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EinLeitunc

VorwoRT

Liebe Freundin, lieber Freund des Schwarzen Auges,
blitzendes Gold, der Trubel eines Basars und die Listen und
Kniffe gerissener Schmuggler sind faszinierende Dinge, die
stets die Phantasie angeregt haben. Dass Handel und Wandel
dennoch nicht die meistbesungenen Themen Aventuriens sind,
wird wohl auch an den Vorlieben der Barden liegen — denn ei-
gentlich erfordert das Leben des schlichten Hausierers wie des
michtigen Handelsfiirsten zahllose heldenhafte Entscheidun-
gen und birgt unzihlige Gefahren. Einige sind eher alltiglich,
andere spektakulir; doch alle mégen sie ihn seinen Besitz oder
gar sein Leben kosten.

Handelsherr und Kiepenkerl beschreibt viele dieser abenteu-
erlichen Herausforderungen, die bei der Arbeit eines Hindlers

auftreten. Doch auch fiir andere Charaktere wird es von In-
teresse sein, denn Hindler kénnen stets von der Gesellschaft
zaubermichtiger oder waffenerfahrener Begleiter profitieren
und die Beschreibung der vielfiltigen aventurischen Handels-
waren ist bewusst so gehalten, dass der Ausriistung fiir reisende
Abenteurer besonderer Platz eingerdumt wurde.

Wir laden Sie ein, in diesem Buch iiber Krimer und Handels-
fiirsten zu schmékern und in den Listen allgegenwirtiger wie
exotischer Handelswaren und stébern und dabei einzutauchen
in die wunderbare Welt Aventurien.

Bocholz, im Februar 2009
Heike Kamaris und Jorg Raddatz

Was SiE in pieSEm Banp ERwaRrRTET

Das Kapitel Allgemeines von Handel und Wandel liefert ei-
nen ersten Uberblick und behandelt die positiven und nega-
tiven Ansichten der Aventurier zum Handel, verschiedenen
Formen von Tausch und Kauf, philosophische und theologi-
sche Streitfragen zum Thema Handel und dergleichen.

Das Kapitel Geld- und Kreditgeschifte behandelt Geldwechsel
und Wechselscheine als frithes ‘Papiergeld’, das Pfandleithgewer-
be, die Gilden- und Handelsbanken und deren Anleihen und
Kredite als Grundlage des neuzeitlichen Aventurischen Handels.
Das Kapitel GroBhindler befasst sich mit dem GroBhandel
als Domine der politisch einflussreichen Handelsherren und
ithren Lagerhdusern. Ferner werden die Rolle, die Aufgabe und
die Machtihrer Gilden beschrieben.

Das Kapitel Handelsgesellschaften behandelt die zeitweiligen
Zusammenschliisse ehrgeiziger Kaufherren, um gemeinsam
Gefahren zu trotzen, die fiir jeden einzelnen zu groB wiren,
die Ausgabe von Anteilsscheinen und das Spekulieren damit.

Das Kapitel Krimer stellt den stidtischen Kleinhandel vor, und
geht auf seine traditionelle Rivalitidt zu den ziinftischen Hand-
werkern, dessen Monopole den Krimern oftdas Leben schwer
machen.

Im Kapitel Hausierer geht es um die ‘Handelsherren des Dor-
fes’, die zwischen Stidten und Bauernhéfen einher ziehen und
schildert thre Rolle im dorflichen Leben wie auch ihr Ansehen
in den Augen der Obrigkeit.

Das Kapitel Hehler geht auf den Handel mit Diebesgut und
Schmuggelware ein, die Risiken und méglichen Gewinne eines
gefihrlichen Lebens im Umfeld der stidtischen Unterwelt.
Das Kapitel Zolle, Maut und Torsteuern stellt die verschiede-
nen Methoden vor, mit denen die adlige Obrigkeit ihren Anteil
am Geschift und Gewinn der Hindler zu erlangen versucht.
Das Kapitel Schmuggler wiederum behandelt die Gegenseite
und die vielfachen Kniffe, wie gewiefte Schmuggler verbotene
oder hoch verzollte Waren unentdeckt ans Ziel bringen.



Das Kapitel Warenschauen und Handelsmessen beschreibt
die an vielen Orten Aventuriens veranstalten Warenschauen,
die Vielfalt der Aussteller und ihrer Waren und enthilt einen
detaillierten Messekalender.

Das Kapitel Handelsreisen benennt die verschiedenen Last-
tiere, Fuhrwerke und Wasserfahrzeuge, die beim Handel ver-
wendet werden, beschreibt die aktuellen StraBenverhiltnisse
und geht auf die Ubernachtung bei der Uberlandreise ein, dazu
wird der sagenumwobene Giildenlandhandel angesprochen.
Das Kapitel Schauplitze des Handels stellt exemplarisch ei-
ne Zollstation, eine Karawane, eine ganz besondere Pfand-

Die HANDLERPROFESSIONEN

Die vierte Edition von DSA bietet dem Spieler eine groBe
Auswahl an handclsorientierten Professionen. Um die Aus-
wahl und Entscheidung zu erleichtern, haben wir hier die
jeweiligen darstellerischen und regeltechnischen Schwer-
punkte der einzelnen Varianten in einem Uberblick zusam-
mengefasst:

FaHRENDE HANDLER

Sie verstehen sich besonders auf das Lenken von Wagen
und Gespann, die Orientierung auf der Strae und in der
Wildnis und allgemein die Dinge, die mit dem Reisen zu-
sammenhingen. Thre Spezialitit ist daher das Transportie-
ren von Giitern zwischen den Dérfern und Stidten. Vom
Fuhrmann unterscheidet sie der scharfe Hindlerinstinke,
und wenn sie nicht auf eigene Rechnung unterwegs sind,
so arbeiten sic (meist gegen Gewinnbeteiligung oder Provi-
sion) fiir einen GroBhindler.

FERMHANDLER

Die Spezialitit dieses Gewerbezweiges ist das Aufspiiren
und Erwerben kostbarer Waren in abgelegenen und ge-
fihrlichen Gebieten und das Beférdern dieser Giiter durch
Wildnis und Einéde in zivilisierte Stadte mit groBen Mirk-
ten. Fernhindler, als Angestellte auch Handelsagenten ge-
nannt, erschlieBen neue Handelsrouten und begleiten teure
Ware selbst. Im Unterschied zum Fahrenden Hindler ist
der Fernhindler ein Beruf der Wildnis und wesentlich stir-
ker auf das Vordringen in wenig erforschte Gebiete ausge-
richtet — und aufgrund seines doch deutlich gefihrlicheren
Lebens besitzter auch mehr und bessere Fihigkeiten als die
meisten anderen Hindler. Die meisten der weithin bekann-
ten Handelsmagnaten Aventuriens entstammen diesem
Hintergrund.

GELDWECHSLER_

Rechnen und Schitzen sowie eine gute Kenntnis von Fremd-
sprachen stellen die Grundlage dieses Gewerbes dar, vor al-
lem aber der hauptberufliche Umgang mit Geld an sich. Er
kennt fremde Wihrungen und bestimmt ihren Metallwert
und erkennt Filschungen. Oft ist mit dem Beruf des Wechs-
lers auch der des Pfandleihers verbunden, denn beide Titig-
keiten miissen tiber vergleichsweise groBe und gut gesicherte
Geldreserven verfiigen. Mitunter haben auch Hindlergilden
fest angestellte Geldwechsler als ihre Bankiers.

leihe und andere Orte vor, die im Handel eine wichtige Rolle
spielen.

Das groBe Kapitel Aventurische Handelswaren behandelt die
vielen Waren, die in Aventurien bewegt werden, von den ge-
waltigen Mengen an Getreide bis zu filigranen Erzeugnissen
hochspezialisierter Feinhandwerker.

Der Anhang Handelsregeln schlieBlich fasst diverse Wer-
te und Tabellen zu den verschiedenen Themen des Handels
zusammen und bietet optionale Regeln fiir das Fiihren eines
Geschiftes wie auch eines Handelszugs, die die Regeln aus der
Geographia Aventurica erweitern und erginzen.

GROBHANDLER

Ein vergleichsweise hoher gesellschaftlicher Rang mit der
passenden Kenntnis der Etikette, der Gesetze und der
Feinheiten des Handelswesens unterscheidet den GroB3-
hindler von den ‘minderen’ Vertretern des Hindlerberu-
fes. In den meisten Stiddten sind sie die groBbirgerlichen
‘Aristokraten’ des Hindlergewerbes (und auch oft als Pat-
rizier von mindestens gleichem Einfluss wie lokale Klein-
adlige). Ihren Einfluss verdanken sie teils ihrer Rolle als
An- und Aufkiufer der im Umland produzierten Giiter,
teils ihrem Besitz groBer Lagerhiuser, in denen sie die
Waren bereithalten, die 6rtliche Handwerker und Krimer
bendtigen.

HAVSIiERER

In diesem Gewerbe muss man sich verteidigen kénnen, und
mit zégernden Kunden ebenso beherzt umgehen koénnen
wie mit den Risiken der Wildnis. Hausierer ziechen mit der
Kiepe auf dem Riicken oder vielleicht auch einem Hand-
oder Hundekarren von den Stidten aus zu den Bauern aufs
Land, die weder 6rtliche Kramliden haben, noch Zeit, fiir
ihre Einkiufe in die Stadt zu reisen. Bei ihren lindlichen
Kunden sind sie meist sehr gern gesehen, bringen sie doch
einen Hauch der groBen weiten Welt in die Hiitten und
Katen, doch der Adel misstraut ihnen oft aus eben diesem
Grund.

HEHLER

Heimlichkeit, Gassenwissen und gute Verbindungen ma-
chen das Wesen dieses illegalen Gewerbes aus. Hehler ha-
ben typischerweise Verbindungen zu ‘besseren Kreisen’, also
zahlungskriftiger Kundschaft, an die Diebe, Einbrecher
und Schmuggler selbst nicht herankommen, um ihre Beute
zu verkaufen. Zudem haben viele Hehler Beziehungen zur
Stadtwache und/oder dem organisierten Verbrechen. Ge-
rade der Umschlag von illegaler Schmuggelware ist oft ein
wichtiger ‘Geschiftszweig’.

KAUFFAHRER

Dieser Hindlerberuf ist gewissermaBen das maritime
Gegenstiick zum Fernhindler: Auch er scheut nicht das
Risiko, wenn dahinter der Profit lockt. Doch nicht der Wa-
genzug oder die Karawane ist sein Mittel der Wahl, um
Waren zu beférdern, sondern die dickbauchige Kogge, die
tragkriftige Zedrakke oder die flinke Karavelle. Trotz al-



ler Gefahren, die der Seefahrt in den letzten Jahrzehnten
drohen, brechen Kauffahrer noch immer auf, um hinter
dem Horizont ihr Gliick zu machen — und wer das nicht
mehr notig hat, der betitigt sich als Reeder und lisst Ka-
pitine fiir sich fahren.

KrRAmMER

Mit einen guten Einfithlungsvermégen, dem Talent zum
Uberreden und der Begabung zum Improvisieren sind
Krimer in mancher Hinsicht die ‘typischsten’ Hindler:
Mogen sich andere auf das Reisen oder die Buchhaltung
richten, der Krimer ist auf den Kontakt zur Kundschaft
und das Feilschen um jeden Heller spezialisiert. Ob in
seinem Ladengeschift, hinter einem Marktstand oder auf
dem Basar — der Krimer weil}, wie er mit seinen Kun-

Ein PAAR GRUNIDLEGENDE
WoRTE zum avVENTURISCHEND LEBEN

Selbst wenn in Spielhilfen, Abenteuern und Romanen oft der
immense Reichtum einiger GroBwiirdentriger dargestellt wird,
soll das jedoch nicht iiber eine einfach Tatsache hinwegtiuschen:
Gemessen an modernen Vorstellungen ist Aventurien eher arm,
in Teilen sogar bettelarm, gerade dort, wo es besonders rustikal
und malerisch ist. Die meisten konnen durch ihre harte Arbeit
geradeso Uberleben und von einem Dutzend Kindern vielleicht
ein paar groziehen — wenn keine Katastrophe eintritt.

Ein Leben und ein Tod in Kargheit ist fiir die allermeisten
schlichte Realitit, und ohne industrielle Massenproduktion ist
Knappheit die Regel: Jedes Werkzeug, jedes Mébelstiick, jedes
Kleidungsstiick hat noch einen Wert, so alt und abgenutzt es
auch ist. Nichts wird weggeworfen, was noch geflickt, geleimt
oder sonst repariert werden kann. Was gar nicht mehr zu retten
ist, wird fiir einen anderen Zweck verwendet — Kleidung wirst
erst kleiner geniht und den Kindern angezogen, schlieBlich
sorgfiltig zerschnitten und als Putzlumpen oder als Stoffwin-
del genommen. Schuhe kénnen geflickt und erneut geflickt
werden, bis man aus dem Leder Riemen schneiden muss. Die
Reste einer Truhe ergeben Bretter fiir Reparaturen, verwitter-
tes Holz wird irgendwann zum Heizen genommen. (Das ist
auch der Grund, weshalb Holzbearbeitung, Lederarbeiten und
Schneidern in Aventurien Basistalente sind.)

Nicht das Geringste wird vergeudet, und auch gutsituierte
Biirger werfen zu abgenutzte Dinge nicht fort, sondern ver-
kaufen sie fiir ein paar Heller an einen Altwarentrédler, der fiir
die Dinge bei den Armeren Abnehmer finden.

Auch Lebensmittel sind eigentlich immer zu wenig vorhanden,
und neun von zehn Aventuriern kennen Notzeiten, zu denen
man monatelang ausgehungert zu Bett geht und nicht wissen
kann, ob man das nichste Jahr noch erleben wird. Uberschuss
gibt es allenfalls bei einigen Nutzpflanzen direkt zur Erntezeit
oder bei Fleisch im herbstlichen Schlachtmonat Boron. Doch
auch der beruht eben darauf, dass fast kein Bauer die Futter-
mengen hitte, um alle Jungtiere des letzten Frithlings gesund
iber den Winter zu bringen.

Kurzum, der durchschnittliche Aventurier hat gelernt, zu
verzichten: auf frisches Obst im Phex, auf frisches Fleisch im

i

den umgehen muss, damit sie stets glauben, ein giinstiges
Schnippchen gemacht zu haben.

TavscunanpLEr

Hauptberufliche Tauschhindler findet man vor allem bei
‘Barbarenvélkern’, also Kulturen ohne Geldwirtschaft. Im
Vergleich zu anderen Hindlern sind sie gesellschaftlich
weit weniger versiert und weniger respektabel, dafiir aber
kundiger im Uberleben in der Wildnis und unter Feinden.
Statt an Fuhrwerke sind sie eher an Flusskihne gewdhnt,
denn in ihrem Lebensraum sind oftmals die Wasserwe-
ge die besten, wenn nicht die einzigen HandelsstraBen.
Sie konnen sich nicht leisten, ihr Interesse nur auf einen
Warenbereich zu konzentrieren, sondern kennen sich mit
diversen Handwerken und deren Erzeugnissen aus.

Winter und Sommer, auf neue Kleider — fast jedes Kind trigt
die Sachen ilterer Geschwister auf, sogar beim niederen Adel),
wenn die noch gutist und die abgeschabten Ellbogen mit et-
was Marderfell besetzt werden kénnen.

Dass hei3t wohlgemerkt nicht, dass auch die Helden so le-
ben oder denken miissen. Doch ihre Umwelt, die sie tiglich
erleben und in der sie aufgewachsen sind, ist davon geprigt.
Es gibt nur sehr wenige, wie die Kinder des Hochadels oder
die fast auBerhalb der Welt stehenden Elfen, deren bisheriges
Leben nicht auch Mangel und Verzicht erlebt hat — doch das
magerstrechtein Ansporn sein, es im Leben zu etwas bringen
zu wollen, um die Ddmonen des Hungertodes und der Armut
sehr, sehr fern zu halten.

Zur [Tvtzunc pESs BUCHES
BEi DER AUSsGEsStaLtuvnc AVEnTURIiEDS

Manche Handelsfiirsten verfiigen iiber mehr Reichtum, offe-
ne Macht und indirekten Einfluss als die meisten Barone und
viele Grafen. Dennoch findet ihre Machtausiibung meistens
im Verborgenen statt, und das gilt umso mehr fiir die Rinke,
die sich zwischen verschiedenen Handelshdusern um Absatz-
mirkte und Gewinne abspielen.

Dieses Buch will das auch gar nicht dndern: Wihrend die
politischen und militirischen Entwicklungen Aventuriens in
verschiedenen Abenteuerkampagnen und im Aventurischen
Boten gut dokumentiert werden, ist es keinesfalls redaktionelle
Absicht, einen ‘wirtschaftlichen Metaplot’ zu prisentieren. Wie
sich die Geschicke verschiedener Kaufmannsgilden verhalten,
kann zwar teilweise vermutet werden, wird aber nicht explizit
vorgestellt werden. Ebenso will diese Spielhilfe nicht die Frage
beantworten, ob das Haus Stoerrebrandt in Donnerbach eine
Niederlassung hat oder wie viele Angestellte dort arbeiten.
Denn wir wollen Thnen groBtmogliche Freiheit geben, Aben-
teuer vor dem Hintergrund des Handels und Wandels zu er-
leben.

Wer weiB, vielleicht bringen es ja die Helden Ihrer Runde zu
Macht und Ansehen durch geschickte Handelsgeschifte und
konnen eines Tages mit den etablierten Handelsmichten um
die wirtschaftliche Vorherrschaft in einer Stadt oder ganzen
Region wetteifern?



ALLGEMEINES von HanbEL

vnb WanbEL

Was ist HanbpeL?

Unter Handel versteht man gewdhnlich den freiwilligen Aus-
tausch von Waren und Dienstleistungen. Die Freiwilligkeit
ist dabei ein wichtiges Merkmal, denn wenn ein Austausch
aufgezwungen wird, ist es eher eine Form von Raub — oder
Herrschaft: Manche Philosophen betrachten das Adelssystem
als einen solchen erzwungenen Handel, bei dem die Mehrheit

Vom VoRrTEeiL

Der offensichtliche Nutzen, den jeder Teilnehmer aus dem
Handel zieht, ist der Zugang zu Dingen, die man nicht selbst
erzeugen kann. Ohne Handel miisste jeder ein bisschen
Bauer, Bicker und Fleischer, ein bisschen Hirte, Weber und
Schneider, ein bisschen Bergmann und Schmied, Holzfiller
und Zimmermann sein, um Nahrung, Kleidung, Behausung
und das fiir all diese Dinge nétige Werkzeug zu haben — um
nur die wichtigsten Bediirfnisse zu nennen. Viele Arbeiten
kénnten nur schlecht ausgefiithrt werden, wo Talent

und Ubung fehlen; und manche Dinge gibe es gar

nicht, weil sie zu viel Zeit und Aufwand erfordern,

um von einem Rundum-Beschiftigten noch neben-

bei betrieben zu werden: Die Baukunst zum Beispiel

wire kaum tiber einfachste Hiitten hinausgelangt.

Nur der regelmiBige Austausch von Gegenstinden

und Diensten erlaubt es, dass sich jeder auf das kon-

zentriert, was er am besten zu tun vermag,

und seine Erzeugnisse — seien sie nun

Hartwiirste oder Turnierriistungen — ge-

gen das eintauscht, was er selbst beno-

tigt. Nur so kann jeder die angeborenen

Talente und erworbenen Fertigkeiten

auch ausnutzen und muss sich

nicht auch mit dem abplagen, wo-

von er wenig oder gar nichts ver-

steht. So sieht man etwa bei den ur-

tiimlich lebenden Goblins, die kaum

Handel und Aufgabenteilung kennen,

mit welchen primitiven Vorkehrungen

sie sich behelfen miissen.

Das Gleiche lisst sich aber auch iber

den gréBeren MaBstab sagen, bei dem es

um ganze Déorfer, Stidte und Landschaften

geht, die untereinander Handel treiben: Der wohl gréBte Vor-
teil, den der Fernhandel einer Gemeinschaft bietet, ist das ver-
groBerte Angebot an erhiltlichen Waren. Wenn jeder ortliche
Markt nur die lokalen Waren anbieten kann, die von den Bau-
ern und Handwerkern der Umgebung herbeigebracht werden,
dann schrinkt das die Vielfalt enorm ein. In Weiden wiire kein
Wein oder Pfeffer, in Yaquirien kein Steineichenholz und kein
Zobelpelz verfiigbar. Nur der Fernhandel ermaglicht ein rei-
ches Angebot an Waren.

den Schutz, den der Adel gewihrt, mit Steuern, Abgaben und
Arbeitsleistungen bezahlt.

Andere, die der Phex-Kirche nahe stehen, betonen hingegen,
dass hier eben gar kein Handel vorliegt — den dann miisste eine
Seite (die Untertanen) sagen kénnen: “Nein danke, das sieht nicht
nach einem guten Geschdft aus. Ich verteidige mich im Notfall lieber
selbst und zahle dafiir keine Abgaben.” Ein echter Handel kann
nur zustande kommen, wenn beide Seiten zustimmen.

DES HAnDELS

Auch hier gilt wiederum, dass der Handel zudem eine vorteil-
hafte Spezialisierung erméglicht: In einem erzreichen Gebiet
mit kargem Boden kénnen sich alle Arbeiter dem Bergbau
widmen und ihre ehernen Giiter gegen Korn und Bier ein-
tauschen, statt sich mit aufwindiger und doch ertragsarmer
Landwirtschaft abplagen zu miissen. Denn sie wissen, dass
wihrenddessen in einem fruchtba-
ren Auengebiet die ganzen Feld-
friichte wachsen, die sie essen
wollen und von einem Hindler
gebracht bekommen. So manche
Ansiedlung wiirde unter anderen
Bedingungen vermutlich gar nicht

bestehen konnen.
In manchen Fillen ist es gar der
Handel, der es tiberhaupt erst mog-
lich macht, bestimmte Arbeiten zu
tun: Die Alchimie und ihre niitz-
lichen Produkte etwa wiirden ohne
Handel gar nicht existieren, denn
kaum ein Elixier benétigt ausschlief3-
lich Zutaten, die allesamt an einem ein-

zelnen Ort vorkommen.

Zuletzt sei noch der Vorteil erwihnt, dass reisende Hindler
zu den wichtigsten Gisten von Wegherbergen und Tavernen
gehoren. Wiirde nicht um des Handels willen viel gereist, so

gibe es auch die dazugehorigen Gasthiuser nicht.

Im Spiel bedeutet dies: Eigentlich sollte es den meisten Hel-
den bewusst sein, dass Hindler niitzliche und begehrenswer-
te Dinge bei sich haben, umstritten ist allenfalls, ob sie dafiir
auch bezahlen wollen, und wenn ja, wie viel. Von Zeit zu Zeit
bietet es sich auch an, ein Handelsgeschift zum Mittelpunkt
eines Szenarios zu machen, bei dem es um mehr als Profit fiir
den Hindler und Bequemlichkeit fiir die Kunden geht — nim-
lich eine Situation, in der der Kaufmann unverzichtbare Giiter
an einen Ort bringt, wo die Knappheit schwere Schiden an-
zurichten droht. Die Moglichkeiten sind vielfiltig: Von Heil-
kriutern gegen eine Seuche iiber gew6hnliche Nahrung gegen
eine Hungersnot bis zur sehnlich erwarteten Lieferung neuer
Werkzeuge, ohne die die Ernte einer bestimmten Feldfrucht
ausfallen miisste.



Von pen Kritikern DEs HANDELS

»“Der Handler stellt nichts her, er verbessert keinen rohen Grund-
stoff zu einem verwendbaren Ding. Dennoch will er fiir eine Sache
mehr Geld vom Kunden, als er selbst dem Hersteller zu zahlen
bereit war? Ist das nicht Wucher, ist das nicht Betrug?”

So oder dhnlich ist es gerade in Lindern des Nordens oft zu horen,
wo die Handwerkerziinfte stark sind. Auch die Kirche des Inge-
rimm ist oftmals ein Hort der Sichtweise, dass ein Gegenstand ge-
nau den Wert hat, den ihm die kundigen Finger des Handwerkers
verliehen haben. Wenn aber der Kunde fiir das Gerdt einen blit-
zenden Silbertaler zahlt, ist es dann nicht Beleidigung und Angriff,
dass der Handler dem Handwerker zuvor nur die Hélfte zu geben
bereit war?

So abstrusdiese Argumentation in den Ohren des Kaufmanns auch
klingen mag, der reisende Hindler wird gerade im Norden immer
wieder auf sie treffen und sich nicht nur durch bewaffnete Ritter,
sondern auch durch selbstgerechte Gildenleute in eine Reihe mit
dem Liigner, Betriiger und Rauber gestellt sehen. Oft ist es das Bes-
te, dann hoflich zu licheln und ruhig zu betonen, dass man kein
anderes Angebot abgeben kann.

Mitunter aber, und eher dem Sinnen und Streben des Ordens ent-
sprechend, kann man mit Leuten debattieren, deren Augen zwar
verblendet, deren Ohren aber offen sind. Hier kann und sollte man
betonen, dass der Handwerker seine Arbeit beendet und das Ergeb-
nis dann in seiner Werkstatt liegt. Damit es einen Kunden findet,
muss ein Kunde in die Werkstatt oder den angrenzenden Laden
kommen und es direkt erwerben. Manchen Handwerkern, die sehr
stolz auf ihre Werke sind, wire es gewiss auch am liebsten, wenn
dasstets so geschihe — nicht um den hochsten Preis einzustreichen,
sondern weil es ihnen gefillt, wie ein Fiirst ihre Gaben erteilen
oder verweigern zu konnen.

Die meisten Handwerker aber werden so erfahren sein, dass
sie darum wissen, wie lebensfern diese Vorstellung ist. Nur sel-
ten lassen sich alle Erzeugnisse an die verkaufen, die gerade des
Weges kommen, und in vielen Stidten wird gerade fiir die Aus-
Sfuhr gearbeitet — denn oft erzeugt eine Ortschaft weit mehr gute
Produkte von bestimmter Art, als vor Ort iiberhaupt gebraucht
werden. Auch fiir den Bauern trifft dies zu, der gute Feldfriichte
erntet, das aber oft in weit grofierer Zahl, als in seinem Dorf
bendtigt werden.

Wenn diese nun ihre Kaufer in anderen Stidten und anderen Lén-
dern erreichen sollen, so bedeutet das umstindliche Vorbereitun-
gen: Lastriere, Zugtiere und Wagen miissen angeschafft werden,
Fuhrleute angeheuert, Proviant beschafft und vieles mehr. Auch
ein Handwerksmeister weif, wie viel Geld das kostet. Wihrend
er sich darum bemiiht, kann er nicht zugleich in seiner Werkstatt
arbeiten, und auch nicht, wihrend er die Ware in die Ferne be-
gleiter. Wenn er aber die noch unbezahlten Stiicke einem Fremden
anvertraut, der sie fiir thn zu neuen Kunden bringt, so geht er das
erhebliche Risiko ein, alles zu verlieren.

Kurzum, der Handwerker (und auch der Bauer) trigt seiner Hin-
de Arbeit bei, der Hindler aber seine Zeit, die Kosten des Reisens
und die nicht geringe Gefahr fiir Leib und Leben. Auch wenn
nichts davon in Sicke und Tonnen verpackt werden kann, so wird
doch nur ein Narr bestreiten, dass es einen grofien Wert hat — und
dann noch zu leugnen, der Héndler verdiene es, fiir seinen Einsatz
belohnt zu werden, erfordert viel Heuchelei.«

—Auszug aus Das wohlfeile Brevier fiir den

reisigen Kaufmann, Festum 997 BF

Angesichts der vielfiltigen Vorteile ist es beinahe tiberraschend,
dass es tiberhaupt Nachteile des Handels gibt, oder, genauer
gesagt, dass manche Leute Nachteile zu sehen glauben. Doch
immer wieder haben durchaus einflussreiche Stimmen gefor-
dert, den Handel, insbesondere den Fernhandel, einzuschrin-
ken und zu verringern.

Wie jeder andere strebt der Hindler nach einem auskémmli-
chen Leben, bei dem ihm seine Arbeit auch einen anstindigen
Verdienst einbringt. Doch da sein Leben ungleich gréBeren
Risiken ausgesetzt ist als das eines Tischlers und ihn ein Miss-
erfolg sehr viel kosten kann — seinen ganzen Einsatz, vielleicht
gar sein Leben —, muss er auch an einem Erfolg mehr verdie-
nen. Das jedoch wird von manchen scharf geleugnet, die dem
Kaufmann allenfalls den festen Lohn eines Fuhrknechtes zu-
billigen, tut er doch in ihren Augen nichts anderes — Giiter von
hier nach dort beférdern. Das stete Risiko, geeignete Mirkte zu
finden oder andernfalls zu einem Verlust zu verkaufen, iiberse-
hen oder leugnen sie ganz.

Innerhalb des Adels und der Praios-Kirche blicken nicht Weni-
ge mit Misstrauen auf die oft weltgewandten und vielgereisten
Kaufleute, die durch das Land ziehen. Ein solches ‘unstetes’
Verhalten in einem Gewerbe, das oft viel von einem Gliickspiel
hat und von Preisschwankungen und anderen Verinderungen
lebt, gilt ihnen als sehr fragwiirdig. Insbesondere jede Art von
spekulativem Handel wird oft als Praios’ ungefillig bezeichnet,
wihrend der Warentransport und -handel auf der Grundlage
fester und bindender Liefervertrige durchaus als positives Mit-
tel gilt, dem Gemeinwesen zu dienen. So kann man auch im-
mer wieder die Meinung héren, dass der Warenhandel besser
im Sinne der praiosgefilligen Staatsordnung geplant und regle-
mentiert gehore, als dem Zufall oder den Launen von Kiufern
und Kaufleuten zu unterliegen. Noch stirkeren Anfeindungen
aber sehen sich lokale Wanderkrimer und Hausierer ausgesetzt,
denn ihnen wird of t pauschal unterstellt, mit Dieben im Bunde
zu sein und vor allem als Hehler zu arbeiten.

Eine andere kritische Stimme stammt aus der Peraine-Kirche:
Hier gibt es immer wieder Geweihte und Klostervolk, die das
einfache, frugale Leben von den Friichten er eigenen Arbeit
in den Rang eines religiosen Akts erheben. Wenn die Gottin
wollte, dass Menschen die Friichte ferner Linder genéssen, so
wiirde sie sie allerorten wachsen lassen. Ein Jeder suche sich
seine Heimat und Arbeit dort, wo ihn der eigenen Hinde Ar-
beit vollauf ernihren kann.

Eine dhnlich ablehnende Meinung innerhalb der Peraine-Kir-
che beruht auf der Verbreitung von Seuchen, die natiirlich eher
von Reisenden verbreitet werden als von sesshaften Bauern.
Fahrendes Volk aller Arten gilt daher manchen als potenzielle
Seuchenboten und mitunter hért man den wiitenden Vorwurf
“Wer nicht auf der heimatlichen Scholle bleibt, der tut das
Werk der Saatschinderin!”

Diese Sichtweise wird von den meisten Geweihten der Kirche
als absurd zuriickgewiesen, wihrend es andererseits tiblich ist,
bittere Worte tiber Kornwucherer zu sprechen. Dass nach einer
Missernte die Preise in die Hohe schieBen und Teuerung und
Brotnot drohen, ist ebenso hiufig wie die Tatsache, dass sich
manche Kaufleute eine goldene Nase verdienen wollen, indem
sie das zuvor gehortete Korn zu himmelschreienden Preisen
verkaufen.



Dieser letzte Vorwurf trifft dann mit einem zusammen, der
mitunter auch von Befiirwortern des Handels geduBert wird:
Ein Hindler, der nicht handelt, sondern hortet, bis er den Lei-
denden die Preise fiir unverzichtbare Nahrung oder Wasser
diktieren kann, wird sogar von den allermeisten Phex-Geweih-
ten mit Abscheu betrachtet — und die fliisternden Prediger des
Diebesgottes sind schnell bereit, ihn gegentiber findigen Gau-
nern als lohnendes Ziel fiir einen Beutezug zu erwihnen.

Im Spiel heiBt dies: Es kann nicht genug betont werden, dass
Handel in Aventurien vielerorts eher eine Zeremonie als ein
simpler Austausch von Dingen ist. Auch und gerade in zivili-
sierten Gegenden konnen die Briauche rund um das Marktwe-
sen noch komplizierter sein: In nicht wenigen Orten innerhalb
und auBerhalb des Mittelreichs sieht es der Stadtherr als sein
Recht an, den auswirtigen Kaufmann fiir die Erlaubnis zum
Handeltreiben erheblich zur Kasse zu bitten, bietet anderer-
seits jedoch einige Gegenleistungen, um die fremden Handels-
ziige nicht zu verschrecken.

So ist es mancherorts (gerade im Tulamidischen) Brauch, dass
der ankommende Hindler nahezu die Hilfte seiner Waren
dem Stadtherrscher schenkt, dafiir aber als geehrter Gast fir
die Dauer seines Aufenthaltes luxuriése Unterbringung und
Verpflegung sowie die Genehmigung zum Markthandel er-
hilt und dazu bei der Abreise ein Gegengeschenk in 6rtlichen
Wertsachen. Wer sich diesem Brauchtum nicht unterordnen
will, mag feststellen, dass es fiir ihn in der Stadt auBBer tibelsten
Absteigen keine Herbergen gibt und die 6rtlichen Kramer nur
sehr zogernd bereit sind, mit ihm Geschifte zu machen, von

moglichen Schikanen seitens der Obrigkeit bis hin zur Verur-
teilung als Schmuggler bei Einziehung seines Besitzes ganz
zu schweigen.

Die Abneigung sesshafter Handwerker und Bauern gegeniiber
Hindlern und die stete Vermutung, von dem welt- und wort-
gewandten Fremden ausgenutzt und iibers Ohr gehauen zu
werden, ist eine verbreitete aventurische Tatsache. Nur sehr
selten wird sie sich in offener Angriffslust duBern, denn letzt-
lich gibt es einfach zu Wenige, die ein dauerhaftes Fernbleiben
der Hindler riskieren wollen. Dennoch ist es nicht uniiblich,
dass ein fahrender Hindler, der sich gezwungen sieht, irgend-
wo besondere Hilfe zu erbitten, zuerst einmal deutliche Wor-
te des Tadels zu horen bekommt. Ebenso kommt es oft vor,
dass sein Gewerbe und seine Lebensweise versteckt oder offen
beleidigt werden und immer mitklingt, man koénne, ja miisse
thn hefug fiir jeden Gefallen zur Kasse bitten: Dass (gerade
ortsfremde) Kaufleute allesamt Wucherer seien, die das einfa-
che Volk tiber den Tisch zdgen, glaubt fast jeder Aventurier.
Auch bei Streitigkeiten Ortsansissiger und Fremder haben die
Auswirtigen oft das Nachsehen, da ithre Waren zwar geschitzt
werden, sie selbst aber gerne als Stindenbécke fiir alles Mégli-
che gesehen werden.

Noch mehr zu den Widersachern des freien Kaufherrentums
finden Sie im Kapitel iiber das Reisen und die Warenbeforde-
rung, doch gewiss haben Sie auch jetzt bereits erste Ideen, wie
ein durch Gier oder theologische Abneigung motivierter loka-
ler Machthaber einem durchreisenden Hindler groBe Steine
in den Weg legen kann.

VERSCHIiEDENE FORMEN DES HANDELS

Im Lauf der Geschichte hat es neben dem Feilschen auf dem
Markt, an das die Meisten von uns zuerst denken, noch viele
andere Arten des Handelsgeschiftes gegeben. Wir wollen da-
bei vor allem die Historie der menschlichen Vélker betrachten,
denn tiber die Handelsgewohnheiten der frithen und der ho-
hen Elfen ist so gut wie nichts tiberliefert.

Wenn man den zwergischen Traditionen Glauben schenken
darf; so waren sie von Anfang an von Angrosch mit einem schar-
fen Sinn fiir das Schitzen und Handeln und die Miinzkunst
gesegnet: Als die Zwerge um 5.000 v. BF das Ambossgebirge
besiedelten und der Handel mit der alten Heimat Xorlosch be-
gann, wurden in Barren gegossene Metalle als Zahlungsmittel
verwendet, die jedoch in Gewicht und Form stark variierten.
Um 4.500 v.BF legte Garax der Hindler einheitliche Mafle,
Miinzen (zu Beginn war eine typische Miinze noch einen gu-
ten Stein schwer) und Gewichte fest. Noch heute betrachten
die Angroschim andere Vélker nur dann als zivilisiert, wenn
sie Miinzen verwenden (was auch ein Grund ist, aus dem sie
Elfen verachten).

Wihrenddessen entwickelten sich im echsischen Gottkaiser-
reich von Zze Tha die ersten Miinzen aus einem schuppenfor-
migen Schmuckstiick, das einzeln als Amulett oder zu vielen
als Schuppenkleid getragen wurde. Diese handlichen Schup-
pen wurden als Tauschmittel verwendet.

Im Grunde wollen wir hier vor allem die unterschiedlichen
Arten unterscheiden, wie der Wert der jeweiligen Waren aus-
gehandelt wurde beziehungsweise wird.

Vom HanDEL DER 'BARBARISCHEN' VOLKER_

»Die Vilker, die jenseits der Zivilisation leben, haben wenig Sinn
fiir Geld oder Edelmetalle. Sie leben zufrieden und ohne das Wis-
sen um den Wert der Dinge. Gib ihnen ein paar bunte Glasperlen
und sie geben dir zufrieden lichelnd ein Vermdogen dafiir.«
—Aussage eines Wildnisreisenden im Regengebirge, neuzeitlich

Die vorstehende Behauptung stimmt nur sehr bedingt: Es ist
zwar tatsichlich so, dass bei den Vélkern des Regengebirges,
des Raschtulswalls, der Trollzacken ebenso wie der Sichelber-
ge und des Orklands die Verwendung von Miinzgeld als Zah-
lungsmittel unbekannt ist; das heit aber nun mitnichten, dass
diese Volker dumm oder unwissend wiren. Zu den Vélkern
mit primirer Tauschwirtschaft gehéren vor allem Stammes-
achaz, Mohas und Utulus, Ferkinas, Trollzacker und Trolle,
Goblins und Orks, Gjalsker und Fjarninger sowie Nivesen
und eventuell Firnelfen, wobei letztere insgesamt sehr wenig
Handel treiben.

Fiir Volker, die vor allem von der Jagd und Produkten der
Natur leben, ‘berechnet’ sich der Wert der Dinge nach ihrem
praktischen Nutzen. Manche Stimme haben durchaus einen
Blick fiir Schonheit und schmiickende Dinge, doch fillt es ih-
nen schwer genau den Handelswert von etwas zu bestimmen,
das sie nicht selber herstellen oder erlegen kénnen.

Man muss bei diesen Stimmen zwischen verschiedenen For-
men des Handels unterscheiden. Manche Naturvélker verfii-
gen Uber durchaus erstrebenswerte Handelsgiiter, das mogen
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Tierhiute, Federn oder Felle sein, bestimmte Heil- oder Gift-
kriuter oder auch interessante Kunstschnitzereien, oder aber
auch schlicht und ergreifend dringend benétigte Lebensmittel,
wenn eine Expedition vom Wege abgekommen ist und zu ver-
hungern droht. Wenn man nicht iiber die Waffenmacht und
den schlechten Charakter verfiigt, um sich das begehrte ein-
fach anzueignen, ist es notig, mit den Naturvélkern in Handel
zu treten. Dies erweist sich oftmals schon allein deswegen als
schwierig, weil keine der beiden Seiten die Sprache der ande-
ren spricht. Manche Vélker sind auch so misstrauisch, dass sie
sich Eindringlingen gegeniiber gar nicht erst zeigen.
Kriegerisch geprigte Stammesvélker treiben manchmal nur
mit Denjenigen Handel, die ihnen im Kampf ebenbiirtig sind
— denn von Schwichlingen nehmen sie sich einfach, was sie
haben wollen, ohne dafiir eine Gegengabe aufzuwenden.

Stummer HanpEL

Die urtiimlichste aventurische Form des Handels hat sich ver-
mutlich aus dem Diebstahl mit Beschwichtigungsgeschenken
entwickelt: Jemand (etwa ein Jidger) nimmt ungesehen etwas
fort (z.B. Obst aus einem Garten) und hinterlisst eine Gabe
(wie ein erlegtes Wildtier), auf dass der Zorn des Gartenbe-
sitzers beschwichtigt wird — nicht viel anders als die diversen
Zeremonien, mit denen sich Jiger nach dem T6ten eines Beu-
tetieres bei dessen Geist ‘entschuldigen’.

Noch heute soll es bei manchen Dieben gang und gibe sein,
am Ort ihrer Tat eine kleine Gegengabe zu hinterlassen, um
“das Gleichgewicht zu wahren” oder auch den Geschidigten
symbolisch zu zwingen, sich entschidigt zu fithlen und Ra-
chegedanken aufzugeben. In all diesen Fillen kann man noch
nicht von einem Handel sprechen, weil eben die Zustimmung
des Bestohlenen fehlt. Dennoch liegt die Vermutung nahe, dass
hier der Einfluss des Phex-Glaubens zu erkennen ist, durch
den irgendwann der “Diebstahl mit Geschenk” zum Tausch-
geschift wurde.

Ein echter, wenn auch umstindlicher Handel ist nimlich
die hiervon wohl abgeleitete Tauschweise, wie sie zwischen
misstrauischen oder verfeindeten Gruppen {iiblich ist: Wer
mit Fremden oder Feinden einen Austausch treiben will, trifft
sich gerne an einem tiberschaubaren Ort (wie einer Lichtung

oder einer Wasserstelle), der offensichtlich regelmiBig von
Eingeborenen aufgesucht wird. Nun legt man etwas von
seiner Waren aus, die man den Stammesangehérigen zum
Tausche anbieten will; beim ersten Kontakt oft auch nur
eine Kostprobe. Dann zieht er sich zuriick und beobachtet
aus sicherer Distanz, wie die Gegenseite das Angebot priift.
Nimmt sie es einfach mit, ist der Handel gescheitert und of t-
mals eine Fehde ausgebrochen. Im tiblichen Fall aber legt die
Gegenseite ihre Waren dazu und zieht sich wieder zurtick.
Der erste Hindler kann nun das fremde Angebot annehmen
und die eigene Ware zuriicklassen oder (bei einem unzurei-
chenden Gegenangebot) die mitgebrachten Giiter wieder
einsammeln und gehen. Oft kommt es aber auch zu einer
mehrfachen Wiederholung des Verfahrens: Die priifende Sei-
te lisst beide Warenstapel zuriick, so dass die andere ihr An-
gebot erhoht (oder eben den Handel
abbricht, indem sie ihr Angebot ganz
zuriickzieht). Dies kann sich iiber
einen ganzen Zeitraum hinziehen,
in dem die beiden Parteien abwech-
selnd Gegenstinde hinzufiigen und
wieder fortnehmen, bis eine fiir bei-
de Seiten zufriedenstellende Anzahl
Tauschobjekte vorhanden ist. Dann
nimmt sich die erste Partei die ihr
angebotenen Dinge und lisst dem
Handelspartner die fiir ihn bestimm-
ten Sachen {brig.
Handel findet sich oft
zwischen unterschiedlichen barba-
rischen Vélkern und Stimmen, die
Grund haben, sich einander nicht bis
auf Pfeilschussweite zu nihern: So-
wohl bei Mohaha und anderen Be-
wohnern des Regenwaldes als auch

Stummer

unter den kiampferischen schwarz-
oder rotpelzigen Volkern der Orksteppe und der nérdlichen
Berge und Wiilder gibt es diese Art von Austausch.
Daneben gibtes auch stummen Handel, wenn die beiden Seiten
extrem unterschiedlich michtig sind: So sollen einst die echsi-
schen Volker der stidlichen Sumpflande in vormenschlichen
Zeiten einen solchen stummen Handel mit diversen uralten
Drachen gepflegt haben, da sie ithnen nicht unter die Augen zu
treten wagten, und dhnliches berichtet man heute vom Waren-
austausch zwischen einigen Maraskanern und den geschuppten
GroBkreaturen im Binnenland der &stlichen Insel.
Im Spiel: Stcummer Handel ist oftmals bei Reisen in besonders
wilden und unerforschten Gebieten die einzige Méglichkeit
des Handels iiberhaupt und daher fiir Abenteuer immer von
Interesse, er ist aber auch langwierig und potenziell langweilig.
Das erste Mal mag es durchaus fiir die Abenteurer spannend
sein, bei der Begegnung mit einem wilden Stamm die unge-
schriebenen Regeln dieses Austauschs selber herauszufinden;
spiter aber sollten Sie die Umstinde des wortlosen Schacherns
eher abgekiirzt zusammenfassen (etwa weil die Gegenseite
nicht besonders kritisch oder hartnickig ist) oder aber inter-
essante Ablenkungen einbauen — wie den Versuch unehrlicher
Gegentiber, sich in den Riicken der Abenteurer zu schleichen.
Stummer Handel ist natiirlich immer mit dem Makel behaftet,
dass man seine Waren nicht erldutern kann. Also kann es im-

11



mer vorkommen, dass ein wilder Stamm eine angebotene Gabe
der Abenteuer fiir etwas anderes hilt und sich dann hereinge-
legt fithlt, wenn sie spiter die wahre Natur des Gegenstandes
entdecken — und im Zweifelsfalle werden sie in ihrem eigenen
Territorium auch in der Lage sein, die ‘Betriiger’ zu finden.

TavscHHAaNDEL

Beim Tauschhandel, wie man ihn iiblicherweise versteht, treten
sich beide Seiten von Angesicht zu Angesicht gegeniiber, doch
wechseln keine Miinzen den Besitzer, sondern die Waren wer-
den unmittelbar getauscht. Grundsitzlich herrscht Tauschhan-
del dort vor, wo keine Miinzen verbreitet sind, weil es ein eher
kleiner Markt ist oder die Miinzen vor Ort keinen angemesse-
nen Wert haben. Letzteres kann auch in zivilisierten Gegen-
den vorkommen, wenn
die Obrigkeit Miinzen
mit so geringem Gold-
oder Silbergehalt prigt,
dass niemand sie zum
Nennwert annehmen
mag. Da es immer wie-

der

ortliche Herrscher sich

vorkommt, dass
fiir schlau halten, wenn
sie auf diese Weise ihre
Edelmetallbestinde
‘strecken’, kommt das
hdufiger vor, als man
glauben sollte.

Oft ist der Tauschhan-
del eine Angelegenheit
von Angebot und Nach-
frage, also der speziellen
Umstinde — so kann
es zu extremen Abwei-
chungen vom “gerech-

3

ten” Preis kommen.

Egal, wie viel irgend-

etwas auch ‘wert’ sein

mag: Wenn jemand fir

den Gegenstand keine unmittelbar Verwendung hat, wird er
thn nicht annehmen wollen, um nicht selbst darauf sitzen zu
bleiben.

Manche Vélker haben untereinander Wertsysteme, die fiir Au-
Benstehende oftmals schwer verstindlich sind, weil sie sowohl
Status wie Wohlstand der Handelnden mit in Betracht ziehen.
So mag es als ausreichende Bezahlung angesehen werden,
wenn eine Witwe einem Krieger eine erlegte Antilope mit ein
paar Apfeln bezahlt, wihrend ein kriftiger Mann dafiir einen
Bogen oder ein Kécher mit Pfeilen geben muss.

Daher ist Tauschhandel natiirlich oft sehr umstindlich — wer
Wildbret anbietet und neue Geschosse braucht, muss eventuell
erst jemanden finden, der bereit ist, ihm fiir seine Beute das
Wolltuch zu geben, das der Schmied fiir seine Pfeilspitzen ha-
ben will. Und sollte der Schmied das eigentlich unerwiinsch-
te Wildbret doch annehmen, wird er gewiss deutlich weniger
Pfeilspitzen herausriicken, als Ausgleich fiir den Aufwand,
mit dem er nun selber nach einem Abnehmer fiir ein paar
Wildhiithner suchen muss. Besonders die Anbieter von leicht

verderblichen Waren wie Lebensmitteln sind daher natiirlich
meist im Nachteil, wenn nicht gerade eine Nahrungsverknap-
pung oder gar Hungersnot herrscht — und Hungernde haben
die Neigung, ein natiirliches Recht auf Nahrung anzunehmen,
das sie notfalls auch mit Gewalt durchsetzen kénnen, wenn
der Anbieter Wucherpreise verlangt.

Kein Wunder also, dass es auf Mirkten mit hinreichend vielen
Kiufern und Verkiufern of t eine Ubereinkunft gibt, wie viel et-
was im Vergleich zueinander wert ist. Haufig gibt es dann auch
bestimmte Tauschmittel, die lange haltbar und allgemein so
begehrt sind, dass sie jeder annimmt; einfach weil er weiB, dass
er sie selbst verbrauchen oder aber zu einem guten Kurs wei-
ter eintauschen kann. Solche Tauschmittel sind zum Beispiel
in Wildnisgegenden Pfeilspitzen und Messerklingen, begehrte
Felle oder Muscheln und schlieBlich edle Verbrauchsgiiter wie

(unverwechselbare) Heilkriuter oder Gewiirzniisse. Doch das
ist schon ein erster Schritt auf dem Weg zum reguliren Geld.

Im Spiel: Tauschhandel ohne eine bestehende Ubereinkunft
tiber den Wert der Sachen sollte immer ausgespielt werden —
denn schlieBlich geht es ja darum, den anderen vom Nutzen
einer Ware zu iiberzeugen und dass die geforderte Gegenleis-
tung angemessen ist. Insbesondere der Wert von Kunstwer-
ken und Kultgegenstinden liegt oft im Auge des Betrachters.
Wie gesagt, was vor Ort keinen Nutzen und keinen Abneh-
mer hat, wird nur einen schlechten Preis erzielen, wenn nicht
der Anbieter sehr charmant oder anderweitig iiberzeugend
ist. Gerade Abenteurer wollen ja oft potenziell kostbare, aber
auch sperrige und unmittelbar nutzlose ‘Fundstiicke’ aus der
Schatzkammer eines iiberwundenen Feindes oder aus einer
erforschten Ruine an den Mann bringen. Sie werden jedoch
Miihe haben, in einem Lager von Pelztierjigern oder einem
Wildnis-Handelsposten eine annehmbare Gegenleistung zu
bekommen — sofern sie nicht akzeptieren, dass es schon etwas
wert ist, iberhaupt etwas fiir das vergoldete Luxus-Bettgestell
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zu bekommen (und es damit los zu sein), das sie sonst viele,
viele Tage lang durch die Savanne schleppen miissten.
Umgekehrtkann es natiirlich auch immer zum Ausgangspunkt
eines Abenteuers werden, wenn die durchreisenden Charakte-
re etwas giinstig durch Tauschhandel erwerben, weil sie selbst
daraufhoffen, an ihrem Zielort einen weitbesseren Preis zu er-
zielen — und sich das obskure Stiick dann als sagenumwoben,
verflucht oder sonst bemerkenswert entpuppt.

Eine weitere, fiir Abenteuer wichtige Form des Tauschhan-
dels 1st natiirlich die Verwendung von Diensten anstelle von
Giitern — wer keine Waren wegzugeben hat, der bietet seine
Arbeitskraft, und gerade die Leistungen erfahrener Abenteu-
rer stehen mitunter hoch im Kurs, auch wenn es natiirlich
nirgendwo eine feste Konvention wie “einmal die Riistung re-
parieren und ein Bogen mit Pfeilen, das macht dann Einmal-
die-Riuber-aus-dem-nahen-Wald-verjagen” gibt. Hier ist die
jeweilige Situation noch entscheidender.

Die meisten Alledglichkeiten haben durchaus einen erkennba-
ren Verwendungszweck — jeder weil}, was er fiir eine Mahlzeit
auszugeben bereit ist und wird daher nicht eine Viertelstun-
de oder linger iiber den Wert einer Hartwurst feilschen. Beim
Tauschhandel mit solchen gewohnlichen Dingen ist oft eine
Probe auf Uberreden (wer hat, natiirlich auf die Spezialisierung
Feilschen) die bessere, weil schnellere Alternative. (Das Talent
Handel kann eine solche Probe erleichtern, denn eine erfolgrei-
che Probe kann dem Hindler einen Einblick in die Preis- und
Wertvorstellungen des Gegeniibers vermitteln.)

Die Auswahl lokaler (und in den Augen von Auswirtigen skur-
riler) Tauschmittel kann natiirlich auch gut fiir Lokalkolorit sor-
gen — mehr dazu im Abschnitt Giber aventurische Wihrungen.

GESCHENKIAVSCH

Eine andere Art des Handels ist das Beschenken des Gegen-
tibers. Die Grundidee dahinter ist, dass in einer kleinen Stam-
mesgemeinschaft, wo jeder jeden kennt und jeder sein ganzes
Leben praktisch vor den Augen seiner Stammesgeschwister
fithrt, keine formale Einigung auf einen Tauschhandel nétig
ist: Auch ohne Handelssystem miissen alle Gaben, die man
empfingt, im Laufe der Zeit durch entsprechend niitzliche
Gegengaben ausgeglichen werden, da man sonst bei allen Ver-
wandten, Freunden und bekannten als habgierig, geizig und
unzuverlissig bloBgestellt 1st.

Zudem ist es innerhalb vieler Stimme der unterschiedlichsten
Kulturen sehr wichtig, seinen Wohlstand durch GroBziigigkeit
zu demonstrieren. Das zeigt sich bereits daran, dass zum Bei-
spiel bei einer Feier nicht nur die Gastgeber von den Besuchern
beschenkt werden, sondern dass jeder Besucher seinerseits ein
mindestens gleichwertiges, wenn nicht wertvolleres Geschenk
erhilt. Manchmal ist es so, dass sich der Besucher aus den
angebotenen Geschenken etwas aussucht, manchmal hat der
Gastgeber aber auch spezielle Geschenke fiir jeden Besuch
zurechtgelegt. Es mag dabei vorkommen, dass sich ein Stam-
mesmitglied durch den Zwang, entsprechend seines Ansehens
wertvolle Geschenke aufzubringen, beinahe oder tatsichlich
ruiniert. Doch scheint es sich nach einiger Zeit innerhalb der
Stimme wieder auszugleichen.

Oft geht es bei diesen Geschenken eben nicht nur um sehr
dauerhafte Dinge, sondern auch um verderbliche Giiter wie
Lebensmittel. Wenn ein Jiger oder Sammler mit viel mehr
Nahrung heimkommt, als er und die Seinen an einem Tag es-

sen kann, so ist er iiblicherweise nicht in der Lage, es fiir spiter
aufzuheben, also niitzt es ihm ebenfalls, wenn er die Speisen
groBziigig mit anderen teilt: Dadurch haben mehr Leute aus
dem Stamm zu essen, zugleich erwirbt er als Ernihrer seiner
Stammesgeschwister Respekt und wer wei3 schon, wie es mit
dem Jagdgliick am nichsten Tag aussieht? Wenn er den dann
erfolgreichen Jiager zuvor beschenkt hat, besteht nun ein mora-
lischer Anspruch auf ein Stiick vom neuen Braten.

Wenn nun ‘zivilisierten’ Fremden gegeniiber ein Gastgeschenk
iberreicht wird, erwartet der Gebende zumeist irgendetwas
Wunderbares aus der unbekannten Welt des Fremden: Viel-
leicht eine Waffe oder aber niitzliche Gegenstinde wie Me-
talltopfe, irgendetwas, womit man gegeniiber den anderen
Stammesangehorigen angeben kann. Wenn es unbekannt und
schon 1st mag auch Schmuck oder ein Spiegel eine willkom-
mene Gabe sein.

Wenn aber der Fremde nun glaubt der Eingeborene sei ein-
filg, weil er eine wertvolle Gabe herschenkt, ohne explizit
eine Gegenforderung zu stellen und sich vielleicht gar nicht
verpflichtet fiihlt, das Geschenk iiberhaupt angemessen zu er-
widern, liuft Gefahr, in den Augen des Stammes das Gesicht
zu verlieren.

Wer als Fremder ein offensichtlich wertloses Gegengeschenk
tiberreicht, mag dadurch gedemiitigt werden, dass thm sein
Gegentiber ein noch kostbareres Objekt als das erste gibt, denn
damit wird dem Fremden gegeniiber deutlich gezeigt, dass der
Stammesangehorige selbst viel reicher ist als dieser Fremdling,
der so offensichtlich nichts kostbares zu verschenken hat.

Wer nicht spitestens jetzt nachlegt, wird vielleicht erleben, wie
er kommentarlos eine dritte Gabe erhilt, und dann kann es
passieren, dass sein Gegeniiber thm das wertlose Gastgeschenk
vor die Fiile wirft und sich von dem ehrlosen Fremden zu-
riickzieht. Ein derart beleidigter Stamm wird iiblicherweise
nie wieder mit dem Betreffenden handeln.

Es istjedoch auch problematisch, ein erhaltenes Geschenk mit
etwas eindeutig zu Wertvollem zu beantworten. Wer ein Stiick
Wildbret etwa mit einem Plattenpanzer erwidert, zeigt, dass
er sein Gegeniiber herausfordert, was entweder darin gipfeln
mag, dass sich der gesamte Stamm gezwungen sieht, all seine
Besitztiimer als Gegengeschenke zu bringen, oder aber als Ver-
hohnung des Gegeniibers, die im schlimmsten Falle mit der
Einleitung von Kampfhandlungen endet.

Im Spiel: Auch dies wird teilweise Fremden gegeniiber prakti-
ziert und ist ein sehr komplexes System, bei dem man sich sehr
schnell eine Bl6Be geben kann. Wer also mit Vélkern, die ein
Geschenksystem praktizieren, in Handelsbeziehungen treten
will, sollte einige Zeit aufwenden, um sich mit den Eigenhei-
ten und den Wertevorstellungen des entsprechenden Stammes
vertraut zu machen, damit seine Bemithungen nicht in einem
Desaster enden. Bei manchen Volkern gilt das Ablehnen eines
Geschenkes als absolute Beleidigung, was oftmals ein groBes
Problem darstellen kann.

Anfinglich verhalten sich Angehdrige einer Stammeskultur oft
genauso, wenn sie selbst in der Fremde Handel treiben: Zu-
erst beginnen sie mit einem Geschenk und verlassen sich da-
rauf; dass das Gegeniiber geniigend Ehre im Leib hat, darauf
addquat zu antworten. Viele scheinbar “dumme Mobhas, die
nicht wissen, was Gold ist” kénnen einfach nicht fassen, dass
die Blasshaut so ehrlos ist, ein Geschenk einzustecken und
einfach fortzugehen. Doch sehr schnell begreifen sie, dass die
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blassen Talbewohner eben einfach nicht mit den Ehrbegriffen
threr Stammeskultur zu messen sind.

Ein solches Geschenksystem zu erkennen bzw. zu durchschau-
en erfordert auf jeden Fall die passende Kulturkunde; ansons-
ten sind Proben auf Handel, Menschenkenntnis und Uberreden
entsprechend erschwert.

HanbpeL GEGEn GELD

»Und da sich die Menschen abplagten mit Ochs und Gans, die sie
zum Tausche umbher fiihrten, erbarmte sich Ingerimm ihrer, schlug
mit der Faust glinzende Splitter aus seinen Bergen von Eisen,
Kupfer, Silber und Gold und sprach zu den Menschen: “Nehmt
und tauscht mit diesen Miinzen aus glinzendem Metall. Sie sind
des Wertes eurer Miihsal und eures Besitzes wiirdiger als Ochs und
Gans.” Und sie taten wie geheifen.«

—aus der Legendensammlung Vom Anbeginn der Zeiten; Versi-
on aus der Rohalszeit, erschienen zu Donnerbach, reduzierte Fas-
sung der Annalen des Gotteralters der Hesinde-Kirche

Geld macht jeden Handel wesentlich leichter, denn es ist ein
allgemein anerkanntes Zahlungsmittel, das jeder annimmt und
das wesentlich dabei hilft, das zu bekommen, was man machte.
Die meisten Formen von Geld sind auBBerdem eher leicht und
klein und lassen sich daher deutlich besser transportieren (und
in unruhigen Zeiten verstecken) als Dinge von vergleichbarem
Wert. Gegeniiber anderen Tauschobjekten hat allgemein aner-
kanntes Geld eine ganze Reihe von deutlichen Vorteilen:

@ Geld als universelles Tauschmittel: Gerade weil es all-
gemein anerkannt ist, muss es niemand wirklich benétigen;
anders als einen Apfel kann man einen Kreuzer jederzeit an-

nehmen, einfach weil man ihn genauso leicht wieder fiir etwas
anderes von gleichem Wert ausgeben kann.

@ Geld als Wertmesser: Der ‘gleiche Wert’ zeigt schon den
zweiten Vorteil an — wenn beispielsweise eine Miinze mit be-
stimmtem Wert existiert, kann man den Preis aller Dinge dar-
in angeben. Die Frage, wie viele Hithner ein Schwert wert ist,
lisst sich viel einfacher beantworten, wenn beides einen mess-
baren Geldwert hat.

@ Geld als Wertspeicher: Die Haltbarkeit verschiedener
Dinge ist sehr unterschiedlich und so mancher Gegenstand,
der frisch sehr begehrt ist — vor allem Lebensmittel —, verliert
diesen Wert binnen kurzer Zeit. Niemand kann Reichtum in
Gestalt von Obst oder Brot horten. Nahezu allen bekannten
Formen von Geld (insbesondere aber Miinzen) ist gemeinsam,
dass sie aus robusten Materialien bestehen, die auch in einem
Jahr oder einem Jahrzehnt nicht drastisch an Wert verlieren.

PorfionsHANDEL

In Gegenden, wo zwar Geld tblich ist, aber viele ver-
schiedene Sprachen gesprochen werden, legen Hind-
ler ithre Waren oft in vorbereiteten Gebinden aus, die
jeweils so groB sind, dass der Inhalt jeder Schale einen
einheitlichen Preis kostet (bei Lebensmitteln und ande-
ren Alltagsgegenstinden meist einen Heller). Die Ein-
heimischen wissen dies und brauchen gar nicht nach
dem Preis fragen — und feilschen istauch uniiblich, denn
lieBe sich der Hindler von einem Kunden bewegen, die
Preis pro Einheit auf einige Kreuzer zu senken, miisste
er das auch fiir alle umstehenden Kiufer tun.

AVENTURiISCHE GELDFORMEN

IMUnzGELD

Die alten Tulamiden tibernahmen das Konzept der Miinzen
von den Echsen und verwendeten runde, ovale oder auch
mehreckige Geldstiicke, die oft ein Loch in der Mitte besaBen,
damit sie an einer Schnur aufgereiht werden konnten — damit
besaBen die Menschen eine eigene Artvon Geld.

Die giildenlidndischen Siedler, die sich um 1500 vBF im Ge-
biet des heutigen Horasreichs ansiedelten, brachten das Geld
aus dem Imperium jenseits des Meeres der Sieben Winde mit.
Gleich das erste groBe Gebirge, auf das die Einwanderer stie-
Ben, barg reiche Gold- und Silbervorkommen. Heute sind die
Fundstitten der Goldfelsen nahezu erschépft, all ihre Edelme-
talle liegen in zahllosen Geldbeuteln und Schatzkisten. (Der
Silbertaler hat seinen Namen vermutlich vom Silbertal beim
heutigen Silas bekommen.) Der Siegeszug des Alten Reiches,
das zu seinem Hohepunkt unter Murak-Horas den gesamten
Kontinent siidlich der Linie Havena-Trallop-Rulat umfasste,
sorgte dafiir, dass die heutzutage iibliche Miinzform fast tiber-
all in Aventurien bekannt ist:

Eine typische Miinze hatdie Form einer meist runden, seltener
auch vieleckigen Scheibe. Auf die Vorderseite (Avers) und die
Riickseite (Revers) werden Miinzbild, In- und Umschrift auf-
geprigt. Der Rand der selten perfekt runden Miinze ist meist
glatt, nur die Zwerge haben eine Methode gefiinden, Miinzen

mit geriffeltem oder beschriftetem Rand zu erzeugen. Miin-
zer schlagen die Miinzen mit speziellen Prigehimmern- und
-stécken aus Gold, Silber, Kupfer, Eisen oder Legierungen wie
Bronze oder Messing. Miinzmetall ist meist nicht ganz rein
(zum Beispiel besitzen viele Goldmiinzen Zusitze, die sie
hirter machen) und oft werden sie vom Miinzherrn absicht-
lich mit anderen Metallen wie Blei gestreckt. Einige qualitativ
schlechte Miinzen sind dafiir beriichtigt, schnell zu korrodie-
ren, wihrend vor allem bei Silbermiinzen eine gewisse Patina
normal ist.

Gold 1st schwer. Ein Dukaten wiegt bereits 25 Skrupel
(Gramm)*, so dass der Abenteurer, der gerade 100 Dukaten
Belohnung erhalten hat, zweieinhalb Stein (Kilogramm) tra-
gen muss. Die 100.000 Dukaten, die das Horasreich dem Mit-
telreich dank des Friedensvertrages von Weidleth jahrlich zahl-
te, hatten ein Gewicht von 2,5 Quadern (Tonnen)!

Im Alltag werden Goldstiicke fast nur von der Oberschicht und
bei gréBeren Geschiften verwendet. Noch seltener sind die gut
handtellergroBen Balihoer Riader (10 D) und Kusliker Rader
(20 Dj; heutztage als Horasdor im Umlauf), fiir die sich kaum
jemand findet, der geniigend Wechselgeld besiBe. Miinzen
sind hauptsichlich in Stddten, Hifen und an groBen Strafen
verbreitet. Auf dem Land wird meist in Naturalien gezahlt. Die

*Zum Vergleich: eine Zwei-Euro-Miinze wiegt 8,5 Gramm. Ein Dukaten ist
ungefihr so groB wie eine Zwei-Euro-Miinze, aber drei Mal so schwer.
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Bauern entrichten Steuern und Abgaben in Form von Vieh,
Getreide und anderen landwirtschaftlichen Produkten.

Da Hosentaschen in Aventurien kaum bekannt sind, wird das
Geld in einem Beutel am Giirtel oder unter dem Wams getra-
gen. Aber was kann ein Beutelschneider in solch einer Geld-
katze finden?

Der havenische Apotheker Ansgar Suhwen mochte sich ei-
nen freien Tag angenehm gestalten. Dafiir will er zuerst im
Badehaus ein Bad nehmen, sich rasieren und frisieren lassen.
AnschlieBend ist ein Spaziergang fillig, um den Appetit anzu-
regen. Im Widderkopf steht dann Hammel auf dem Speiseplan.
Gesiittigt soll es dann ins Theater gehen, wo ein neues Stiick
aufgefithrt wird. Der Abend mag

dann auf dem Vergniigungs-

schiff Thetis ausklingen. Ans-

gar rechnet mit Unkosten

von etwa 1|0 Silbertalern,

nimmt aber etwas mehr mit.

So fiillt er seinen Geldbeutel

mit 8 Silbertalern, 20 Hellern

und 10 Kreuzern. Das sind

insgesamt 39 Miinzen mit einem

Gewicht von zusammen etwa 100

Skrupeln — was in etwa dem Ge-

wicht einer Tafel Schokolade entspricht.

Der Beutel ist wohlgerundet und zieht die Blicke der Diebe
auf sich. Da die gingigen Miinzwerte nur in Zehnerschritten
existieren, ist es vielerorts tiblich, Geldstiicke zu halbieren oder
zu vierteln, um so die Gesamtzahl mitzufithrenden Geldes
zu verringern. Dank dieses so genannten Hacksilbers* gibt es
(eher inoffiziell) auch Viertel- und Halbtaler; kleinere Miin-
zen werden tblicherweise nicht geteilt.

InHaLte von GELDBEVTELR

Wenn Ihre Helden wissen wollen, was sich im Geldbeu-
tel einer bestimmten Person findet, kénnen Sie auf fol-
gende Faustregeln zuriickgreifen: Der Gesamtwert des
Geldes betrigt etwa SO x SO x SO Heller. Je nachdem
ob der Besitzer gerade verhiltnismiBig abgebrannt ist
oder etwa vorhat, einen groBen Einkauf zu titigen, kann
der tatsichliche Betrag deutlich von diesem Schitzwert
abweichen. Die grofite vertretene Miinze diirfte je nach
Sozialstatus ein Heller (SO 1-2), ein Silbertaler (SO
3-6) oder ein Dukaten (ab SO 7) sein. Insgesamt befin-
den sich 2W20 + (SO x 3) Miinzen im Beutel, davon bis
zur Hilfte als Hacksilber. Der Geldbeutel dient auch oft
zur Aufbewahrung anderer wichtiger Gegenstinde wie
Notizpapiere, Siegelstempel, Billets, persénliche Talis-
mane und Erinnerungsstiicke.

Das REcHT zuR MUnzPRAGUNIG

Aventurien reicht so weit, wie die Menschen zu Praios beten,
Garethi sprechen und mit Dukaten bezahlen.” Dieser bekannte
Satz war selbst zu Zeiten Rohals eine Ubertreibung der Domi-

*Hacksilber ist die allgemeine Bezeichnung fiir zerkleinerte Miinzen oder
Schmuck, die tiblicherweise nach Gewicht bewertet werden. Nur, wenn man
die urspriingliche Miinze und den Anteil an derselben noch erkennen kann,
werden sie zum halben oder viertel des Nennwerts getauscht.

nanz der mittelreichischen Kultur, gilt heutzutage aber noch
am chesten in Bezug auf das Wihrungssystem: Das bis auf
Details gemeinsame Geld von Mittelreich und Horasreich ist
die mit Abstand verbreitetste Wihrung.
Ebenfalls als zuverlissig gelten die Miinzen der Zwerge, der
bornlindische Batzen, der aranische Dinar und die alanfani-
sche Dublone. Dennoch hat es sich kaum ein Volk, Reich oder
einzelner Herrscher nehmen lassen, eigene Miinzsysteme zu
pragen oder sich auf Miinzen zu verewigen: Wappen, Kopfe,
Symbole, Allegorien und Inschriften auf Miinzseiten sprechen
von Stolz, Demut, Hoffnung, Hochmut und Angst.
Nur der Miinzherr eines Landes hat das Recht, Miinzen zu
prigen, und bestimmt auch oft den Ge-
genwert fiir alte oder fremde Miinzen.
Kaiserliche Dukaten (und der ara-
nische Kénigsdinar) werden nur
in den Miinzen von Gareth,
Havena, Vinsalt, Zorgan und
Punin geschlagen und tra-
gen das Antlitz der Kai-
serin Rohaja respektive
Selindian Hals oder von
Kaiser Khadan bzw. Ar-
kos Shah von Aranien. Fiir
Silbertaler, Heller und Kreuzer haben auch Landesherren und
andere Adlige das Miinzrecht (auch Miinzregal genannt). Sie
sind nur in Gewicht und ungefihrer Form vorgeschrieben:
Wappen und selbst Metallgehalt unterscheiden sich stark.
Ahnlich sicht es im Bornland aus, wo nur der Batzen von der
Kronmiinze des Adelsmarschalls geprigt wird. Im Kalifat und
in Al'Anfa behilt sich der Staat jedoch die komplette Miinz-
priagung vor und die Toleranz gegeniiber fremdem Geld ist oft
gering: In Unau und Al'Anfa kann man froh sein, wenn man
seine mittelreichischen Miinzen zumindest zur Hilfte des iib-
lichen Werts eintauschen kann.
Als Ideal gelten noch immer Kurantmiinzen, bei denen der
Nennwert dem Metallwert entspricht. Zwerge halten es gar
fir einen Frevel an Angrosch, bei Miinzen von diesem Ideal
abzuweichen; bei Fernhindlern und Kauffahrern sind sie be-
liebt, da sie stabile Werte bilden. Scheidemiinzen, bei denen der
Nennwert den Metallwert tibersteigt, werden von Miinzher-
ren oft geprigt, um kurzfristig ihre Finanzen aufzubessern:
Der ‘Schlagschatz’, den sie aus dieser Neu- oder Umprigung
gewinnen, dient fiir Aussteuern, Tempelbauten und Kriege.
Beriichtigt waren der Piaster des ungliicklichen Kalifen Abu
Dhelrumun, dessen Nennwert gut 13fach iiber dem Material-
wert lag, sowie die 100-Dukaten-Miinze ‘Gotteslob’ der Pries-
terkaiserin Amelthona.
In den Nordmarken finden sich zahlreiche Miinzwerkstitten;
jeder Baron scheint seine eigenen Heller und Taler zu pri-
gen. Ein altes Gesetz besagt gar, dass niemand mehr als zwei
Tagesreisen von einer Miinze entfernt wohnen darf. Hier hat
sich eine alte Form der Abgabe erhalten, die fast iberall wo-
anders vom Zehnt verdringt wurde: Alle paar Jahre werden
die umlaufenden Miinzen fiir ungiiltig erklirt, eingezogen,
umgepriagt und wieder ausgegeben. Dabei verlieren sie durch
Verunreinigung des Metalls einen Gutteil ihres Wertes. Irgend-
wann fiihrt die stindige Abwertung zum Zusammenbruch der
Regionalwihrung. (Auf die Spitze und iiber den Rand des
Erlaubten trieb diese Vorgehensweise Graf Baldur Greifax
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Grotho von Gratenfels mit seiner sprichwortlichen Gratenfel-
ser GieBmiinzenpolitik.)

Wihrungsreformen versuchen, den entstandenen Wildwuchs
zuriick zu schneiden. 539 BF fiihrte Rohal ein neues MaB3- und
Miinzensystem ein (das sich mit Ausnahme der Zeit Eslams L.
‘des Miinzreichen’ bis heute gehalten hat), und 1010 BF er-
setzte Malkillah IIL nach seiner Salbung zum Kalifen Piaster,
Denar und Shekel durch Marawedi, Zechine und Muwlat.
Gelegentlich treiben Handelsinteressen oder Lokalstolz seltsa-
me Bliiten: In Silas ist es verboten, Silberstiicke einzufiihren;
alles Silber muss in Dukaten oder Heller gewechselt werden.
In Mengbilla werden mittelreichische Dukaten ob des praio-
tischen Greifensymbols abgelehnt. Wer Angbar betreten will,
muss mindestens 12 Heller in der Tasche haben, damit das Ge-
sindel aus der Stadt bleibt.

DiE canGicsten MUnzen

Die groBte gingige Miinze (von lokalen Besonderheiten wie
dem Horasdor oder der alanfanischen Dublone abgesehen)
ist der Dukat oder Dukaten. Er wiegt eine ganze Unze und
besteht zu einen sehr hohen Anteil aus Gold. Vom Namen
urspriinglich die ‘herzogliche’ Miinze, darf sie heute nur von
Souverinen gepriagt werden — den Herrschern von Mittelreich
und Horasreich und einiger anderer groBer Reiche.

Dukaten des Neuen Reichs werden in Gareth, Havena, Pun-
in, Angbar und Beilunk geprigt, die des Alten Reichs in Vin-
salt, die aranischen Dinare in Zorgan, sie alle tragen das Bild
des Monarchen und das Reichswappen. Die bornlidndischen
Batzen entstehen in Festum und zeigen meist die Wappen des
Landes und der Stadt, wihrend die sogenannten Vallusaner
Witten mit dem Stadtwappen in aller Regel umgeprigte Duka-
ten oder Batzen sind.

Ein Dukat hat einen so hohen Kaufwert, dass die groBe bau-
erliche und stidtische Unterschicht praktisch niemals eine
Goldmiinze zu sehen oder gar in die Hand bekommt. Auch
tir die Mittelschicht aus GroBbauern und GroBbiirgern sind
Dukaten eher ein seltener Besitz, den man fiir Notzeiten zu-
riicklegt oder fiir groBere Anschaffiingen spart, aber nicht, um
Alltagsgeschifte abzuwickeln.

Die nichstkleinere Miinze ist der Silbertaler, der eine fiinftel
Unze oder 5 Skrupel wiegt; wie der Name zeigt, besteht er aus
Silber. In der Praxis sind Silbertaler an den hochliegenden Stel-
len blankgeschabt und dazwischen blauschwarz angelaufen.
Heute diirfen im Alten wie in Neuen Reich und vielen anderen
Staaten schon die Barone Silbermiinzen schlagen. Im Bornland
nennt man diese Miinze (Silber-)Groschen, in Vallusa Stiiber, in
Aranien Schekel. Der Silbertaler ist das auch beim Volk bekannte
und verwendete ‘GroBgeld’, um etwa am Praiostag eine ziinftige
Fleischmahlzeit mit einem Becher Wein zu bezahlen: Fiir viele
‘kleine Leute’ ist ein Taler etwa die Ausgabe eines Tages — fiir
die Mittelschicht auch weniger, so dass Handwerksmeister und
Krimer durchaus Silber gewshnt sind. Auf dem Dorfe ist Silber-
geld deutlich seltener und Bettler bekommen fast niemals Silber
zu fassen. Verbreitet ist auch der Aberglaube, dass es vor Angrif-
fen durch tollwiitige (oder ‘mondsiichtige’) Wélfe und Hunde
schiitzt, einen Silbertaler in die Hand zu nehmen.

Der sprichwortlich ‘rote’ Heller hat seinen Beinamen von
der sehr kupferreichen Bronze, aus der er gemacht wird. Er
wiegt nominell zweieinhalb Skrupel, doch gibt es auch Heller-
Miinzen von zwei und von drei Skrupeln, je nach Reinheit
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TuLamipisCHER GELDSCHMUCK
ODER; KORREKT BESTECHEN im
Lanp per ErRsteEn Sonne

Die weit verbreitete Behauptung, dass man in Aranien
wie auch in den ibrigen Tulamiden-Landen ohne Be-
stechung nicht viel erreichen kann, ist keineswegs falsch.
Doch es ist ebenso sinnlos, sich dariiber aufzuregen, als
wenn man sich irgerte, dass man in Thorwal zu den
Einheimischen respektvoll sein muss.

Was mancher Mittellinder als Korruption empfindet,
ist hier einfach die handfeste Bestitigung, dass man die
Dienste und Auskiinfte, ja, schon den Zeitaufwand des
Gegeniibers zu schitzen weiB. Uberhaupt werden in un-
terschiedlichen Regionen gerne verschiedene Rechtferti-
gungen fiir Bestechungsgeschenke gebraucht. Im eher for-
mellen Baburin sagt man am besten “Sicher wolltet Ihr in
Eurer tiberflieBenden GroBziigigkeit mir Bittsteller einige
Verwaltungsgebiihren ersparen, doch ich will nicht Eu-
ren Schaden verursachen”, wihrend man in Palmyramis
und auch in Mhanadistan einfach erklirt: “Meine Wert-
schitzung fiir Euch und Eure Freundlichkeit kann ich
am besten mit diesem geringen Geschenk ausdriicken.”
In Fasar sind keine Erklirungen nétig, denn hier werden
Bestechungsgelder kassiert wie anderorts Schutz- und L6-
segeld: Es ist der Machthaber (oder sein Handlanger), der
unverhohlen ein Geschenk oder sogar often Geld fordert.
Eine der wichtigsten Faustregeln fiir derartige ‘Geschen-
ke’ ist es, auf den gesellschaftlichen Rang des Gegeniibers
zu achten und ihn jeweils mit dem symbolischen Metall
seines Standes zu beschenken:

& Will man einem (fremden) Sklaven seinen Dienst
vergelten, geniigt meist ein wenig Eisen, also Kreuzer/
Kuruschim.

@ Fiir einen halbfreien Dienstboten ist die standesge-
miBe Bronze angebracht, also Heller/Hallachim.

@ Einen Freien sollte man schon mit Silbertalern/
Schekeln beschenken.

@ Fiir Adlige ist nur Gold gut genug — Dukaten bzw.
Dinare.

(Hohere Adlige und staatliche Wiirdentriger sollte man
nach Maglichkeit gar nicht mit Miinzgeld beschenken,
sondern cher versuchen, sich nach den personlichen
Vorlieben zu erkundigen und dementsprechend luxuri-
ose Dinge schenken. Im Zweifelsfall kann man gewiss
im nichsten Haus der Mada Basari nicht nur eine (kos-
tenpflichtige) Beratung bekommen, sondern sich auch
direkt ein geeignetes Geschenk besorgen lassen; ein
Dienst, fiir den die Phex-Diener etwa ein Achtel bis ein
Viertel des Geschenkwertes aufschlagen.)

@ Umgekehrt sollte der Gebende auch auf seinen ei-
genen Stand schauen und maximal einen Rang darun-
ter geben — ein Adliger sollte also nur Gold und Silber
schenken, das ist er der eigenen Wiirde schuldig. Lieber
tiberlasst er die Verhandlungen mit Bettlern seinen Die-
nern oder Untergebenen.

@ Auf praktisch allen Basaren kann man bei Schmuck-
hindlern auch recht schlichte Zierketten erwerben, die



praktisch nur aus aufgetidelten Miinzen mit kleinen
Osen bestehen und traditionell als Wangen-Kettchen
(vom Nasenfligel zum Ohr; mit neun Miinzen), als
Handgelenk-Kettchen (27 Miinzen), Halsketten mit
66 Miinzen und Giirtelketten mit 144 Miinzen verkauft
werden. Es gibt sie in Bronze, Silber und Gold, sie kosten
jeweils 10, 30, 70 und 150 der verwendeten Miinzen und
werden (selbst wenn jedem bewusst ist, dass der oder
die Beschenkte sie alsbald zerlegt und ausgibt) gerne als
‘Schmuckstiick fiir die edle Dame’ oder ‘Geschenk an
die Dame in Eurem Herzen’ iiberreicht.

@ Die korrekte Zahl der Miinzen ist dabei immer von
der Bedeutung des jeweiligen Gefallens abhingig, und
hier kann kaum eine Faustregel gegeben werden.

@ Wenn jemand den Bestochenen besser beschenkt, als
dessen Stand es erfordert, dann sollte das im Normalfall
fireinen deutlich besseren Dienst sorgen.

des Miinzmetalls. Auch im Prigebild unterscheiden sich ver-
schiedene Heller sehr, da auch sie von Baronen geprigt werden
dirfen. In den tieferliegenden Stellen der gelbroten Miinze ist
sehr oft Griinspan zu sehen. Das bornlindische Gegenstiick
des Hellers ist der ‘gelbe’ Deur (aus Messing), das aranische
der Hallah. Der Heller ist in weiten Teilen Aventuriens die
Standardmiinze, mit der kleinere Routineeinkiufe bezahlt
werden. Fir einen Bettler ist ein Hel-

ler eine groBziigige Gabe, viele andere

Leute, gerade in der Stadt, haben aber

durchaus einige Heller im Beutel, von

denen sie wohl ein oder zwei Dutzend pro

Tag ausgeben. Es ist eine gingige Behaup-

tung, dass man als einfacher Biirger

zeitlebens alle Geschifte in Hellern

abwickeln konne, ohne je die zu klei-

nen Kreuzer oder die zu groBen Taler

zu benutzen — und das ist fiir die groBe Zahl der

mit Kost und Logis versorgten Handwerksgesellen, Midgde und
Knechte, Domestiken oder Tempeldiener zweifellos wahr.
Zuletzt sei der Kreuzer genannt, eine sehr kleine und leichte
Miinze aus Eisen. Mit der GroBe eines kleinen Fingernagels
wiegt er eineinviertel Skrupel, auch wenn Kreuzermiinzen von
einem Skrupel Gewicht nicht selten sind. Oft sind die Klein-
miinzen nur mit einem Kreuz gekennzeichnet, das zu Rohals
Zeiten wohl Szepter und Stab darstellen sollte, heute aber nur
noch ein Ornament ist. Oft ist beim Kreuzer die erhabene Pra-
gung schwarz, die Vertietungen aber rostrot, da sich wohl nie-
mand die Mithe macht, einen Kreuzer zu polieren. Es ist eine
verbreitete Klage, dass man “fiir einen Kreuzereigentlich nichts
bekommt”, und das hat einen wahren Kern: Es gibt kaum Wa-
ren, die nur einen Kreuzer kosten. Im Bornland und Vallusa
werden keine dquivalenten Miinzen hergestellt; in Aranien ist
der eiserne Kurush eher selten und wird nie fir tulamidischen
Miinzschmuck verwendet. Auch sonst sind Kreuzermiinzen
deutlich weniger verbreitet, als man vermuten konnte: Gerade
in Kriegs- und Krisenzeiten werden Eisenmiinzen vom Adel
oder den Hindlern oft aus dem Verkehr gezogen, indem ange-
nommene Kreuzer nicht wieder ausgegeben werden. Stattdes-
sen hortet man sie als Waffen- und Ristungsmetall fiir den ei-

genen Gebrauch oder als Handelsware, weil man auf steigende
Eisenpreise spekuliert. Da Eisen von sehr unmagischer Natur
ist, hat sich seit den Magierkriegen allgemein herumgesprochen
und daraus ist der verbreitete Aberglaube entstanden, dass ein
Kreuzer im Geldbeutel (oder in der Kleidung eingeniht) vor
Verzauberung und bésen Geistern schiitzt.

FREMDE vnb EXOTiSCHE
MUnzen vnp ANDERE ZaHLUVNGSMitTEL
Bei den Tulamiden Araniens hat die lange mittelreichische
Vorherrschaft dazu gefiihrt, dass das garetische Geld (s.0.) heu-
te noch die tibliche Recheneinheit bildet, selbst wenn die Miin-
zen inzwischen im Land selbst geprigt werden. Um jedoch die
Verwendung von Garethi-Begriffen zu verringern, gebrauchen
gerade aranische Stellen (so auch die Mada Basari) eigene Be-
zeichnungen fiir die Miinzen: Die Gold-Miinze (Dukat) ist
der Dinar, die Silber-Miinze (Silbertaler) ist der Schekel, die
Bronze-Miinze (Heller) der Hallah und das kleine Eisenstiick
(Kreuzer) istder Kurusch. Es scheint gewollt, dass die tiblichen
Abkiirzungen (D, S, H, K) in kaufminnischen Listen unver-
indert beibehalten werden kénnen. Durch die wirtschaftliche
Macht der Aranier hat dieses System auch in anderen tulami-
dischen Lindern allmihlich Verwendung gefunden.
Die Tulamiden benutzen fiir groBere Geldbetrige nicht al-
lein Miinzen, sondern auch Edelsteine. Reiche tragen ihren
Notvorrat in Form von aufgestickten Edelsteinen direkt auf
der Kleidung. Ebenso werden Miinzen auch wie Medaillons
als Anhinger und Zier verwendet, so
dass die Grenze zwischen Zahlungs-
mittel und Schmuck vollends ver-
schwimmt. Schmuckkettchen mit
einer bestimmten Anzahl silberner
oder goldener Miinzen werden oft
als Geschenk iiberreicht, um eine
Bestechung weniger direkt und plump
erscheinen zu lassen, und lassen sich sogar
schon vorgefertigt auf dem Basar erwerben.
Legendenumwoben sind die so genannten Magiermiin-
zen, die 500 Dukaten wert sind: 10 Unzen schwer, magisch
geprigt und aus schierem Arkanium. Diese vor allem an der
Dracheneiakademie zu Khunchom gefertigten und als Alasz-
ren bezeichneten Stiicke dienen in erster Linie der Abwicklung
teurer Handelsgeschifte (wie mit Alchemika, Biichern und Ar-
tefakten iiblich), jedoch verstummen die Gertichte nicht, dass
diese Miinzen auch eine rituell-magische Bedeutung haben.
In Thorwal, wo man dank alter Piratentradition nach dem
Materialwertvon Miinzen geht, werden auch silberne Armrei-
fe und Ringe verwendet, die an vordefinierten Sollbruchstellen
in vier oder acht Teile zerbrochen werden kénnen.
Manche Versuche einer eigenen Wihrung sind allerdings ge-
scheitert, so in Nostria und Andergast: Der Andrataler und die
Nostrische Krone werden wegen ihres geringen Goldgehalts
selbst im eigenen Kénigreich nur mit 5 Silbermiinzen aufge-
wogen, im Ausland (und insbesondere im feindlichen Nach-
barland) meist iberhaupt nicht anerkannt. In heutiger Zeit
verzichtet man daher darauf, neue Miinzen zu prigen, und
verwendet thorwalsches Hacksilber und die weit verbreitete
Wihrung des Mittelreichs. Bekannt ist auch das Andergaster
Notgeld, das in schweren Zeiten aus Livreeknopfen und Sil-
berléffeln gehdmmert wird.
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Die Zwerge kennen neben dem berithmten Zwergentaler auch
noch weitere, traditionsreiche Kurantmiinzen zum Handeln,
verwenden bisweilen aber auch noch uralte Miinzen mit teil-
weise numerologischen Sonderbedeutungen.

In den Schwarzen Landen werden allgemein auch bornlindi-
sche, tulamidische und insbesondere mittelreichische Miinzen
verwendet. Bisweilen gibt es jedoch Neuprigungen: Im Di-
monenkaiserreich von Yol-Ghurmak werden mittelreichische
Kurantmiinzen geprigt, die auch oft in andere Lande gelan-
gen. Dass der Dukat anstatt des Greifen einen Irrhalken zeigt
und der Silbertaler das Antlitz Herzog Arngrimms, fillt of tgar
nicht auf. Bisweilen werden Goldstiicke aus den Schwarzen
Landen auf Grund des hdufigen Wappens einfach als Damo-
nenkronen bezeichnet.

Im eisigen Norden hat Glorana die Miinze Paavis Gibernom-
men und priagt nun eine eigene Miinze: den Gulden im Wert
von 5 Silbertalern mit ihrem Antlitz auf der einen und einem
Eiskristall auf der anderen Seite. In Xeraanien zdhlt nur Gold.
In Mendena wurden goldene Borbaradstaler im Wert von sie-
ben Silbertalern, hellere Zholvar: aus einer Gold-Silberlegie-
rung im Wert von einem Silbertaler und rétliche Splitter aus
Kupfer-Gold im Wert einer Siebtelkrone geprigt; alle tragen
auf einer Seite Borbarads Antlitz und auf der anderen Seite die
Dimonenkrone. Oron kannte die Dornrosenmiinzen — Kreuzer,
Heller, Silbertaler und Dukaten mit dem Motiv der Schwarzen
Dornrose und einem dornigen Rand.

In der Selemer Gegend werden die Umschreibungen ‘Miuse’
oder ‘Kréten’ benutzt, wenn man von Geld spricht. Sie wer-
den abgeleitet vom Naturalien-Tauschhandel der Echsen-
menschen, die angeblich getrocknete Tiere oder Tierteile als
Zahlungsmittel verwendet haben. Andere fithren den Namen
darauf zuriick, dass die bekanntlich armen Selemer in ihren
Lagerhiusern hiufig Miuse anstelle von Korn vorfanden.
Alte Miinzen werden meist nur noch nach dem Materialwert
bewertet. Deshalb werden sie nach und nach eingezogen, ein-
geschmolzen und zu neuen Miinzen verarbeitet. Viele Miin-
zen sind inzwischen so selten, dass (seltene) Sammler ein Viel-
faches des urspriinglichen Wertes dafiir zu zahlen bereit sind.
Einige bekannte alte und seltsame Miinzen:

@ Balihoer Rad (10-D-Miinze, die 250 Skrupel schwer ist),
Gotteslob, Sonnenscheibe, Unze, Nickel (alle mittelreichisch),
Aureal, Argental, Instaler, Krone, Zehnt und Schilling (alle
bosparanisch), der Eslamo (alt-almadanisch), Piaster, Denar,
Shekel (alle Kalifat), Schilling (Al'Anfa, Selem), Talent (tula-
midisch, ein Barren Gold von 26,17 Stein Gewicht, was etwa
1.000 Dukaten entspricht)

@ Miinzen von Herrschern, die nur kurz regiert haben, wie
z.B. Barduron von Gareth, der zusammen mit seinem Sohn die
kaiserlose Zeit von 902 bis 933 BF beendete, dabei aber starb.
@ Die Dukaten Hals und Retos sind uneingeschrinkt giiltig,
iltere Goldstiicke sind im Mittelreich aber nur noch 8 Silberta-
ler wert (obwohl einige einen hoheren Materialwert haben).
@ Fehlprigungen, wie z.B. die ersten Rohalsdukaten, auf de-
nen der Weise “Rohan” genannt wurde,

& Miinzen nicht mehr existenter Reiche, wie dem Diamante-
nen Sultanat oder dem Reich der Alhani.

@ Brakteaten aus der Zeit der Klugen Kaiser: Diese Miinz-
scheiben sind nur auf einer Seite geprigt.

@ Miinzen, deren Materialwert den Nennwert iiberschritten
und deshalb schnell aus dem Verkehr gezogen wurden

1 Horasdor oder Kusliker Rad; 2 Hal-Dukaten; 3 Amazonen-Krone aus Keshal;
4 Zwergentaler aus dem Finsterkamm; 5 Silbertaler Winhalls; 6 Havenischer
Heller mit Bild Prinzessin Emers, 998 BF; 7 Kreuzer aus Belhanka

PrRimitiv- vnp [TatuRALGELD

Echte Miinzen, also geprigte Metallstiicke, gelten als Zeichen
der Zivilisation, weil ein Volk zu ihrer Verwendung das Kon-
zept des Siegelns und Stempelns als Garantie der Echtheit
kennen muss. Bei weniger weit entwickelten Stimmen gibt es
keine Miinzen, bei manchen aber zumindest Zahlungsmittel,
bei der einem bestimmten beliebten Handelsobjekt eine solch
zentrale Rolle zugewiesen wird, dass man alle anderen Objekte
im Verhiltnis dazu bewertet.

@ Belegt ist, dass einige Achazstimme Perlen als Geld ver-
wenden, urspriinglich nur solche natiirlicher Herkunft, und
auch Muscheln, seit dem Beginn engerer Kontakte zu den
Menschen von Selem, Brabak und Port Corrad aber auch Glas-
perlen und Murmeln.

@ Die magiebegabten Darna auf der Insel Altimont benut-
zen Jadestiickchen, allerdings nur untereinander.

@ Die dunkelhiutigen Utulus verwenden bestimmte kleine
Meeresmuscheln, Perlmuttscheibchen und Korallenstiicke, die
sie Minisepen nennen.

@ Sonst sind unter den Waldmenschen Ketten mit aufgereih-
ten Steinen, Kriutern und Wurzeln oder in Tabakblitter einge-
rolltes Pfeifenkraut verbreitet. Sehr erstaunt sind viele Mohas
dann, wenn sie sehen, wie andere Menschen diese Tabakrollen
anziinden und rauchen. Auch Kakaobohnen dienen als wich-
tiges Zahlungsmittel und Wertmesser.

@ Die Ur-Tulamiden verwendeten kleine Goldbohnen mit
Siegel, die moglicherweise bereits den damals als exotisches
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EinE AvswaHL GANGIiGER W AHRUNGEN

Wihrung Wert (ST) Gewicht (Skr Material Scheidemiinzen

Al'Anfa Dublone 20 50 Gold sehr selten
Al'Anfa Oreal 1 5 Silber oder Gold/Ku fer selten
Al'Anfa Kleiner Oreal 0,5 2,5 Silber oder Gold/Kupfer
Al'Anfa Dirham 001 Ku fer
Amazonen Amazonenkrone 12 30 Gold sehr selten
Aranien Dinar 10 25 Gold sehr selten
Aranien Schekel 1 5 Silber selten

Hallah 01 2 5%* Bronze selten
Aranien Kurusch 0,01 1,25%* Eisen selten
Bornland Batzen 10 25 Gold sehr selten
Bornland Groschen 1 5 Silber hiufig
Bornland Deut 01 essing hiufig
Horasreich Horasdor 200 500 Gold sehr selten
Kalifat Marawedi 20 50 Gold nie***
Kalifat Zechine 2 10 Silber nie***
Kalifat Muwlat 005 25 Kupfer
Meridiana Krone 10 20 Elektrum sehr hiufg
Mittelreich * Dukat 10 25 Gold sehr selten
Mittelreich * Silbertaler 1 5 Silber gelegentlich
Mittelreich * Heller 01 25%* ronze gele entlich
Mittelreich * Kreuzer 0,01 1,25%* Eisen gelegentlich
Vallusa Witten 10 old gelegentlich
Vallusa Stiiber 1 5 Silber selten
Vallusa Flindrich 01 selten
Zwerge Zwergentaler 12 25 Gold nie

*) Grundsiitzlich sind diese Wihrungen — oder gewichts-/materialmiBige Aquivalente — im Mittelreich, Horasreich, Nostria,
Andergast, Aranien, den Siedlerstidten Nordaventuriens, einigen stidlichen Stadtstaaten und sogarin den Schwarzen Landen

glug.

**) Die alten Gewichtsangaben (Heller und Kreuzer zu je 5 Skrupel) werden hiermit aufgehoben; weil dabei die Miinzen
nur die Hilfte bzw. ein Viertel soviel wert waren wie das Miinzmetall, aus dem sie bestanden. Nunmehr entsprechen sich
Nennwert und Metallwert, auch wenn leichte Scheidemiinzen (der Heller zu nur zwei Skrupel Bronze, der Kreuzer zu nur

einem Skrupel Eisen) hiufig sind, besonders auBerhalb des Mittelreichs.

***) unter ilteren Miinzen des Kalifats sind Scheidemiinzen hiufig

Genuss- und Zahlungsmittel eingefiihrten Kakaobohnen nach-
empfunden waren.

@ Aus der Zeit der Magiermogule kennt man am Mhanadi
grinlich schimmernde Glasmiinzen. Auch sonst werden gli-
serne Miinzen und Perlen oft als Zahlungsmittel genutzt.

& Bei den Novadis der Khom-Wiiste, vor allem vor Rastul-
lahs Offenbarung, war es sehr iiblich, Preise in Salzbarren an-
zugeben, die am Cichanebi-See gewonnen wurden.

@ Die Nivesen stellen als Schmuck Horn- und Elfenbein-
Scheiben her, die sie auch als eine Art Miinzen verwenden.
& [m Norden besteht allgemein eine Naturalwihrung in Form
von Pelzen, bei denen das Kaninchenfell pauschal zu einem Sil-
bertaler, das Nerzfell zu einem Dukaten bewertet wird.

Bei aller Unméglichkeit eines direkten Umrechnungs-
kurses hat ein Silbertaler ungefihr den gefithlten Wert
eines kleinen Geldscheins (5-20 €), ein Heller den einer
Bicolor-Euromiinze (1-2 €)und der Kreuzer den einer
kleinen Miinze (5-20 Cent). Das soll nur einen vagen
Eindruck von der empfundenen Bedeutung der einzel-
nen Miinzen anhand einiger alltiglicher Ausgaben lie-
fern. Wie gesagt, ein direkter Vergleich der Einkiinfte
und Warenpreise ist nicht méglich — dafiir sind die mo-
derne irdische und die aventurische Wirtschaft viel zu
weit voneinander entfernt.
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Die ‘primitiven Zeiten’, in denen nur gegen Ware oder klingende
Miinze Handel getrieben wurde, sind in Aventurien (wenigstens
siidlich der Linie Salza-Donnerbach-Norburg) lange vorbei: Es
gibt verschiedene Formen von geldwerten Urkunden, die ver-
hiltnismiBig frei wie ‘Geldscheine’ zwischen Kaufleuten hin-
und hergewechselt werden. Dennoch bilden greifbare Werte aus
Edelmetall immer die Grundlage all dieser Geschiifte.

Fiir den Umgang mit Geld und den darauf beruhenden Wertpa-
pieren haben sich eigene Geschiftszweige entwickelt, die zwar
noch zu den Kaufleuten gerechnet werden, sich aber vom Hau-
sierer ebenso wie vom Fernhindler deutlich unterscheiden.

Es handelt sich dabei um Geldwechsler, Pfandleiher und Han-
delsbankiers, deren Tétigkeit hier im Folgenden niher vorge-
stellt werden soll, gerade weil auch die tibrigen Hindler oft mit
diesen Spezialisten zu tun haben.

Auch wenn wir die drei Titigkeiten hier separat beschreiben,
so soll doch betont werden, dass sie in der aventurischen Praxis
hiufig von ein und demselben Kaufmann ausgeiibt werden.
Auch ist es allgemein tblich, dass all diese Geschiftsleute (zu-
mindest wenn sie ihr Gewerbe legal ausiiben, was gerade bei
Pfandleihern manchmal zweifelhaft ist) einen Anspruch ha-
ben, der Hindlergilde ihrer Heimatstadt beizutreten.

GELDGESCHAFTE ALS REGELELEmMENT

Der Umgang mit Darlehen, Schulden, Wechseln und An-
leihescheinen ist zwar in vieler Hinsicht eine Wissenschaft
fiir sich, doch im aventurischen Alltag untrennbar eng mit
dem Hindlerberuf verbunden. Aus diesem Grund werden
alle Proben, wie gut man mit diesen finanziellen Dingen
zurechtkommt, iiber das Handwerks-Talent Handel ab-
gewickelt, wobei Geldverleith eine mogliche und sinnvolle
Spezialisierung darstellt. Diese Spezialisierung deckt ab,
die eigene Kreditwiirdigkeit zu beweisen, Chancen und
Risiken abzuwigen, giinstige Bedingungen herauszu-
schlagen und die entsprechenden Vertrige und Urkunden
formal richtig abzufassen.

Rein mathematische Aufgaben wie das Verrechnen von Ein-
und Auszahlungen oder das Kalkulieren von Zinsen jedoch
sind eher eine Sache fiir das Wissens-Talent Rechnen (und
dessen Spezialisierung Buchfiihrung). Ein Erratum zur Pro-
fession des Geldwechslers finden Sie im Anhang.

GELDWECHSEL

Das Geschift der Geldwechsler besteht darin, dass sie zum je-
weils aktuellen Kurs fremde Miinzen (aus dem Ausland oder
auch nur einer anderen mittelreichischen Grafschaft) in ein-
heimische Miinzen umtauschen, die sich in jedem Land weit
besser an den Mann bringen lassen. Doch fremde Miinzen
konnen nicht nur unbekannt sein und daher Misstrauen erwe-
cken, mitunter ist es aus politischen Griinden gar verboten, mit
Miinzen eines unbeliebten Nachbarherrschers zu bezahlen.
Noch hiufiger aber sind auswirtige Miinzen verrufen, weil sie
vom Prigemeister absichtlich verschlechtert wurden: Da jeder
mittelreichische Landesherrseine eigenen Taler und jeder Graf
seine Heller und Kreuzer prigen darf, gibt es hier (und gerade
heutzutage) erhebliche Unterschiede im Edelmetallgehalt.
Die Aufgabe eines Geldwechslers ist es daher nicht zuletzt, min-
derwertige Miinzen zu erkennen — einerseits durch Abwiegen
und eine grundlegende Priifungen der Hirte oder der Strichfar-
be, andererseits aber auch, indem sie gute Kontakte untereinan-
der pflegen und sich gegenseitig warnen, wenn die Miinzen aus
einer bestimmten Region auffallend oft minderwertig sind. In
manchen Stidten, in denen die Sorge um eine hohe Qualititder
umlaufenden Miinzen groB ist, sind Geldwechsler Beauftragte
des Stadtherren und formlich beauftragt, schlechte Miinzen aus
dem Verkehr zu ziehen, dafiir erhalten sie ein Gehalt zusitzlich
zu den Gewinnen, die sie beim Geldwechsel machen.

Was mitden eingenommen Miinzen (sowohl fremdlidndischen
als auch minderwertigen) geschieht, ist unterschiedlich, doch
beide Arten kénnen vor Ort nicht einfach wieder in Umlauf ge-
bracht werden. Wenn nicht zufillig ein Reisender die Miinzen
eines anderen Landes ankauft, in das er zu reisen gedenkt, so
werden sie oft durch Zerschneiden ungiiltig gemacht und nach
thremwahren Metallwert an Goldschmiede oder Miinzmeister

verkauft. Schon um den dabei erlittenen Verlust auszugleichen,
nehmen Geldwechsler zwischen 5 % und 30 % des Nennwerts
der getauschten Miinzen als Gebiihr, nicht zuletzt abhingig
von deren Reinheit. Denn letzten Endes gelten Scheidemiin-
zen nur im Machtbereich des Herstellers zu ihrem eingeprig-
ten Nennwert — und wenn er Gliick hat und sein Land oft von
Durchreisenden besucht wird, auch in Nachbargebieten. Je
weiter aber vom Ausgabeort eine Scheidemiinze mit iiberh6h-
tem Nennwert entfernt ist, desto wahrscheinlicher ist es, dass
sie nur zu threm echten Metallwert geschitzt wird, und der
liegt oft drastisch niedriger. Dabei spielen natiirlich noch die
Kosten der Arbeit eine Rolle, um das Edelmetall wieder aus
einer minderwertigen Legierung zu befreien.

Da der Beruf des Geldwechslers ohne eine solide Kenner-
schaft der edlen und halbedlen Metalle und der Prigekunst
kaum auszuiiben ist, wird er nicht selten von Zwergen aus-
getibt, auch wenn diese (vom Koscher und Nordmirkischen
Land einmal abgesehen) keineswegs das Gewerbe dominieren.
Oftmals ist die Titigkeit als Geldwechsler mit dem Beruf des
Goldschmieds verbunden, vor allem in Stidten wie beispiels-
weise Angbar, Trallop, Honingen oder Norburg, die nur fir
einige Tage zu Warenschau oder Bardentreffen Hindler aus
ganz Aventurien anziehen.

GEerALSCHTE vniD VERSCHLECHTERTE IMTUNzEN

»Wer aber erkannt wird, wie er Miinzen macht ohne Recht oder
wie er Dukaten und Silbertaler von zu leichtem Gewichte macht
oder wer Dukaten oder Silbertaler knippt und kiirzt, der muss auf
zwet Jahr in den Turm.«

—Codex von den Miinz- und Wigrechten, Absarz 21
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Letzten Endes ist eine Miinze nur ein Stiick Metall, dessen
Gewicht und Reinheit durch den Stempel des ausgebenden
Adligen (oder der freien Stadt) garantiert wird: Wer einen Du-
katen entgegennimmt, vertraut darauf, eine Unze reinen Gol-
des zu bekommen. Wenn also ein Prigemeister eine Miinze in
Umlauf bringt, die kleiner (und damit leichter) ist oder deren
Metall durch billigere Beimischungen gestreckt wurde, so ver-
sucht er, aus einer bestimmten Menge Metall mehr Miinzen zu
schlagen, als korrekt wire —und in diesem Betrug am Untertan
liegt sein Gewinn: Ein Herzog, der ein Stein Silber (gut fiir 200
Taler) mit Zinn oder Blei soweit

‘verdiinnt’, dass er daraus 300

Taler schlagen lassen kann,

hat erst einmal 10 Dukaten

gewonnen. Ganz gleich,

was das Gesetz dazu sagt,

immer wieder ist es auch

fiir  Adlige

Miinzen herstellen zu las-

verlockend,

sen, die zwar die bekannte
GroBe und Dicke haben,
aber aus minderwertigem
Metall bestehen.

Ein besonders hiufiges Ziel
ist dabei der Heller: Da die
allermeisten Aventurier
von anderthalb Silbertalern
oder weniger am Tag le-
ben und ihnen ein Heller
ein Laib Schwarzbrot
bringt, sind die Bron-
zemiinzen sehr verbrei-

tet. Doch zugleich wird
thre Nachahmung nicht
mit den gleichen harten
Strafen bedroht, wie sie ex-
plizit fir Silbertaler und
Golddukaten gelten. Der
Bronze Kupfer
und Zinn auch noch an-

neben

dere, billigere Metalle wie

Blei oder Nickel zuzufii-

gen, ist ein hdufiger Trick, um den Her-

stellungspreis des Hellers zu senken — und

es sind weit hdufiger Grafen, die diesen Kniff anwenden, als
irgendwelche Filscherbanden. Da anders als bei Feingold und
Feinsilber (beides alchemistisch reine Metalle) die Zusam-
mensetzung von Miinzbronze nicht exakt festgelegt ist, bewe-
gen sie sich damit in einer rechtlichen Grauzone: zwar gilt es
als Usus, dass wenigstens neunzig von hundert Gewichtstei-
len der Bronze aus Kupfer bestehen und das Zinn allein zur
Hirtung dient, doch in Wirklichkeit wird oft dagegen versto-
Ben. Der Preis dieser Metalle ist auch so hoch, dass eine ‘reine’
Bronzehellermiinze mehr als einen Heller kosten wiirde.

Eine Zeitlang geht das meist auch gut, doch wenn erst ein-
mal besonderes Misstrauen gegen die Heller einer bestimm-
ten Grafschaft um sich greift, werden iltere und héherwertige
Miinzen gehortet und das Vertrauen in das Geld sinkt rapi-
de. Da die Abgaben an Landesherren und Kaiser traditionell
in Silber oder Gold bezahlt werden miissen, werden Heller-

und Kreuzerverschlechterungen vom héheren Adel oft lan-

ge ignoriert, bis der Kleinhandel in einer Region fast vollig

zusammenbricht, weil niemand mehr Kleingeld annehmen

mag. Stattdessen werden Taler und Dukaten (zum Teil auch

zerhackt) als Wihrung verwendet, was die Nachfrage nach

diesen Edelmetallen und damit den Preis in die Héhe steigen

ldsst. Wer also tiber Gold- und Silberhorte verfigt, wird reicher,

wihrend das Volk leidet.

Ein andere, eher beim einfachen Mann verbreitete Form der

Miinzverschlechterung ist dass Abfeilen und Abschilen diinner

Metallspine vom Rand (‘knip-

pen’). Dies ist eine langwierige

Arbeit, die nur sehr allmih-

lich Friichte trigt, doch im

Kern geht es eben darum,

dass ein Silbertaler meist

noch als Silbertaler weiter-

gegeben werden kann, selbst wenn

man einige Gran Silber als Gewinn

tibrig behilt. Wenn der Knipper dabei

nicht zu gierig ist, fillt das nicht weiter auf

und wird selbst beim Nachwiegen kaum

festgestellt. Dennoch ist auch das eine

scheinbar unvermeidliche Ursache der

schleichenden Miinzverschlechterung,

denn einen gerindelten Rand, der

solche Manipulationen of-

fenkundig machen wiirde,

haben die allerwenigsten

Miinzen — es lohnt oft

den zusitzlichen Auf-

wand bei der Herstellung

nicht und ist zudem kaum

bekannt: Die Angroschim hiiten das Ge-

heimnis der Herstellung von am Rand gerif-

felten oder beschrifteten Miinzen, selbst wenn

sie in menschlichen Diensten sind: Seit Truz-

um Sohn des Nugrod die kaiserlichen Miinzen

leitet, ist der Dukaten gerindelt, jedoch hat er nie

jemanden in seine Technik einer mechanischen

Stanze so weit eingeweiht, dass Menschen eine sol-
che Apparatur nachbauen konnten.

WECHSELSTUBEN ALS FRUHE BanKgEn

Urspriinglich war es tiblich, dass der reisende Kaufmann beim
Geldwechsler fiir seine mitgebrachten Miinzen entsprechend
viel einheimisches Bargeld empfing. Mit der Zeit aber wurde
deutlich, dass das zugleich umstindlich zu handhaben war
und den Geldwechsler dazu zwang, nicht nur das Geld der
Kunden sicher unterzubringen, sondern auch stets sehr viel
ortliches Geld auf Vorrat bereitzustellen — ein zu verlockendes
Ziel fur Einbrecher und Riuber.

Dabher ist es jetzt vielerorts, vor allem in GroB- und Messe-
stidten, auch méglich, die Miinzen abzugeben, woraufhin
ithr Gegenwert auf eine Rechnung des Kunden in einheimi-
schem Geld gutgeschrieben wird — der Wechselkurs dafiir ist
stets giinstiger fiir den Kunden als beim Tausch Miinze gegen
Miinze. Treibt der Kunde nun Handel auf dem Markt oder
Warenschau, so kann er seine Geschiftsfreunde mit Wechsel-

2



scheinen bezahlen, die sich auf sein Guthaben beim Geld-
wechsler beziehen. Wenn mehrere Ortsfremde miteinander
Handel treiben, die alle ithre Guthaben besitzen, so wird oft
mehr verrechnet als tatsichlich ausbezahlt.

Es ist oft so, dass diese Guthabenrechnungen nur solange beste-
hen, wie der Hindler vor Ort weilt und von ihm beim Weiter-
reisen aufgelost werden ~ kehrt er in sein Heimatland zuriick,
nimmt er mitunter auch Miinzen an, um das verbliebene oder
hinzugekommene Geld wieder greifbar zu haben. Einige GroB3-
und Fernhindler aber pflegen, “fur alle Fille” in diversen Stid-
ten Guthaben bestehen zu lassen und sich fiir diese Leihgabe
vom Geldwechsler Zinsen zahlen zu lassen; doch damit ist der
Schritt von der Wechselstube zum Bankhaus schon getan.
Selbst beim groBten aventurischen Haus dieser Art, der Nord-
landbank, verrit der urspriingliche Name der “Festumer
Wechsel- und Einlagenhalle” noch, dass sie ihren anfinglichen
Aufstieg in besonderem MafBle dem notwendigen Wechseln
mittelreichischer Dukaten, Taler und Heller in bornlindische
Batzen, Groschen und Deut verdankt, das jeden kaufminni-
schen Besucher Festums hier Miinzeinlagen und Guthaben-
rechnungen anlegen lieB.

Die '‘BanK DES GELDWECHSLERS

Eine Bank hat ithren Namen gewohnlich von der bank-
dhnlichen Truhe, in der frither die Gelder der beteiligten
Hindler aufbewahrt wurden und auf deren Deckel zu-
gleich die Miinzen beim Einzahlen oder Abheben vorge-
zihlt wurden.

In Aventurien herrscht bei den Schreib- und Rechenmé-
beln der Geldwechsler ein bestimmtes Modell vor, das
vermutlich auf zwergische Vorlieben zuriickgeht: Sicher-
heit und Stabilitit stehen im Vordergrund, und so ruht ein
bankihnlicher Kasten auf vier kurzen, stimmigen und
sdulenartigen Tischbeinen. Eine abschlieBbare Schubla-
de im Kasten, deren einzigen Schliissel der Geldwechsler
bei sich trigt, dient zur Aufbewahrung des Kassenbuches,
unter dem sich das durch einen falschen Boden verborge-
ne Geldfach befindet. Das Zihlbrett und einige kleinere
Miinzvorrite liegen in einem Fach unter der beweglichen
Tischplatte des Mobelstiicks: Um das Fach zu 6ffnen, wird
die Platte vom Geldwechsler weg auf den Kunden zu ver-
schoben, so dass er einen Schritt zuriicktreten muss und
nicht einfach nach den Miinzen greifen kann.

Diese Art von Wechselbinken sind meist aus robustem
Holz gefertigt und mit Messingbeschligen verstarkt und
verziert. Oft befinden sie sich schon seit Jahrhunderten
im Besitz einer Geldwechslerfamilie (oder, bei Zwergen,
eines einzelnen Geldwechslers.)

W ECHSELSCHEINE

“Was unterscheidet den Indossanten eines Wechselscheines vom
Indossatar, was bedeuten Diskont und Zession? Bei Hesinde, ich
wusste, ich wiirde mich mit Bosparano herumplagen miissen, aber
kann es nicht wenigstens um Ignifaxius und Fulminictus gehen
anstart um dieses Pfeffersack-Geschwitz?”

—Beschwerdebrief des Studiosus Rilonian Eberzahn

vom Stoerrebrandt-Kolleg zu Riva, neuzeitlich

Diese Papiere sind in Hindlerkreisen ein recht verbreitetes Mit-
tel geworden, um Zahlungen zu leisten und Forderungen aus-
zugleichen, gerade weil sie ohne die Bewegung von Miinzen
auskommen. Selbstverstindlich kann nicht auf diese Weise ein
Dukaten ‘aus dem Nichts’ erschaffen werden: So reprisentiert
ein Wechselschein einen bestehenden Anspruch des Besitzers
gegen einen Geldwechsler, Bankier oder anderen Kaufmann.
Fiir den Begiinstigten ist ein Wechsel eine Urkunde, gegen die
er von dem darin genannten Aussteller die festgelegte Summe
Geld bekommt — entweder sogleich oder nach einer kurzen
Frist: Wenn ein Wechselschein auf einer Warenschau geschrie-
ben wird, ist er meist erst bei Ende der Messe fillig, wenn alle
Geschifte abgewickelt sind.

Der Begiinstigte kann diese wertvolle Urkunde entweder selbst
einlésen oder sie an einen anderen Hindler als Zahlungsmittel
weitergeben. Der ist nicht gezwungen, sie anzunehmen, doch
gute Wechselscheine von bekannten und zuverlissigen Geld-
wechslern werden weithin akzeptiert. Wechselscheine konnen
recht formlos durch schriftliche Ubertragung auf der Riickseite
weitergereicht werden, wenn nicht gar (einfach, aber auch un-
sicher) “der Uberbringer” als berechtigter Zahlungsempfinger
eingetragen ist. Ebenso kann der Begiinstigte natiirlich den
Wechselbetrag einfach dem eigenen Guthaben in der Wechsel-
stube hinzufiigen lassen.

Um die Handhabung zu erleichtern, werden Wechselscheine
vom Geldwechsler oft nicht tiber die gesamte Summe des Gut-
habens ausgestellt, sondern tiber mehrere, ‘handlichere’ Teil-
betrige. Um die Akzeptanz zu verbessern, werden sie oft pro
Schein auf einen Wert von maximal 20 Dukaten begrenzt.

Eine formell sehr dhnliche Variante ist der Héandlerwechsel, der
sich trotz seines Namens nichtaufein Guthaben bei einer Bank-
oder Wechselstube bezieht, sondern auf Verpflichtungen, die der
Aussteller gegeniiber einem anderen Hindler hat: Diesem wird
durch den Schein bestitigt, dass er sich (meist zu einem spiteren
Datum) dieses Geld zuriickzahlen lassen kann. Auch hier kann
dieses Anrecht auf andere {ibertragen werden.

Ein Beispiel: Der Kaufmann Alrik aus Gareth liefert der Hindle-
rin Harika in Punin Ware fiir 100 Dukaten. Da er danach Rich-
tung Horasreich weiterreist, wo Horathio aus Vinsalt der Hartka
noch eine entsprechende (oder grofiere) Summe schulde und ihr
einen Wechselbrief ausgestellt hat, bietet Harika threm Zulieferer
Alrik diesen Schein an, gegen den Alrik (oder em von thm auf dem
Wechselschein benannter Uberbringer) die 100 Dukaten auszahlen
lassen kann.

Man kann sehen, dass im Bereich der Wechsel das professionel-
le Vertrauen unter Kaufleuten und der gute Ruf des Einzelnen
von zentraler Bedeutung sind: Nur wenn Zahlungswilligkeit
und -fihigkeit des Ausstellers unumstritten sind, wird irgend-
ein Dritter einen Wechselbrief als Zahlungsmittel annehmen
—denn sonst mag er in einer fernen Stadt mit einem wertlosen
Papier dastehen und miisste einen langen Streit beginnen.
(Eine Anmerkung fiir Experten: Der irdische Gezogene Wech-
sel, bei dem der Aussteller einen Anspruch gegen einen zah-
lungspflichtigen Schuldner auf einen Dritten tibertrigt, ist
in Aventurien eher unbekannt — auch weil sie besonders viel
Vertrauen in den Aussteller und den Zahlungspflichtigen er-
fordert, das sich schon zu oft durch Einflussmagie hat mani-
pulieren lassen.)

Nur wenn die Erwartung berechtigt ist, dass Aussteller und/
oder Auszahler ihren Pflichten auch nachkommen, werden
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Wechsel als ‘Wertpapier’ angenommen. Solange dieses Ver-
trauen aber besteht, kann mit Wechselscheinen sogar gehan-
delt werden und man nimmt sie an Geldes statt an — wobei
Wechselscheine, die sich auf einen Auszahler in einem fernen
Ort beziehen, oft nur mit einem Abschlag angenommen wer-
den, um die Risiken der Sache zu kompensieren.

Im Spiel: Firr viele Runden werden Wechselscheine nur ein
obskures Element im Hintergrund sein, das Kaufleute nutzen,
um nicht alle Geschifte in barer Miinze abwickeln zu miissen.
Die exakte Abfassung dieser Dokumente ist solch eine Kunst
fiir sich, dass wir nur empfehlen

kénnen, dass sich Spieler und

Spielleiter, die sie ausgebreitet

einsetzen wollen, aus Tex-

ten dber das mittelalterliche

Handelswesen und die Ent-

wicklung des Wechselrechts

informieren.

Dennoch kann es durchaus

geschehen, dass ein Held

aus irgendeinem Grund ein-

mal einen solchen Schein in

Hinden hilt: Er mag ihn als

Bezahlung fiir einen Dienst

akzeptiert oder irgendwo ge-

funden haben. Die meisten

Wechsel tragen den Namen

des Berechtigten und wer das

nicht ist, aber den Wechsel

dennoch einlésen will, muss

entweder eine Ubertragungs-

klausel auf sich selbst filschen

oder aber dem Auszahler er-

folgreich vorspielen, der ge-

nannte Gldubiger zu sein.

Ebenso mag manchem Aben-

teurer der Gedanke kommen,

einen Wechsel zu filschen, doch das erfordert noch groBere
Kenntnisse der Materie, denn hier gibt es vieles, was der Un-
wissende falsch machen kann.

DiE WECHSELSCHEINE DER [IORDLATIDBANK_

Unter dem Dach der Festumer Wechsel- und Einlagenhalle sind
Geldwechsler in fast allen groBeren Stidten Nord- und auch
Mittelaventuriens engstens miteinander verbunden. Dank
dieses Zusammenhalts kann die Gemeinschaft ihren Kunden
besonders vorteilhafte Bedingungen anbieten, so auch das Ab-
heben von Guthaben, die in einer anderen Stadt eingerichtet
wurden:

Ihre Wechselscheine werden ‘gekauft’, indem der Kunde in ei-
ner Niederlassung ein Guthaben von wenigstens einem Batzen
oder Dukaten einrichtet und dafiir eben den Wechselschein als
Riickzahlungsgarantie erhilt. Die Ausstellung kostet den Kun-
den nur eine geringe Schreibgebiihr, andererseits werden thm
auf dieses in allen Niederlassungen verfiigbare Guthaben auch
keine Zinsen gezahlt—und die Bank kann bis zur Einlosung der
Scheine mitdem deponierten Geld eigene Geschifte machen.
Alle Wechselscheine tragen das Bienensymbol der Bank, so
dass sie gerade im Bornland von den einheimischen Hind-

lern, die oft mit ihnen zu tun haben, liebevoll-spéttisch als
‘Wachspapier’ bezeichnet werden. Sicherheitsmerkmale wie
Wasserzeichen, der mehrfarbige Druck der Formulare und die
besondere ‘Goldtinte’ (eigentlich durch Messingpulver getont)
machen das Filschen eines Wechsels sehr schwierig.
Die hohe Zuverlissigkeit dieser Scheine fiithrt dazu, dass sie
von den meisten Kaufleuten gerne in Zahlung genommen
werden., wenn auch nicht immer zum vollen Nennwert: Ein
Hindler, der nicht oft mit der Nordlandbank zu tun hat, wird
fir den geschitzten Zeitraum, in dem er nur ein Stiick Papier
und nicht die echten Miinzen in
der Kasse hat, einen Abschlag
berechnen, iiber den natiirlich
vortrefflich gefeilscht werden
kann.
Die Wechsel der Nordlandbank
sind in der Regel ohne Festle-
gung des Berechtigten: Denn
inzwischen sind diese Doku-
mente auch als Zahlungsmittel
gedacht und missen ebenso
gut gehiitet werden wie klin-
gende Miinze, denn jeder, der
einen Schein in Hinden hiile,
hat den Anspruch auf Auszah-
lung der Summe — wenn er
nicht gerade ein blutbespritzter
Ork ist. Geht ein solcher Wech-
sel komplett verloren, ist auch
der Anspruch dahin: Mit viel
Miihe und Not kann der Kun-
den versuchen, bei der ausstel-
lenden Niederlassung wieder
an sein Guthaben zu kommen,
doch dafiir benétigt er schon
tber alle Zweifel erhabene Be-
weise oder Zeugenaussagen,
dass das Dokument wirklich dahin ist und keineswegs mehr
von einem Dieb oder Finder eingelost werden kann.
Ein Wechselschein kann allerdings auch zugunsten eines be-
stimmten Berechtigten ausgestellt werden, der dann seine
Identitit nachweisen muss — am einfachsten geht dass, indem
bereits beim Erwerb unterschreibt und beim Einlésen dann
moglichst dhnlich gegenzeichnet. Die Ubertragung dieser
Scheine ist eher umstindlich und erfordert die Unterschrift
des alten und des neuen Berechtigten und méglichst noch die
Siegel von Zeugen.
Daneben besteht noch die als personengebundenes Doku-
ment gedachte Wechselrolle, die im Prinzip wie ein Wech-
selschein funktioniert — doch bei dieser Schriftrolle wird zu
Beginn die Hohe des Guthabens eingetragen und der Kunde
setzt seinen Namen (oder eine schnérkelige Signatur) dane-
ben. Von nun an kann er bei allen Niederlassungen der Bank
beliebig auf sein Guthaben zugreifen. Teilauszahlungen quit-
tiert er mit seinem Schnérkel und das neue Guthaben wird
eingetragen. Auf diese Weise lassen sich sogar Gelder dem be-
stehenden Guthaben hinzuzahlen. Eine solche Wechselrolle,
deren Wert stindig wechseln kann, ist nur sehr umstindlich
in Zahlung zu geben und offenkundig auf gréBere Sicherheit
bedacht; sie dient vor allem als Mittel, um das eigene Geld



mit geringerem Risiko zu beférdern und personlich wieder
einzufordern.

Hinter den Kulissen kann es natiirlich dadurch vorkommen,
dass an einem Ort viel Geld eingezahlt und an einem anderen
viel zuriickgefordert wird. Bislang hat es sich immer als mach-
bar erwiesen, etwa zwei Mal im Jahr alle eingenommenen
Wechsel zwischen den Niederlassungen zu verschicken und
die Einnahmen und Ausgaben der einzelnen Stidte gegenei-
nander zu verrechnen. Die Summen an Bargeld, die danach
zum Ausgleich verschickt werden miissen, sind iiberraschend
klein. Traditionell bedient sich die Bank dafiir eigener Kuriere
und bei Bedarf zusitzlich der Botenreiter der Silbernen Falken,
die zum Haus Stoerrebrandt gehéren.

Sollte der Fall eintreten, dass wirklich tiberraschend bei einer
bestimmten Niederlassung zu viele Wechsel auf einmal einge-

reicht werden, muss das Geld notfalls vor Ort zusammenge-
borgt werden — eines der Risiken im Bankgeschift.

Im Spiel: Der Wechselschein der Nordlandbank ist eine klas-
sische Methoden fiir reisende Abenteurer, groBere Werte zu
befordern, ohne sich mit viel Gold zu belasten — und sie sind
tatsichlich eine Art Banknoten. Dass sie so unbedingt gegen
Gold zuriickzuwechseln sind, macht sie gerade so attraktiv fiir
Kaufleute. Dennoch wollen wir betonen, dass die iiberwilti-
gende Mehrheit aller Aventurier Wechselscheine weder kennt
noch das Geld hitte, sie einzulésen. Selbst wer als Stidter von
thnen gehort hat, sieht sie oft als fragwiirdiges Zeug: Gerade
Handwerker haben oftmals lieber handfestes Geld und wer
thnen erkliren will, wie gut sich dieses Papier in Gold umtau-
schen lisst, bekommt schnell zu héren, er solle es doch selbst
tun, wenn es so einfach sei.

PFANDLEIHER

Als ‘Bank des kleinen Mannes’ wird das Pfandhaus bezeichnet,
das es in den meisten Stidten Aventuriens mit mehr als 1.000
Einwohnern gibt. Die Vorgehensweise ist immer dhnlich: Der
Pfandleiher nimmt Besitztiimer des Kunden als Pfand und
verleiht dafiir (auf ein Jahr oder dhnliche Zeitriume) eine
Summe, die etwa ein Viertel bis die Hilfte des dann aktuellen
Handelswertes ausmacht. (Wer zum ersten Mal zum Leihhaus
geht, ist oft enttduscht, wie niedrig dieser Wert angesetzt wird,
doch was ein alter Rock mit Pelzbesatz einst bei der Anschaf-
fung gekostet hat, als er noch nicht fadenscheinig war, inte-
ressiert den Pfandleiher wenig.) Gerade im Mittelreich, dem
Horasreich und dem Bornland fordern lokale Regelungen
auch, dass sich der Pfandleiher beweisen lassen muss, dass der
Kunde wirklich der Eigentiimer ist, doch vielerorts wird das
stillschweigend ignoriert, wenn nicht gerade die Stadtwache
einige ‘MaBnahmen’ gegen die Hehlerei durchfithrt und dabei
Pfandhiuser scharf kontrolliert.

Hat man sich erst einmal einigen kénnen, erhilt das Pfand
eine Nummer oder ein Symbolzeichen. Ein Pfandschein, der
die gleiche Kennzeichnung trigt, wird dem Kunden ausge-
hindigt. Den tiblichen Regeln zufolge kann er nur gegen die-
sen Pfandschein sein Eigentum am Ende der Leihfrist wieder
auslosen.

Ublicherweise ist die Laufzeit des Darlehens ein Jahr, doch
kann auch eine kiirzere Frist von drei oder sechs Monaten aus-
gemacht werden.

Am Ende dieser Zeit, spitestens aber einen Monat Kulanzzeit
spiter, muss der Kunde sein Pfand wieder auslésen, indem er
das Darlehen zuriickzahlt und die angefallenen Gebiihren
(und meist auch Zinsen) entrichtet. Oft ist es aber auch mog-
lich, dass er nur die Gebiihren und Zinsen bezahlt und ansons-
ten ein neuer Pfandschein ausgestellt und damit die Pfandzeit
um ein weiteres Jahr verlingert wird.

Falls der Schuldner jedoch bei Ende der Laufzeit nicht er-
scheint und seine Abgaben nicht zahlt, darf der Pfandleiher
das Pfand zum Verkauf anbieten. In vielen Stidten schreibtder
Rat vor, dass es eine regelmiBige (etwajihrliche oder halbjihr-
liche) Versteigerung von Pfandgiitern geben soll, doch nicht
selten wird das ignoriert und gerade die zwielichtigeren Pfand-
leiher verkaufen die Pfinder unter der Hand weiter. Doch
selbst in den Stidten mit strengerer Aufsicht ist es so, dass der

Pfandleiher die Ware frei verkaufen darf, wenn bei der Verstei-
gerung das Mindestgebot (ndmlich seine Forderung an den
Schuldner) nicht erreicht wurde.

Ebenso sieht vielerorts die Regelung vor, dass ein Versteige-
rungserlos mit dem Darlehen, Gebiihren und Zinsen verrech-
net werden muss und ein eventueller Uberschuss dem Kunden
auszuhindigen ist, wenn er ihn binnen eines Jahres nach der
Auktion einfordert. In der Praxis ist es sehr hiufig, dass dem
sdumigen Schuldner nachdriicklich davon ‘abgeraten’ wird,
diese Anspriiche geltend zu machen.

Da ein Pfandleiher in seinem Leihhaus sowohl eine ganze
Sammlung wertvoller Pfinder als auch das fiir Darlehen notige
Miinzgeld verwahren muss, ist das Gebidude in aller Regel so-
wohl mit Gittern und Schléssern als auch durch Wiichter gutge-
sichert, und gerade in drmeren Vierteln birgt dass dortige Leih-
haus einen GroBteil des dortigen beweglichen Reichtums und ist
daher mitunter ein Ziel diebischer und riuberischer Unterneh-
mungen —auch in dieser Hinsicht also eine Bank der Armen.

FREiE PFAIDLEIHHAVUSER_

Ein freier Pfandleiher betreibt sein Geschift, ohne sich an
irgendwelche Vorschriften zu halten und kann alles tun, was
nicht die Kunden vergrault oder ihm Arger mit den Michtigen
der Obrigkeit oder Unterwelt einbringt.

Oft sind daher freie Pfandleiher und Wucherer ein und dassel-
be, da sie oft nur einen kleinen Bruchteil des wahren Wertes
als Darlehen vergeben und zugleich enorme Zinsen fordern:
Der Zinssatz liegt in der Regel irgendwo zwischen 20 % und
50 % jihrlich.

Thre Kunden zihlen meist zu den Armsten und damit Schwa-
chen, die sich nicht gegen dieses Verhalten wehren kénnen.
Auch ist es sehr uniiblich, dass solche Pfandleiher korrekte Bii-
cher filhren — weder was ihre eigenen Einnahmen angeht, noch
beziiglich der Namen der Schuldner: Wer ein Pfand wieder aus-
lst, ist den meisten vollig egal, solange er nur den dazugehori-
gen Pfandschein mitbringt und die Miinzen klingen lasst.

In vielen Stidten ist das ‘freie’ Betreiben eines Pfandhauses
verboten, weil alle Geldverleiher eine kostspielige Lizenz des
Stadtherrn benétigen. In solchen Orten sind also alle freien
Wucherer zwangsldufig illegal und damit kriminell. Daher
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miissen sie oft so viel Geld in SchutzmaBBnahmen stecken (von
Schutzgeldern fiir die 6rtliche Unterweltsfiihrung tiber die Be-
stechung der Stadtwache bis zu Spihern, die das Kommen von
Gardisten melden) und ihr Pfandhaus als Kramladen tarnen,
dass eine Lizenz mitunter preiswerter wire — doch die kénnen
sie nicht bekommen, weil sie bereits frither einmal als Wuche-
rer oder fiir andere Verbrechen verurteilt wurden.

Nicht zwangsldufig, aber doch sehr oft gehéren solche Pfand-
leiher selbst zur Unterwelt oder machen sich fiir sie niitzlich,
indem sie als Hehler arbeiten. Denn Pfandleihen sind natiir-
lich gute Tarnungen fiir Hehler: Sie nehmen vom Dieb die
‘heiBe Ware’ an und zahlen einen Bruchteil des Wertes dafiir.
Der Pfandschein wird dem Dieb gar nicht ausgehindigt, da er
das Beutestiick ja doch nicht wieder abholen will. Stattdessen
wird es als “verfallenes Pfand” weiterverkauft, sobald

etwas Gras iiber die Sache gewachsen ist.

Eine andere Wucherform, die vielerorts ebenso

verboten ist, ist der Verzicht auf Pfinder

— stattdessen dienen Leib und Leben

des Kunden als Absicherung

seines Kredits und der

oft drastischen Zinsen

von 100 Prozent (oder

mehr). Sdumige Schuld-

ner werden mit Schligen,

Verstimmelung oder dem

Tod bedroht, entweder fiir sie

selbst oder fiir enge Verwandte.

So brutal diese Art von Darlehen ist,

werden sie doch nur an ortsansissige

Menschen mit deutlichen Bindungen von Ort vergeben. Wer
in der Lage wire, mit dem Geld einfach aus der Reichweite des

EinscCHUCHTERUNG SAUMIiGERSCHULDNER
Nicht alle Wucherer bedienen sich sogleich der Gewalt,
um Schuldner zur Zahlung zu bewegen: Oft gibtes auch
lokaltypische Briduche, den Siumigen zugleich einzu-
schiichtern und bloBzustellen:

Vielerorts wird ein Eimer Tierblut aus einer Schlach-
tung auf Tiir und Straenfront des Hauses bzw. der Hiit-
te verspritzt. Die Gewaltandrohung ist unverkennbar,
doch zugleich stellt die rotbraune Verschmutzung ein
deutliches Zeichen dar, dass der Bewohner unzuverlis-
sig ist.

Schweinekopfe und andere Schlachtabfille dienen
mitunter einem dhnlichen Zweck, auch wenn es hier
noch mehr darum geht, den Schuldner zu erschrecken.

Mehr der Demiitigung und Brandmarkung dienen
Zeichen und Symbole, die auf das Haus gemalt werden —
eng verwandt den Gaunerzinken des Fiichsischen.

Eine andere Methode skrupelloser und wucherischer
Geldverleiher ist der Einbruch oder Viehdiebstahl, um
einen Gegenwert zu stehlen, der die Schulden oft mehr
als abdeckt. Nur sehr selten wird ein sdumiger Schuldner
zur Stadtgarde laufen, um einen Diebstahl zu melden
und den Geldverleiher als Verdichtigen anzugeben: Die
Meisten schitzen sich gliicklich, wenn sie so leicht da-
vongekommen sind.

Wucherers zu verschwinden (wie etwa fahrende Gliicksritter)
wird auch bei einem solchen Verbrecher nur gegen ein greifba-
res Pfand Geld erhalten.

LizeEnzieRTE PFANDLEIHHAVUSER

Gerade weil die unreglementierten Pfandhiuser oft so grofle
Nihe zur kriminellen Unterwelt haben, ist es in vielen Stidten
tiblich, dass nur gegen eine vom Stadtherrn vergebene Lizenz
ein solches Geschift betrieben werden darf.
In anderen Orten, wo freie Pfandleiher weiterhin legal sind,
versucht man dennoch, bestimmte seriés gefiihrte Leihhduser
durch eine Lizenz hervorzuheben und zu férdern, indem man
sie andererseits bestimmten Regeln und
Kontrollen unterwirft, die das Geschift
ehrlicher und zuverlissiger halten sollen,
so dass sie mehr und bessere Kundschaft
anziehen und die anderen allmihlich
verdringen.
Denn kaum einem Stadtherrn und Stadtrat
kann es gefallen, wenn die Biirger bei zwielich-
tigen Wucherern verschuldet sind und ein gut gere-
geltes Leihwesen gilt als wichtiger Beitrag zum
Wohlergehen einer Stadt.
Die Vorteile fir den legalen Pfandleiher lie-
genaufder Hand: Er muss sich nicht vor
der Stadtwache fiirchten, sondern kann
sie im Gegenteil um Hilfe bitten, auch
spart er viel Zeit und Geld, wenn er
sein Geschift offen und ohne Tar-
nung betreiben kann. Zudem ist er
ein ‘ehrlicher Geschiftsmann’ und kann daher (bei finanziellem
Erfolg) auf die Aufnahme in eine Hindlergilde hoffen.
Dem stehen der Nachteil (fiir den Pfandleiher) gegeniiber,
dass er den stidtischen Reglements zum Pfandwesen unter-
worfen ist, die oft vorschreiben, wie viel vom Zeitwert des
Pfandes er vergeben muss, wie die Pfinder zu sichern sind,
dass und wie er eine Versteigerung abhalten muss, wenn ein
Pfand verfallen ist und vor allem, wie viel Zinsen er nehmen
darf:
Der ZinsfuB liegt in der Regel bei ‘géttergefilligen’ zwélf Pro-
zent jihrlich, die am Ende der Jahresfrist bei der Tilgung oder
Verlingerung des Darlehens bezahlt werden miissen. In Kri-
senzeiten kann der Rat der Stadt eine Senkung dieses Zins-
satzes verfiigen, eine Anordnung, die lizenzierte Pfandleiher
natiirlich einhalten miissen.
Ebenso sind sie meist verpflichtet, exakte Leihbiicher zu fiih-
ren, in denen alle Darlehen mit Pfand und Schuldner einge-
tragen werden und die die Obrigkeit von Zeit zu Zeit durch
die Gehilfen des stidtischen Kammerherrn tberpriifen lisst.
Allein das ist fiir manche Menschen in Geldnot bereits ein gu-
ter Grund, solche Geschifte iiber Strohminner abzuwickeln,
wihrend andere sogar bereit sind, lieber tiberh6hte Zinsen bei
einem Wucherer zu bezahlen als den eigenen guten Namen in
einem Leihbuch auftauchen zu sehen.
Die regelmiBigen Kontrollen der Biicher dienen natiirlich
auch der griindlichen Besteuerung der Leihhiuser, zu der oft
noch die hohen Lizenzgebiihren kommen: Die meisten Stidte
lassen es sich gut bezahlen, wenn sie einen Pfandleiher aus der
Illegalitit herausheben.
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OBRIGKEITLICHE PFANNIDLEIHHAVSER_

Eine besondere Form der legalen Leihhiuser sind die, die der
Stadt selbst gehéren und unter der Aufsicht des Kammerherrn
entweder von einem stidtischen Beamten gefiithrt werden oder
an einen Geschiftsmann verpachtet worden sind. Hier ist der
Einfluss der Obrigkeit noch groBer und dient unterschiedli-
chen Zielen: In manchen Orten geht es vor allem darum, dass
die Stadt an dem lukrativen Leihgewerbe mitverdienen will, in
anderen steht die verstirkte Kontrolle aller Leihgeschifte der
Biirger im Vordergrund.

Anderenorts aber ist die Errichtung solcher Pfandhéuser eine
MaBnahme der Armenforderung: Die Kirche der Travia macht
sich gerade im kriegsgeplagten Garether Land und Darpatge-
biet dafiir stark, dass offentliche Leihhiuser errichtet werden,
in denen auch Personen von geringem Vermogen zu ertrigli-
chen Bedingungen Geld borgen kénnen. In diesen Hiusern
werden zwar auch Pfinder verlangt, um die Darlehen abzu-
sichern, doch werden nur geringe Zinsen (von drei oder vier
Prozent jihrlich) gefordert, die auf Empfehlung eines Travia-
Geweihten auch ganz erlassen werden kénnen. Auch zeichnen
sich diese Hiuser durch sehr groBe Duldsamkeit aus, ehe sie
ein Pfand verkaufen und dem Schuldner die Riickerlangung
damit unméglich machen. Auf der anderen Seite wird vom
Kunden erwartet, dass seine Notlage nicht durch Verschwen-
dung entstanden ist und er auch sonst bemiiht ist, ein frommes
Leben zu fithren — wihrend den gewdhnlichen Pfandleiher
der Lebenswandel seiner Kunden sonst nur insofern interes-
siert, als er daran die Aussichten festmacht, sein Geld wieder-
zubekommen.

Von dieser Art wohltitiger Anstalten gibt es aber nur wenige,
denn zu ihrer Errichtung ist naturgemif ein hohes Ausgangs-
kapital ohne Aussicht auf groBe Ertrige vonnéten, oft in Ge-
stalt einer frommen Stiftung, die der Kirche der Travia oder
dem Orden des Heiligen Badilak iibergeben wurde. Das grofite
Institut dieser Art befindet sich in Rommilys, das nichstbedeu-
tende ist in Gareth zu finden.

PFAanDSCHEINE

Es besteht selbstverstindlich keine aventurienweite Verfiigung,
wie ein Pfandbeleg auszusehen hat, doch haben sich bestimm-
te Gepflogenheiten weithin eingebiirgert, welche Angaben n6-
tig sind:

So trigt ein Pfandschein in aller Regel den Namen und Ge-
schiftsort des Pfandleihers sowie (meist) den Namen und
Wohnort des Schuldners. Eine Nummer oder Symbolfolge be-
zeichnet das Pfand, das in aller Regel auch benannt und stich-
wortartig beschrieben wird. Der Tag des Abschlusses und das
Ablaufdatum sind eingetragen sowie die Hohe des Darlehens,
die filligen Gebiihren und die Zinsen — fiir den durchschnitt-
lich eher rechenungetibten Aventurier seltener als Prozentwert
und echer als absolute Zahl angegeben. Bei lizenzierten und
obrigkeitlichen Leihhdusern rundet das Siegel des Pfandlei-
hers das Dokument ab.

Da ein Pfandschein dazu berechtigt, das Pfand zu einem
Bruchteil des Schitzwertes abzuholen, stellt er mitunter
eine Art Zahlungsmittel dar: Es ist oft nicht allzu schwie-
rig, jemanden zu finden, der den Pfandschein eines seriosen
Pfandleihers annimmt, wenn er damit etwa einen 5-Dukaten-

Schmuckpokal fiir 20 Silbertaler bekommt. Wenn der eigent-
liche Kreditnehmer genau benannt ist, wird es manchmal
nétig, eine formelle Ubertragung niederzuschreiben und mit
dem Pfandschein zusammen zu {ibergeben. Wihrend viele
Pfandleiher sich nicht sonderlich darum kiimmern, ob es
wirklich der echte Alrik aus Meilersgrund ist, der mit Schein
und Geld vor ihnen steht, und ob der Schein seltsame rot-
braune Tropfspuren aufweist.

Aufder anderen Seite werden natiirlich Pfandscheine wie jedes
‘Wertpapier’ auch gefilscht. Ein besonders beliebter Kniff; bei
dem das Betrugsopfer an seiner Gier gepackt wird, besteht im
Vortiuschen eines iiberhohten Wertes: Der Betrogene glaubt,
sich fiir wenig Geld ein deutlich kostbareres Stiick sichern zu
kénnen und verzichtet daher auf alle Vorsicht.

Im Spiel: Die Moglichkeiten, in einem Abenteuer Pfandleiher
auftreten zu lassen, sind mannigfaltig:

Helden kénnen in einem Leihhaus die Beute aus einem vor-
hergegangenen Abenteuer absetzen wollen, wenn sie wenig
Zeit und Interesse haben, langwierig nach einem Kiufer zu
suchen. Ebenso kann ein Abenteurer natiirlich ehrlichen Be-
sitz zu Geld machen — so mag es auch ein angenehmer Effekt
sein, dass man derzeit nicht benétigte Dinge auf diese Weise
sicher deponieren kann und dafiir sogar Miinzen in der Tasche
hat. Dass diese Lagerung letztlich iber die filligen Zinsen
Geld kostet, nehmen viele da in Kauf.

Etwas indirekter haben Abenteurer mit Pfandhiusern zu tun,
wenn es um dort liegende Beute eines fremden Diebes geht:
Es ist immer ein moglicher Szenariobeginn, dass die Helden
wissentlich oder unwissentlich Diebesgut ersteigern oder kau-
fen und sich dann mit dem urspriinglichen Besitzer herumir-
gern miissen, der seinen gestohlenen Besitz an ihnen erkennt
und die Herausgabe fordert oder die Helden gar als Diebe oder
Hehler beschuldigt. Eine andere Idee wire, dass ein Bestohle-
ner zwar weil, dass sein Eigentum bei einem Pfandleiher liegt,
es aber nicht einklagen kann oder will — etwa weil sein Besitz
fragwiirdig, verpont oder peinlich ist. Die Helden miissen nun
gegen Bezahlung diese Beute zuriickholen und dabei die Si-
cherheitsmaBnahmen des Pfandleihers umgehen.

Ebenso mag es sehr interessant sein, wenn ein Pfandleiher die
Helden um Hilfe bittet, nachdem er seinen Fehler erkennt hat,

PranpLEIiHE in REGELN

Die Bewertung eines moglichen Pfandes und die nachfol-
gende Verhandlung tiber den zu beleihenden Wert sind im
Grunde dem Aushandeln eines Marktpreises so dhnlich,
dass wir hier auf die Schditzen- und Uberreden (Feilschen)-
Probendes iiblichen Handels verweisen wollen.

Doch selbst, wenn sich Kunde und Geldverleiher iiber
den Wert des Pfandes geeinigt haben, miissen sie sich
noch tber die Hohe des Darlehens im Verhiltnis zum
Pfandwert und die Hohe des Zinssatzes einigen. Da das
vielfach davon abhingt, wie (riick-)zahlungskriftig, kre-
ditwiirdig oder bediirftig der Kunde erscheint, empfehlen
wir hier eine vergleichende Probe, bei der die TaP* einer
weiteren Uberreden-Probe des Kunden die nachfolgende
Menschenkenntnis-Probe des Pfandleihers modifizieren.
Je nach Status des fandleigers und des Kunden kénnte
der SO die Proben beeinflussen.
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ein gestohlenes Stiick als Pfand akzeptiert zu haben. Um sich
nicht als Hehler angreifbar zu machen, will er eine unauffilli-
ge Riickgabe an den Eigentiimer arrangieren.

Zuletzt sei noch kurz die Vielfalt an abenteuerlichen Erleb-
nissen erwihnt, die sich aus gefundenen, gestohlenen oder ge-
filschten Pfandscheinen ergeben.

GIiLDENBANKEN

Bei weitem nicht alle Bankhiuser sind aus Geldwechsel- oder
Pfandleihgeschiften hervorgegangen. So manche Bank war
urspriinglich im Besitz einer einzelnen Kaufherrengenossen-
schaft oder Hindlergilde einer bestimmten Stadt, und viele
dieser Gildenbanken gibt es auch noch heute. Die Gildenmit-
glieder (und nur diese) kénnen ihr Geld dort einbringen und
bei Bedarfin kleineren Teilenwieder fortnehmen, was in einem
allgemeinen Rechnungsbuch festgehalten wird. Ein Schatz-
meister, Bankhiiter oder Kassenwart im Dienste der Gilde ist
fur die Verwahrung der Bank und der

Gelder und die Fiihrung des Rech-

nungsbuches verantwortlich.

Das  Rechnungs-

buch enthilt in der

Regel fiir jedes be-

teiligte Mitglied eine eigene

Seite, auf der im Haben die von

thm selbst und Dritten einge-

zahlten Betriige, im Soll die aus-

gezahlten Summen eingetragen

sind. Ist das Guthaben erschopft,

so muss er eine neue Einlage

gemil den lokalen Gewohn-

heiten einzahlen, und die lingerfristige Weigerung (oder Un-
fihigkeit), dieser Aufforderung nachzukommen, kann oft die
Suspendierung oder Beendigung der Gildenmitgliedschaft
nach sich ziehen. Fiir ohnehin durch Schwierigkeiten geplagte
Hindler ist dies der endgiiltige berufliche TodesstoB, da sie nun
keine legalen Handelsgeschifte mehr abschliefen diirfen.

Ein nicht zu unterschitzender Vorteil dieser Gildenbank ist,
dass bei Zahlungen zwischen den einzelnen Mitgliedern der
Fluss des Geldes nur im Rechnungsbuch vermerkt werden
muss, ohne dass die Miinzen berhaupt angefasst und durch
hiufiges (und zeitraubendes) Zihlen das weiche Gold abge-
nutzt und vermindert wird. Vor allem aber ist es unnétig, die
Miinzen aufwendig, umstindlich und gefihrlich von einem

GiLpEnnAHE HANDELSBANKEN

Nicht alle lokalen Bankhiuser sind heute noch im Besitz
der ortlichen Gilde; manche sind auch in den Privatbe-
sitz eines besonders erfolgreichen Kaufmanns tiberge-
gangen, der es verstanden hat, sein eigenes Geschift zum
sicheren Depot fiir die Finanzen der Gildenmitglieder
zu machen — in einem solchen Fall bestehen enge, teils
vertraglich, teils durch Traditionen geregelte Verbindun-
gen zwischen der Hindlergilde und ihrer ‘Hausbank’,
die die Betreuung aller Geldgeschifte ibernommen hat.
Das einst aus der Hindlergenossenschaft von Warunk
hervorgegangene Bankhaus Plétzbogen ist ein Beispiel
fiir diese Artvon gildennahen, aber doch eigenstindigen
Instituten.

Haus in das andere zu bringen, dazu ist die Verwahrung siche-

rer, denn eine Gruppe kann weit bessere Schutzvorkehrungen
treffen als jeder Kaufmann einzeln fiir sich.

Die Verwaltung der Bank erfolgt dabei auf Kosten der Gilde.

Die Kosten fiir Rechnungsfithrung und SchutzmaBnahmen

sind teils betrichtlich und es werden gemeinhin fiir die Einla-

gen keine Zinsen gezahlt. Dennoch sind die zuvor genannten

Vorteile so groB, dass diese Ausgaben und Verluste iiberreich-

lich aufgewogen werden.

Ublicherweise erlaubt die Kaufherren-

gemeinschaft dem Schatzmeister,

einen Teil dieses Gel-

des  gewinnbrin-

gend anzulegen:

Er muss weiterhin in der Lage

sein, die blicherweise falligen

Auszahlungen an Mitglieder zu

tatigen, doch was tber den ge-

Bedarf hinausgeht,

kann und soll er als Darle-

hen an vertrauenswiirdige

Leute ausgeben, um das

Geld iiber die hereinkom-

menden Zinsen zu vermehren. Idealerweise zihlen vor allem

die Mitglieder der Gilde selbst, aber auch abgesicherte Hand-

werksmeister und Landbesitzer und natiirlich der Adel zum

schitzten

Kreis moglicher Kunden. Die Entscheidung, wie viel Geld
als Sicherheit zurtickbleiben muss und wie viel man fiir den
optimalen Gewinn bei vertretbarem Verlustrisiko verleihen
darf, erfordert viel Gespiir, grole Erfahrung und auch eigenen
Reichtum: In vielen Orten fordern die Gildenregeln, dass der
Bankhalter mit seinem eigenen Vermdgen haftet.

SCHULDVERSCHREiBUNGEN

Viele Gildenbanken pflegen auch die Ausgabe von Anleihen
oder Schuldverschreibungen, um fiir gréfere Projekte feste und
langfristige Gelder hereinzuholen: Wer sein Geld auf diese Wei-
se anlegt, wird damit zum Gldubiger der Gildenbank. Er nutzt
die bestehenden Sicherheitsvorkehrungen der Bank, um dort fiir
eine bestimmte Zeit von wenigstens einem Jahr grole Summen
von 1.000 Dukaten und mehr zu deponieren. Dafiir, dass er auf
eine vorzeitige Zuriickzahlbarkeit verzichtet; erhilt der Bank-
nutzer regelmiBige Zinsen, deren Hohe eine Frage der értliche
Sitten und des individuellen Verhandlungsgeschicks sind.

Der Schatzmeister kann mit diesen langfristigen, unkiindbaren
Leihgaben weit besser und lukrativer planen als mit den tibrigen
Einlagen, daher kann er auch recht hohe Zinsen versprechen,
um diese Anleihen attraktiv zu machen. Nicht selten werden
diese Schuldverschreibungen auch ausgegeben, um bestimmte
groBe Darlehen zu decken, die die Bank ihrerseits vergibt — etwa

dem ortlichen Grafen oder Landesherren. Gildenbanken sind
of t die wichtigsten Geldbeschaffer fiir den Adel.
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Bei einem Anteilsschein, der die Beteiligung an einer Handels-
unternehmungdarstellt, hatder Inhaber einer Schuldverschrei-
bung keinerlei Einfluss darauf, was mit seinem Geld konkret
geschieht — er besitzt kein Mitspracherecht und profitiert nicht
von auBergewdhnlichen Gewinnen, andererseits aber ist ihm
ein bestindiger Zinsgewinn garantiert, sofern nicht Bank und
Kaufherrengilde untergehen.

Eine Schuldverschreibung hat die Form einer Urkunde, die die
Hohe und Laufzeit und Verzinsung der Anleihe festlegt. Mit-
unter sind die gesamten Zinsen erst nach Ende mehrerer Jah-
re fillig, wenn auch das deponierte Geld zuriickgezahlt wird.
Ublicher ist es jedoch, dass in jedem Jahr eine feste Summe als
Zins fillig wird und der Urkunde fiir jedes Jahr der Laufzeit
ein datierter Wechselschein tiber diesen Betrag beigefiigt wird,
den der Inhaber dann einlésen kann.

Ublicherweise wird auf diesen Schuldverschreibungen der
Name des Berechtigten nicht genannt: Wie bei vielen Papie-
ren gilt, dass der Besitzer auch alle Rechte daraus genieBt. Da-
durch kénnen diese Urkunden auch formlos weitergegeben,
verschenkt und anders verduflert werden. Da sie sich meist auf
Summen bezichen, die die Guthaben hinter einem gewohnli-
chen Wechselschein deutlich tibersteigen, handelt es sich bei
thnen um die wohl kostbarsten Papiere ihrer Art: Ein einzelnes
Dokument mag dem Wert eines Handelsschiffs oder einer Burg

entsprechen. Auf der anderen Seite sind sie natiirlich wertlos,
sobald die dahinter stehende Gilde oder Bank verschwindet:
Die vollige Vernichtung Wehrheims hat auch zahllose Hindler
im ganzen darpatischen Land ruiniert.

Im Spiel: Es gibt wirklich Helden, die mehr Geld besitzen,
als sie unmittelbar nutzen kénnen. Fiir sie mag der Erwerb
einer Schuldverschreibung durchaus attraktiv sein, da das
Geld zugleich sicher untergebracht ist und Ertrige liefert.
Dabei gilt natiirlich, dass der Ertrag umso geringer ist, je si-
cherer die Riickzahlung ist: Starke Gilden, deren Bankrott
niemand ernstlich befiirchtet, miissen nicht so hohe Zin-
sen anbieten wie weniger sichere Hiuser. Wie immer beim
Handel sind hohere Ertrige auch mit einem hoheren Risiko
verbunden. Um sich allein von den Zinsen einer Schuldver-
schreibung einen tippigen Lebensstil mit Ausgaben von 150
Dukaten im Monat leisten zu kénnen und keine Verluste
fiirchten zu miissen, ist schon eine wenigstens fiinfjihrige
Anleihe von 100.000 Dukaten eines sehr sicheren Bankhau-
ses notig.

Fir den Spielleiter aber sind diese Art von Wertpapieren die
beste Methode, wenn er einmal wirklich gewaltige Betrige ver-
wenden will, ohne sich iiber das Goldgewicht Gedanken zu
machen: Der Wert eines kompletten bornischen Dorfes samt
Herrenhaus mag so auf einen einzelnen Bogen passen.

Im aventuriscHen ALrLtac

Nachdem nun die verschiedenen Formen vorgestellt wurden,
kann nur noch einmal betont werden, dass die meisten Geld-
hindler all diese Tiétigkeiten kombinieren. Ein Goldschmied
mag zugleich als Geldwechsler agieren und als Pfandleiher fiir
die bessere Klientel Darlehen gegen verpfindeten Schmuck
vergeben. Selbst die beriihmte Nordlandbank verleiht Geld
gegen verpfindete Sicherheit, wechselt Geld und betreut die
Guthaben ihrer Kunden. Die Mada Basari gibt Wechselbriefe
und groBe Anleihen ebenso aus, wie sie Obsthaine oder Ka-
melherden beleiht. Der Spielleiter kann also ohne Bedenken
den Geldkrdmern einer Stadt genau die Angebote zuschreiben,
die ein Szenario benatigt.

Was bedeutet das nun fiir die aventurischen Ortschaften?
Geldverleiher, Pfandhiuser und Kaufmannsgilden sind eine
Sache groBerer Stidte, doch man darf davon ausgehen, dass
in den GroBstidten ab 5.000 Einwohnern ein Leihhaus und
eine Wechselstube existieren — und fiir jeweils 5.000 weite-
re Einwohner kommt wohl je ein weiteres hinzu. Die Zahl
der Hindlergilden bleibt natiirlich bei einer, doch sie und
ihre Gildenbank werden fraglos gréBer, stirker und reicher.
Eine Metropole von etwa 20.000 Seelen hat also mehrere
konkurrierende Pfandleiher, dazu einige Geldwechsler, eine

einflussreiche einheimische Gildenbank und méglicherweise
eine Niederlassung der Nordlandbank — wobei letztere mog-
licherweise hinter den Kulissen von der Hindlergilde beein-
flusst wird, da diese wichtige Anteile an der lokalen Nieder-
lassung besitzt.

Avs DER SicHT DESs HANDELSNEVLINGS

Viel wurde bislang aus der Perspektive des erfolgreichen
Hindlers und Bankiers dargestellt. Der aufstrebende Hind-
ler aber wird sich gerade bei den bedeutenderen Hiusern sehr
groBer Skepsis gegeniibersehen, wenn er nicht ausgezeichnete
Kontakte und Referenzen hat. Fiir ihn ist es wahrscheinlicher,
dass er sich von Bekannten das Geld fiir seine erste Warenla-
dung zusammenborgen oder allen nicht fiir die Reise nétigen
Besitz bei einem Pfandleiher versetzen muss, um sich Karren
und Zugtier leisten zu konnen. Selbst wenn er Mitglied der
Hindlergilde ist, hat er vermutlich doch keinen iiberfliissi-
gen Taler, den er in der Gildenbank deponieren kénnte, und
Wechselscheine kennt er nur aus den Erzihlungen erfahrener
Gildengeschwister.

Doch wenn er die unzihligen Risiken und Gefahren zu meis-
tern versteht, wird seine Zeit kommen.
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GROBHANDLER

»Der Hohere Handel ist jener, der aus ent fernten Orten grofe Partien
Giiter bezieht, die er an seinem Heimatort oder nach anderen Orten
weiterverkauft. Der Hindler muss also fiir sein Gewerbe Kenntnis
der Buchhaltung, der Korrespondenz und des Wechselgeschifts und
die iibrigen hoheren handelskundlichen Kenntnisse haben.«
—Auszug aus Das wohlfeile Brevier fiir den reisigen Kauf-
mann, Festum, 997 BF

Kaufleute sind von Haus aus weder Adlige noch Geweihte
noch Akademiker; daher ist ihr gesellschaftlicher Rang der von
erfolgreichen Biirgern. In ihren Reihen nehmen die GroBhind-
ler jedoch eine vergleichsweise hohe gesellschaftliche Position
ein und besitzen in der Regel die dazugehérende Kenntnis der
Etikette und der Gesetze sowie der Feinheiten des Handelswe-
sens. Da sie die Schitze vieler Herren Linder empfangen und
in ihren Lagerhiusern speichern, sind sie fiir die meisten Bau-
ern und einfachen Biirger der Inbegriff der reichen Kaufleute.

REGELTECHNMiISCHE ANMERKVNG

Es gibt einen messbaren Unterschied zwischen der
7-GP-Profession Fernhidndler und der 0-GP-Profession
GroBhindler. Der Erstere ist naturgemil mit besseren
Talenten versehen und reprisentiert den weit reisenden
Abenteurer-Kaufmann.

Der GroBhindler im Sinne der Regeln und dieses Textes
ist dagegen kein primir ‘gelindegingiger’ Abenteurer,
sondern ‘nur’ ein eher ortsfester Kaufmann mit einem
Schwerpunkt auf dem SO und den vornehmeren gesell-
schaftlichen Talenten und Fremdsprachenkenntnissen.
Zu seinen Zulieferern reist er eher selten personlich,
sondern hilt den Kontakt mit ihnen per Korrespondenz
aufrecht.

DER GROBHANDEL, DiE DomAnE DER KAUVFHERREDN

Esistein offensichtlicher Unterschied, ob ein Hindler ganze
Wagen- oder Schiffsladungen zwischen weit entfernten Lin-
dern dirigiert oder ob er von Haus zu Haus zieht und Kurz-
waren an Bauerntdchter zu verkaufen versucht. Der Unter-
schied liegt im Gewinn und Reichtum der verschiedenen
Hindler, aber auch ganz einfach im MaBstab: Wer in Qua-
dern Korn und Dutzenden Tuchballen rechnet, fiir den lohnt
sich der Aufwand nicht, das Mehl fiir ein Brot oder den Stoff
fur ein Wams abzuteilen. Auch in Aventurien gibt es deshalb
einen Unterschied zwischen GroBhandel und Kleinhandel.
Der GroBhindler befordert voluminése Warenmengen und
verkauft sie im GroBen an andere Hindler, Krimer,
Hausierer oder Handwerker, die sie verarbeiten und/oder

in kleineren Einheiten weiterverkaufen. Ein GroBhind-

ler verkauft nicht direkt an den einzelnen Biirger und
Bauern (oft ist das sogar verboten), hat weder Ladenge-
schift noch Marktstand und gibt seine Giiter meist nur

in weit groBeren Mengen und Stiickzahlen ab, als sie ein
einzelner Kunde fir sich verbrauchen wiirde.

Viele aventurische GroBhindler pflegen einen be-

sonderen Stolz, dass sie mit dem ‘gemeinen Mann’

keine Geschifte machen, und fiihlen sich iiber die

Klein- oder Einzelhindler erhaben, die sich mit

dem gewohnliche Kunden befassen miissen.

Vor allem stiitzen sie ihren Stolz (oder Diinkel)

auf die grolen Werte, die sie handhaben, denn

oft geht es um Hunderte Dukaten, wenn eine

Wagenladung Bauholz oder Wein den Besitzer

wechselt, und nicht nur um ein paar Bronze- oder
Silbermiinzen wie beim Kleinhandel. Es ist sogar

ganz spezifisch in so manchem Handelsgesetz

die Regel zu finden, dass als GroBhindler jene

gelten, “die in Gold handeln”. Diese Formulie-

rung wird oft so ausgelegt, dass sie ihre Preise nur

in ganzen Dukatenbetrigen ausweisen diirfen, was

sie ganz natiirlich aus dem Einzelhandel verdringt.

Die Umsitze des GroBhandels sind daher weit groBer als die
des Kramhandels, erfordern aber auch einen weit gréBeren
Einsatz an Kapital. Unter gliicklichen Umstinden wirft der
GroBhandel einen weit iippigeren Gewinn ab, doch ist die-
ser weit stirker den Launen des Schicksals und der Gunst des
Gliicks ausgeliefert: Der GroBhindler kennt und fiirchtet Ge-
fahren, die dem Krimer fremd sind, denn von unerwarteten
Schwankungen der Preise und den zahllosen Risiken langer
Transportwege und den Schwierigkeiten der ausgedehnten La-
gerhaltung weil} der Kleinkrimer kaum etwas.
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DieE GESCHAFTE DER GROBHANIDLER_

Wie bei jedem Kaufmann geht es auch beim GroBhindler da-
rum, giinstig einzukaufen und gut zu verkaufen. Die auBerge-
wohnlich groBen Stiickzahlen und Mengen, mit denen er zu
tun hat, sorgen jedoch dafiir, dass er sein Gewerbe in vieler
Hinsicht ganz anders angehen muss als der Krdmer.

Um Ware in groBen Mengen zu haben, muss der GroBhindler
sie erst einmal erwerben, und das heifit, dass er gute Bezie-
hungen zu den Erzeugern seiner Ware benotigt. In aller Regel
heiBt das auBerdem, dass sich sein Netz an Verbindungen weit
tiber seine Heimatstadt hinaus ins Umland und manchmal gar
in umliegende Grafschaften oder Provinzen erstrecken muss.
Nur selten erwerben GroBhindler die Ware von einem gro-
Ben Hersteller (zumal es bislang nur wenige Manufakturen in
Aventurien gibt). Gerade bei biduerlichen und anderen land-
wirtschaftlichen Produkten gehort es unzweifelhaft zum Be-
ruf des GroBhindlers, viele kleine Anbieter zu besuchen und
deren ganze Ernte aufzukaufen. Liebfeldische, aranische und
almadanische WeingroBhindler haben meist feste Absprachen
mit einer ganzen Reihe kleiner und mittlerer Winzereien und
sammeln ihre Vorrite bei ihnen zusammen, um die Anspriiche
ithrer Abnehmer in den GroBstidten zu befriedigen. Bei Korn,
Wolle, Honig und Wachs und Dutzenden anderen lindlichen
Giitern ist es kaum anders. Nur selten sind Landgiiter so grol
und ertragreich, dass ein Handelsherr im Geschift bleiben
kann, wenn er nur mit den Produkten einer einzelnen Grof3-
domine handelt — so etwas findet man am ehesten noch im
Bornland.

Das Gegenteil ist dort der Fall, wo die Ware von einigen weni-
gen grofien Erzeugern stammt. Wihrend Holzkohle etwa bei
zahllosen Kéhlern zusammengekauft wird, gibt es nur wenige
Anbieter fiir die steinerne Zwergenkohle, die von den Angro-
schim in tiefen Bergwerken gefordert wird: Hier zum Beispiel
sieht es so aus, dass der Hersteller seine Ware auf mehrere
GroBhindler aus verschiedenen Regionen aufteilt, da nicht
einmal das Haus Stoerrebrandt die ganze Kohlenférderung
bezahlen kénnte. Ahnliche Fille gibt es bei den Manufakturen
der hochstentwickelten Landschaften Aventuriens, oder auch,
wenn ein vollgeladener Schiffskonvoi in einem Hafen eintriftt.
Dann setzen die Kauffahrer ihre vielen hundert Quader Ware
naturgemif auch in Teilmengen an mehrere GroBhindler ab,
die ihrerseits die Verteilung an einzelne Krimer iibernehmen.
Fiir die Hersteller leisten Handelsherren also den wertvollen
Dienst des gesicherten Absatzes — man muss sich nicht um
Kunden sorgen, wenn man seinen ganzen Ertrag (soweit er
nicht vor Ort verbraucht wird) an einen GroBhindler absetzen
kann. Der GroBhandel macht es somit iiberhaupt erst mog-
lich, dass in einer Landschaft gewinnbringend mehr hergestellt
werden kann, als sich vor Ort verkaufen und nutzen lisst.

In der Praxis sieht der Erwerb der Waren nur selten so aus,
dass der GroBhindler jedes Jahr aufs neue ein Pferd besteigt
und die Umgebung bereist, um Liefervertrige zu schlieBen:
Meistens gelten diese Absprachen fiir viele Jahre, in denen der
personliche Kontakt eher sporadisch ist. Stattdessen beschif-
tigt der Handelsherr einen fahrenden Hindler (oder mehrere),
der in seinem Namen bei seinen Lieferanten die benétigten
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FESTE ZvaRBEITER

Es ist eine unumgingliche Tatsache, dass selbst der
schwer arbeitende Bauer und Landarbeiter in manchen
Zeiten nicht viel Arbeit auf den Feldern tun kann: Im
Winter bedeckt Schnee den vielerorts gefrorenen Boden,
im Sommer wachsen die Feldfriichte und das Getreide
heran und es ist nichtallzu viel Pflege nétig. Doch da die
Pachtzahlungen und anderen Angaben meist driickend
hoch sind, kann der Landmann (und gerade der Tage-
I6hner) nichteinfach die Ruhezeit nutzen, sondern muss
anderweitig arbeiten, um etwas hinzuzuverdienen.
Daher ist es in vielen Landschaften tiblich, dass in jener
Zeit die Dorf- und Hotbewohner ein zunftloses Heim-
handwerk ausiiben — als Holzschnitzer, Korbflechter,
Wollweber und in anderen Gewerben. Gewdhnlich haben
sie kein Geld, um mehr als das nétigste Material zu kaufen,
und sind daher recht beschrinkt in dem, was sie erzeugen.
Auch konnen sie als Zunftlose ihre Waren nur mit groBer
Schwierigkeit in den Stddten verkaufen, so dass sie sie ihre
Kunden meist nur als wandernde Hausierer finden.

Das alles dndert sich, wenn ein GroBhindler mit Geld in
Vorlage geht, damit sich diese Landleute bessere Werk-
zeuge und ausreichende Materialien kaufen kénnen.
Dafiir bekommt er eifrige Arbeiter, die fiir ihn allerlei
Handelswaren herstellen und denen er letztlich weni-
ger dafiir zahlen muss, als ein ziinftiger Handwerker
verlangen wiirde. Da die Handwerksziinfte der Stidte
ithr Einkommen recht hoch zu halten verstehen, lohnt
es sich fiir den GroBhindler durchaus, Fuhrleute dafiir
zu bezahlen, die fertigen Waren zu sammeln und in die
Stadt bringen zu lassen.

Auch kann ein gewiefter Kaufmann auf diese Weise aus
der Veredlung seiner Giiter Nutzen ziehen: Ein Woll-
groBhindler verkauft tiblicherweise seine Wolle an We-
ber — doch wenn er ‘seine’ Tagelhner auf dem Lande
mit Wolle versorgt, die sie fiir thn spinnen und weben, so
kann er durch den Verkauf des Wolltuchs an Schneider
und auf groen Warenmiirkten einen deutlich héheren
Gewinn erzielen.

Dass dieses System, das man vor allem im Lieblichen
Feld, in Almada und in Garetien finden kann, bei den
Handwerkergilden als eine iiberaus verdammenswerte
Neuerung gilt, versteht sich von selbst. Doch fiir die Ba-
rone, die vom Zustrom des Silbers profitieren und auch
thren Anteil daran einstecken konnen, halten meist ihre
schiitzende Hand iiber diese Dinge — denn oft halten sie
nicht allzu viel von maulenden Stadtbiirgern.

Auch der Kirche des Ingerimm ist diese Form von Heim-
arbeit nicht recht geheuer: Zum einen gilt es als begrii-
Benswert, wenn auch Bauern, Hirten und Tagel6hner auf
diese Weise zum Handwerk hingefihrt werden und da-
her dem Gott niher kommen, zum anderen aber herrscht
die Sorge vor, dass sie durch minderwertige Pfuscharbeit
die althergebrachten Zunfthandwerker unterbieten und
dadurch um Lohn und Brot bringen.



Waren erwirbt und dann zum Sitz des GroBhandelshauses
bringt. Manchmal sind diese Hindler auch selbstindig, kau-
fen die Ware auf eigene Faust ein und haben zusitzlich eine
Absprache mit dem GroBhindler, dass er ihre Lieferungen bis
zu einer bestimmten Menge garantiert ankauft.

Sein Kapital und seine Kreditwiirdigkeit miissen daher sehr
groB sein, vor allem beim Handel mit teuren und luxuriésen
Waren. Auch aus diesem Grunde pflegen GroBhindler mit-
unter Konsortien mit Standesgenossen an anderen Orten, um
sich gegenseitig Waren zu verkaufen und zuzusenden und die
Gefahren, Einsitze und Gewinne gleichmiBiger zu verteilen.
Die zentrale Aufgabe des GroBhindlers ist dann nicht, die Gii-
ter zu beférdern, sondern sie in seiner Heimatstadt in einem
Lagerhaus zu sammeln und fiirseine Kunden bereitzuhalten.

DiE LAGERUNIG

Bei nahezu allen GroBhindlern steht die Rolle des Lagerers im

Mittelpunkt: Er kauft Getreide im Herbst zur Erntezeit auf]

Wolle nach der Schur etc. und bewahrt

die Mengen, die nicht sogleich an Miil-

ler, Bicker oder Weber verkauft werden,

in seinen Lagerhidusern auf. Dort sind

die Waren auch fiir viele Monate

nach ihrer eigentlichen natiirlichen

Verfiigbarkeit erhiltlich. Die Zahl

und GroBe der Lagerhiuser eines

Handelsherrn ist oft ein sehr wich-

tiger Maf3stab, um seinen Reichtum

zu schitzen oder einfach zu prahlen.

Dass der GroBhindler fiir diese

Form der Lagerung Geld an den Er-

zeuger vorschieBen muss, das er erst

ein halbes Jahr oder noch spiter wie-

der einnimmt (und zwischendurch

Kosten fir Lagerung, Bewachung

usw. entstehen), muss natiirlich auf

den Preis angerechnet werden: Beim

GroBkaufmann ist Wein mitunter

doppelt so teuer wie beim Winzer di-

rektvom Fass, doch andererseits ohne weiten Transport und fast
jederzeit erhiltlich. Ein erfolgreicher Handelsherr muss deshalb
den Markt in seiner Heimatstadt (oder wo immer er Lagerhdu-
ser hat) besonders gut kennen, damit er weif er, was er dort in
welchen Mengen einlagern muss, um alles zu verkaufen, ehe es
verdirbt, und so den gréBtmoglichen Gewinn zu machen.

Ob er dabei versucht, ein GroBhindler fiir alles zu sein, oder ob
er sich stattdessen auf einige lukrative Warengattungen spezi-
alisiert (als GewiirzgroBhindler, EdelsteingroBhindler usw.),
ist dabei natiirlich die erste grundlegende Entscheidung: Der
Spezialist kann die Feinheiten seines Marktes besser kennen
und mehr verschiedene Arten und Qualititen einer Ware im
Sortiment haben, wihrend der Universalist sprichwortlich viel
mehr Eisen im Feuer hat und gegen Schicksalsschlige besser
gewappnet ist — doch um tiberhaupt bei unterschiedlichsten
Waren eine attraktive Auswahl bieten zu kénnen, ist sein Ka-
pitalbedarf und das erforderliche Marktgespiir enorm. Spezia-
listen sind daher weitaus 6fter anzutreffen, und innerhalb der
Schicht der GroBhindler gibt es noch gewisse Statusunter-
schiede: Wer etwa mit Schmuck und Uhrwerken, Glaswaren,

Heilkriutern, Edelsteinen oder Farbstoffen handelt, ist noch
etwas vornehmer als der, dessen Geschiifte sich auf Bier, Korn,

Ziegel, Leder oder Vieh beziehen.

LAGERHAVSER_
Viele Lager in Aventurien befinden sich unter einem Dach mit
den Wohn- und Kontorriumen des GroBhindlers, in denen
er lebt und seine Schreibarbeit, Buchfithrung und Korrespon-
denz erledigt. Das gilt insbesondere fiir die Kaufleute, die mit
wertvollen, aber kleinen Giitern Handel treiben: Geschmeide,
Heilkriuter, Juwelen, Gewiirze oder Purpur brauchen auch in
kostspieligen Mengen nicht viel Platz und kénnen im eigenen
Haus des Hindlers viel sicherer aufbewahrt werden.
Fiir viele andere, sperrigere Waren ist es dagegen blich, ein ei-
genes Lager oder Speicherhaus zu errichten, die meist zusam-
men mit anderen Lagerhidusern in einem besonderen Teil der
Stadt liegen: Oft in der Nihe des See- oder Flusshafens oder
unweit eines Stadttores — naheliegenderweise desjenigen, durch
das die meisten Waren hereingebracht werden, die fiir dieses
Lagerhaus bestimmt sind. Nicht selten
tragt das Speicherhaus auch zur
Erhéhung des Wertes der
Giiter bei, namlich bei jenen,
die einer lingeren Lagerung
bediirfen, um ihre beste Qua-
litdt zu erreichen. Dazu ge-
héren Wein und Weinbrand,
Kise und Schinken, aber auch
Bau- und Brennholz.
In allen Fillen aber stellt ein
Lagerhaus Konzentra-
tion von wertvollen Giitern

eine

da, wie sie andernorts in einer

Stadt nicht oft zu finden ist. Das

macht sie zu lohnenden Zielen

fur Diebe und Einbrecher — und

obwohl sich kostbare Wertsachen

wesentlich leichter abtransportie-

ren lassen, werden auch Wein-,

Tuch- und Bierlager sowie Korn-

speicher nicht verachtet: Wenn die Bewachung lax ist, dann wird

alles mitgenommen, was nicht niet- und nagelfest ist. Daher ist

die griindliche Absicherung der Lagerhiuser eine der wichtigsten
Aufgaben fir einen GroBhindler, der dem Ruin entgehen will.

Es gibteinige bauliche und organisatorische Gemeinsamkeiten

aller Speicherhiuser, die sich aus praktischen Uberlegungen

ergeben: Waren, die mit hoher Geschwindigkeit umgeschlagen

werden und daher nur kurze Zeit gelagert werden miissen, fin-

det man meist im Erdgeschoss. Die Obergeschosse (oft zwei

oder mehr) dienen der Aufbewahrung derjenigen Giiter, die

lingere Zeit untergebracht werden miissen, etwa solche, die

nur ein Mal im Jahr geerntet und dann bis zu zwélf Monate

lang an Krimer und Kleinhindler abverkauft werden. Hiufig

sind diese hoheren Stockwerke nur tiber Treppen oder Rampen

erreichbar, wihrend manche GroBhindler ihre Speicherhiu-

ser auch mit Flaschenziigen, Lastenaufziigen, auBenliegenden

Krinen oder Hebewerken ausstatten.

Beim verbreitetsten Typus eines solchen Hebewerks lauft um

ein groBes, hélzernes Zahnrad im obersten Stockwerk ein krif-

tiger Riemen aus Leder, der iiber alle Stockwerke bis zum Erd-
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geschoss herunter hingt. Indem man diesen Riemen bewegt,
dreht man auch das Zahnrad und wickelt damit das an dessen
Achse befestigte Seil mit dem Lasthaken entweder auf oder ab.
Dadurch kann man aufjedem Stockwerk dieses Lastseil bedie-
nen, um Sicke oder Kisten von einem Geschoss in ein anderes
zu heben, wo dann bereits die Stauleute mit langen Haken-
stangen bereitstehen (sollten), um das Seil heriiberzuziehen
und die Last abzunehmen.

Eine verhiltnismiBig hiufige Anordnung der Verwaltungs-
rdume sieht so aus, dass ein Vorzimmer oder Wartezimmer
durch eine separate Tiir von der Stra3e aus erreichbar

ist. Hier sind eventuell kleine Proben der angebote-

nen Waren ausgestellt, und mitunter stehen hier auch
Getrinke bereit. Vor allem aber wacht hier ein Han-
delsgehilfe oder Schreiber des Lagerhausleiters tiber

den Zugang zum eigentlichen Kontorzimmer und
empfingt Besucher oder wimmelt sie ab, daher zeigt

es oft ausreichend Dekorationen, um die Giste zu
beeindrucken.

Im eigentlichen Kontorzimmer werden die Ge-

schifte gemacht, es ist sowohl vom Vorzimmer als

auch vom Lagerraum her zu betreten. Der breite

Schreibtisch des Lagerhausleiters beherrscht den

Raum. Hier schmiicken Karten der wichtigsten
Handelswege die Winde, aber auch Listen tiber

die derzeitigen Waren im Lager und tiber die

bereits vereinbarten, aber noch nicht erledigten
Handelsgeschifte.

Eine dritte Tir fihrt zum Tresorraum: Dieser

besitzt besonders feste Winde, nur eine Tiir vom
Kontorzimmer und nicht zuletzt Gitterstibe vor

dem Fenster. Hier werden zum einen die wirkli-

chen Kostbarkeiten wie etwa echter Safran, Bospa-
ranjerflaschen oder Edelsteine aufbewahrt, aber

auch wichtige Unterlagen und allgemein alles,

woflir die weiten und offenen Lagerrdume zu

unsicher scheinen — das entscheidende Kriterium

ist dabei in der Regel, ob die Ware so unauffillig und kost-
bar ist, dass selbst die Lagerarbeiter und Wachposten in Versu-
chung kommen kénnten, sie mitgehen zu lassen.

Wie gesagt ist diese Ausgestaltung der Rdume selbstverstind-
lich nicht universell, doch auf Grund ihres praktischen Wertes
in mittel- und nordaventurischen sowie liebfeldischen Han-
delsstiddten recht hiufig anzutreffen.

»Zur Absetzung seiner Waren muss der Groszhaendler mit den
Kraemern seyner Stadt eyn gutes Eynvernehmen pflegen. Das ge-
schieht, indem er selbst nimmer an den gemeynen Manne verkauft,
sondern thnen alles von diesem Profite ueberlaesset, auf dasz sie guth
damait leben koennen. Da er nur in groflen und ganzen Gebinden
handelt, ist ihm zudem die Buch-Haltung und das Inventarium
deutlich leichter gemacht, als wenn er wie ein Kraemer iiber jeden
Spann Tiuch und jeden Stein Mehl einzeln Aufzeichnung machen
muesste. Auch soll er offt und gerne mit den Kraemern umgehen
und ihren Reden guth Gehoer schencken. So erfaehrt er, ob der Ab-

satz der Guether flink sey oder lahmend, was viel gefragt ist und
was lang den Laden huetet. Sich danach zu richten ist thm nun
leichter und er verliert nicht viel Geld durch ungewiinschte Dinge
m seynem Lagerhause.«

—aus Heymatland, fremdes Land, Kuslik, 665 BF

In diesem Zitat spricht Bastan Munter von der Aufgabentei-
lung, die der Entstehung des GroBhandels zugrunde liegt: Ein
GroBhindler, der auch den Kleinhandel seiner Heimatstadt
kontrollieren wollte, miisste mit der heftigen Gegnerschaft al-
ler Krimer rechnen. Diesen Kleinhidndlern den Verkauf an den
einzelnen Kunden zu iiberlassen, der mal ein Stein Mehl, mal
ein Schank Wein braucht, ist fiir den GroBhindler nicht nur
klug, sondern es erhoht sogar seine Gewinne, weil er viel weni-
ger aufwindige Ladengeschifte titigen muss, deren Buchhal-
tung er bezahlen miisste.
Fiir den lokalen Kleinkriamer hat der Kaufbeim GroBhind-
ler wiederum den Vorteil, dass er seine Waren dann vor Ort
erhilt, wenn er sie braucht, und nicht erst monatelang bis
zum nichsten Jahrmarkt oder zur nichsten Warenschau
warten muss — oder sich selbst kostspielige Vorrite fuir
lange Zeit anlegen oder die Waren iiber groBe Ent-
fernungen hinweg beschaffen muss. Oft ist es sogar
tiblich, dass GroBhindler ihren Kunden groBziigi-
ge Zahlungsfristen einrdumen, bis diese selbst die
Ware an den Mann gebracht haben.
Neben den klassischen Krimern sind auch
Schankwirte und Kéche als Abnehmer der
Waren zu nennen, die der GroB3hindler auf
Lager hat: Kaum ein Wirt kann sich von
Ernte zu Ernte den ganzen Wein in den
Keller stellen, den er iiber das Jahr hin-
weg verkauft.
Eine andere wichtige Gruppe von
Kunden sind fiir den GroBhindler die
ortlichen Handwerker, die die Waren
nicht zum direkten Weiterverkauf,
sondern als Grundlage fiir ihre ei-
gene Arbeit erwerben: Sehr viele Gewerbe sind darauf an-
gewiesen, sogar die fundamentalen Grundstoffe aus anderen
Regionen einzufiithren, und kaum ein garetischer Schuhma-
cher oder Sattler wird sich aufeigene Rechnungeinen Jahres-
bedarf Weidener Rindsleder aus Baliho liefern lassen, statt-
dessen kauft er nach Bedarfbei einem ortlichen GroBhindler
ein oder zwei Hiute, wie er sie benétigt.
Manchmal kommt es aber dennoch zu Knappheit: Wenn ein
GroBhindler sein Lager mit Waren fiillt, bei denen er nur die
vage Hoffnung hat, dass sie irgendwer irgendwann einmal
aus Neugier kaufen moge, wird sein Geld bald am Ende sein:
Gerade erfahrene Kaufleute legen nicht viel mehr als das be-
reit, was sich erfahrungsgemil gut wieder abverkaufen ldsst —
wenn also aus unvorhergesehenen Griinden die 6rtliche Nach-
frage nach einer Ware rasant steigt, werden auch die Vorrite
der GroBhindler bald erschopft sein, bis die nichste Lieferung
eintrifft — aber sie werden immer noch deutlich besser als der
einzelne Krimer oder Handwerker darin sein, neue Lieferun-
gen zu veranlassen.
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HANDLERGILDEN

Eine Hindlergilde ist der Zusammenschluss der Kaufleute
einer bestimmten Stadt, ganz dhnlich wie die Zunft eines be-
stimmten Handwerks. Hindlergilden sind eigenstindige Ge-
meinschaften, die ihre Vorsteher selbst wihlen und in internen
Dingen nicht dem o6rtlichen Stadtrat unterstehen. Sie sind je-
doch von dem jeweiligen Stadtherrn abhingig, der ihnen ihre
Privilegien verliehen hat.

Die Gemeinschaft dient dem Zweck, Risiken gemeinsam zu
schultern und damit die Gefahr fiir den Einzelnen zu verrin-
gern — und das bezieht sich nicht so sehr auf die Gefahren ei-
ner einzelnen Handelsfahrt: Die Gilde schiitzt nicht zuletzt
vor ruingsen Preiskdmpfen in der Heimatstadt und soll es den
Machthabern schwerer machen, einzelne Kaufleute gegenein-
ander auszuspielen.

Doch Gilden sind nicht allein ein wirtschaftlicher Verband,
sondern fiir die meisten Mitglieder auch ein soziales Netzwerk:
Man kennt einander nicht nur, man feiert auch gemeinsam die
Feste des Jahreslaufs, hat gemeinsame Zeremonien und Ritua-
le, vermittelt einander Lehrlinge und Zéglinge und vereinbart
gewinnbringende Eheverbindungen.

WiE entstanpen GiLpDeEn?

Die Entstehung der aventurischen Gilden ist weitgehend ins
Dunkel gehiill: Den Tulamiden war die loyale sippentiber-
greifende Zusammenarbeit lange eher fremd, da der familiire
Verbund die Basis ihrer Gesellschaft darstellt. Bei den giilden-
lindischen Siedlern hingegen berichten uralte Traditionen von
Zirkeln und Kollegien, die dhnlich moderner Ziinfte Menschen
ohne gemeinsames Blut, aber mit gleichartigen Gewerben zu-
sammenfassten. Ob allerdings eine direkte Verbindung zwi-
schen jener Zeit und den heutigen Gilden besteht, ist unklar,
eher scheinen die Hindlerbiinde jener Zeit den heutigen Han-
delskompanien entsprochen zu haben.

Man darf jedoch als hochwahrscheinlich annehmen, dass die
meisten Gilden in Zeiten groBer Unsicherheit entstanden sind,
als kaum ein Kaufherr auf sich allein gestellt bestehen konnte
und der Fernhandel ohne enge Kooperation fast zum Erlie-
gen gekommen wire. Eine oft zu hérende Behauptung lautet,
dass bereits die Magierkriege der Ursprung dieser Entwick-
lung waren und sich die frithen Gilden dann in der Zeit der
Eslamkaiser konsolidieren konnten. In jedem Falle weisen die
Hindlergilden vieler Reichsstidte Privilegien auf, die einem
der Eslamiden zugeschrieben werden, wihrend die heutzutage
vorhandenen Dokumente mit dem Namen Rohals oder eines
der Priesterkaiser durchweg in jiingeren Zeiten gefilscht wur-
den. (Auch wenn mitunter gesagt wird, es seien die Kopien der
zwischenzeitlich verlorenen Originale.)

Von den meisten handwerklichen Ziinften unterscheiden sich
Hindlergilden oft dadurch, dass ihre Gildensatzungen die Form
von stadtherrlichen Erlassen haben, in denen der neuen Gilde
bereits bestimmte Handelsprivilegien und oft auch das Rechtder
Anhoérung in handels- und zollpolitischen Fragen zugesichert
wird. Dieser formliche Charakter der Gilde ist eine Quelle des
Stolzes und trigt auch dazu bei, dass die Gilde ihre Ansprii-
che gut vor einem herrschaftlichen Gericht verteidigen kann —
schlieBlich verletzt derjenige, der die Gildenprivilegien umge-
hen will, damit auch die Wiinsche des hochadligen Stadtherrn.

Auf der anderen Seite kann sich eine Gilde nicht selbst eine
neue Satzung geben oder die bestehende nach eigenem Er-
messen abindern: Satzungsinderungen sind nur mit Zustim-
mung des Adligen moglich, der eine neue Urkunde ausstellen
muss. Selbstverstindlich geschieht das in der aventurischen
Realitdt nur dann, wenn er sich auch etwas davon verspricht —
und das bedeutet, dass oft ein komplizierter Kuhhandel jeder
Anderung vorangeht, bei dem der Adlige fiir seine Miihen mit
groBziigigen Geldgeschenken und Darlehen entlohnt wird.

WER GEHORT ZzUR GiLDE?

Wihrend es weitgehend unbestritten ist, dass die GroBhindler
einzelner Stidte die ersten Gilden als ihre Gemeinschaft be-
griindeten, wurde die Frage, ob auch Krimer aufgenommen
werden, in verschiedenen Orten unterschiedlich beantwortet:
In so mancher Stadt existieren die Kaufherrengilde und die
Krimerzunft unabhingig voneinander, wobei letztere eine
deutlich weniger vornehme Stellung einnimmt. In anderen
Orten gehoren auch Krimer mit zur Gilde, doch oftmals sind
dann die eigentlichen GroBhindler die Mitglieder Erster Klas-
se, die allein Aussicht auf die Wahl in wichtige Amter haben.
Hin und wieder ist diese Unterscheidung sogar in der Satzung
festgelegt, wodurch die GroBhindler einen formellen ‘Inneren
Zirkel’ der weit gefassten Hindlergilde bilden.

Im Prinzip gleichen die Gilden organisatorisch und funkti-
onsmiBig den handwerklichen Ziinften: So gibt es bei ihnen
ebenfalls Gelage, Totenfeiern, ein spezielles Standesgericht,
Hilfs- und Racheverpflichtungen und Genossentreue. Man
trifft sich ein- oder mehrmals im Jahr, wihlt den Gildenvor-
steher und bespricht Angelegenheiten der Gilde. Aufgenom-
men wird man als Hindler in diese Organisation, wenn man
zu der gehobenen Gesellschaftsschicht gehért, einen ehrbaren
Lebenswandel vorweisen und die Aufnahmegebiihr bezahlen
kann. Die weitere Auflage, am Ort ansdssig zu sein, gilt als er-
filllt, wenn man ein Kontor hat, und sei es noch so klein. So
gibt es bestimmt ein Dutzend Kaufmannsgilden, in denen Sto-
ver und Emmeran Stoerrebrandt Mitglieder sind ...

Die Organisation einer Gilde ist meist recht simpel und frei
von komplexen hierarchischen Strukturen: Die Mitglieder ver-
sammeln sich ein Mal im Jahr zur Wahl und wihlen aus der
Reihe der qualifizierten Kandidaten (die in der Regel GroB3-
hindler sein miissen, sofern die Gilde auch Kleinhindler auf-
nimmt) den Gildenvorsteher und oft auch einen Schatzmeister.
Der Vorsteher ist fiir die Schlichtung von Streitfillen zwischen
Mitgliedern und fiir die Reprisentation der Gilde nach auflen
verantwortlich, gerade gegeniiber dem adligen Stadtherrn und
dem Biirgermeister. Er sollte also ein geschickter Diplomat
und Vermittler sein. Ein michtiger Vorgesetzter der anderen
Hindler oder gar ein selbstherrlicher Tyrann ist er so gut wie
nirgends, denn dafir sind die einzelnen GroBhindler einfach
zu unabhingig gesonnen.

Der Schatzmeister verwaltet sowohl die Kasse, aus der die Gil-
de ihre Kosten bezahlt, als auch die Gildenbank, bei der die
einzelnen Mitglieder und Gastmitglieder ihre Guthaben ein-
richten kénnen.

Manche Gilden haben auch einen fest berufenen Gildensekre-
tir oder Schriftfiihrer, der anders als die iibrigen Gewiihlten ein
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festes Gehalt empfingt und sich dafiir um die Korrespondenz
und organisatorische Fihrung der Gildendinge kiimmert.
Dies ist vor allem in den grofieren Stddten zu finden.

Sehr unterschiedlich ist auch, ob die Gilde ein eigenes Gilden-
haus besitzt: Kaufleute sind oft unwillig, viel Geld fiir reine
Reprisentation auszugeben, und nur selten erledigt die Gilde
so viele Aufgaben, dass sie dafiir ein eigenes Gebidude benétigt:
Selbst in manchen grofen Stidten werden den Gildendingen
einfach einige Schrinke und Truhen im Kontor des gewihlten
Vorstehers eingerdumt.

Wenn ein Gildenhaus besteht, dann dient es oft mindestens
einem weiteren Zweck: Manchmal ist es auch ein sehr sicheres
Haus, in dem die Gildenkasse aufbewahrt wird und einzelne
Mitglieder sichere Kammern fiir hochpreisige Waren anmie-
ten kénnen, die sie ithren eigenen Speicherhdusern nicht an-
vertrauen moégen. In anderen Stidten dient das Gildenhaus als
eine gastfreie Herberge fiir kaufminnische Besucher aus ande-
ren Stidten auf dem Niveau eines gehobenen Hotels, in dem
die Gilde einige Ridume fir eigene Zwecke reserviert hat.

DErR GIiLDENZWANG
(uvnp wie man iHn vmGeHT)

In fast allen Stiddten Mittel- und Nordaventuriens besteht die
Notwendigkeit, Mitglied der Gilde zu sein, um Handel trei-
ben zu diirfen. (Was genau “Handel treiben” bedeutet, variiert
einigermaflen und soll spiter dargestellt werden.) AuBensei-
ter betreiben ihre Geschifte gegen das Gesetz und sind daher
jederzeit erheblichen Strafen bis hin zur Beschlagnahmung
allen mitgefiihrten Besitzes unterworfen, in wilderen Stidten
auBerhalb des Mittel- und Horasreichs wird sogar von Zeit zu
Zeit die Todesstrafe angedroht.

Dennoch ist es selbstverstindlich unméglich, dass sich eine
Stadt vollig gegen auswirtige Handelsleute abschottet: Die
eigenen Kaufleute konnen unmoglich alle Teile Aventuriens
bereisen und die dortigen Waren in ihre Heimat schaffen. Im
Grunde ist die Gilde also keine Einrichtung, um die AuBen-
welt drauBen zu halten, sondern dient eher dazu, an ihrer Zu-
lassung zu verdienen. Wie das im Einzelnen aussieht, kann
von Stadt zu Stadtvariieren. Da die Umstinde zwar wechseln,
im Grunde aber nur fiir das Rechtgezahltwird, auch als Frem-
der Kaufmannshandel zu treiben, soll nur knapp darauf ein-
gegangen werden:

@ Gastmitgliedschaften: Der Fremde wird gegen Gebiihr fiir
bestimmte Zeit in die Gilde aufgenommen, oft mit Handels-,
aber ohne Wahlrecht (passiv wie aktiv) und ohne Stimmrechte
beziiglich der allgemeinen Gildenpolitik. Wird ein kompletter
Jahresbeitrag gefordert, so soll dies meist den Gast von Gele-
genheitsbesuchen abbringen und dazu animieren, ofters die
Stadt zu besuchen, damit sich seine Ausgabe auch lohnt. Um-
gekehrt fordern Stidte mit bestimmten Jahreszeitfesten und
Messen oftmals Gebiihren, die weit unter dem Jahresbeitrag
eines echten Mitglieds liegen.

Einheimische Makler: Auswirtige Kaufleute diirfen nicht
mit den Kunden direkt verhandeln, sondern miissen sich ein
Mitglied der einheimischen Hindlergilde als Vermittler neh-
men. Der Makler verdient naturgemif an der ‘Bearbeitungs-
gebiihr’ fur diese Geschifte, so dass es eine gewisse Rivalitit
um diese lukrative Rolle gibt. Mancherorts kann der Gilden-
meister die interessierten Hindler den auswirtigen Kaufleu-

ten zuweisen (ein erheblicher Machtfaktor), in anderen erfolgt
die Zuweisung anhand der Rethenfolge auf speziellen Listen.
Es kommt nur sehr selten vor, dass sich ein auswirtiger Hind-
ler seinen Makler selbst suchen darf.

@ Formalisierte Strafgebiihren: Es wird einfach an- und
hingenommen, dass der Auswirtige gegen die 6rtlichen Regeln
verstoBt und ihm werden fiir alle Geschifte pauschale ‘Geld-
strafen’ von einigen Dukaten auferlegt, zu zahlen an die Bank
der ortlichen Gilde.

€@ Bank- und Wechselgebiihren: In gewisser Weise eine
Kombination der drei vorigen Konzepte, die darin besteht,
dass der auswirtige Hindler beim Erreichen der Marktstadt
ein Guthaben bei der Gildenbank einzahlt und dafiir formal
zum Mitglied wird, solange sein Guthaben besteht. Von diesem
Guthaben werden sowohl alle Gebiihren als auch beim Han-
deln gezahlte Gelder abgezogen — in gewisser Weise agiert die
Bank damit als Makler. Meist l6st der Auswiirtige bei der Ab-
reise seine Bankrechnung auf, mitunter bleibt sie jedoch (mit
einer gewissen Summe, die die laufenden Gebiihren abdeckt)
fir die Zukunft bestehen, wenn er die Stadt wieder besucht.
Das kostet ihn zwar Geld, erhoht aber auch das Wohlwollen
des Bankmeisters bei zukiinftigen Geschiften.

In der Praxis kann gesagt werden, dass sich die Abgaben
des Gildenfremden fir das Privileg, Handel treiben zu
diirfen, meist auf etwa 5 bis 15 % des Warenwertes be-
laufen, ganz gleich, wie diese Gebiihr gerechtfertigt wird.
Wie hoch sie exakt ausfillt, hingt meist davon ab, ob die
fragliche Ware prinzipiell vor Ort benétigt wird oder gar
begehrtist oder eher vom Markt ferngehalten werden soll.
Der Feilschen- oder Handel-TaW des fremden GroBhind-

lers spielt hierbei eine eher geringe Rolle.

WELCHE AVFGABEN ERFULLEN GiLDEN?
Die Gilden haben die vom Stadtherren festgelegte Pflicht, den

Biirgern nur gute Waren fiir einen gerechten Preis anzubie-
ten; vor allem aber sollen sie allen Mitgliedern das Auskom-
men sichern und Konkurrenz aus anderen Grafschaften und
Lindern unterdriicken. Sie sind verpflichtet, die Interessen al-
ler Mitglieder zu vertreten, ohne einzelne zu bevorzugen, und
cher den gerechten Wettbewerb aller Mitglieder zu fordern als
den Erfolg einzelner — auch wenn es in der Praxis immer er-
folgreiche GroBhindler geben wird, deren Wiinsche eher Ge-
hor finden als die eines einfachen Krimers.

Es muss besonders betont werden, dass Hindlergilden keine
Handelskompanien (s.u.) sind: Es ist iiberaus untiblich, dass
etwa “die Ferdoker Handelsgilde” gemeinschaftlich Handel
treibt, Waren besitzt, Liefervertrige abschliet, Wagenziige
ausstattet und entsendet; all jene Dinge, die eine Kompanie
tut. Die Mitglieder einer Gilde wirtschaften weiterhin véllig
auf eigene Rechnung und zahlen nur feste jihrliche Mitglieds-
beitrige, mit denen die Gilde ihre Tdtgkeiten finanziert.

GiLDEN ALS EINFLUSSREICHE FURSPRECHER

Eine Gilde ist die Interessenvertretung der Kaufleute gegen-
tiber der Obrigkeit und versucht nach Kriften, die Rechte
und Befugnisse ihrer Mitglieder zu stirken, indem sie auf den
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Stadtherrn einwirkt, Ein- und Ausfuhrzélle zu senken, die
Konkurrenz durch Stadtfremde zu beschrinken, die Ordnung
und Sicherheit auf Mirkten und StraBen zu erhéhen und 4hn-
liches mehr. Zum Teil ist sie damit einfach ein Schutzverband
zur Wahrung gemeinsamer Interessen, aber vielerorts ist sie
auch eine Monopolorganisation: Jeder Kaufmann, der in der
Stadt Handel treiben will, muss ihr zumindest pro forma bei-
treten.

GiLpen aLs KaRTELLE

Wennalle Hindler einer Stadteine gemeinsame Preisabsprache
einhalten und nur Gildenmitglieder legal GroBhandel treiben
diirfen, konnen sie die Preise der gehandelten Giiter diktieren
und haben dabei kaum etwas von der Obrigkeit zu befiirch-
ten, solange sie weder die Interessen des Adels noch die der
Kirchen verletzen. Die Adligen der Umgebung sind vor allem
daran interessiert, dass ihr Bedarfan auswirtigen Luxuswaren
nicht iiberteuert ist, wihrend die Kirchen zum Teil

(gerade die der Travia und der Peraine)

auch darauf achten, dass die Armen

durch Teuerung nicht noch weiter

ins Elend gestoBen werden.

GiLpEn aLs GutacHTER

unp QuaLitAtswAHRER

Oft tibt die Gilde auch eine gewisse

Qualititskontrolle aus: Es ist weithin

iiblich, dass ein Kaufmann eine Probe

seiner importierten Ware einem Exper-

ten der Gilde vorlegen muss, der dann

nach ausfiihrlicher Warenbeschau eine

Wertung vornimmt — und diese Ein-

stufung entscheidet, welchen Preis der

Hindler an diesem Ort verlangen darf

(und muss), um weder die anderen

Hindler zu unterbieten noch die Kunden

durch tiberteuerte Ware zu verirgern. Auch fiir Gutachten bei
einem Streit liber die Qualitit gelieferter Ware ist die Gilde da.
In der Praxis zieht sie dabei meist ansissige Handwerksmeister
von gutem Ruf als Gutachter heran.

GiLDEN aLS HANDELSREGISTER

Die Gilde muss in aller Regel die Liste ihrer Mitglieder mit-
samt der Lage ihrer Hauptkontore 6ffentlich zuginglich ma-
chen, damit jeder Biirger iiberpriifen kann, ob ein angeblicher
Hindler auch wirklich ein Gildenangehériger ist. Gerade fiir
Geschiiftsfreunde aus anderen Stidten ist es oft wichtig, nach-
schauen zu konnen, ob der wortgewandte neue Bekannte wirk-
lich Haus, Hof und Guthaben besitzt oder nur ein geschickter
Schwindler ist.

GIiLDEN ALS SCHLiICHTUNGSSTELLEN

Wie bereits erwihnt, haben Gilden meist ihre eigene Ge-
richtsbarkeit, die in Fillen von Streit tiber die Erfillung oder
Nichterfiillung von Handelsvertrigen eingreift, um Mei-
nungsverschiedenheiten schnell und méglichst einvernehm-
lich beizulegen, damit kein langfristiger Streit die Geschifte
belastet und bislang Unbeteiligte dazu verleitet, Partei zu
ergreifen, da dies die Stimmung griindlich vergiften kénnte.
Nahezu alle Gilden haben als Teil ihrer herrschaftlichen Sat-

zung das Privileg, in Handelsfragen endgiiltige Entscheidun-
gen zu fillen, die nicht vor ein adliges Hochgericht gebracht
werden konnen; zumindest sofern alle Beteiligten Mitglieder
der gleichen Gilde sind.

GiLDEN ALS HANDELSBANKEN

Es wurde im Kapitel iiber Geldgeschifte bereits beschrieben,
doch es kann nicht oft genug gesagt werden, dass in vielen
Stidten die Bank der Hindlergilde die wichtigste Finanzkraft
ist, die sich fast exklusiv um Geldwechsel, Kreditvergabe und
Investitionen in Handelsunternehmungen kiimmert.

GiLDEN aLs inFORmMATiONSQUELLE
Eine weitere Aufgabe ist die Beratung der Mitglieder: In ver-
schiedenen Fragen des Handels kénnen sie sich tiber Wege
und Mirkte informieren lassen, aber auch tiber den Ruf gil-
denfremder Zulieferer und Abnehmer; zu-
sitzlich werden auch erste Kontakte zu
den GroBhindlern anderer Stidte ver-
mittelt. Manche Gilden geben einiges
Geld aus, um ihren Mitgliedern hier
aktuelle und korrekte Informationen
bieten zu kénnen. Vor allem aber in
den oft sehr verwirrenden Angelegenheiten
der 6rtlichen Handelsgesetze bieten Gilden
mitunter gute Rechtsberatung, was die Ge-
pflogenheiten und Rechtsbriuche anderer

Linder angeht.

GiLDEN aLsS AVSBILDER
SchlieBlich sei noch erwihnt, dass auch
die Ausbildung zum Kaufmann oft
tiber die Gilde organisiert wird, indem
sie Lehrlinge vermittelt und gelegent-
lich den Wissensstand der jungen Leute
iiberpriift und am Ende férmliche Bescheinigun-
gen ausstellt — auch wenn die Schulung von Kaufleuten weit
weniger formell geregeltist als die eines Handwerkers in seiner

Zunft.

GiLpEn aLs WARENBORSEN

Es ist nicht uniiblich, dass ein GroBhindler irgendwelche Wa-
ren nicht nur fiir den Verkauf an Krimer und Handwerker an-
kauft, sondern auch fiir den Handel mit anderen GroBhind-
lern — die etwa auch bestimmte Produkte im Sortiment haben
wollen, aber keine Kontakte zu deren Herstellern haben. Daher
dienen Gildenhiuser mitunter auch als Bérsen fiir solche Mas-
sengiiter, die entweder direkt vor Ort den Besitzer wechseln
oder aber nur auf dem Papier gehandelt werden: So kann ein
Kaufmann einen Teil der neu erworbenen Lieferung bereits
weiterverduBern, ehe die Lieferung tiberhaupt eingetroften ist.
Der Preis fuir diese Ware wird bei Vertragsabschluss festgelegt,
und da der echte Marktpreis bis zum Liefertermin durch tiber-
raschende Verknappung oder ein Uberangebot deutlich abwei-
chen kann, sind solche Geschiifte sehr spekulativ und kénnen
wahre Reichtiimer begriinden oder vernichten. Wihrend die
beteiligten Hindler iiber Preise, Liefertermine etc. entschei-
den. iibernimmt die Gilde die Bereitstellung der Rdume fiir die
Verhandlung, die Beglaubigung der Hindler und Vertrige und
dergleichen Rahmenbedingungen.
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GiLDEN ALS ARBEiITSVERmMiTTLER.

In vielen Stidten ist es tiblich, dass ein Kaufherr, der neue
Fuhrleute, Maultiertreiber, Lagerarbeiter oder Schreiber ein-
stellen will, die Gilde davon in Kenntnis setzt, wihrend sich
umgekehrt Arbeitssuchende an die Gilde wenden, so dass of-
fene Stellen schneller besetzt werden konnen als wenn jeder
auf eigene Faust sucht. Mitunter stellen Hindlergilden sogar
eine Art Soldneragentur dar, die Bewaffnete in Positionen als
Lagerwiichter, Leibgardisten oder Karawanenbegleiter vermit-
teln.

Zugleich agieren Gilden auch in gewissem Rahmen als Ret-
tungsnetz, indem sie gescheiterten Kaufleuten bezahlte Titig-
keiten als Angestellte bei anderen Hindlern vermitteln, doch
wenn das auch vor dem Verhungern rettet, ist dieser letzten
Ausweg mit enormem Anschensverlust verbunden. Von der
oft recht groBziigigen Versorgung verungliickter Handwer-
ker (und ihrer Angehorigen bzw. Hinterbliebenen), wie viele
Zinfte es praktizieren, sind die meist weit individualistische-
ren Kaufmannsgilden weit entfernt.

GiLpEn vnb ABENTEVRER_

Hindlergilden unterstiitzen mitunterdie Unternehmun-
gen threr Mitglieder auch dadurch, dass sie angeheuerte
Abenteurer und Feldforscher aussenden, um wenig be-
kannte oder unerforschte Gebiete aufihre wirtschaftliche
Niitzlichkeit hin zu untersuchen — zum Beispiel, ob es
dort Einheimische gibt, die an Waren der Zivilisation in-
teressiert sind und ihrerseits interessante Tauschobjekte
zu bieten haben. Das Wissen, das solche Expeditionen
zuriickbringen, steht jedem Gildenmitglied zur Verfi-
gung, wird aber nicht mit anderen Gilden geteilt — oder
nur gegen einen angemessenen Preis.

PERSONLICHE VERBIODDVNGEN

Der zwischenmenschliche Zusammenhalt innerhalb einer
Kaufherrengilde ist in den meisten Fillen geringer als in ei-
ner Handwerkerzunft. Das liegt nicht notwendigerweise an
stirkerem Konkurrenzdenken und mehr Eigennutz, sondern
ist schlicht darin begriindet, dass erfolgreiche GroBhindler im
Gegensatz zu Handwerkern nicht davon abhingig sind, dass
man sich durch dick und diinn zur Seite steht und freund-
schaftliche Bande pflegt. Dementsprechend sind viele gesell-
schaftliche Kontakte oftmals eher oberflichlich. Dennoch
bildet die Hindlergilde oft einen traditionellen Rahmen fiir
Kontaktpflege und gemeinschaftliche Veranstaltungen.

Die cemeinsame TareL

Wie auch bei vielen Ziinften ist es bei Hindlergilden oftmals
der Brauch, eine gemeinsame Tafel zu pflegen, einen ‘Stamm-
tisch’ in einer angesehenen Speisegaststitte, wo sich ein Mit-
glied ohne weitere Kosten zum Mittag- oder Abendmahl ein-
finden kann — die damit verbundenen Kosten werden vom
Mitgliedsbeitrag gedeckt und der Wirt dafiir bezahlt, stets das
stattliche Tagesgericht in ausreichender Menge bereit zu hal-
ten. Die hier eingenommenen gemeinschaftlichen Mahlzeiten
sind weit mehr als eine Annehmlichkeit — bei den Gesprichen
an der Tafel wird oft viel Gildenpolitik gemacht und auch un-

ter einzelnen Mitgliedern so manches eintrigliche Geschift
vereinbart.

Nicht selten ist es der Stolz der Kaufmannsgilde, die gemein-
schaftliche Tafel im Ratskeller der Stadt zu haben, wenn ein
solcher besteht, und dadurch jedermann deutlich vor Augen zu
fihren, wie eng man mit der 6rtlichen Obrigkeit verbunden ist
und wie gut man mit ihr steht.

GiLDENFESTE

Nahezu alle Hindlergilden kennen ein oderzwei Feiertage im
Laufe eines Jahres, die gemeinschaftlich als Fest der ganzen
Gilde begangen werden. Hiufig sind das keine speziellen Ter-
mine, die sich auf den Griindungstag oder andere gildenin-
terne Jubilien beziehen (auch wenn es das mitunter ebenfalls
gibt), sondern Feiertage, die ohnehin lokal begangen werden
—und dann eben im Kreise der Gilde als eine Art vergréferter
Familie: Kauffrauen und Hindler bringen zu diesen Anlissen
Gatten und Kinder mit und mit etwas Gliick finden vielleicht
zwei Heranwachsende aneinander Gefallen, die dann spiter
vorteilbringend angetraut werden kénnen.

ZOGLIiNGE

So wie befreundete Hiuser des Adels oftmals den Brauch pfle-
gen, ihre Kinder bei der anderen Familie aufwachsen zu las-
sen, um die Verbindung zu kriftigen, betreiben auch manche
wohlgestellten Handelshduser diese Art von Kontaktpflege:
Man gibt den Nachwuchs recht frith (oft schon mit acht oder
neun Jahren) bei einem anderen Hindler in die Lehre, wo er
das Lesen und Schreiben, die Rechenkunst und Warenkunde
erlernt; zugleich nimmt man Lehrlinge aus dessen Haushalt
bei sich auf.

DieE MacHT DER GiLDEN

Ein hiufiger Streitpunkt der Gildenpolitik ist die Frage, wie
viel von den Kosten ihrer Aufgaben iiber die pauschalen Mit-
gliederbeitrige und wie viel iiber spezifische Gebiihren fiir
Einzeldienste gedeckt werden sollen: Sind die Beitrige hoch
und ist die Gildenkasse gut gefiillt, kann sie viel erreichen,
dann jedoch auf Kosten der Mitglieder, die wenig von solchen
Diensten haben. Wird hingegen von Fall zu Fall abgerechnet,
ist es fiir den einzelnen Kaufmann gerechter, aber der Kassen-
stand ist weit schlechter planbar und vieles kann aus Mangel
an Kapital gar nicht unternommen werden.

Daher lasst sich durchaus sagen, dass eine Gilde stets nur so
michtig ist, wie ithre Mitglieder sie werden lassen — und je
bedeutender die Mitglieder an sich schon sind, desto weni-
ger niitzt thnen eine michtige Gilde: Gareth als gréBte Stadt
Aventuriens etwa hat so erfolgreiche Kaufherren, dass ihr Zu-
sammenschluss zur Gilde nur wenig eigene Befugnisse, Mittel
und Méglichkeiten hat, gerade weil jedes gréBere Mitglied im
Zweifelsfall auch gut allein zurecht kime. In den kleineren
Stiddten haben die GroBhindler dagegen weit besseren Kon-
takt untereinander und sind stirker auf Zusammenhalt ange-
wiesen, deshalb stellen die Gilden dort einen weit michtigeren
Faktor in der Stadt und Grafschaft dar. Da es in den Stidten
des Horasreiches keinen Gildenzwang gibt, sind dort die frei-
willigen Zusammenschliisse von Hindlern dem Charakter
nach Handelsgesellschaften, selbst wenn sie ‘Gilde’ oder ‘Col-
legium’ heiBen.
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Dem Adel gegeniiber treten die Gilden mitunter auch als Ver-
mittler gréBerer Warenlieferungen auf, und ebenso sind es
hiufig adlige GroBgrundbesitzer, von denen Kaufleute land-
wirtschaftliche Produkte erwerben. Da viele Adlige ausgiebi-
gen Kontakt zu ‘Krimerseelen” ablehnen, akzeptieren sie oft
nur einen Bevollmichtigten der Gilden als Sprecher fiir die
Kaufleute einer Region. Auch sind Gildenbanken hiufig die
wichtigsten Geldgeber, wenn ein Graf oder Herzog fiir einen

Feldzug, ein Turnier, eine vornehme Hochzeit oder einen an-
deren Anlass einen stattlichen Kredit aufnehmen will: Auf der
einen Seite ist ein solches Darlehen oft recht unsicher, da die
Gilde wenig tun kann, einen sdumigen Hochadligen zur Zah-
lung zu zwingen, auf deranderen Seite bedankt sich der Adlige
oft mit Handelsprivilegien, die ihm wenig, den Hindlern der
Gegend aber sehr viel bedeuten. Auch werden so manche Ad-
lige in Fragen von Zéllen und Steuern den Worten der Gilde
viel Gehor schenken, solange es nicht ihr eigenes Einkommen
beriihrt.

Was Hindlergilden und die stidtische Politik angeht, ist die
Verbindung tiberaus eng. Da der (meist zwolfkopfige) Stadt-
rat ohnehin in nahezu allen Stidten exklusiv aus der Schicht
der groBbirgerlichen Patrizier und Kaufherren besetzt wird,
ist er oft mit der Fiihrungsschicht der Handelsgilde identisch.
Der von den Ratsherren gewihlte Stadt- oder Biirgermeister
ist oft ein gewesener Gildenvorsteher oder umgekehrt. Wenn
die Stadt einem Grafen oder Landesherren gehort, der einen
Stadtvogt anstelle eines Biirgermeisters eingesetzt hat, ist das
Verhiltnis zwischen diesem Vogt und dem Handelsgildenvor-
steher of t sehr vielschichtig und der Gildenvorsteher tritt dann
gerne als der Sprecher der gesamten Biirgerschaft gegentiber
dem Stadtvogt auf.

Da die Ratsherrenwiirde ehrenamtlich ist, kénnen es sich nur
die Wohlhabenden leisten, sie auszuiiben, ist sie doch mit aller-
lei Kosten verbunden. Heutzutage werden die Stadtrite meist
auf ein Jahr gewihlt, nach dessen Ablauf entweder die Birger-
versammlung, oder, weit hiufiger, der alte Rat den neuen Rat be-
ruft. Dieser hiufige Wechsel ist schon aus finanziellen Griinden
notwendig, denn die Ratsherren miissen sich als groBbiirgerliche
Kaufleute auch um ihre Geschifte kiimmern kénnen. In man-
chen Stidten ist ein Drei-Jahres-Turnus tiblich, bei dem sich der
reiche GroBhindler ein Jahr nebenbei um Gildendinge, ein Jahr
als Ratsherr um Stadtangelegenheiten und ein Jahr ausschlieB3-
lich um das eigene Geschift kiimmert.

Zwei Ratsimter sind dabei besonders hervorzuheben, weil
sie das Kaufherrenleben besonders eng beriihren: Der Kam-
merherr ist verantwortlich fir die Erhebung von direkten und
indirekten Steuern und die Verwaltung des Zoll- und Miinz-
wesens und des stidtischen Vermégens, wihrend der Marktherr
zustindig ist fiir die Uberwachung der MaBie und Gewichte
und die Kontrolle der Qualitit und Preise der Lebensmittel
und anderer Waren.

Uns ist bewusst, dass diese Beschreibung sehr oft relati-
vierende Begriffe wie “meist”, “oft” oder “in der Regel”
benutzt. Das geschieht mit voller Absicht, denn unserer
Meinung nach ist fiir das Spiel nichts gewonnen, wenn im
Detail festgelegt ist, wie die Gilden von Punin, Norburg
oder Salza organisiert sind. Wirklich relevante Beschrei-
bungen zu Details der Gildenstruktur finden Sie in den
Stadtbeschreibungen der jeweiligen Regionalspielhilfen.
Dariiber hinaus wollen wir bewusst dem Spielleiter die
Freiheit lassen, sich nach eigenem Ermessen zu entschei-
den und den Stidten die Gildenordnung zuzuschreiben,
die am besten zu seinen geplanten Abenteuern passt.
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HANDEL GESELLSCHAFTENn

Seit eh und je ist es iiblich, dass

sich Kaufleute zusammentun,

um gemeinsam besser einer Gefahr trotzen zu kénnen:
Schon als die ersten Norbarden aufbrachen, taten sie das
in gréBeren Gruppen. Vor allem gebrauchen den Namen
Handelskompa(g)nie oder Handelsgesellschaft diejenigen
Kaufleute, die ithren Handel dergestalt gemeinschaftlich
treiben, dass sie so wohl Gewinn als auch Verlust miteinan-
der teilen.

Die Risiken des Fernhandels sind nun einmal sehr groB3, und
eine Pechstrihne, eine kleine Fehleinschitzung der Mirkte
oder auch ein Laune der Gotter konnen einen gestandenen
Kaufmann um Haus und Hof bringen. Daher streben viele
Hindler verstindlicherweise danach, die Gefahren des Ru-
ins zu verringern, und tun sich deshalb mit anderen Kauf-
herren zusammen, um eine Handelskompanie zu griinden,
und teilen damit sowohl Einkiinfte als auch Gefahren.
Heutzutage ist die Errichtung einer Hindlergemeinschaft ein
komplexer Vorgang mit vielen Regelungen, die sicherstellen
sollen, dass Risiko und Gewinn jeweils angemessen verteilt
werden: Wer viel einsetzt, soll auch viel herausbekommen
(kénnen), wenn das Schicksal der Unternehmung wohl geson-
nen ist.

Denn wihrend es in fritheren Zeiten so war, dass jeder Kauf-
mann sein gesamtes Vermodgen in die Geschiifte der Gesellschaft
einbrachte, kann heute jeder selber den Betrag bestimmen, mit
dem er Teilhaber wird. Dabei verlangen viele Gesellschaften
natiirlich eine Mindestbeteiligung, die zeigen soll, dass es der
Teilhaber auch ernst meint.

BEZEiCHNUNGEN

Die Ausdriicke Kompanie oder Gesellschaft sind weitgehend
gleichbedeutend, wobei der erste Ausdruck grob gesagt stid-
lich der Nordgrenze Almadas und Araniens tiblicher ist, der
zweite nordlich davon. Im Horasreich schreibt man das Wort
gerne als Compagnie, wihrend es im Norden mitunter anstel-
le von Gesellschaft gebraucht und oft altertiimlich Kumpaney

geschrieben wird.

DeErR UnterscHiED Zzv HANDLERGILDEN

Eine der groBten Unterschiede zwischen einer Hindlergilde
(s.0.) und einer Handelskompanie besteht darin, dass die Gil-
de keine Geschiifte auf eigene Rechnung macht, mit denen sie
direkt in Konkurrenz zu einzelnen Angehérigen treten wiirde.
Es ist allerorten eine ungeschriebene Regel, dass die mit den
Mitgliedsbeitrigen bezahlte Gildenleitung nicht mit diesen
Mitgliedern konkurrieren darf. Hindlergesellschaften werden
ausdriicklich zu dem Zweck gegriindet, spezialisierten Handel
zu treiben und dadurch mit anderen Hindlern zu konkurrie-
ren, die nicht an der Gesellschaft teilhaben.

FREIWiLLiGKEIT

Wiihrend eine Gilde der unvermeidliche Zusammenschluss
aller Kaufleute einer Stadt ist (man kénnte ihn auch erzwun-
gen nennen), ist eine Gesellschaft immer auf dem freiwilligen
Zusammengehen aller Beteiligten gekennzeichnet, die sich
von dieser Kooperation Vorteile versprechen und die einen ge-
meinsamen Zweck verfolgen. Daher kann ein Hindler einer
solchen Gesellschaft in der Regel auch nur beitreten, wenn alle
bisherigen Gesellschafter zustimmen. Nur einige sehr grofe
Kompanien erlauben, dass ein bislang auBen stehender Kauf-
herr sich in die Gruppe einkauft, indem er auch ohne aus-
driickliche Einladung einen gleich groBen Geldanteil wie die
anderen in die gemeinsame Geschiiftskasse einzahlt.

BEFRISTETE DAVER_

Die meisten Hindlergesellschaften sind auf befristete Zeit ge-
griindet, nimlich um eine bestimmte Handelsunternehmung
durchzufiithren — zum Beispiel bis ein in die Ferne entsandtes
Schiff oder ein Wagenzug wieder zuriickgekehrt ist und die
mitgebrachte Ladung verkauft wurde. Zwar gibt es auch Ge-
sellschaften, die schon seit Jahrzehnten in einem erfolgreich
bestimmten Geschiftsbereich titig sind, aber selbst bei ihnen
ist es ublich, dass der grundlegende Vertrag alle zwélf Jahre
von den Beteiligten erneuert bzw. verliangert wird.

DiE FUHRUNG EinER HANDELSKOMPATIE

»Sollen grofie Handels=Compagnien fiir sich und fiir die all-
gemeine Staats=QOeconomie Nutzen stiften, so ist dabey auf
folgende Puncte Riicksicht zu nehmen: Primo) dasz eine gute
Wahl solcher Handelszweige getroffen werde, die das Reich ent-
weder zu eigener Consumtion oder zur Verschonerung seiner In-
stitutionen niitzen kann. Denn wdihlet man solche Artikel, die
blofs durch auswirtigen Absatz distribuiret werden, so profitirt
davon zwar freylich die Staats=QOeconomie wohl etwas; allein
der Nutzen verbreitet sich bey weitem nicht so allgemein unter
alle Nahrungsstinde, und es ist iiberhaupt in einem Lande nur
wenig auf den Handlungsvortheil zu rechnen, wenn die Landes-
handlung nicht in der Speditionihren Fokus hat. Secundo) gehort
eine gute Berechnung dazu, um den Fundus zu den vorgesetzten
Operationen wohl und richtig abzumessen. Tertio) Es musz die-

ser Fundus, unter einer Direction erfahrener, und von der aus-
wirtigen sowohl als besonders einheimischen Handlung genaue
Kenntnis habenden Vorsteher in der bestmoglichsten Ordnung
dirigiret werden.«

—aus einem Memorandum des horasischen Staatsministers

Abelmir von Marvinko, Vinsalt, 1023 BF

Da die ersten Handelskompanien im Horasreich begriindet
wurden, haben sie dort auch ihre ibliche organisatorische
Form erhalten.

Deshalb ist es bei nahezu allen Kompanien so, dass die Teil-
haber eine Reihe von Direktoren wihlen, die gemeinsam
mit klarer Aufgabenverteilung die Geschifte der Kompanie
fihren.
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Nahezu immer gibt es einen Schrififiihrer, der wichtige Be-
schliisse niederschreibt und die meiste Korrespondenz erledigt.
Dem Schatzmeister obliegt die Fithrung des Kassenbuches, die
Kalkulation der Einnahmen und Ausgaben, kurzum die Ver-
waltung der Finanzen und Besitztiimer der Gesellschaft. Der
Vorsitzende hat die Ehre und Aufgabe, die Kompanie zu leiten
und nach auBen zu reprisentieren. Die Satzungen der meis-
ten Logen tbertragen ihnen tatsichlich oft weit reichende Be-
fugnisse, wie sie die Tagesgeschifte der Kompanie abwickeln;
dafiir miissen sie sich aber jihrlich rechtfertigen. Ja nach Art

des Gewerbes kommt oft noch ein Nautischer Direktor oder
Fahrtenmeister fiir die Seefahrt, ein Ristmeister fiir das Sold-
nerwesen oder ein Werkmeister fiir Manufakturen hinzu, um
nur einige mégliche Funktionen zu nennen.

Nicht selten wird erwartet, dass sich ein Direktor anders als
die iibrigen Teilhaber mit seinem gesamten Vermdgen am Ge-
schiftsrisiko beteiligt, damit er so gezwungen ist, wirklich ak-
kurat und nach besten Kriften zu wirtschaften, statt sich vor
allem um andere Dinge zu kiimmern und die Direktorenwiir-
de als reinen Ehrentitel zu betrachten.

GESCHAFTSZWECKE

Oftensichtlich wird eine Handelskompanie mitdem Ziel ge-
grindet, fiir die Mitglieder einen groBeren Profit zu erwirt-
schaften als es moglich (oder wahrscheinlich) wire, wenn sie
ihre eingesetzten Dukaten einzeln investieren wiirden. Jenseits
dieser Grundlage aber gibt es ungezihlte verschiedene Versu-
che, wie einzelne Gesellschaften dieses Ziel erreichen wollen.

SPEZiFISCHE ZWECKE

Handelskompanien werden oft fiir eine bestimmte Tiatigkeit
ins Leben gerufen — um den Seehandel mit einer bestimmten
Region aufzunehmen, eine GroBwerkstatt fiir Spieluhren zu
errichten oder ein Halbbanner berittene Séldner fiir Wach-
und Geleitdienst zu unterhalten. In einem solchen Fall wissen
die Griindungsmitglieder der Gesellschaft genau, was sie an-
streben, und kénnen den handelnden Direktor wihlen, der fiir
eine solche Aufgabe besonders qualifiziert erscheint.

Auf der anderen Seite bedeutet ein eng festgeschriebener Ge-
schiftszweck natiirlich auch, dass die Kompanie auf neue Er-
kenntnisse und plotzliche Verinderungen nur sehr schwerfil-
lig reagieren kann: Wenn sich erweist, dass in einem anderen
Land bessere Geschiifte zu machen sind oder der S6ldnermarke
cher nach schwer gepanzerten FuBkimpfern verlangt, kann die
Satzung nicht einfach ignoriert werden. Bis die Zustimmung
aller Mitglieder eingeholt ist, mag die giinstige Gelegenheit
schon wieder verstrichen sein. Doch andererseits liegt manch-
mal auch ein groBer Wert darin, eine ruhige Hand zu haben
und keine hektischen Anderungen am Geschiftskonzept vor-
zunehmen — das ist nun einmal das Wesen des an Unwigbar-
keiten reichen aventurischen Wirtschaftslebens.

Die ERRicHTUNG EinER MAanvFakKiuR

Gerade im Horasreich, wo die Handwerkerziinfte seit einigen
Jahrzehnten kaum noch Macht besitzen, ist es fiir wohlha-
bende Geldgeber recht leicht, die obrigkeitliche Erlaubnis zur
Errichtung einer Manufaktur zu erhalten. Eine solche Ein-
richtung soll den stiddtischen Armen und teilweise auch den
lindlichen Wanderarbeitern Lohn und Brot verschaffen, zu-
gleich aber dem Land ein zusitzliches MaBl an Handelwaren
einbringen. Aber auch in diesem Gewerbe gilt, dass der groBe
Gewinn mit groBem Einsatz an Geld und Arbeitskraft kommt
— eine Manufaktur, die in einer kleinen Kammer vier Leute
beschiiftigt, ist nicht annihernd so erfolgreich pro Arbeiter wie
ein eigenes Gebidude mit fiinfzig Beschiftigten., da viele An-
schaffungen bei beiden BetriebsgréBen gleichermaBen getitigt
werden missen. Daher ist es in der Praxis of t nétig, eine neue

Manufaktur mit mehr Geld zu beginnen, als der Einzelne auf-
bringen kann. Die Errichtung derartiger Bauwerke und ihr
Betrieb ist deshalb eine typische Aufgabe, fiir die eine spezielle
Hindlerkompanie begriindet wird.

DieE AvsrUstunG Eines KAPERSCHIFFs

Auch ein Schiff zu erwerben (oder bauen zu lassen) und eine
Mannschaft anzuheuern ist sehr kostspielig, von der Ausstat-
tung mit der oft nétigen Bewaffnung und dem Befiillen mit
Handelswaren ganz zu schweigen. Vor allem aber ist es na-
turlich riskanter als die Begriindung einer Manufaktur: Zwar
kommt es bei letzterer mitunter zu Sabotageakten wiitender
Handwerksgesellen, die die neue Konkurrenz hassen, doch es
ist sehr selten, dass eine Manufaktur im Sturm mit Mann und
Maus versinkt. Bei Schiffen hingegen ist das beklagenswerter-
weise recht gewohnlich, von den Gefahren durch Riffe, Meu-
tereien oder Seerduber ganz zu schweigen. Kurzum, das Risiko
bei der Seefahrtist deutlich grofier und deshalb die Ausristung
von Handelsschiffen ein typischer Anlass, zu dem sich mehre-
re Kaufleute zu einer Kompanie zusammenschlieBen.
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DiE AusrRUstunG EinEs KAPERSSCHIFFS

Ganz gleichgiiltig, wie gefihrdet ein Handelsschiff ist, ein
Kriegsschiff ist selbstverstindlich in einer noch riskanteren
Lage, denn schlieBlich sucht es aktiv nach Kimpfen. Dennoch
kommt es nicht selten vor, dass sich eine Kompanie von Kauf-
leuten zusammenfindet, um ein Kaperschiff zu erwerben,
auszuriisten und auf die Fahrt zu schicken. Denn mit einem
korrekten Kaperbrief haben die Besitzer einen verbrieften An-
spruch auf einen grofen Anteil aller eingebrachten Prisen und
das kann so lukrativ sein, dass sich das Geschift mehr als nur
etwas lohnt. Die eigentlich zur See fahrenden Freibeuter sind
dann also so etwas wie Angestellte’ der Kompanie. Das Aus-
statten von Kaperschiffen ist erstaunlich weit verbreitet — nicht
nur in Al'Anfa, Mengbilla, Hét-Alem oder Brabak, wo man es
regelrecht erwartet, sondern auch in Festum, Kuslik, Havena
und sogar Salza.

Die AVFSTELLUNG EIMER SOLDNERKOMPATMIE

Es ist nicht weiter ungewohnlich, dass reiche Kaufherren
Séldner anwerben, um ihre Lagerhduser und Handelsziige
zu bewachen und gegen Riuber, Schwarzpelze, Barbaren und
wilde Tiere zu verteidigen. Wihrend die meisten Kaufleute
das vor allem tun, wenn eine konkrete Bedrohung vorliegt, un-
terhalten manche gréBeren Handelshduser mehr oder weniger
dauerhafte Séldnereinheiten: Dass diese vielleicht kurzfristig
unterbeschiftigt sind und dennoch bezahlt werden missen,
wird durchaus in Kaufgenommen, da sie im Notfall sofort ver-
fiigbar und ihre Erfahrung und Zuverlissigkeit bekannt sind,
wihrend man bei neu angeworbenen Séldlingen nie genau
weil}, mit wem man sich da eingelassen hat.

Eine Weiterentwicklung ist die Griindung einer Soéldner-
einheit durch eine Hindlergesellschaft mit dem vordersten
Ziel, Geld zu verdienen: Einer Gruppe erfahrener Offizie-
re und Unteroffiziere (oder einem einzelnen) wird das Geld
gegeben, um etwa fiinfzig Kdmpfer zu suchen und zu einer
schlagkriftigen S6ldnerkompanie zu formen. Die wird dann
mit einem werbetrichtigen Namen versehen und Adligen,
anderen Handelsherren oder tibrigen Michtigen angeboten,
selbstverstindlich zu einem Preis, der den Geldgebern im
Hintergrund einen angemessenen Gewinn ermoglicht, ehe
sie zu grofe Verluste erleidet und aufgegeben oder fiir viele
weitere Dukaten erneuert werden muss. Neben dem Anteil
an der Anmietgebiihr fordern die Geldgeber oft auch einen
Anteil am Erl6s der Beute.

Einige bekannte Beispiele sind die von einem Konsortium aus
lokalen Erzbaronen und dem Tralloper Haus Kolenbrander
finanzierten Uhdenberger Legion oder auch die von einigen Er-
habenen Fasars unterstiitzten Tilamidischen Reiter. Allgemein
finden sich Hindlergesellschaften zum Zweck der lukrativen
Séldnervermittlung vor allem im Land der Ersten Sonne mit
seiner Kor-Verehrung in Fasar und Khunchom.

ALLGEMEINE ZWECKE

Mitunter, wenn auch selten, wird eine Handelsgesellschaft
mit keinem anderen konkreten Ziel gegriindet, als mit dem
gesammelten Kapital Handel zu treiben, und zwar auf die
Weise, die dem Direktorium angemessen erscheint. Solche
Kompanien sind im Geschiftsleben deutlich flexibler, denn

die Vorsteher konnen jede Gelegenheit nutzen, die ihnen pro-
fitabel erscheint, ohne durch eine strikte Festlegung der Ge-
schiftspolitik gebunden zu sein. Daher ist die ganze Gesell-
schaft natiirlich auch sehr abhingig von den Entscheidungen
des Direktoriums, von dem nicht nur gute kaufminnische
Befihigung, sondern eigentlich auch ein schon tbernatiir-
liches Gespiir fiir zukiinftige Entwicklungen erwartet wird,
denn thnen wird teilweise sogar vorgeworfen, wenn sie zwar
Gewinn machen, aber weniger, als eine andere geschiftliche
Entscheidung eingebracht hitte.

Ohne klare Vorgaben kann sich aber die Leitung einer Han-
delskompanie schneller verzetteln, indem sie zu vielen ver-
schiedenen Projekten zugleich hinterher jagt. Dazu kommt
natiirlich noch das Risiko, dass durch eine ungliickliche Ent-
scheidung der Direktoren das eingesetzte Geld der Mitglieder
in Nichts auflost, ohne dass diese Mitglieder iberhaupt wuss-
ten, wie ihre Beitrige eingesetzt wurden.

PRiVILEGIERTE HANDELSKOMPANIEN

»Alldieweyl hat eine Handels=Compagnie hauptsichlich alle
mogliche Bemiihung und Sorgfalt anzuwenden, dasz durch ihren
Beytrag der Absatz der Landes=Production vermehret und letz-
tere bekannter gemacht werden. Freylich aber musz man durch
die gemachten Versuche erst inne werden, ob die gewohnliche
Zurichtung auch da angenehm sey, wohin man einen Absatz zu
machen gedenkt, oder ob auch bey der Ausbildung der Producte
durch verinderten Gusto ein mehrerer Vertrieb befordert werden
konne. Dergleichen Versuche gerathen indesz anfinglich schlecht,
und es wird dabey zugesetzet. Hierfiir, und zur Entschidigung
derselben  sollte die Handels=Compagnie gegenseitige siche-
re Beneficia haben. Thre Bemiihungen miissen dahin gehen, den
Landesproducten da Absatz zu verschaffen, wohin ein einzelner
Kaufmann vor sich allein nicht wohl expandiren kann. Wenn diese
Handels=Compagnie aber weiter nichts unternehmen kéonnen, als
was schon ein jeder einzelner Kaufmann ohne grofies Risico thun
kann, so braucht man sie gar nicht.«

—aus einem Memorandum des horasischen Staatsministers Abel-
mir von Marvinko, Vinsalt, 1023 BF

Neben den gewdhnlichen Hindlergesellschaften, die nicht
mehr Rechte haben als jeder gewohnliche Kaufmann, gibt
es die privilegierten Kompanien, die vom Herrscher ihres
Stammlandes besondere Vorrechte verliehen bekommen
haben. In der Regel geht es hier um die Annahme, dass ein
Konig oder Kaiser den AuBenhandel seines Landes regle-
mentieren darf, eine Rechtslehre, die sich vom Horasreich
ausgehend weitgehend durchgesetzt hat. Daraus wird abge-
leitet, dass der Herrscher auch entscheiden darf, dass nur eine
bestimmte Gruppe aller Kaufleute seines Reiches mit einem
bestimmten Land oder Gebiet oder mit einer bestimmten
Ware Handel treiben darf. Denn oft erscheint es als wichtigs-
tes Ziel iiberhaupt, den Export von Waren eines Landes in ein
anderes zu fordern, ohne dass dabei verschiedene Hindler
des Landes miteinander wetteifern und die Waren des Kon-
kurrenten schlecht machen.

Selbstverstindlich schuldet die so privilegierte Gesellschaft
dem Monarchen fiir dieses Monopol entsprechende Ab-
gaben.
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ANTEILSSCHEINE

In einer Handelsgesellschaft ist es notwendig, dass die Griinder
festlegen und von einem beglaubigten Stadtschreiber, einem
Akoluthen oder Geweihten des Praios oder des Phex bestiti-
gen lassen, wie grof3 das Kapital ihres Unternehmens ist und
wer davon wie viel eingebracht hat, sei es als bares Geld, als
Rohstoffe, als Handelswaren oder auch Hilfsmittel wie Aus-
riistung, Fuhrwerke oder Schifte.

BeigroBen Kompanien mit enormem Geldbedarf (und dazu zih-
len die allermeisten Fern- oder gar Giildenland-Handelsgesell-
schaften) gibt es nur einige namentlich festgelegte Teilhaber, wih-
rend die grofle Mehrheit des nétigen Geldes iiber Anteilsscheine
hereinkommt, die im Horasreich auch Actien genannt werden.
Manchmal recht kunstvolle Pergamente, manchmal nur be-
drucktes Papier, sagen sie in jedem Fall aus, dass der namentlich
nicht genannte Inhaber einen Anteil von einem Dukaten (oder
einem Vielfachen davon) am gesamten Geschiftsvermogen der
Kompanie besitzt; mit der Freiheit, dieselben nach Gutbefinden
mit Gewinn oder Verlust wieder an einen andern zu verkaufen.
Das bedeutet nun, dass die Scheine selbst zu einem begehr-
ten Handelsobjekt geworden sind und fiir einige das Vielfa-
che des genannten Wertes gezahlt wird, da jeder Kiufer hofft,
dass die einmaligen oder langfristigen Ertrige hoher sind als
der bezahlte Preis. Der Preis dieser Actien steigt und fillt, je
nachdem ob etwa gute oder schlechte Neuigkeiten aus den
Lindern eintreffen, wo die Handelskompanie aktiv ist. (Fir
einen 1-Dukaten-Anteilsschein an ‘Hesindiane Dallenthins
Giildenlandexpedition’ — einem reinen Betrugsunternehmen
—wurden kurz vor dem groBen Zusammenbruch 50 Dukaten
und mehr bezahlt, da die Betriigerin es verstand, immer wieder
Falschmeldungen zu fingieren, dass die Riickkehr ihrer klei-
nen Flotte mit vollen Laderdumen unmittelbar bevorstiinde.)

DER UnTERSCHIED ZV DEN

ANLEiHEN DER HANDLERBANKEN

In gewisser Hinsicht sind die Anleihen von Gildenbanken
kaum von derartigen Anteilsscheinen zu unterscheiden: In
beiden Fillen zahlt jemand Geld fiir eine Urkunde, die ihm
den Bezug von Zahlungen garantiert.

Mit Anteilsscheinen nimmt man jedoch viel mehr Anteil am
Gliick und Pech der jeweiligen Unternehmung. Das Geld, das
man der Gildenbank gelichen hat, ist gesichert und man kann
es nicht verlieren, egal was die Bank damit tut (solange sie
nicht komplett untergeht, was auler im Krieg sehr selten ge-
schieht); andererseits bekommt man auch nur die versproche-
nen Zinsen, egal was die Bank damit tut und welche Gewinne
sie erzielt. Bankanleihen sind daher fast immer sicherer und
weniger lukrativ, wihrend man mit einem Anteilschein kann
man grofle Gewinnbeteiligungen erhalten, aber im schlimms-
ten Fall auch alles verlieren kann.

MitentscHEiDUNG UBER DiE GESCHAFTSZIELE

In alter Zeit wurden die meisten Handelsunternehmungen
nur fiir ein Jahr geplant und endeten férmlich zu Beginn des
Winters. Auch heute werden gewohnlich im Boronmond die
Gewinne und Verluste der letzten zwo6lf Monate kalkuliert und
auf einer Versammlung der Teilhaber tiber das Geschift de-
battiert, wichtige Angelegenheiten beraten, die Rechenschaft
abgelegt und der auszuteilende Gewinn bestimmt.

In der Regel verleiht einem der Besitz eines Anteils auch eine
Stimme bei der Beratung tiber die vergangenen und zukiinfti-
gen Geschiifte, oft wird es aber bei einer grofien Zahl von Teilha-
bern bestimmt, dass jemand eine gewisse Anzahl Actien besitzen
muss, um sich um die Angelegenheiten der Kompanie zu kiim-
mern. Bei der jihrlichen Beratung der Teilhaber wird, abhingig
von der jeweiligen Stimmenzahl, ein neuer Leiter der Geschifte
und ein neues Geschiftsziel fir das folgende Jahr bestimmt.

EinmALIiGE ODER_

REGELMABIGE GEwinnavsscHyttunc

Ublicherweise erhalten alle Teilhaber auf der jihrlichen
Versammlung pro investiertem Dukaten einen bestimmten
Gewinnanteil. Dabei wird natiirlich bei allen ‘langlebigen’
Handelgesellschaften darauf geachtet, dass keine gut gefiihr-
te Kompanie den gesamten Gewinn sogleich an die Teilhaber
ausschiittet, denn dann wire ja kein Geld fiir weiteres Geschif-
te im ndchsten Jahr tibrig. So ldsst sich sagen, dass umso mehr
Geld fiir die Gesellschaft zuriickbehalten werden muss, je gro-
Ber sie ist und je mehr Teilhaber es gibt. Die meisten derartigen
Investitionen sind also eher auf den langfristigen Verdienst von
jahrlich einem Zehntel bis Zwanzigstel der Einlagen gerichtet
als auf den einmaligen spektakuliren Riesenerfolg, durch den
der Einsatz vervielfacht wird.

TotaLverLust pEr EinLacen

Selbstverstindlich kann es auch vorkommen, dass eine schlecht
gefithrte oder einfach vom Pech verfolgte Kompanie zusam-
menbricht — dann sind alle Einlagen und Anteile verschwun-
den. Es ist in Aventurien noch sehr umstritten, was geschieht,
wenn nicht nur das investierte Geld verloren geht, sondern die
Gesellschaft zusitzliche Schulden gemacht hat: Die saloppe
Feststellung, dass die Teilhaber einfach aus dem Schneider
seien, wird von den wenigsten Gliubigern geteilt, und die Be-
hauptung, das die bisherigen Anteilseigner ja auch hohe Ver-
luste erlitten hitten und nun keineswegs mit ihrem sonstigen
Vermogen haften miissten, stolen bei den ebenso gut gertiste-
ten wie schlecht gelaunten Geldeintreibern eher auf taube Oh-
ren. (In anderen, irdischen Worten: Das Konzept einer GmbH
wurde zwar bereits von einigen, eher windigen Hindlern er-
funden, wird aber als “typische Gaunerei” betrachtet und nicht
ernstgenommen.)

Die AvFLOsvnG EinER Kompanie

»Nun kann man zwar nicht behaupten, dasz die Regierung fiir den
schlechten Fortgang einer Handlungs=Compagnie zu haften ver-
bunden ist, sondern sie konnte es gar wohl zu dem dffentlichen ginz-
lichen Verfall und Falliment der Compagnie kommen laszen. Allein,
wenn eine Regierung weise ist, so wirdsiees nie zu dem offentlichen
und géanzlichen Untergange einer Handlungs=Compagnie gelan-
gen laszen. Ein Vorfall von dieser Art machet in gantz Aventurien
so viel Aufsehen, und hat so schidliche Folgen, dasz er dem Staat
auf vielerley Art zu groffem Nachtheil gereicht. Er hinterldfit auch
in den Gemiithern der Unterthanen auf lange Zeit so viel Ein-
druck, dasz es in den kiinftigen Zeiten ungemein schwer hilt, neue
Handlungs=Compagnien und andere dem Staate heilsame Unter-
nehmungen, wozu Einheimische und Auswirtige Geld herschiefen
sollen, zu Stande zu bringen.«

—aus einem Memorandum des horasischen Staatsministers

Abelmir von Marvinko, Vinsalt, 1023 BF
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Zwar werden die meisten Kaufleute eine Handelskompanie
bestehen und wirtschaften lassen, solange mit Gewinnen zu
rechnen ist, doch selbst verstindlich ist der véllige Untergang
mit Verlust der Anteile nicht der einzige Weg, wie ein Gesell-
schaft enden kann. Wenn

sich die Geschifte als zu-

nehmend zih erweisen und

insgesamt den Beteiligten
als nicht mehr lohnend er-
scheint, so kann eine Kom-
panie auch in gutem Einver-
nehmen aufgehoben werden.
Bei privilegierten Kompani-
en kann auch der Herrscher
entscheiden, dass es seinem
Land mehr nutzt, wenn der
Handel in eine Richtung
fiir alle Hindler freigegeben
wird und daher die Privilegi-
en widerrufen, wodurch die
Gesellschaft meist aufgeldst
wird.

Die Anzahl an Anteilsschei-
nen bestimmt dann dariiber,
wer wie viel vom Gesamtver-
mogen der Kompanie erhilt.

HanbpeELsKOmPANiEN im SPiEL

In erster Linie ist es natiirlich interessant, die Helden auf die
Spur eines tiberraschenderweise verlustreichen Unternehmens
zu setzen, dessen Teilhaber sich allmihlich Sorge machen, ob
nicht der Direktor ihr Geld in seine eigene Tasche wirtschaf-
tet. Doch kann es genauso reizvoll sein, wenn die Helden erst
einmal nihere Informationen iiber das Risiko eines Projektes
einholen wollen oder sollen. Es ist selbstverstindlich moglich,
dass eine Gruppe Helden gemeinsam eine Handelsgesellschaft
begriindet und ihre weitreichenden Abenteuer zugleich als
Kampf fiir das Gute und als kommerzielle Unternehmungen
durchfiihrt, so dass der Heldenruhm und der monetire Reich-
tum gleichermaBen wachsen. Ebenso ist es denkbar (und auch
deutlich wahrscheinlicher), dass einer der oder mehrere Spie-
lercharaktere offiziell in den Diensten einer Handelskompanie
stehen und von deren Direktoren Anweisungen und Auftrige
empfangen.

Beide Méglichkeiten sind aber eindeutig weniger wahrschein-
lich, als dass eine privilegierte Handelskompanie als Widersa-
cher der Abenteurer auftritt. Damit ist nun nicht so sehr ge-
meint, dass sie sich in einem konkreten Szenario als die bose

Macht hinter den Kulissen (oder davor) erweist. Es geht eher
darum, dass die fragliche Gesellschaft als (iiber)michtiger
kommerzieller Konkurrent in Erscheinung tritt, was am bes-
ten gelingt, wenn die Gruppe eine Heimatbasis hat und sich

gelegentlich mit etwas Handel befasst, etwa dem eintriglichen
Transport von Luxuswaren. In einem solchen Fall kann sich
eine Handelsgesellschaft, der vom héchsten Adligen der Hei-
matbasis das exklusive Handelsrecht zugestanden wurde, als
hartnickiger und unangenehmer Gegner erweisen: Irgendwo
im Ausland, wo das Privileg der Kompanie greift, wird ein
Handelsmann der Gesellschaft auf die Abenteurer aufmerk-
sam, wirft ihnen unerlaubten Handel vor, und versucht, ihnen
das Leben zu schwer zu machen. Zugleich aber sendet er eine
Meldung an die heimatliche Zentrale, die nach einiger Zeit
(sofern sie sich von den Helden weiterhin gestort fiihlt) die
Abenteurer auch vor die Gerichte der Heimatbasis bringt.
Wie gesagt, bei einer solchen Entwicklung geht es einfach
darum, dass die oft sehr freigeistigen und ungestiimen Spie-
lercharaktere auf eine groBe, behibige und von Paragraphen
dominierte Kompanie treffen, die in allem langsam, aber dank
ihrer Beziehungen fast unauthaltsam handelt.

Weitaus harmloser ist die Rolle einer solchen Hindlergesell-
schaft natiirlich, wenn sie einfach als gelegentlicher Auftrag-
geber erscheint, der Abenteurer anwirbt, um Handelsziige zu
schiitzen, handelsdiplomatische Missionen zu begleitet und
selbst nach neuen Wegen und Zielen zu suchen.
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»Als Krdmer kennt man einen Hindler, der seine Waren von einem
Grofhindler bezieht und sich zur Aufgabe gemacht hat, die gro-
fen Gebinde und Mengen in haushaltsiibliche Einheiten zu Taler-,
Heller- und gar Kreuzerpreisen zu teilen, wie es den Wiinschen der
einzelnen Kunden entspricht. So verkaufen sie Stoffe nach Spann
oder Schritt statt nach Ballen; Fliissiges nach Maf3 und Schank statt
nach Fass und Ox, Festes nach Stein und Unze statt nach Quader
und Sack.«

—aus Das wohlfeile Brevier fiir den reisigen Kauffmann,
Festum, 997 BF

KrRAMER UNID HANDELSHERREN

Von vielen Handelsherren werden die einfachen Krimer in
den Stidten kaum zu den Kaufleuten gerechnet, denn ihr
Blickwinkel ist viel enger als derer, die den Handel zwischen
Regionen und Reichen betreiben.

Der ‘Kram’ im urspriinglichsten Sinne ist der einfache Markt-
stand, gezimmert aus einigen Brettern und Stangen, vielleicht
mit etwas Zeltleinwand gegen das Wetter geschiitzt. Ein Kri-
mer ist also eigentlich ein Marktbudenbetreiber, der an ein paar

KRAMER VvIID

»Fiir die Kriamer aber gelte der unterste Rang, weit nach den
Handwerkern. Die Wiirde, welche sich die Krimer gegeniiber
den Handwerkern erworben haben, ist unstreitig die offenbarste
Erschleichung, welche jemals die gottliche Ordnung erlitten hat.
Denn es gehort gewiss sehr wenig Kunst dazu, um hundert Stein
Kiise oder Rosinen in Empfang zu nehmen und in kleineren Tei-
len wieder auszuwiegen. Die ganze Buchhaltung besteht hier im
Anschreiben und Ausloschen. Viele Leute haben sich niedergelas-
sen und die Kriamerer ergriffen, ohne sie jemals gelernt zu haben.
Aber unter Tausenden wird kein Einziger auf einem so leichten
Wege ein geschickter Schmied oder Mechanicus. Das Handwerk
erfordert also weit mehr Kunst und Geschicklichkeit als die Kra-
merei, und es ist ein gewaltiger Fehler, die Ingerimmskunst unter
Jene herab zu setzen.

Wer kann ein groflerer Kenner von Waren sein als der Hand-
werker, der solche tiglich selbst verfertige? Wer kennt die Tuche
besser als ein Weber? Wer Kristall und Edelstein, wer Metall und
Eisenwaren besser als diejenigen, die damit arbeiten? Wer kann
geschickter und fihiger sei, den Handel mit den dahin gehorigen
Sachen zu treiben, als eben diese? Alles, was an Waren zerbro-
chen oder verdorben ist, versteht der Handwerker durch seine
Kunst zu ersetzen; er entdeckt das Verfilschte oder Unvollkom-
mene mit einem halben Blick und versteht die gute Bewahrung
der Waren besser, als der Krdmer. Warum wird nicht den Hand-
werkern der ausschliefSliche Handel damit gestattet? Was braucht
man denn die Kridmer, deren Vorteil gerade immer dem Vorteile
der Handwerker entgegen steht; die selbst keine Ware kennen und
blof3 nach dem Scheine urteilen, selbst betrogen werden und an-
dere wieder betriigen?«

—auseinem Schreiben der Hiiterin der Flamme Ilpetta

Ingrasim an Fiirst Vitus vom Kosch, Angbar 772 BF

Tagen in der Woche auf einem o6ftentlichen Platz seine Waren
feilbietet. Schon bald aber wurde der Begrift auf alle derartigen
Kleinhindler tibertragen, ob sie nun einen Marktstand haben
oder ein festes Ladengeschift.

Damit steht ein Krimer in der informellen Hierarchie der
Kaufleute iiber dem Hausierer, der keinerlei festen Platz fiir
sein Geschiift kennt, aber deutlich unter dem GroBhindler mit
Lagerhaus und vielen Angestellten.

In einigen Stddten haben die Krimer gar keinen Anspruch auf
die Bezeichnung ‘Kaufleute’, da die GroBhindler diese erfolg-
reich fiir sich allein beanspruchen und es auch schaffen, die
Krimer aus der Hindlergilde fernzuhalten, so dass sie sich in
einer separaten Krimerzunft zusammenfinden miissen. Eine
solche Zunft hat dann deutlich weniger Macht und Einfluss
als die Kaufmannsgilde. Doch letztlich schwichen sich auch
die GroBhindler damit, weil nun der Handel in einer Stadt
gleichsam mit zwei Zungen spricht und die anderen Stinde
die zu Tage tretenden Uneinigkeiten durchaus fir sich zu nut-
zen wissen. Das Handelsgewerbe ist allgemein dort am erfolg-
reichsten, wo man zwischen GroB- und Kleinhindlern kaum
Unterschiede macht.

HanbDWERKER_

In vielen Stidten ist dabei der Handel mit Handwerkserzeug-
nissen, wie sie vor Ort hergestellt werden, den Mitgliedern der
ortlichen Handwerkerziinften vorbehalten. Wenn es etwa eine
Schmiedezunft gibt (und das ist selbst in kleinen Stidten die
Regel), so diirfen nur diese Handwerker mit Schmiedewaren
handeln.

Ein Kridmer hat daher tiblicherweise nur die Dinge im Ange-
bot, die nicht vor Ort entstanden sind, sondern von und fiir
GroBhindler herbeigebracht wurden, sowie mitunter solche
Waren, die sie gebraucht vom bisherigen Besitzer erwerben.
Die meisten Stidte haben daher genaue Listen, mit welchen
Arten von Giitern Kridmer in ithrem Territorium Handel trei-
ben diirfen, und auf diesen Listen stehen als Neuwaren fast
nur auswirtige Erzeugnisse. Doch selbst bei diesen gibt es
manchmal Einschrinkungen, wenn sie billiger angeboten
wiirden als dhnliche Produkte einheimischer Handwerker — in
einem solchen Preis wird oft ein Mindestpreis verfuigt, der Giber
dem der Hiesigen liegt. Das ist alles weniger im Interesse der
Biirger als Kunden, wohl aber in dem der Handwerksziinfte.
Auf diese Weise werden die Einkiinfte der Gildenmeister, aber
auch die Lebenskosten hoch gehalten.

Sehr vereinfacht gesagt, gibt es daher drei Klassen von Stidten,
die ihren Krimer jeweils eine andere Position verschaffen:

& Marktflecken und Landstidte: In den eher kleinen Stid-
ten unter 1.000 Einwohnern, die kaum tiber ein groBes Dorf
hinausgewachsen sind, nehmen Kriamer oft eine wichtige Posi-
tion im Handel ein, einfach weil es gar nicht so viele einheimi-
sche Handwerker gibt, dass alle Bediirfnisse von ihnen erfiillt
werden kénnen.

@ Klein- und Mittelstidte: In den ‘echten’ Stidten, die im
mittleren Aventurien fast immer ein recht vielfiltiges Zunft-
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wesen haben, sind Kriamer weit eingeschrinkter und auf den
Handel einerseits mit Trodel und Produkten zweiter Wahl und
andererseits mit exotischen Auslandswaren beschrinkt.
—GroBstidte: In den wirklich groBen Stidten von mehr als
10.000 Seelen wiederum sind Krimer meist deutlich wichtiger
im Alltag, weil sie hier fast die Angestellten der GroBhindler
sind, die iiber die Kramlidden ihre Waren an den gemeinen
Mann bringen. In vielen Fillen haben sie die Macht der Ziinf-
te hinreichend zuriickgedringt, um we-

nige Einschrinkungen im Angebot und

bei den Preisen hinnehmen zu miissen.

Es gibt aber auch Ausnahmen: In Gareth

als der groBten Stadt Aventuriens sind die

Zunfte stark und die (Grof3-)Hindlergil-

de zerstritten, so dass die Krimer recht

stark reglementiert werden, oft explizit

im Namen des Praios und des Ingerimm.

ORrganisation in Zinrten

Gerade weil es durch die hidufigen Hehle-

reivorwiirfe in die Nihe des Verbrechens

riickt, ist das Krimergewerbe in vielen

Stidten daher dhnlich strengen Regeln

unterworfen wie das Handwerk: Wihrend

die GroBhindler oft das Privileg geniefen,

sich nach eigenem Ermessen zu organisie-

ren, wird einer separaten Krimerzunft oft

die Satzung vom Stadtherren auferlegt.

So ist oft eine mehrjihrige Ausbildung als

Krimerlehrling vorgeschrieben, auf die eine beliebig lange Zeit
als Krimergehilfe folgt. Den Handwerksmeistern entsprechen
hier die eigentlichen Kramhindler, und nur sie diirfen einen ei-
genen Laden fithren. Wer dieses Recht erhilt, muss dafiir vieler-
orts als Eigenbiirgschaft eine hohe Summe Geld bei der Stadt
oder auch der Kaufmannsgildenbank hinterlegen. Ansonsten ist
die Krimerzunft meist wie eine Handwerkerzunft aufgebaut, mit
einem Zunftrichter oder Zunftsprecher und gemeinschaftlichen
Zeremonien, die im Jahreslauf den Zusammenhalt pflegen. Ein
eigenes festes Zunfthaus haben die Krimer nur sehr selten.

KLEinHanDEL mitT ROHmAaTERIALIEN

Ein Recht aber konnten und kénnen sich die Kriamer in den
meisten Stiddten sichern: Sie haben das alleinige Recht auf
den Weiterverkauf unverarbeiteter Rohwaren an den allge-
meinen Kunden — ein Handwerker darf derlei Giiter vom
GroBhindler erwerben, aber nur durch seiner Hinde Arbeit
verwandelt weiterverkaufen. Ein Schneider etwa darf dem
Kunden gewohnlich nicht einen Streifen Stoff von einem

Ballen iberlassen, sondern nur fertige Gewinder, Decken,
Vorhinge etc. daraus machen. Das Beispiel zeigt aber be-
reits, dass es schnell einen Streit geben kann, ob etwa €ine
“seidene Tafeldecke” nicht einfach ein Stiick Seidentuch ist,
das notdiirftig gesdumt wurde. Der Streit um solche vorgebli-
chen oder echten VerstoBe gegen die Vorrechte einer anderen
Zunft und Gilde macht viel von den Klagen aus, tiber die die
Stadtrichter entscheiden miissen.

HanpeL mit Waren zweiteR WaHL

In vielen Stidten hat sich zwischen den Krimern und den
Handwerkern auch die Ubereinkunft entwickelt, dass letztere
den Kriamern Waren zweiter Wahl verkaufen diirfen: Oft sehen
die ziinftischen Regeln vor, dass Handwerksprodukte sehr stren-
gen MaBstiben geniigen miissen und einer Priifung durch die
Zunftoberen unterzogen werden. Ist ein Werkstiick einmal nicht
so gut geraten, dass der Handwerker es unter seinem eigenen
Namen verkaufen kann oder will, wird es ‘ausgemustert’ und
oft entsprechend gekennzeichnet — etwa durch einen Stempel
oder einen kurzen Kratzer oder Schnitt.. Meist darf es dann im-
mer noch etwa zur Hiilfte des iiblichen Preises an einen Kriamer
abgegeben werden, statt dass es vernichtet werden muss. Solche
Stiicke sind dann beim Krimer meist nur geringfiigig billiger als
die gute Ware beim Handwerker, werden aber eben an einem
Ort zusammen mit vielen anderen Waren angeboten. In der
Theorie diirfen diese Waren zweiter Wahl nur Schonheitsfehler
aufweisen und miissen ansonsten vollig in Ordnung sein, in der
Realitit hilt sich aber lingst nicht jeder daran.

DiE VieLraLt DER ZUnNFTE

Dieses Buch befasst sich nicht hauptsichlich mit dem Hand-
werk, doch zur Darstellung des Kleinhandels in einer Stadt ist
es niitzlich, zu wissen, welche Handwerker anerkannte Ziinf-
te und damit Handelsprivilegien besitzen, gegen die Krimer
und andere Hindler nicht verstoen konnen, ohne stidtisches
Recht zu brechen und sich meist den Zorn einiger muskuloser
Gesellen zuzuziehen.

Diese Handwerkerbiinde sind sehr weit verbreitet und in fast
jeder etwas groBeren Stadt zu finden. Wir stellen sie mit dem
gingigsten Namen vor (manche Handwerker haben regionale
verschiedene Namen wie Schlachter, Metzger und Fleischer),
dazu dem dazugehérenden Handwerkstalent sowie dem tibli-
chen Ausmal der Privilegien.
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Bicker Kochen (Backen) Herstellung und Verkauf von Brot, Kuchen und Zuckerwerk
Brauer Brauer Herstellung und GroBverkauf von Malz und Bier
Brenner Schnaps brennen  Herstellung und GroBverkauf von Branntwein

Fleischer/Riucherer*  Fleischer Verkauf von Schlachtfleisch, Herstellung von Hartwurst, Rducherschinken
und Pokelfleisch

Gerber/Kiirschner**  Gerber/Kiirschner ~ Herstellung und Verkauf von Leder und Pelzen, Entleeren von Nachttépfen

Grobschmiede Grobschmied Herstellung und Verkauf von Eisen- und Kupferwerk

Schneider Schneidern Anfertigung und Verkauf von Bekleidung, Bettzeug, Vorhingen und anderem

Schreiner Holzbearbeitung Herstellung und Verkauf von Holzwaren aller Art, von Mébeln tber
Werkzeuge und Spielzeuge bis zu Dachschindeln

Schuster/Sattler Lederarbeiten Anfertigung und Verkauf von Lederwaren wie Schuhen, Sitteln, Zaumzeug,
Handschuhen, Giirteln, Riemen, Beuteln und Taschen und Lederriistungen

Topfer Topfern und Verkauf von Keramik, Steingut und Tépferware

Weber Webkunst Herstellung und Verkauf von Tuchen von Grobleinen bis Samt, Filzerzeugung

*) manchmal sind die Fischhindler (Spezialisierung Fische) eigenstindig, selten auch die Rotfleischer (Spez. Siugetiere)
und WeiBfleischer (Spez. Gefligel)
**) manchmal geteilt und entsprechend spezialisiert

WEitERE HANDWERKERZUNFTE

Je nach értlicher Rohstoftversorgung und Lehrtradition gibt es weitere Handwerke, die sich entweder von den oberen Ziinften
abgespalten haben oder einen ganz eigenen Ursprung haben. Allgemein gilt, dass gerade die verschiedenen Spezialformen der
Feinmechanik und der Schmiedekunst den Segen der Ingerimm-Kirche erhalten und erfolgreich eine eigene kleine, aber feine
Zunft bilden kénnen.

Alchimisten Alchimie Herstellung und Verkauf von Elixieren, Tinkturen
und anderen Alchemica

Armbruster Bogenbau (Armbriste Herstellung und Verkauf von Armbriisten und Bolzen

Bogenbauer Bogenbau, (Bégen) Herstellung und Verkauf von Bégen und Pfeilen

Firber Stoffe Farben Anfertigung und Verkauf von Farben, Tuschen und Tinte,
Firben von Tuchen und Leder

Glasbliser Glaskunst Herstellung und Verkauf von Glaswaren und -gefiB3en,
Glasscheiben und Spiegeln, das Einsetzen von Fenstern

Goldschmiede Feinmechanik Handel mit Edelmetallen und Herstellung von Schmuck und
Geschmeide

Graveure Feinmechanik (Gravieren) Herstellung und Verkauf von Ziergravuren, Kupferstichen,
Miinzstécken, Siegelstempeln und Drucktypen

Harnischmacher Grobschmied (Plittner) Herstellung und Verkauf von Harnischen, metallenem Riistzeug
und Kettenpanzern

Instrumentenbauer Instrumentenbauer Herstellung und Verkauf von Musikinstrumenten

Juweliere Steinschneider/Juwelier Schleifen, Polieren und Einpassen von Kristallen;
Handel mit Edelsteinen

Kiifer Holzbearbeitung (Kiifer/Wagner) Herstellung und Verkauf von Fissern und Bottichen.

Maurer* Maurer Konstruktion von Mauern, Bégen und Gewdélben, Herstellung von
Mortel und Gussgranit

MetallgieBer Metallguss Herstellung und Verkauf von Bronze- und Zinngissen

Schlosser Feinmechanik (Schlésser) Herstellung und Verkauf von Schléssern und Schlisseln

Seiler Seiler Herstellung und Verkauf von Seilen und Tauen, Garnen u. Netzen

Spengler Grobschmied (Spengler) Herstellung, Verkauf und Verarbeitung von Metallblechen (vor
allem zu Rohren)

Steinmetze* Steinmetz Herstellung und Verkauf von Skulpturen, Statuen und Reliefs

Stellmacher Stellmacher Anfertigung und Verkauf von Fuhrwerken vom Handkarren

bis zum Streitwagen

Uhrmacher Feinmechanik (Uhrwerke) Herstellung und Verkauf von Uhren und Kleinstmechaniken

Waffenschmiede Grobschmied (Waffenschmied) Herstellung und Verkauf von Klingen- und Blattwaftfen,
Schneideisen und Messern

Ziegler* Topferei (Ziegel) Herstellung und Verkauf von Ziegeln und Klinkern

*sehr oft zu einer Baumeister-Zunft zusammengefasst
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LanpLicHE HANDWERKE viiD GEWERBE

Die folgende Handwerke sind in aller Regel eher auf dem Lande zu finden und nicht ziinftisch mit Privilegien organisiert. Ge-

rade in kleineren Stidten um die 1.000 Einwohner kann es aber sehr gut vorkommen, dass sich gerade die so genannten ‘Acker-

biirger’ mit starken Verbindungen zum umliegenden Land mit ihrer biuerlichen Titigkeit zu einer Zunft zusammenschlieBen,
die dann oft eher unter dem Segen der Peraine, der Travia oder auch der Rahja stehen.

Anbau und GroBverkauf von (oft bestimmten) Nutz flanzen

erken und Steinbriichen

Trans ort von Waren und Personen auf Seen, Fliissen und Kanilen

und Ausbildung von Raubvégeln fiir die Jagd

Trans ort von Waren und Personen auf Landstral3en

Versorgung und Ausbildung von

Bauer Ackerbau

Bergleute Ber bad
Fihrleute/FloBer

Falkner

Fuhrleute/Kutscher

Viehziichter Viehzucht

Winzer Winzer

Zureiter Abrichten (Zureiter)

FREIE viiD GiLDENLOSE

KunstHanpwEeRKE vnib DienstLEitTunGEn

Eine Reihe eher kiinstlerisch ausgerichteter Handwerke ist prak-
tisch niemals in Ziinften organisiert. Das gilt vor allem fiir Mu-
sikanten, Kartographen, Drucker, Titowierer sowie Maler und
Zeichner; ihre eher formlosen Gemeinschaften sind eher Verei-
nigungen zum gemeinsamen Feiern sowie (mitunter) der Hul-
digung der Hesinde oder Rahja. Fiir Krimer (und auch Hausie-
rer) bedeutet das auch, dass sie eigentlich immer mit Biichern,
Stichen von Landschaften und Berihmtheiten, ‘magischen’
Schutzgraphiken und Andachtsbildchen handeln kénnen, ohne
sich dabei mit einer einflussreichen Zunft anzulegen.

Auch Koche, Heilkundige und Seelenheiler praktizieren zwar
ein regeltechnisches Handwerkstalent, sind aber so gut wie
nie zu strengen Ziinften zusammengeschlossen, allenfalls zu
lockeren Interessengemeinschaften, die unter dem Segen Tra-
vias und Peraines, manchmal auch Rahjas oder Borons stehen.
Selten sind stadtische Gastwirte (Talent Hauswirtschaft) in ei-
ner straffen Gilde organisiert, die die Ausbildung reguliert, die
Preise festsetzt und iiber die Meisterstellen (Gastwirtschaften)
entscheidet.

Niemals offiziell organisiert sind die kriminellen ‘Handwerke’
der Spielbetriiger (Talent Falschspiel) und Einbrecher (Talent
Schlisser Knacken).

Zucht und Verkauf von Nutztieren

Herstellung und GroBverkauf von Wein

Versorgung und Ausbildung von Reitpferden

Der Seiler bei der Arbeit

DiE GEscHAFTE DER KRAMER_

»Die Kramer gereichen den Stadten nicht allein zu grofier Bequem-
lichkeit, sondern sind denselben auch niitzlich und notwendig. Die
wenigsten Menschen sind 1m Stande, sich auf den Messen und Mark-
ten mit den bendtigten Bediirfnissen im Voraus zu versorgen und
einen bestindigen Vorrat zu halten; die Meisten befinden sich in sol-
chen Umisténden, dass sie nur immer so viel, als sie auf ein Mal brau-
chen, oder was sie gleich zu threr Wirtschaft notig haben, in kleiner
Quantitit kaufen konnen. Diese wiirden also sehr iibel daran sein,
wenn es keine Kramer in den Stadten geben sollte.

An einem guten Krimer wird nimlich gelobet: Primo der Flei3
und die Sorgfalt, weil in so viel hundert Kleinigkeiten gute Ord-
nung muss gehalten werden, dass alles an seinem rechten Orte
und Platze liege, alles wobhl sortiert und in guter Pflege gehalten,
dadurch solcher Gestalt vor dem Staube, Roste und Ungeziefer
bewahret, dem Kunden aber schon und in gutem Stande vor die

Augen gefiihrt werde. Wenn dann einige Waren einen feuchten,
andere einen trocknen; diese einen hellen, jene einen dunkeln
Ort erfordern, sonderlich, wenn sie den Kdufern vorgelegt wer-
den sollen, so ist hierzu abermals Fleifs und Sorgfalt hochst not-
wendig.

Hierndchst muss ein Krdmer secundo eines bescheidenen und
hoflichen Umganges sein, damit er die Kaufer mit guten Worten
an sich locken und dieselben zum Kauf aufmuntern konne. Da-
bei muss von thm tertio alles Liigen, insonderheit aber das falsche
Schworen, weit entfernt sein. Denn dieses Lob muss so gemdfSigt
sein, dass er die Schranken der Wahrheit nicht iiberschreite, zumal
es durchaus eine Unbilligkeit ist, von des Kaufers Unerfahrenheit
Vorteil ziehen zu wollen.«

—Auszug aus dem Brevier der zwélfgéttlichen Unterweisung

in der Fassung fiir Handelsschiiler, Gareth, 827 BF
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Fiir die meisten Stiddter sind Krimer diejenigen Hindler, mit
denen sie am hidufigsten zu tun haben: Der Krimerhandel
versorgt die einfachen Stadtbiirger mit den notigsten Alltags-
waren, wihrend man nur gelegentlich beim Handwerker ein-
kauft, von den Bickern einmal abgesehen.

Krimer legen sich in ihre Liden keine groBBen Vorrite, denn
dafiir sind ihre Lieferanten, die GroBhindler mit dem wohl-
gefiillten Lagerhaus da. Oft sind Kramliden recht klein und
durch den namensgebenden hélzernen Fensterladen geprigt,
der nachts das Fenster zur Gasse verschlieBt und morgens
zur ‘Ladeneréffnung’ hochgeklappt wird. In solchen Fillen
betreten die Kunden das Geschift gar nicht. Mitunter gibt es
auch einen Raum fiir die Kundschaft, wo sie warten kénnen,
wihrend der Ladenbesitzer ihre Einkiufe zusammensucht
(Selbstbedienungsliden im modernen irdischen Sinne gibt es
in Aventurien gar nicht.)

Derartige Kramliden, die meist auf Lebensmittel, Kurzwaren
und allerlei Kram spezialisiert sind, stellen oft eine Art gesell-
schaftlicher Mittelpunkt ihres Viertels dar, wo die Familien-
vorstinde ihre Einkiufe machen, Klatsch und Tratsch austau-
schen und die Kinder mit geschenktem Obst und Zuckerwerk
verwohnt werden.

Krimer wissen daher sehr oft viel dariiber, was in den Gassen
ithrer Heimat vorgeht. Zugleich verstehen sie sich in aller Regel
auf das Uberreden der Kunden: Dabei sind sie besonders gut
im Feilschen, doch auch auf das Aufwiegeln verstehen sie sich:
Nicht um die Zuhérer zu aggressiven Taten aufzustacheln,
sondern um ihnen Neugierund Appetit auf ihre Waren zu ma-
chen. Viele Krimer sind gewieft darin, neue Waren aus fernen
Lindern anzupreisen und die mitunter zuriickhaltenden Kun-
den zu iiberreden, es mit einer unbekannten Fruchtsorte oder
Stoffart zu versuchen. Vor allem auf dem turbulenten Markt
spielt das eine groBe Rolle.

Viele Krimer sind es gewdhnt, thren Stammkunden Kredit
zu geben: Die Nachbarn und andere Einwohner des Viertels
kénnen oft von Woche zu Woche oder Monat zu Monat an-
schreiben lassen, solange sie es nicht tibertreiben — doch ein
erfahrener Krimer weil} natiirlich auch, wie viel Schulden die
Kunden noch zuriickzahlen kénnen. Sehr hiufig geniefien
Krimer ihrerseits Kredit bei den GroBhindlern, von denen sie
ithre Warenlieferungen beziehen. Manch ein Krimer lisst sich
auch auf einen Tauschhandel ein und nimmt gebrauchte Wa-
ren an, um bestehende Schulden zu tilgen oder einen neuen
Kredit fiir Ware einzurdumen —Kridmer geben praktisch nie-
mals bares Geld heraus, auch um den Vorwurf der Hehlerei
abzuwenden.

Die WaREN DER KRAMER

Je groBer der Kundenkreis der Krimer, desto eher richten sie
sich auf eine bestimmte Art von Waren und spezialisieren sich.
So kennt man Gewiirzkrimer, Seidenkrimer, Galanteriekri-
mer und viele mehr. Einige typische Formen seien hier ge-
nannt, manche sehr lukrativ, andere eher drmlich.

& Lebensmittel: Vor allem Obst und Gemiise, Ol, Salz, Ho-
nig, Butter, Milch, und Kise. Gerade zwischen den Marktta-
gen ist das von groBer Bedeutung. Krimer handeln selten mit
Backwaren und Fleischwaren, da dem Zunftprivilegien im
Wege stehen.

@ Kramwaren: Dazu gehéoren sehr viele verschiedene Din-
ge, in jedem Fall Korbwaren, Biirsten, Holzsiebe, Seife, Talg,

Wachs und Kerzen, die alle nicht von den tiblichen Zunftpri-
vilegien abgedeckt werden. Ja nach értlicher Situation kénnen
noch diverse Handwerksprodukte hinzukommen.

@ Kurzwaren: Dazu gehéren Knépfe, Schnallen, Nadeln,
Garn und Zwirn, Fingerhiite. Sehr oftwerden von diesen Kri-
mern auch Tuche und Stoffe verkauft, mitunter auch Altklei-
der. Die Beziehungen zur Schneiderzunft sind meist sehr gut
oder sehr schlecht.

@ Kolonialwaren: Ein modischer Ausdruck fiir allerlei exo-
tische Giiter wie siidlandische Gewiirze und Genussmittel wie
Vanille, Gewiirznigel (Nelken), Zimmetrinde, Muskatniisse,
Kakao, Tee und Siidfriichte; aber auch novadisches Porzellan
und meridianische Seide.

@ Druckwaren: Da der Buchdruck (und die Buchbinde-
rei) noch eine zu junge Kunst ist, um in den meisten Stidten
ziinftische Privilegien zu genieBen, ist der Krimerhandel mit
Biichern, Kunstdrucken und Stichen in aller Regel unreguliert
— es sei denn, die Kirche des Praios oder der Hesinde hilt ein
Auge darauf, welche Fibeln und Pamphlete verkauft werden.
@ Galanteriewaren: Hierzu zihlen allerlei modische Schén-
heitsmittel wie Glasperlen und Schmuck aus unedlen Metal-
len, Rosenwasser, Parfiims, Duftéle und Riechflischchen, Pu-
derdosen, seidene Einstecktiicher und Schals, Dréler Spitze,
Ficher, Schnupftabak in verzierten Dosen und vieles mehr.
@ Triédelwaren und Altkleider: Dazu rechnet man gebrauch-
te Waren aus zweiter Hand, vor allem alte Kleider, abgenutztes
Leinenzeug, abgetragene Schuhe und alter Hausrat wie Ge-
schirr. In der Regel wird der Trodelhandel misstrauisch von der
Obrigkeit bedugt, stellt er doch einen guten Deckmantel fiir
die Hehlerei dar. Dennoch ist der Altkleiderhandel eines der
eintriglichsten Krimergewerbe.

@ Andere, seltenere Spezialisierungen sind auswirtige Fein-
kost, tulamidische Teppichwaren oder gar Giildenlandwaren
und (gerade in Akademiestidten) Zauberbedarf.

KrAMER aAVF DEm WoCcHENmARKT

Von den groBen Mirkten und Warenschauen soll an anderer
Stelle die Rede sein, doch fiir die meisten Dorfler und Stidte
spielt der Wochenmarkt eine groBere Rolle. Wenn er nur ein
Mal in der Woche abgehalten wird, dann am Markttag, der
dem arbeitsfreien Praiostag vorangeht. Ein zweiter Markt ist
meist um des Abstands Willen meist auf den Feuertag, manch-
mal auf den Wassertag gelegt. Die Stinde auf dem Markt sind
oft strikt organisiert und einzelnen Bauern, Handwerkern
und Krimern zugewiesen, nichts lige also ferner, als dass ein
Fremder einfach eine Decke entfalten und darauf seine Wa-
ren ausbreiten kénnte. In manchen Stidten geht das soweit,
dass die Standplitze in den Handwerker- und Bauernfamilien
von Generation zu Generation weitervererbt werden, ganz wie
Werkstatt und Ladengeschiift.

Hier verkaufen vor allem die Bauern der Umgebung frische
Lebensmittel und andere lindliche Erzeugnisse, aber auch die
Handwerker haben oft eigene Marktstinde. Oft nutzen die
Bauern die Gelegenheit, sich nach dem Verkauf ihrer Waren
threrseits mit den nétigen stadtischen Dingen fiir die nichste
Woche einzudecken. Auch die Krimer fehlen nicht, denn viele
betreiben einen Marktstand zusitzlich zu threm Laden und
einige Kridmer, hart an der Grenze zum Hausierer, haben nur
einen Stand.
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In der Regel werden Mirkte unter freiem Himmel auf einem
freien Platz gehalten, ein Bauern- oder Viehmarke oft in der
Nihe eines Stadttores, ein allgemeiner Warenmarkt oft im
Zentrum der Stadt. In manchen, gerade gréBeren Stidten be-
stehen stattdessen grofle Markthallen, die oft an einen gewal-
tigen Tempel mit Langschiff erinnern, in dem zwischen den
tragenden Siulen sechs oder acht Reihen fester Stinde errich-
tet wurden.

Auf nahezu allen etwas gréeren Mirkten gehen Bewaffnete
der Stadtgarde Streife, wenn es nicht sogar eine eigene Markt-
wache gibt. Der Weibel vor Ort ist Schnellrichter und kann
Platzverweise, Beschlagnahmun-

gen und Geldstrafen verhingen,

wihrend ein vom Stadtrat oder

Stadtherrn ernannter Marktvogt in

schwereren Fillen urteilt und ge-

gen Unruhestfter auch den Pran-

ger oder Leibesstrafen verhingen

kann.

Allgemein gilt, dass Marktbesu-

cher oft neugieriger und kaufwil-

liger sind als Ladenbesucher und

man daher auf dem Markt den

Schaulustigen viel besser Dinge

aufschwatzen kann, die sie ei-

gentlich gar nicht kaufen wollten.

Viele Hindler schworen daher auf

die Markttage. Andererseits ist die

Diebstahls-Gefahr auf einem tur-

bulenten Markt weit héher, wenn

ein Dutzend neugierige Hinde

im Blick gehalten werden miis-

sen. Und wer kennt nicht Ge-

schichten tber plotzliche Unru-

hen und Verfolgungsjagden, bei

denen ganze Stinde und Buden

umgestiirzt werden und sich die

Umstehenden im Trubel an den

Waren
Was im Laden liegt, ist weit sicherer. Doch wenn ein Kunde
darauf vertrostet wird, er konne sich das Gesuchte nach Ende

verstreuten bereichern?

des Marktes im Geschift anschauen, so ist es oft zweifelhaft, ob
er es sich nicht anders iiberlegt und gar nicht erscheint, ganz
gleich, wie neugierig er jetzt noch ist — vielleicht findet er ja
auch schon zuvor woanders,waser haben will. Die Abwigung,
welche Ware er auf dem Markt, was er im Laden prisentiert,
gehort also zu den wichtigen Uberlegungen im Geschiiftsleben
des Krimers.

DER tvLamiDiSCHE Basar

Der Basar ist ein typisches Beispiel fiir die befestigten Markt-
plitze der meisten tulamidischen Stidte. Bemerkenswert ist,
dass man im Land der Ersten Sonne iiblicherweise nicht dort
wohnt, wo man arbeitet, sodass sich Handwerk und Gewer-
be (mit wenigen Ausnahmen) auf dem Basar konzentrieren.
Die Stadt besitzt die Liden auf einem umgrenzten Bezirk und
vermietet sie an die Hindler und Handwerker, die zusitzlich
eine gewisse Umsatzabgabe auf den Verkauf zahlen miissen,
was natiirlich auf diesem iiberschaubaren Platz einfacher zu
iiberwachen ist.

Das Gelidnde ist meist von einer hohen Mauer umgeben und hat
nur wenige Tore, die des Nachts verschlossen werden. Auch ein-
zelne Buden und Geschifte sind meist durch gemauerte Wiinde
voneinander getrennt. Unweit der Tore liegen kleine Wachstu-
ben und in der gréBten davon ist auch die Amtsstube des Markt-
vogtes, der nicht nur die Aufsicht fiihrt, sondern auch iiber den
Marktfrieden wacht und die Marktgerichtsbarkeit innehat.
Bei der Verteilung der Liden wird es in der Regel so gehand-
habt, dass die vornehmeren Geschiifte (wie Teppiche, Gewiir-
ze, Schmuck, Waffen, Tuche, Wein und Duftessenzen) in der
Nihe des Eingangs liegen, wihrend die weniger angesehenen
Gewerbe in den hinteren Be-
reich verbannt sind. (Die de-
taillierte Beschreibung eines
tulamidischen Basars finden sie
in Ritterburgen und Spelun-
ken auf Seite 151)
Ublicherweise liegen die Stin-
de mit dhnlichen Waren dicht
zusammengedringt in der glei-
chen Gasse, so dass der Kunde
gut Preise und Qualitit verglei-
chen kann. In groBen Gewdl-
ben und kleinen Buden leben
GroBhindler und Krimer eng
beieinander
genau mit, was der andere fiir
Geschiifte titigt und dabei ein-
nimmt. Auf Grund der starken

und bekommen

Konkurrenz wird auf einem
Basar allgemein erwartet, dass
um jeden Preis gefeilscht wird —
wer direkt auf den ersten gefor-
derten Preis eingeht, zeigt sich
damit als Dummbkopf.
Das allgemeine Gedringe, das
laute Stimmengewirr und die
Mischung siiler und strenger
Gertiche wird durch die vieler-
orts ebenfalls angebotenen Tiere, von der Ziege und dem Esel
tiber Windhunde und Streitrésser bis zu exotischen Papageien
und Affen keineswegs gemildert.
Oft besitzen Basare auch ein eigenes kleines Dampfbad sowie
mehrere Garkiichen und Teestuben, in denen Besucher und
Hindler einkehren, wenn zur Mittagszeit die Kauflust in der
heiBen Sonne abflaut. Ebenso ist es nicht untiblich, des Abends
noch auf dem Basar etwas zu sich zu nehmen, ehe man sich
auf den Heimweg macht. Oft treten auch Gaukler, Musikan-
ten, Tédnzer und andere Kiinstler in den engen Gassen oder auf
den offenen Brunnenhéfen auf.
Eines der gréBten Handelszentren der Tulamidenlande ist
der GroBe Basar von Zorgan, ein Komplex aus Markthallen
und iberdachten Ladengassen, wo nahezu jede Ware umge-
schlagen wird, die die aranische Hauptstadt erreicht. Auf einer
Fliche von 35.000 Rechtschritt liegen in tiber 40 Gassen tiber
tausend Liden und mehr als hundert Schinken, Imbisse und
Bider; praktisch eine Stadt in der Stadt. Unmittelbar daneben
liegt der Mondsilberpalast, das prachtvolle Haupthaus der
Mada Basari, das mit dem reich geschmiickten Phex-Tempel
tber Treppen und Briickchen verbunden ist.
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Eine besondere Form des Einzelhandels ist das Hausierer-
geschiift, bei dem es vor allem um die Versorgung der Land-
bevélkerung mit den einfachen Handwerkserzeugnissen der
Stidte geht. Fiir die meisten Bauern ist es nicht méglich, sol-
che Dinge selbst herzustellen, doch ebenso wenig kénnen sie
fur derartigen Bedarf in die nichste Stadt reisen, die mitunter
mehr als einen Tagesmarsch entfernt liegt. Der Fernhéndler
andererseits kann es sich unmdéglich leisten, alle Bauernhofe
am Wegesrand abzuklappern, um sich nach Interesse an seinen
Waren zu erkundigen, oder dafiir gar Umwege machen. Die

Zeit, die er dabei verlieren wiirde, kénnte er durch die kleinen
Gewinne nicht wieder wettmachen, deshalb ist diese Art von
Handel fiir ihn uninteressant.

Die fiir das biuerliche Leben so wichtige Aufgabe des Klein-
handels tbernehmen Hausierer. Allgemein unterliegt der
Hausierhandel vielen Vorurteilen, die besonders durch die ge-
schiftliche Eifersucht stidtischer Kramer genihrt werden: So
sagt man ihnen nach, als Zunftlose nicht viel mehr als Bettler
zu sein, deren Ware minderwertig, deren Geldforderungen

aber hoch sind.

Die HiLrsmitTteL DER HAUSIERER

Der schon im Wort Kiepenkerl enthaltene typische Tragebe-
hilter der Hausierer ist die Kiepe, ein grofler und gerdumiger
Korb, der wie ein Rucksack getragen wird. Meist aus Weiden-
ruten oder dhnlichen Materialien geflochten, besitzt er oft
mehrere hochklapp- und herausnehmbare Zwischenbéden,
um dem Korb gréfere Stabilitit zu geben und die Waren zu
schiitzen.

Zwergischer Herkunft ist die Kraxe, eine ungefihr leiterférmi-
ge Vorrichtung, die ebenfalls auf dem Riicken getragen wird
und an der ein Sack oder mehrere Beutel festgeschnallt werden
konnen. Der Vorteil ist, dass die einzelnen Waren weitaus leich-
ter zu erreichen sind, der Nachteil besteht darin, dass sie deut-
lich weniger geschiitzt sind als in einem stabilen Korb. Kraxen
werden daher vor allem fiir sehr robuste Waren verwendet, die
nicht schnell durch StéBe beschidigt werden konnen.

Der Bauchladen oder das Tabulett ist eine aus Brettern gemach-
te leichte Tafel oder Lade, die der Triger an einem ledernen
Riemen um den Hals vor seinem Bauch hingen hat. Er kann
seine Waren darauf gut einzeln zur Schau stellen, doch ist die
Zahl der Stiicke natiirlich durch den Platz sehr beschrinkt. In
der Regel sicht man sie deshalb nur bei Kurzwarenkrimern,

Es gibt fiir Hausierer unterschiedliche Moglichkeiten, an Han-
delsware zu kommen, die allesamt ihre Stirken und Risiken
haben:

& Lindliches Handwerk: Ganz frei von Anriichigkeit sind
all jene Dinge, die ein lindlicher Tagelohner oder Héusler in
jener Zeit herstellt, in der er ansonsten unbeschiftigt wire —
etwa wihrend die Feldfriichte im Sommer noch heranwachsen
oder wenn im Winter der Boden fest ist und alles Leben nur
innerhalb der kleinen Hiitten zu existieren scheint. Doch die
Abgabenpflichten ruhen nicht, und so miissen die Landleute
etwas im Kleingewerbe verdienen. In jenen Tagen wird Wol-
le gesponnen und durch Weben oder auch Stricken in Tuch
verwandelt. Aus Holz (oft dem der Linde) werden Schalen,
Becher und Besteck geschnitzt oder Rattenfallen gefertigt, aus
Birkenrinde Kistchen gefertigt, aus Eisen werden Nigel und
andere Kleinteile gehimmert und auch allerlei Kurzwaren wie
Knopfe, Schnallen, Fibeln und Nadeln hergestellt.

All diese Dinge verkauft der Tagelohner mitunter selbst, indem

die in den Stidten umherziehen, ansonsten dient ein Tabulett
vor allem zur Prisentation des Angebots oder einzelner Kost-
proben, wihrend die Kiepe oder Kraxe irgendwo sicher abge-
stellt den GrofBteil der Waren birgt.

Auch wenn er einen Handkarren nutzt, gilt auch der Hokerer
als Hausierer. Diese Karren sind in fast allen Fillen einach-
sig und nicht allzu groB, oft dhneln sie einer gewohnlichen
Schubkarre, auf der die Waren gestapelt und mit einem Stiick
Leinwand bedeckt sind. Vor Zeit zu Zeit sicht man auch ein
kleines Gespann, bei dem ein etwa hiifthohes Tier zum Ziehen
des Karrens eingespannt wird, oft begleitet von grofien Hiite-
hunden wie Olporter und Bornlidnder, doch ebenso oft sieht
man auch Hausiererkarren, die von einem Ziegenbock gezo-
gen werden.

Der Unterschied zwischen einem Hausierer und einem (ge-
wohnlich als etwas vornehmer angesehenen) Fahrenden
Hindler liegt im Volksgebrauch darin, dass ersterer immer auf
seinen eigenen Fiflen einherwandert, auch wenn er dabei ei-
nen Karren zieht oder von einem Tier ziehen ldsst. Der fah-
rende Hindler hingegen thront auf einem Kutschbock eines
groBeren zweiachsigen Lastenwagens.

er sie in der Kiepe zu potentiellen Kunden bringt. Doch die
Zeit, die er dafiir hat, ist sehr begrenzt, so dass er oftmals seine
Produkte auch an Hausierer verkauft. Die Warenmenge, die
ein zunftloser Tagelshner ohne Kapital selbst herstellen kann,
ist jedoch begrenzt, und die fast unvermeidliche Eintonigkeit
des Sortimentes ist ein weiteres Hindernis: So wird kaum ein
Bauer viel Geld fiir Dinge ausgeben, die auch Arbeiter im ei-
genen Dorf herstellen — und der Weg weit Giber Land in Regi-
onen, wo diese Giiter rar sind, birgt seine eigenen Risiken, die
ein Landarbeiter weniger gerne eingeht als ein Hausierer, zu
dessen Lebensweise dies gehort.

@ Eigene Einfuhr: Mitunter gehen Hausierer weite Wege,
um sich ihren Lebensunterhalt zu verdienen: Gerade Minner
und Frauen aus Regionen, die einen gewissen Wareniiber-
schuss haben, machen sich mit viel Mut im Herzen und einem
gefiillten Hindlerrucksack auf, um solche Giiter in der Ferne
zu verkaufen, doch nicht an dortige GroBhindler, sondern di-
rekt an die lindliche Bevolkerung: So kennt man in Almada
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und auch sonst im Mittelreich die ‘Liebfelderer’, die Uhren,
Kupferstiche, Galanteriewaren und andere Dinge aus yaqui-
rischen Manufakturen feilbieten, wihrend in Garetien oft die
bunt gekleideten ‘Aranschenkrimer’ aus Aranien zu sehen
sind, die Apfelsinen, Zitronen und Pomeranzen, kandierte und
getrocknete Friichte, aber auch allerlei vorgeblich heilsame Ole
anzubieten haben. Von Zeit zu Zeit sicht man sogar thorwal-
sche Hausierer, die auf muskulésen
Schultern allerlei Branntwein nach
Andergast oder ins Mittelreich brin-
gen.

Kauf beim Handwerker: Oft
gibt es auch Hausierer, die nicht
vom Dorf, sondern aus der nichs-
ten Stadt stammen. Dort kaufen sie
bei den Handwerkern eine Auswahl
an den Sachen, die auf dem Land
benotigt, aber nicht selbst herge-
stellt werden. Beziiglich der vieler-
orts geltenden Gesetze ist das die
sicherste Entscheidung, denn der
Hausierer tritt hier nicht anders als
jeder andere Kunde auf, auch wenn
er relativ grofe Mengen abnimmt.
Dafiir sind die Preise fiir ihn immer
noch recht hoch, so dass er seinen
eigenen Kunden nur selten gute An-
gebote machen kann: Hier verdient
er vor allem daran, dass er ihnen
Zeit erspart, in der sie sonst selbst
zur Stadt reisen miissten, und da-
von lebt er mehr schlecht als recht.
So jammerlich ist sein Gewinn in solchen Fillen, wenn man
thn mit dem Risiko durch Unwetter, wilde Tiere, Ungeheuer,
Schwarzpelze und Réuber vergleicht, dass kaum ein Hausierer
bereit ist, sich allein auf das Sortiment zu stiitzen, das er auf
diese Weise zusammenbekommt.
@ Kaufbeim GroBhindler: Etwas anders sieht es mit Giitern
aus, die ein Hausierer von einem GroBhindler kauft: Zwar ist
er dazu meist als Kleinhindler berechtigt, doch viele Krimer
sehen es so, dass er ihnen Kunden stiehlt, die andernfalls in
die Stadt kommen miissten. Doch da ein Hausierer durch den

Es liegt in der Natur der Dinge, dass Hausierer selten mit Wa-
ren handeln, die auf dem Lande im Alltag unverzichtbar sind.
Denn diese Giiter, seien es Hufeisen und Joch, Holzschuh
oder Strohhut, miissen jederzeit verfiigbar sein und kénnen
daher von dérflichen Handwerkern oder den Bauern selbst
hergestellt werden.

Doch was der Hausierer oder Kiepenkerl bringt, ist ein
Hauch vom ‘Luxus der groBen Stadt’: Kandierte Friichte,
Zuckerwerk, Pfeffer und fremdlindische Spezereien sind ty-
pische Hausiererwaren, aber auch Stockfisch von der Kiiste
und Ol aus dem Siiden. Auch wenn ein Bauernwams mit ei-
nem verknoteten Riemen geschlossen werden kann, so erwer-
ben Landleute doch gerne einmal Knépfe aus Messing, Zinn
oder gar Perlmutt und Bernstein als eine stattliche Alternative

Einkaufbeim GroBhindler ein wesentlich breiteres Sortiment
voller begehrter exotischer Artikel hat, nimmt er diesen Arger
der Ladenbesitzer in der Regel gerne auf sich. Von Zeit zu Zeit
versuchen die Krimer einer Stadt, den GroBhindlern solche

Geschifte zu verderben (oft mit dem Argument, dass die Hau-

sierer zu wenig abnehmen, als dass noch von GroBhandel die

Rede sein kénne), doch auch wenn das oft mit viel Leiden-
schaft vorgetragen wird, gelingt das
Vorhaben nur selten. Sollte einmal
der Zorn der Krimer so laut wer-
den, dass irgendetwas getan werden
muss, so werden die GroBhindler
einfach ihr Bedauern duBern und
der Krimerzunft ein Fass Bier oder
Wein zur Entschidigung schenken,
die Hausierer aber werden ob ihrer
VerstoBe gegen das Zunftrecht ge-
brandmarkt (mitunter ganz wort-
wortlich) und in Schande aus der
Stadt verbannt.

. Kauf beim Hehler: Wieder
etwas anderes ist es, wenn sich
Hausierer thre Waren in der Stadt
bei Hehlern beschaffen: Entspre-
chende Furcht- und Skrupellosig-
keit vorausgesetzt, ist es tatsichlich
eine solide Geschiftsidee, in einer
Stadt billig gestohlenes Gut zu er-
werben und es dann auf die Dér-
fer zu tragen, wo vielleicht keine
Spitzenpreise gezahlt werden, aber
das Risiko der Wiedererkennung

der Waren minimal ist. Der Hehler wird meist mit dem Preis

heruntergehen, wenn er wei}, dass die verdichtigen Waren
irgendwo in der Provinz verschwinden, so dass die Gewinn-
spanne des Hausierers tippig ausfillt. Doch sollte er einmal
auffallen und iiberfiihre werden, so gilt er selbst als Hehler und

Diebeskomplize und muss mit harten Strafen rechnen. Auch

hier kann es durchaus geschehen, dass die eigentlichen Hehler

dank guter Beziehungen noch einmal den Kopfaus der Schlin-
ge ziehen kénnen, wihrend ihre Abnehmer als Fahrende und

Gaunervolk am Galgen enden.

fir das gute Festtagsgewand, sogar Seidentiicher und -bin-
der werden von gehobenen groBbiuerlichen Kunden gekauft.
Geschirr und Hausrat aus Zinn oder Kupfer, Kurz- und Ga-
lanteriewaren wie Spitzenborten, buntes Garn, feine Nihna-
deln, Buntglasperlen, Armbinder, Schwimme, Puder- und
Tabaksdosen oder Ficher gehéren ebenso zum Sortiment
der meisten Hausierer wie Zinnbecher, -teller und anderes
besseres Geschirr als das hélzerne biuerliche. Ebenso ist es
nicht uniiblich, dass sie mit Waren unterwegs sind, die nur zu
bestimmten Zeiten benétigt werden — etwa Pékelsalz und vor
Ort nicht wachsende Gewiirze im Herbst zur Schlachtzeit.
Auch einfacher Lesestoff wie der Aventurische Bote und ande-
re lehrreiche, erbauliche (oder auch sensationell-unterhalt-
same) Schriften werden von Kiepekerlen vertrieben, wenn
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sie auf ein lesekundiges Publikum hoffen konnen. Gerade
weil sie nicht viele Kapazititen haben, handeln sie selten mit
schweren und sperrigen Giitern.

Doch darf nicht vergessen werden, dass Hausierer auch eine
wichtige Rolle darin spielen, lindliche Giiter in die Stadt zu
bringen: Manchmal als Zutriger eines GroBhindlers, ofter
aber als Tir-zu-Tiur-Verkiufer kaufen und befordern sie bau-
erliche Giiter wie Tongerite und Tépferwaren, Schnitzereien
und Holzschuhe, vor allem aber landwirtschaftliche Produkte:
Hier sind besonders Eier, Gemiise und lebendes Gefliigel so-
wie gerducherte Teichfische zu nennen, aber auch Kise und
Quark.

Eine andere, aber nicht unbedeutende Rolle spie-

len Hausierer auch als Ubermittler von Nach-

richten: In ihrem Kundenkreis kann sich

kaum jemand die Dienste eines Beilunker

Reiters oder Blauen Pfeiles leisten, so dass

diese Botendienste die kleinen Dérfer nur

auf der Durchreise sehen und allenfalls

anhalten, um ihre Reittiere zu trinken.

Stattdessen sind es die Hausierer, die

oft nur mit wenigen Tagen Verspitung

Neuigkeiten aus der groBen Stadt und

der weiten Welt zu den Bauern auf die

Dorfer und Gehofte tragen. Zum einen

verbreiten sie damit ungezielt Nachrich-

ten, was sich in anderen Weltgegenden

abgespielt hat (und tbertreiben und drama-

tisieren diese Berichte oft), zum anderen kann man sie auch
dafiir bezahlen, dass sie gezielt Nachrichten an Leute in der
Stadt oder anderen Dérfern iiberbringen, entweder miindlich
oderindem sie Briefe mitnehmen und tiberbringen.

Als Vertreter des Hindlerberufes, wenn auch rangniedere, sind
Hausierer in Regel des Lesens und Schreibens michtig, so dass
sie sich oftmals auch inmitten von Bauern, Hiuslern und Tage-
l6hnern etwas als Briefschreiber hinzuverdienen, die nach dem
Diktat der ‘Klienten’ Briefe und Schriftstiicke an Verwandte
und Bekannte, Amtsleute und Wiirdentriger niederschreiben.
Auf diese Weise machen die aus den Stidten kommenden
Hausierer die dérflichen Landleute mit den Nachrichten aus
anderen Lindern vertraut, aber auch mit neuen Waren, indem
sie kleine Kostproben davon anbieten — sie iiberwinden die
schon sprichwortliche Abneigung der Bauern ge-
gen alles, was sie nicht kennen.

Dies alles macht Hausierer in den meisten
Haushalten gern gesehen und der Besuch ei-
nes Kiepenkerls in einem Dorf ist ein Ereig-
nis, das immer Aufsehen erregt — nicht nur
die Kinder, auch die Erwachsenen kommen
gerne dazu, nur zum Schein weniger neugie-
rig, um zu sehen, welche verlockenden und
noch nie gesehenen Wunderdinge sie dieses
Mal zwischen all den anderen Waren aus-

breiten werden.
Es ist letzten Endes unbestreitbar, dass
Hausierer dem Handel als Ganzem niit-
zen: Da sie die Waren dem Bauern und
Landmann ins Haus liefern, erwirbt dieser
Dinge, die andernfalls einfach unverkauft blie-
ben; daher wird also die Gesamtzahl der verkauften
Waren und abgeschlossenen Geschifte vermehrt. Ohne Hau-
sierhandel wiirden viele Bauern einfach auf kleine Annehm-
lichkeiten verzichten, anstatt sie aufwindig in der Stadt zu

beschaffen.

Kritfik am HAUSIERERWESEN

»Die Hausirer aber kaufen gemeyniglich die wohlfeylsten, und
mithin auch die schlechtesten, Waren auf Daraus entstehen
die schadlichen Folgen, dasz die Unterthanen, die solche nicht
2u beurtheylen wissen, damit betrogen werden. Sie haben hier
keynen Gewdhrsmann, auff den sie sich bey threr Unwissenheit
verlassen konnten. Viele Kdufer, besonders junge Leute und
solche, die mit dem Gelde noch nicht recht umzugehen wissen
und nicht die besten Haushdilter sind, konnen den listigen und
schmeychlerischen Zuredungen der Hausirer nicht genug wider-
stehen, sondern laszen sich gar leicht bereden, ithr Geld unniitz
2u verwenden.

Und wie manche gutwillige Ehefrau hat nicht die Abnahme ih-
res Vermogens und den Verfall der Haushaltung blofs der allzu
vielen Bekanntschaft ihres eiteln Gemahls mit den herum lau-
fenden Galanteriekriamerinnen zuzuschreiben!

Denn bey den Hausirern sind alle Gesetze und Reglements, welche
iiber die Giite und Tiichtigkeit der zu verfertigenden und zu ver-
kaufenden Waren gegeben werden, vergeblich und ohne Wirkung,
weil die Obrigkeyt die Hausirer, da sie nicht in Liden und Buden
thre Waren auf dem Markte verkaufen, nicht iibersehen und also
bey ithnen solche Gesetze und Reglements durch eine gute Aufsicht
nicht aufrecht erhalten kann.

Auch kaufen die Hausirer dergleychen schlechte Waren im Lande
auf; und was sie davon im Lande nicht wieder absetzen, verfiihren

sie in fremde Lander, und dadurch verderben sie den guten Ruf der
guten und tiichtigen Landeswaren, welches denn nothwendig den
Commerzien des Landes Schaden thun musz.

Dieser Nachtheil wird dadurch noch mehr befordert, dasz die Hau-
sirer thre schlechte Waren allemal fiir geringern Preis geben konnen
als die Kauffleute, weil sie als Leute von geringer Beschaffenheit
auf ihre Haushaltung nicht so viele Kosten zu wenden haben, als
ein ordentlicher Kauffmann:

Der seszhaffie Kauffmann musz die Erlaubnisz, mit gewissen Sor-
ten von Waren handeln zu diirfen, gegen Erlegung eines gewiszen
Concessionsgeldes auswirken, er kauft oder miethet ein Haus, er
fiihrt eine Haushaltung, er verschaffet seynen Nebenbiirgern in
verschiedenen Stiicken Nahrung, er bezahlt alle Abgaben, und sein
Geld bleybet im Lande. Der Galanteriekramer hingegen bezahlt
etwa alle 4 Wochen etwas weniges fiir Zoll und fiir den Hausir-
zettel, handelt hernach wo und mit welchen Waren er will, und
tragt das Geld davon. Ja, andere Kauffleute und Professionisten im
Lande diirfen ihre Waren nur zu Jahrmarktszeiten, auf gewisse Ta-
ge, in andere Stddte des namlichen Landes zum Verkauf bringen;
der Galanteriekramer aber hat, fiir weniges Geld, die Freyheit, al-
ler Orten und zu allen Zeyten einen immerwdhrenden Jahrmarkt
halten zu durfen.

Die Bequemlichkeit der Kauffer, welche man zum Vortheile der
Hausirer anfiihrt, verdient vielleicht kaum diesen Namen. Es ist
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auf der andern Seyte eben so viel Unbequemlichkeit dabey, sich
von allerley Leuten diberlaufen zu sehen, deren Waren man gar sel-
ten nothig hat; und die Unbequemlichkeit wird vergriszert, weil
die Sicherheit des Hauses dabey leidet. Da die Hausirer grofiten
Theyls aus liderlichem Gesindel bestehen, welche dadurch einen
bequemen Vorwand bekommen, frey in alle Héuser hereyn zu ge-
hen, so sind sie nicht selten geneigt, Sachen aus den Hausern mit
zu nehmen. Man kann aber in eyner Haushaltung unmaglich alles
in Beschlusse haben. «

—aus Der ringende Herr; Randolph von Rabenmund,
Rommilys 781 BF

Gerade well er die einfachen Landleute mit Giitern versorgt,
die sonst nur dem gutbiirgerlichen Stidter und Adligen zur
Verfigung stehen, wird der Hausierhandel von manchen Ba-
ronen und Grafen verfolgt, die ithren Untertanen den Luxus
verbieten wollen, da dieser vorgeblich die Sitten verdirbtund es
die Habgier der Bauern férdern soll, wenn sie sich von ihrem
Arbeitsgewinn andere Waren als nur die allernotigsten Giiter
fir Nahrung und Kleidung anschaffen kénnen.

Dem Hausierhandel wird auch vorgeworfen, dass er in beson-
derem MaBe der Dieberei Vorschub leistet: Zum einen werden
Hausierer immer wieder beschuldigt, sie nutzten jede Gele-
genheit aus, im Vorbeiziehen kleinere Diebstihle zu begehen
und auf den Dérfern fremdes Eigentum einzustecken; ein

deutlich handfesterer Vorwurf aber ist der der Hehlerei, wie
schon oben beschrieben.

Oft wird von Stiddtern auch behauptet, dass Hausierer durch-
weg mit minderwertigen Giitern und iiblem Ramsch handeln
wiirden, dazu mit verfilschten, verwisserten und sonst ver-
schlechterten Waren, zum Teil sogar mit verbotenen giftigen
und ungesunden Substanzen, da die biuerliche Kundschaft
den Wert und die Qualitit nicht recht einschitzen kénne. So
konnen Kiepenkerle, sofern sie stets andere Wege nehmen, sehr
wohl den biuerlichen, oft unerfahrenen oder gar unbedarften
Kunden iibervorteilen und dann schon tber alle Berge sein,
wenn der minderwertige Charakter der Ware erkannt wird.
Aus diesem Grunde werden auch immer wieder Rufe laut, das
Hausierer-Gewerbe zu einer exklusiven Zunft zu machen, der
sich Mitglieder nur mit gutem Leumund, unter Angabe ihres
Namens und unter Hinterlegung eines hohen Geldpfandes
anschlieBen diirfen. Dadurch sollen Gauner und Leute von
schlechtem Ruf auBlen vor gehalten und das Niveau des Hau-
siergeschiftes gehoben werden. Da sich jedoch viele Hausierer
als echte freie Kinder des Phex verstehen und auch die zuvor
und weiter oben genannten Wege zum Gewinn nicht vollig auf-
geben wollen, haben solche Bestrebungen bislang nur wenig
Erfolge erreicht —von einigen kurzlebigen ‘Wanderkrimer-Bru-
derschaften’, die von den stidtischen Groflen in Neu-Lowangen
und Gashok etabliert wurden, einmal abgesehen.

OBRIGKEITLICHE REGLEmMENTIiERUNG DER HAVSIERER_

»Zuweylen findet man nothig, eyn und andere fremde Hausirer,
wenn sie den eynlindischen Kramern keinen Abbruch thun, ins
Land zu lassen. Also wird ihnen der Handel zur Zeit der Jahr-
mdrkte der Stddte verstattet. Es diirfen sich aber diese Leute nicht
unterstehen, eynige andere Arten von Waren herum zu tragen,
welche 1hnen zu handeln nicht erlaubet ist, bey Confiscation der-
selben, Und damit sie wegen der erhaltenen Erlaubnisz sich gegen
die Amtsbedienten legitimiren konnen, miissen sie bey derjenigen
Stadt, in deren Umlandt sie hausiren wollen, jihrlich einen Er-
laubnisz-Schein oder so genannten Hausirzettel, gegen Erlegung
der verordneten Gebiihren fiir die landesherrliche Casse und Kan-
zelley, sich ertheylen lassen, und auferdem solche Waren gehorig
verzollen.«

—aus Der ringende Herr; Randolph von Rabenmund,
Rommilys 781 BF

Wo der Hausierhandel zur Versorgung der Bevolkerung in
Stadt und Land nétig ist, da wird er dann auch geduldet, aber
oft verdichtigt, kontrolliert und schikaniert. In manchen Regi-
onen gibt es etwa die Regelung, dass nur die in der Hauptstadt
der Grafschaft hergestellten oder erworbenen und entspre-
chend markierten oder gestempelten Giiter von Hausierern ge-
handelt werden diirfen. Dadurch kann der Graf (theoretisch)
die Hausierer iiber besondere Stempelabgaben besteuern,
wihrend Hausierer aus anderen Lindern ihr Gewerbe illegal
ausiiben und stets der Gefahr der Beschlagnahmung und Be-
strafung ausgesetzt sind. Selbst die Grafen, die eine sehr starke
Reglementierung bevorzugen, nehmen den Wanderhandel mit
biuerlichen Heimhandwerksgiitern wie holzernen und wolle-
nen Dingen von diesen Beschrinkungen aus.
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Umgekehrt ist der Hausierhandel mit Giitern, auf denen ho-
he Abgabenlasten liegen, oft ganz verboten, weil diese Lu-
xussteuern von einem Kiepenkerl allzu leicht unterschlagen
werden kénnen. Dazu zihlen unter anderem Tee und Kakao,
Knaster, Mohacca und anderer Rauch- und Schnupf-Tabak
sowie mitunter Branntwein, ganz besonders oft aber Arznei-
en und Heilmittel, deren Wirkung der Laie kaum beurteilen
kann, die oft teuer verkauft werden und doch wirkungslos
oder gar schidlich sind. Insbesondere hat oft die Kirche der
Peraine darauf eingewirkt, dass die Grafen in ihrer Herr-
schaft den Handel mit vorgeblich gesegneten Ole und Pillen
“aus Ankopal” oder gar “aus Ilsur” haben verbieten lassen,
es sei denn, dass sie so wohl durch ein Empfehlungsschrei-

Ein BEiSPIiEL EINER
STRENGER REGLEMENTiERVIIG

»Hiermit wird den Hausierern der Durchgang durch die Graf-
schaft m eine benachbarte nicht verweigert; sie sind aber mn die-
sem Falle schlechterdings schuldig

PRIMO: bei threm Eintritt in das Land, bei der Obrigkeit oder
den dazu bestellten griflichen Bedienten, in einem von den in
dem Verzeichnis benannten Grenzorten sich sofort zu melden,
ihre bei sich fiihrende Pdsse, mit Angabe der durch das Land zu
nehmenden Route, wie auch allethre mitgebrachte Waren, vor-
zuzeigen; worauf alsdenn von den Grenzobrigkeiten thre Pisse
unterschrieben, die samtlichen Waren gegen Erlegung von 12
Silberthalern versiegelt, und ihnen hieriiber besondere obrig-
keitliche Attestate, worin die Anzahl ihrer bei sich fiihrenden
Ranzen, Kisten und Packe mit anzuzeigen sind, zu ihrer Legi-
timation ausgefertiget werden miissen.

SECUNDQO: miissen sie, wenn sie die Griflich Wehrheimer
Lande wieder verlassen, gleicher Gestalt an dem letzten Gren-
zorte bei der Obrigkeit durch Vorzeigung ihrer Pisse und der
versiegelten Waren bescheinigen, dass sie die vorgeschriebene

ben der heimatlichen Peraine-Geweihten ihren guten Leu-
mund beweisen. Oft wird solchen fremden Arzneikrimern
auch wohl nicht einmal das Durchreisen des Landes gestat-
tet, wenn sie nicht so viel Geld bar vorzeigen kénnen, wie
zu ihrem Lebensunterhalt beim Durchreisen der Grafschaft
unumginglich notig ist, so dass sie weder handeln noch bet-
teln noch wildern oder stehlen miissen. Abseits dieser Regeln
auf dem Papier aber lassen sich viele Phexenskinder nicht da-
von abschrecken, dennoch ihr Gliick zu versuchen und sich
an gefilschten Begleitschreiben und Zertifikaten aller Art,
mit denen sie sich und ihren Giitern einen besseren Namen
geben oder tber erteilte Erlaubnisse und bezahlte Abgaben
ligen.

Route auf das genaueste beobachtet, und unter Weges keine Wa-
ren verkaufet haben.

TERTIO: miissen sie bei ihrem Durchgange durch die Griflich
Wehrheimer Lande, aufer den offentlichen ReichsstrafSen, sich
keiner andern Wege und Pfade bedienen; immafSen derjenige
Hausierer und Schleichhéindler, welcher sich diesseits der benann-
ten Grenzorte mit unversiegelten Waren antreffen lisst, oder auch
dieselben Waren verkauft zu haben iiberfiihrt wird, ihrer sofort
und ohne weitere Umstéinde unabbittlich verlustig geht.
QUARTO: ist den Hausierern verboten, sich an einem oder
dem andern Orte im Lande, bei seiner Durchreise linger als
eine Nacht, aufzuhalten; und derjenige Wirt, oder auch die
Dorfschaft, so einen Hausierer langer beherberget, es sei denn
Krankheits halber, oder auch wohl gar demselben die Lagerung
seiner unversiegelten Waren gestattet, wird im ersten Falle in
10 Dukaten, im letztern aber in 20 Dukaten Strafe von der or-
dentlichen Obrigkeit des Ortes genommen, die niedergesetzten
Waren aber werden sofort konfiszieret, und die Hilfte der Geld-
Strafen sei dem Denunzianten zugebilliget.«

—Grdflich Wehrheimische Einrichtung zu

erhiitung des Hausierens, Wehrheim 985 BF
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Die Hehlerei ist ein durch und durch stidtisches, wenn nicht
gar groBstidusches Gewerbe: Wer mit gestohlener oder anson-
sten illegaler Ware handelt, benétigt die groBen Menschen-
massen turbulenter Stidte, in denen nicht jeder jeden kennt.
Heimlichkeit, Gassenwissen und gute Verbindungen machen
das Wesen dieses illegalen Gewerbes aus. Als wichtigster Hel-
fer der Unterwelt lebt der Hehler sehr gefihrlich und muss
sich sowohl der Untersuchungen der Gesetzeshiiter als auch
aller Erpressungsversuche der Kriminellen selbst erwehren.
Hebhlerei, der Handel mit Diebesgut, Schmuggelware und an-
deren anriichigen Giitern ist allerorten verboten und wird in
der Regel mindestens so hart bestraft wie Diebstahl, Raub oder
Schmuggel. Denn die meisten Gesetzeswerke gehen davon
aus, dass der Hehler zumindest der Komplize seines ‘Lieferan-
ten’ ist — “der Hehler ist so wie der

Stehler”, wie es eine alte Redensart

sagt. Wihrenddessen setzen andere

Stadt- oder Landrechte sogar hé-

here Strafen an, weil die Hehler

als Anstifter und Forderer gel-

ten.

Es ist tatsidchlich unbestreit-

bar, dass in den Stidten und

entlang der LandstraBBen

das Verbrechen wohl

deutlich geringer wire,

gibe es keine Hehler, die

die Beute entgegen-

nehmen. Nur weni-

ge Wegelagererbanden

behalten wirklich
Beute fiir sich und ver-
brauchen die Dinge —
die meisten versuchen,

alle

sie irgendwo zu Geld zu

machen.

Ein Hehler gilt zusitz-

lich nicht nur als straf-

wiirdig, weil er wissentlich

gestohlene und geschmug-

gelte Waren ankauft oder

als Pfand nimmt und deshalb

mit dem Verbrechen Gewinn

macht, sondern auch welil er hilft, dadurch die Spuren einer
Ubeltat zu verwischen: Hat der Titer die Beute erst einmal
verduBert, kann ithm die Tat weit schwieriger nachgewiesen
werden. Dies ist auch der Ursprung der Redensart, irgendeine
Ubeltat “zu verhehlen”.

In den meisten Stidten leben mehrere Hehler, die sich oft
auf unterschiedliche Waren spezialisiert haben. Viele Hehler
waren einst gewdhnliche Kleinkrimer oder Pfandleiher und
haben sich eher aus Not als Gier irgendwann entschlossen,
auch von zweifelhaften Anbietern Ware von noch zweifelhaf-
terer Herkunft anzunehmen — Wiische, die ein Vagabund von
der Leine gestohlen hat, nie benutztes Geschirr, das gerade
noch in der Auslage eines Tépferladens stand, Satteltaschen,
die ein Ortsansissiger ohne Pferd anbietet. Eventuell zahlt er

dafiir gar nicht in klingender Miinze, sondern einfach in an-
deren Gegenstinden. Solche Hehler sind mehr oder minder
in der stidtischen Unterschicht gefangen, wenn kein Wunder
geschieht.

Daneben gibt es aber auch jene, die es mit Geschick, Gliick
und Skrupellosigkeit zu wahren Fiirsten der stddtischen Un-
terwelt bringen.

HeHLER vnID GESETZESHUTER

Die Behandlung eines der Hehlerei verdichtigen Kriamers
oder Pfandleihers unterscheidet sich von Ort zu Ort: Wo das
Krimer-wesen insgesamt eher in Verruf steht, mag schon ein
einigermafBen fundierter Verdacht reichen,

dem Hindler das Geschift zu verbieten

oder ihn gar der Stadt zu verweisen,

wenn er erst vor einigen Jahren

zugezogen ist. Ebenso ist es

nicht selten, dass Verdichtige

unter Aufsicht der Garde ge-

stellt werden. In der Praxis

bedeutet das, dass sie sich

nur aus der Stadt entfer-

nen diirfen, wenn sie

sich zuvor bei der Stadt-

garde melden, ebenso

miissen sie jeden Uber-

nachtungsgast in thren

Riumen bei der Garde

melden. Vor allem aber

hat die Garde das un-

umstoBliche Recht, oh-

ne Vorankiindigung eine

Durchsuchung

Hauses  vorzunehmen,

selbst dort, wo Biirger das

seines

gewohnlich nicht hinneh-
men miissen.

Man kann also sehen, dass
es fir einen Hehler nahezu
unverzichtbar ist, tiber gute
Verbindungen zu ein, zwel
einflussreichen Personen in

Stadtgarde, Stadtgericht oder Stadtrat zu verfiigen, die ihn mehr
oder minder zuverlissig gegen solche Strafen schiitzen (oder
derartige Kontrollbesuche nachlissig oder gar nicht durchfiih-
ren). Selbstverstidndlich ist das eine kostspielige Angelegenheit,
denn ein solcher michtiger Protektor erwartet natiirlich hohe
regelmiBige Zahlungen, gleichsam als Versicherung gegen
die ganzen Gefahren, die einem Hehler sonst drohen: Anzei-
gen miissen verschwinden, Zeugenaussagen miissen ignoriert
und rechtzeitig unauffillige Warnungen tibermittelt werden.
Im Garether Siidquartier hatte einmal ein Trodelkrimer und
Hehler einen Beschiitzer im Amt der Gerichtsvogtin, der je-
des Mal einen immer anderen Boten vorbeischicken und nach
nivesischen Beinschnitzereien fragen lieB, wenn wieder eine
Razzia bei den Krimern des Stadtviertels bevorstand.
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Diese Art von Protektion ist nahezu unverzichtbar, denn ein
Hehler kann ganz auf sich gestellt auf keinen griinen Zweig
kommen: dafiir sind die Strafen zu hoch und jeder ernstere
Verdacht das Todesurteil fiir sein Gewerbe.

Selbstverstindlich wird jeder Hindler versuchen, zusitzlich
auch Druckmittel gegen andere Amtstriger in die Hand zu
bekommen: das kénnen belastende Dokumente sein, die ihm
ein Einbrecher verkauft (oft ohne zu wissen, was iiberhaupt
darin steht), oder diistere Geheimnisse und Geriichte, die auf
Grund der anderen Kontakte dem Hehler zugetragen wurden.
In allen Fillen miissen sie im Ernstfall helfen, einen zu neu-
gierigen Richter, Gardisten oder Biittel zu “mehr Ricksichts-
nahme” zu zwingen. Doch es ist schwer vorherzusagen, wie
ein eher unbekanntes Gegeniiber auf solchen Druck reagiert,
und keine Erpressung ist so dauerhaft und verlisslich wie eine
gute Beziehung aus Bestechung und Korruption, die aber nur
langsam gedeihen kann.

HeHLER vOD DIiE VnterRwWELT

Ebenso ist fiir einen Hehler sehr niitzlich, tiber einen guten
Kontakt zur Unterwelt zu verfiigen. Zwar weiB er in der Regel
nicht viel tiber die genauen Umstinde geplanter und erledig-
ter Raub- und Diebesziige, doch nach deren Ende ist es gut
moglich, dass die Ware bei thm auftaucht — in der Hand eines
zwielichtigen, sehr nervésen Einbrechers oder Fassadenklette-
rers. Es steht dem Hehler nun gut an, ungefihr zu wissen, mit
wem er es zu tun hat: Ist der Dieb das Mitglied einer festen
Bande oder ein ‘freischaffender’ Gauner, der sich durch sei-
ne Tat gerade mit den bestehenden Machtverhiltnissen anlegt
und Reviergrenzen verletzt? Oder kénnte es gar ein geschickt
schauspielernder Spitzel der Garde sein, der Beweise fiir Heh-
lerei sammeln soll? Gute Informationen iiber die berufsmi-
Bigen Gauner der Stadt und Bezichungen zum organisierten
Verbrechen kénnen den Hehler davor bewahren, hier einen
schweren Fehler zu machen.

Allgemein haben jedoch Hehler, die nicht gerade ihre ‘Liefe-
ranten’ an die Obrigkeit verpfeifen, wenig von der Unterwelt
zu befiirchten: Ein Dieb, der einen Hehler verirgert, hat ei-
nen potenziellen Abnehmer weniger, und das in einem Beruf]
wo das schnelle Loswerden der Beute von zentraler Bedeutung
ist. Ebenso ist kaum ein Dieb so toricht, den Einbruch ins Ge-
schift eines Hehlers auch nur zu erwigen, denn an wen soll er
die Beute abstoBen? Sofern sich nicht gerade zwei oder mehr
Hehler der Stadteinen erbitterten Kampfliefern, wird keiner die
heiBe Ware anriihren, um kein schlechtes Beispiel zu geben.
Meist konnen sich Hehler also der Unterwelt gegeniiber einiges
herausnehmen, denn ihre Bedeutung kann nun einmal kaum zu
groB} eingeschitzt werden. Selbst die Anfiihrer von kriminellen
Bruderschaften, die sonsteiserne Disziplin durchsetzen, werden
kaum einen zuverlissigen Hehler wegen kleiner Launen unter
Druck setzen, denn ohne den sicheren Weiterverkauf der illegal
beschafften Ware wire die ganze Diebes- oder Schmugglerban-
de am Ende. Und es kommt durchaus vor, dass die Hehler selbst
die Anfiihrer solcher Banden sind.

HEHLER vnD iHRE DIEBESGILDEN

Nicht selten sind es daher auch keineswegs die gewieftesten
Meisterdiebe, geschicktesten Fassadenkletterer oder brutalsten
StraBBenrduber, die an der Spitze einer Verbrecherbande oder

so genannten ‘Diebesgilde’ stehen, sondern reiche Hehler mit
guten Verbindungen, die nicht nur sich selbst, sondern sogar
die thnen ergebenen Gauner vor der gerechten Strafe schiitzen
konnen. Derartige Netze beférdern nicht nur Waren, sondern
auch Wissen: Jeder Hindler muss gut informiert sein, doch wo
Unwissen und unangenehme Uberraschungen vielen Hind-
lern das Geschiift verderben, konnen sie den Hehler viel eher
Freiheit und Leben kosten als seine gesetzestreueren Professi-
onsgenossen. Schon um des geschiftlichen und kérperlichen
Uberlebens willen muss ein Hehler immer danach streben,
optimale Informationen zu bekommen.

Auf diese Weise stellen Hehler gewissermaBen die Mittel-
punkte des Schwarzmarktes einer Stadt dar. Manche sind die
sprichwortlichen kleinen Fische, die anderen groBBe Haie, die
sowohl den Handel mit einheimischer HeiBer Ware als auch
den Zustrom von allerlei begehrten, aber illegalen oder unver-
zollten Giitern kontrollieren.

Eine weitere Besonderheit ist hier derjenige Hehler, der nicht
nur Geschiftsfreund oder heimlicher Férderer, sondern regel-
recht Auftraggeber und ‘Dienstherr’ der Diebe ist, die thm die
heile Ware bringen. In nicht wenigen Stidten kommt es im-
mer wieder vor, dass ein Hehler allerlei heruntergekommenes
Volk oder Waisenkinder von der Stra3e um sich schart, die er
notdiirftig beherbergt, kleidet und speist — dafiir miissen sie
dann auf Diebesziige ausgehen und ihm ihre Beute als Bezah-
lung fiir die ‘erwiesenen Wohltaten’ bringen. Oft gibt es hier
tigliche oder wochentliche Quoten, die der Dieb zu erfiillen
hat, weil er sonst hungern muss oder von seinen Genossen
verpriigelt wird. Mitunter hingt sogar die unausgesprochene
oder offen geduBerte Drohung in der Luft, das ‘undankbare’
Kind zu verstiimmeln und zu entstellen und es mit einem neu-
en, mitleiderregenden AuBeren zum Betteln auf die StraBe zu
schicken.

DiE GESCHAFTE DER HEHLER_

Wie gesagt, fiir einen Dieb ist es nach der Tat vielleicht das
Wichtigste, die belastende Beute wieder aus der Hand zu be-
kommen. Die allerwenigsten Diebe verfiigen iiber sichere Ver-
stecke fiir Kostbarkeiten, daher sind fast alle Gauner bereit,
Abstriche am Erloés hinzunehmen, wenn sie dafiir schnell ba-
res Geld bekommen und die heile Ware los sind.

Manche Hehler leben von dem Ruf] alles anzukaufen, was
man ihnen bringt, und zahlen dafiir besonders niedrige Preise
(etwa 10 bis 20 % des Wertes), weil man nun einmal bei ih-
nen zuverlissig simtliches Diebesgut absetzen kann. Andere
Hehler lehnen alles ab, was nicht in ihre Spezialisierung fille,
zahlen dafir aber besser fiir passende Stiicke; meist zwischen
25 % und 33 % des Wertes. Dieser Bruchteil wird umso nied-
riger angesetzt, je schwieriger es fiir den Hehler sein wird, die
Beute ohne Risiko wieder abzusetzen. Ist die Ware unauffillig
genug, kann sie vermutlich direkt in der Stadt angeboten wer-
den, wo sie auch entwendet wurdet. Bekanntere oder einzigar-
tige Stiicke hingegen werden oft vom Hehler an Schmuggler
ibergeben, die sie aus der Stadt herausschaffen und zu einem
Geschiftsfreund an einem anderen Ort bringen sollen.

Je ‘heiBler’ ein Stiick ist und leichter man es wiedererkennt, je
mehr schon tiber den Diebstahl geredet wird und je michtiger
und rachstichtiger der bisherige Besitzer, desto weniger vom
objektiven Wert kann und wird ein Hehler zahlen. Doch auch
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fiir den Hehler spielt es natiirlich eine Rolle, wie lange er das
belastende Diebesgut behalten muss: Wenn erbereitsahnt oder
gar weil}, wem er es ziigig weiterverkaufen kann, wird er dem
Dieb mehr anbieten, weil einfach die Ware attraktiver fiir ihn
ist. Sollte es hingegen notig sein, ein zu kunstvolles und daher
auffilliges Schmuckstiick zu zerlegen, sinkt der Wert natiirlich
drastisch: natiirlich kann man die Juwelen aus einem Armreif
herausbrechen und einzeln verkaufen und dann das Gold zu
einem ‘anonymen’ Barren einschmelzen, doch alle kiinstleri-
sche Leistung, die den Wert des Schmucks tiber seine Bestand-
teile hinausgehoben hat, wird damit zerstort. Jeder Hehler wird
bei Schmuck daher sein Gebot anhand des Materialwertes be-
rechnen und die eigene

Arbeit beim Unkennt-

lichmachen
noch eigens anrechnen.
10% der reinen Metall-
und

natiirlich

Edelsteinkosten
sind in einem solchen
Fall die Regel — also oft
weniger als ein Zwan-
zigstel des Preises, den
das Geschmeide legal
gehandelt erzielen wiir-
de. Oft gibt der Hehler
die Ware an einen skru-
pellosen
weiter:  So  mancher
hochehrenwerte Gold-
schmied etwa fragt nicht
lange, wenn er irgendwo
Bruchgold deutlich un-

Handwerker

ter dem tiblichen Preis

kaufen kann.

Manche Hehler versu-

chen jedoch, das Zersto-

ren eines Kunstwerks zu

vermeiden (auch um des

eigenen Gewinns willen) und fordern tiber einen Boten einen
‘Finderlohn’ vom rechtmiBigen Eigentiimer, eine Zahlung,
die man auch als Losegeld bezeichnen kénnte. Diese Zahlung,
also der Zuriickkauf der Ware, bringt oft deutlich mehr ein.
Andererseits birgt sie jedoch das Risiko, mit dem alarmierten
und verirgerten Eigentiimer Kontakt aufnehmen und den
Austausch von Ware und Geld abwickeln zu miissen, ohne da-
bei festgenommen zu werden.

Eine ganze andere Art von Ware sei auch noch erwihnt: Hiu-
figwird das Verbrechen des Diebstahls aus Lagerhiusern tiber-
sehen. Manche Diebesbanden ignorieren Wohnhiuser und
richten ihre Energie ganz auf die Warenlager der stiddtischen
GroBhindler, wo zwar Wachhunde (und manchmal sogar be-
waffnete Wachen) umgehen, aber andererseits sehr hochwerti-
ge und doch ‘anonyme’ Waren eng beieinander liegen. Hehler
zahlen in der Regel recht gut fiir solche Giiter, die sich mit
recht wenig Gefahr wieder absetzen lassen, so dass es auch
fir die Diebe attraktiv ist. Hier gibt es noch am hiufigsten
regelrechte Bestellungen, indem ein Hehler die Information
herausgibt, dass er an vier Ballen Seidentuch oder drei Sack
Ferdoker Braumalz interessiert ist — gerade welil ein ‘sparsa-
mer’ Schneider oder Bierbrauer darauf wartet.

HEHLER vnD REiCcHE KunbscHAFT
Es gibt auch in der Hehlerei die erfolgreichen und wohlhaben-
den Experten: Hehler, die ein Fachgeschift fiir eine bestimm-
te Warenart betreiben und in den entsprechenden Kreisen als
Diejenigen bekannt sind, denen man prichtigen Schmuck,
verzierte Waffen und andere Kostbarkeiten anbieten kann.
Allgemein verstehen sich die meisten Diebe auf das illegale
Betreten und Verlassen fremder Hiuser, doch nur die Wenig-
sten unter thnen sind Experten fiir Schmuck, Geschmeide und
Kunstwerke. Oft nehmen sie das mit, was thnen wertvoll er-
scheint und den Eindruck macht, dass es sich gut wieder abset-
zen lieBe. Doch ist die Statuette aus echter Altimont-Jade oder
triibem griinem Glas?
Ist die verzierte Laute
eine alte elfische Arbeit
oder gegenwirtiges Bau-

ernhandwerk?

Manche Hehler wis-
sen das und haben,
noch  wichtiger, den

Ruf erworben, die Die-
be nicht zu betriigen:
Natiirlich zahlen auch
sie nur einen Bruch-
teil des Wertes, aber sie
versuchen nicht, ein
wertvolles Stiick als bil-
ligen Tand auszugeben,
um die Zahlung an den
Dieb noch weiter gegen
Nichts zu driicken.

Diese Art von Hehler
agiert oft als Zuliefe-
rer, der die wertvollen
Sachen an einen ‘ehr-
Kunsthindler’

weiterverkauft, der die

baren

Sachen dann in eine an-
dere Stadt bringt. Manche Hehler aber spielen selbst die Rolle
des Kunsthindlers, kénnen aber nur selten die wirklich beson-
deren Stiicke dort anbieten, wo sie entwendet wurden — die
Gefahr, dass sie irgendwann wiedererkennt und unangenehme
Fragen gestellt werden, ist einfach zu groB.

HEHLER VIID SCHMYGGLER

Wer illegale Waren handhabt, muss nicht nur mit Dieben, son-
dern auch mit Schmugglern zusammenarbeiten: Zum einen
kann bestimmtes Diebesgut oft gar nicht am Ort der Tat ab-
gesetzt werden: Goldschmuck kann eingeschmolzen werden,
doch eine wertvolle Hela-Horas-Schillingmiinze aus dem letz-
ten Tagen des Bosparanischen Reiches ist als Bronzeklumpen
wertlos. Eine prichtige Unauer Porzellanvase oder Glaskaraffe
darf nicht beschidigt werden, ohne jeden Wert zu verlieren. In
der Regel wird ein Hehler solche Ware nur annehmen, wenn
er sich darauf verlassen kann, dass ein erfahrener Schmuggler
sie ohne Aufsehen aus der Stadt schafft und ans Ziel bringt
— namlich zu einem vertrauenswiirdigen Abnehmer an einem
anderen Ort. Auch bei weniger spektakuliren Stiicken mag es
sich fiir den Hehler lohnen, die Kosten des Schmugglers in
Kauf zu nehmen, wenn die heifle Ware dafiir erst wieder in
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einer ganz anderen Stadt auftaucht, wo man von ihrer Vor-
geschichte wahrscheinlich nie etwas héren wird. Umgekehrt
kommt es natiirlich auch 6fters vor, dass ein Schmuggler ei-
nem Hehler Dinge anbietet, die er woanders von einem ande-
ren Hehler erhalten hat.

Daneben gibt es tatsichlich Hehler, die iberhaupt nichts mit
Einbrechern, Beutelschneidern und Fassadenkletterern zu
schaffen haben. Gerade der Umschlag von illegaler Schmug-
gelware ist oft ein wichtiger Geschiftszweig von Hehlern.
Hier geht es oft weniger um illegale Einzelstiicke als um ver-
botene Substanzen und dhnliches. Manche Hehler vertreiben
Rauschkriuter, so wie es einst einen regen Tabak-Schmuggel
gab und wie es Anbieter von Waren gibt, die nicht verboten,
aber mit hohen Zollen belegt sind. Manche Hehler sind nach
auBen hin einfache Lebensmittelkrimer, die etwa die Gewiir-
ze etwas billiger anbieten, weil dafiir nie Salzsteuer bzw. eine
Luxusabgabe gezahlt wurde.

Der gute Kontakt zu Schmugglern ist daher fiir einen Hehler
nahezu unverzichtbar.

HEHLER vniD RAVBER

Es wird leicht iibersehen, dass nicht allein stidtische Diebe und
StraBenriuber, sondern auch lindliche Wegelagerer jemanden
bendétigen, der thnen die gemachte Beute abnimmt — denn die
Wenigsten konnen alles selbst gebrauchen, was sie den fahren-
den Hindlern abnehmen und ‘gute’ Riuber, die alles an die
Armen verteilen, gibt es auch in Aventurien eher im Mirchen.
Die wenigsten Riuber aber sind in der Lage, auf dem Markt
einen vertrauenswiirdigen Eindruck zu machen. Wenn sie ver-
hindern wollen, dass bei jedem moglichen Kunden sofort die
Alarmglocken lduten, verduBern sie die Beute besser an einen
Mittelsmann.

Als Hehler fiir eine Rduberbande zu arbeiten, ist aber eine der
gefihrlichsten Titigkeiten, denn es geht um grofe Warenmen-
gen von hohem Wert; buchstiblich ganze Wagenladungen.
Hier kann wenig im Geheimen geschehen, also muss sich der
Hehler ganz auf die eigene Dreistigkeit verlassen und hoffen,
dass niemand die Verbindung zwischen dem beraubten Wa-
genzug oder Flusskahn und den spiter in einer nahe gelegenen
Stadt auftauchenden Waren herstellt. Hehler, die fiir Riuber
arbeiten, tarnen sich meist entweder als fahrende Hindler, die
die Beute auf dem eigenen Wagen zum Markt oder zum GroB-
hindler schaffen; manchmal aber auch als scheinbar seriose
GroBhindler, die sich die Waren ganz gelassen anliefern las-
sen. Insgesamt sind aber solche Hehler rechtselten und in den
meisten Grafschaften gibt es nur ein oder zweli. Als etwa einst
in Mendena eine derartige Hehlerin festgenommen, abgeur-
teilt und hingerichtet worden war, gingen die Raubiiberfille im
ganzen oOstlichen Tobrien einige Jahre lang drastisch zuriick,
weil die Riuber plotzlich nichts mehr mit der Beute anfangen
konnten.

HEHLER vnD PiratTEN

Das Hehlergeschift fiir eine Piratenmannschaft schlieBlich ist
vermutlich die exotischste Spezialisierung — denn hier muss
der Hehler nicht Einzelstiicke oder Karrenlasten umschlagen,
sondern ganze Schiffsladungen. Dem Seemannsgarn zufolge
gibt es in allen Hafenstidten wenigsten einen skrupellosen
Kaufmann, der ohne viele Fragen zu stellen die Waren an-
kauft, die Seerduber thm 1im Schutze der Dunkelheit bringen.

Das Problem ist aber, dass sowohl der Hafenmeister als auch
die Stadtgarde in den meisten respektablen Hifen durchaus
Fragen stellen, wenn ein Hindler ein volles Lagerhaus hat,
ohne jemals Giiter von anstindigen Fahrensleuten geliefert
zu bekommen. Ein solcher Hehler muss also gut darauf ach-
ten, legale und illegale Geschifte zu mischen, um Argwohn
zu vermeiden. Anders sieht es natiirlich in einigen verrufenen
Piratenhifen aus, die geradezu dafiir bertichtigt sind, dass nie-
mand irgendwelche Fragen stellt, wo die netten Kauffahrer
mit den Augenklappen und Holzbeinen ihre angebotene Ware
herbekommen haben.

HEHLER vniD ABEMTEVRER

Die Plinderung von Gribern (auch wenn sie viele Jahrhun-
derte alt sind) und das Unterschlagen von Schatzfunden sind
ebenso Verbrechen wie die Beutelschneiderei, und dabei be-
trachten viele Abenteuer die einer angriffslustigen Mumie
abgenommenen Wertsachen als ihre rechtmiBig erstrittene
Belohnung. Die Zollner der adligen Obrigkeit sehen das aber
oft ganz anders und wenn eine Abenteurergruppe die gefun-
denen Schitze zu allgemein akzeptiertem Geld machen wol-
len, kénnen sie sich am besten an einen skrupellosen Sammler
wenden. Wer nun keinen solchen Sammler kennt, kann sich
nur nach Hehlern umsehen, die auch wertvollere historische
Funde ankaufen. Gerade hier spielt auch die Respektabilitit,
Ausdrucksweise und Erscheinung der Abenteurer eine gro-
Be Rolle: Wer hinreichend ehrbar wirkt, kann oft mehr Geld
machen, wenn er die wertvollen Gegenstinde einem Hesinde-
tempel anbietet und um Finderlohn oder gar einen “nachtrig-
lichen Expeditionskosten-Zuschuss” bittet.

Die Tarnvnc pes HEHLERS

Zwar wurden schon verschiedene Tarnungen erwihnt, das
absolut tblichste legale Nebengeschift eines Hehlers ist die
Pfandleiherei — denn eine kleine Pfandstube, in der fiir ge-
brauchte Gegenstinde ein kleiner Teil des Wertes ausbezahlt
wird, ist von auBen her kaum von einem Hehlerladen zu
unterscheiden: Im Ernstfall kann der Geldverleiher einfach
leugnen, irgendetwas iiber die illegale Herkunft des bei thm
gefiindenen ‘Pfandes” gewusst zu haben. Auch hier sind na-
tirlich gute Kontakte zu korrupten Mitgliedern der Obrigkeit
sehr niitzlich.

Im Grunde kann ein Hehler zur Verschleierung seiner illegalen
Geschifte aber die Rolle fast aller anderen Hindler spielen.

PoLitiscHE il’ITE&ESSEH DER HEHLER

Den Erfolg eines Hehlers misst man nicht notwendigerweise
in dem Geld, das er gemacht hat — es sei denn, er hat sich zur
Ruhe gesetzt und das aktive Geschift aufgegeben. Ansonsten
zeigt sein geheimes Netz an Kontakten, wie erfolgreich er ist —
wen er kennt, wen er um Hilfe bitten kann und wer ihm noch
Gefilligkeiten schuldet. Fiir einen Hehler ist daher Ruhe und
Stabilitdt in der Heimatstadt das hochste Gut: Natiirlich ist es
angenehm, wenn die StraBBen nicht gar zu streng bewacht wer-
den und der ein oder andere Einbruch ohne groBes Aufsehen
ablaufen kann. Doch jede gréBere Unruhe und Umwilzung
kann die Sicherheit und Macht eines Hehlers nur schwichen.
Wohlwollende Gardeoffiziere kénnen versetzt werden, gute
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Kunden ihr Vermégen einbiiBen und vertraute Unterweltsgro-
Ben getotet oder eingekerkert werden. Wie schon gesagt, die
gelegentliche Erpressung, um einen Wiirdentriger milde zu
stimmen, taugt weit weniger als ein {iber Jahre erprobtes “Ver-
trauensverhiltnis’, das auf beiderseitigem Eigennutz beruht.
Dabher sind solche einflussreichen Hehler mitunter gute (wenn
auch widerwillige) zeitweilige Verbiindete von Helden, die ge-
gen irgendwelche chaotischen Pline eines skrupellosen Fein-
des vorgehen: Ein gut etablierter Hehler hat gar nichts davon,
wenn irgendjemand Chaos und Panik verursacht, und wird
einiges dafiir tun, einen solchen Plan zu vereiteln.

HEHLER ALS SPIELERCHARAKTERE

Dass die Professionsvariante des Hehlers nicht das Talent
Fahrzeug lenken enthiilt, ist ein erster Hinweis auf eine grund-
legende Schwierigkeit dieser Profession im Abenteurerleben:
Hehler sind im Vergleich zu anderen Hindlervarianten ganz
besonders standortgebunden. Hausierer und Reisende Hind-
ler, aber auch Krimer und sogar GroBhindler kénnen ihren
Aufenthaltsort recht gut wechseln und dann neue Geschifts-
beziehungen kniipfen, ein Hehler aber kann sich weder das
Vertrauen der Unterwelt noch die Protektion durch korrupte
Ordnungshiiter mit Geld und einigen wohl gewihlten Worten
erwerben: Hier braucht es vor allem Zeit fiir ein langsames,
geduldiges Vortasten und ein Hehler, der einfach umzieht, gibt
damit seine ganze Geschiftsgrundlage auf. Nicht allein in dar-
stellerischer Hinsicht, auch regeltechnisch trifft das zu, da die
Verbindungen des Hehlers einen deutlichen Teil seiner Gene-
rierungskosten ausmachen. Damit wollen wir keineswegs den
Hebhler fiir unspielbar erkliren. Doch wer auf einen moglichst
hohen Gegenwert fiir seine GP achtet, der sollte bedenken,
dass ein Hehler nur in Kampagnen, die vor allem in der ge-
wihlten Heimatstadt spielen, ‘seine GP wert ist’.

Erwihnt seien aber diejenigen Hehler, die als gewshnliche
Hausierer auftreten. Es bietet gewisse Vorteile fiir das Spiel,
wenn der Hehler seine Waren fiir wenig Geld in der Stadt

ankauft und dann iiber das Umland verbreitet, wo sie kaum
einmal wiedergefunden werden kénnen — doch dabei ist der
Ankauf natiirlich darauf beschrinkt, was der Hausierer in
seiner Kiepe tragen kann. Zugleich ist nur der Verkauf von
cher billigen Beutestiicken moglich, fiir die auf einem Bau-
ernhof iiberhaupt ein zahlungskriftiger Kaufer zu finden ist:

Hehler-Hausierer sind eindeutig Gesetzesbrecher von wenig
Macht und Besitz; dazu immer noch recht stark an ihre Hei-
matstadt gebunden, wenn sie neue Waren bekommen wollen:
Ein Fremder mit Kiepe, der in einer zwielichtigen Kaschem-
me herumfragt, wer ihm Diebesgut verkaufen wolle, macht
sich eher verdichtig, bei Obrigkeit wie Unterwelt gleicher-
maBen.
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Der offensichtliche Reichtum einiger

erfolgreicher Handelsherren wirkt auf

viele Adlige wie unrechtmiBig oder

wenigstens sehr zweifelhaft erworbenes Gut. Gerade der Adel
hat mit Handel oft wenig zu schaffen und betrachtet ihn als
moralisch fragwiirdige Titigkeit, die kaum iiber der Dieberei
steht. Vor allem etliche Barone haben unliebsame Erfahrungen
mit stidtischen Kaufleuten gemacht, die sie beim Umwandeln
der Ernte in Bargeld tiber den Tisch gezogen haben.

Wenn also einmal Kopf- und Marktsteuern nicht die Ausgaben
der Adligen decken und anstatt erhoffter Truhen voll Gold nur
schlaffe Beutelchen voll Silber in der Schatzkammer liegen, ist
es eine naheliegende Idee, sich am Reichtum der Hindler zu
beteiligen. Dafiir werden an den Grenzen der Machtbereiche,
aber auch an den Stadttoren Zélle auf eingefiihrte Waren (bis-
weilen sogar auf die schiere Einreise) erhoben.

Fiir die meisten Reisenden wiederum sind die obrigkeitlichen
Zollner nicht viel mehr als geringfiigig hoflichere Wegelagerer,
von deren Nutzen fiir die Allgemeinheit nichts zu erkennen
ist. Auch diese Sicht ist nicht véllig tibertrieben, denn eine
zweckgebundene Verwendung der Einnahmen ist weitgehend
unbekannt: Ein Briickenzoll wird erhoben, solange die Briicke

steht, auch wenn sie lingst abbezahlt ist, und Reparaturen
werden allenfalls vorgenommen, wenn sie einzustiirzen droht.
Wenn ein Zollhaus in der Wildnis so wenig zur Sicherheit auf
der StraBe beitrigt, dass der Kaufmann seine eigenen bewaff-
neten Begleiter anheuern und fir diese dann noch zusitzli-
che Einreisegebiihren zahlen muss, weckt das schon manches
Mal Unmut, der nur deshalb nicht laut geduBert wird, weil die
Zollner am lingeren Hebel sitzen:

Es muss schon sehr viel geschehen, dass ein Landherr auf Be-
schwerden tiber willkiirliche Zolleinnehmer reagiert, erst recht
wenn ihm diese Willkiir héhere Einnahmen bringt.

ZoLLSTELLEN

Wohl niemand zahlt gerne und freiwillig Zoll, wenn er es
vermeiden kann, also miissen die Z6llner den Reise- und Wa-
renverkehr direkt auf der StraBle kontrollieren. Daher werden
Zollstellen dort erbaut, wo die Handelsziige vorbeikommen

miissen. Dass einzelne Wanderer (und Schmuggler) ein Zoll-
haus umgehen koénnen, wird nicht gerne gesehen, doch wenn
die Wagenziige und Karawanen aufgehalten und kontrolliert
werden kénnen, ist der Hauptzweck bereits erreicht.

ZoLLFEstunGEn

Manche Zollstellen darf man schon als regelrechte kleine
Kastelle bezeichnen, da sie iiber eine dauerhafte bewaffnete
Besatzung verfiigen, mit Mauern, Tirmen und Griben aus-
gestattet sind und neben dem fiskalischen Zweck auch milita-
rische Aufgaben der Landesverteidigung haben. Meist wurden
sie dort errichtet, wo wichtige HandelsstraBen die AuBen- und
Provinzgrenzen der gréBeren Reiche passieren und sollen
den Kaisern und Provinzherren fiir vorgeschobene Grenzsi-
cherung sorgen. Hiufig verlaufen rechts und links der StraBe
dichte Hecken, hohe Erdwille oder gar steinerne Mauern bis
zu einer Meile weit entlang der Grenze, um ein Umgehen der
Zollstelle schwer oder unmaglich zu machen; zumindest fir
Handelsziige mit Wagen und Tragtieren.

Frither bestand die Besatzung aus bis zu einem Dutzend FuB-
kiampfer, die fiir die Verteidigung im Notfall sorgen und alle
Reisenden durch ihre schiere Anwesenheit beeindrucken sol-
len, dazu ungefihr der gleichen Zahl Berittener, die die Umge-
gend durchstreifen und Schmuggler jagen sowie als Botenreiter
die Verbindung zu anderen Grenzfestungen und dem Ober-
kommando im Hinterland halten. Dazu kam meist ein kleiner
Stab aus dem Zahlmeister und zwei oder drei Zollschreibern.
Heute sind die Besetzungen vieler Zollfestungen deutlich
kleiner, wenn sie nicht iiberhaupt aufgegeben oder an lokale
Kleinadlige ibergeben wurden oder in die Hinde von ehrgei-
zigen Kriegsfiirsten gefallen sind, wie es in der Wildermark
mehrfach geschehen ist.

ZOLLHAVSER

Auch zwischen den groBen Herrschaftsgebieten der Adligen,
etwa den Provinzen des Mittelreiches oder den Stammesfiir-
stentiimern Araniens, gibt es hidufig Zollstellen, meist kleinere
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Zollhduser, an denen die Herren ein Wegegeld und einen Ein-
fuhrzoll kassieren, wenn ein Hindler ithre Wege benutzt und
thre Grenzen passiert.

Derartige Zollhduser sind meist kleinere Héfe, in denen der
Zsllner und seine Familie leben und wo ein Schlagbaum die
StraBe sperrt.

Sie liegen meist nahe der Grenze, doch auch an wichtigen
Kreuzungen, Briicken und anderen Schliisselstellen des Han-
dels. Manchmal werden Zollhduser auch so platziert, dass die
StraBe gerade durch eine ArtEngpass fithrtund rechtund links
dichte Waldgebiete, unwegsame Sumpflécher, hohe Schlucht-
winde oder tiefe Abgriinde liegen, so dass es fiir Reisende fast
unmoglich ist, die Station zu umgehen. Eine recht hiufige Va-
riante ist diejenige der Fluss-Zollstation, ber der der (kleine)
Fluss mittels eines zollpflichtigen Schleusenwehrs aufgestaut

ist. Das Zollhaus selbst kontrolliert dann sowohl die Schleuse
und damit die Flussschifffahrt als auch den am Fluss entlang
fuhrenden Treidelpfad oder Karrenweg.

Andere Zollposten liegen direkt an den Stadttoren, die man
passieren muss, wenn man in die Stadt will. Das Umgehen
von Zollhdusern ist verboten, oft aber auch das Umgehen von
Stidten; denn das ist eine Folge des traditionsreichen Stapel-
rechtes, mit dem Stidte durchziehende Hindler zwingen kén-
nen, ihre Waren vor der Weiterreise in der Stadt anzubieten.
Die Zélle sind auch meist nicht so hoch, dass sich dieser Auf-
wand wirklich lohnen wiirde. Lieber versuchen die Hindler,
Geld zu sparen, indem sie die wertvolleren Waren verbergen
oder schlechter erscheinen lassen.

Die detaillierte Beschreibung eines Zollhauses und seiner Be-
wohner finden Sie in Ritterburgen und Spelunken auf Seite 96.

DiE FEstsetzunG DER ZOLLE

Im Grunde hitte wohl jeder Adlige Freude daran, wenn er auf
seinem Gebiet nach eigenem Gutdiinken Briickenzdélle und
Wegemaut festlegen konnte, doch dieses Recht ist einigerma-
Ben durch Reichs- oder Landesrecht eingeschrinkt: Denn es
ist nicht im Interesse eines Herzogs, wenn ‘seine’ Barone oder
Grafen ohne Riicksicht den Handelsverkehr ausbluten lassen,
und selbstverstindlich hat der Kaiserhof dhnliche Vorbehalte
gegen die Geldgier der Provinzherren.
Daher soll hier am Beispiel des Mittelreiches als dem Land mit
der groBten Lehenspyramide skizziert werden, wer gewohn-
lich wo Zélle fordern darf:
@ Barone haben nur wenige Méglichkeiten, einen Zollposten
zu erschaffen und ihre Forderungen durchzusetzen. Die sehr
schlechten Erfahrungen, die das Reich mit Riauberbaronen
gemacht hat, die wahllos mittels Waffengewalt die reisenden
Kaufleute auspressten, hat dazu gefihrt, dass sich Barone die
Notwendigkeit eines neuen Zolles von ihrem Grafen bestiti-
gen und dann vom Landesherren bewilligen lassen miissen.
Ein solches Zollprivileg wird sehr selten erteilt.
@ Fiir Grafen gilt eine dhnliche Politik — auch sie unterstehen
den Entscheidungen ihres Landesherrn. Auch wenn sie in der
Regel mehr Einfluss haben, wird ein Fiirst oder Herzog doch
nur in Ausnahmefillen zustimmen, dass an einer Karawanen-
route oder Querfeldeinstrafie ein neuer Zollposten eingerichtet
wird. Eine deutliche Ausnahme besteht, wenn der Graf glaub-
wiirdig versichert, eine neue Briicke oder bessere Straf3e errich-
ten zu wollen und dafiir bereits Einnahmen benétigt. Noch
entscheidender ist aber natiirlich der persénliche Einfluss beim
héheren Adligen. (Diese Zollhoheit ist auch einer der gréBiten
Vorteile, der aus der Erhebung vom Grafen zum Markgrafen
erwichst.) In einem gewissen Rahmen sind Grafen auch frei,
an den Toren der thnen gehdrenden Stiddte einen Einfuhrzoll
zu fordern, nicht aber bei Landesstidten und Reichsstidten.
Landesherren wie Herzoge, Fiirsten und Markgrafen ha-
ben zuvorderst die Pflicht, die ReichslandstraBen instand zu
halten und zu sichern. Dafiir haben sie das Recht, dafiir entlang
dieser Strecken Wegezoll zu fordern. Vor allem Albernia (mit
der StraBBe Havena-Abilacht) und Almada (mit dem Yaquir-
stieg), Perricum (mit der Baburiner Pilgerstrae) und Greifen-
furt (mit der Andergaster FiirstenstraBe) verfiigen iiber lange
Strecken entsprechender Wege, frither aber auch die Provinzen

Tobrien, Warunk und Beilunk — doch von den dortigen Wegen
sind nach tber einem Jahrzehnt der Vernachlissigung durch
die Borbaradianer nur noch Pisten iibrig. Zusitzlich haben
sie das Recht, an den AuBengrenzen ihrer Provinzen Einreise-
und Einfuhrzélle zu erheben, mit denen sie die Kosten fiir ihre
stehenden Truppen decken wollen. Auch die landesherrlichen
Stiddte (wie etwa Elenvina, Trallop oder Greifenfurt) miissen
hinnehmen, dass an ihren Toren alle Einreisenden zur Kasse
gebeten werden.

@ Das Kaisertum schlieBlich hat die Zollhoheit entlang der
ReichsstraBBen®, die primir zwischen Punin und Trallop sowie
Perricum und Elenvina verlaufen, kann diese Anspriiche aller-
dings kaum noch in die Tat umsetzen, da es an Zolleintreibern
und vor allem Bewaffneten fiir die Zollfestungen fehlt. Statt-
dessen werden die Reichszolle vor allem in der Kernprovinz
Garetien sowie an den Toren der Reichsstidte eingetrieben.
Die rechtliche Stellung dieser Stidte erlaubt eine solche Pro-
zedur, selbst wenn ein solches ‘Eintrittsgeld’ in den Stidten
selbst natiirlich alles andere als populir ist. Die Reichsstidte
sind Abilacht (Albernia), Albenhus, Eisenhuett (jeweils Nord-
marken), Angbar (Kosch), Baliho (Weiden), Eslamsroden
(Greifenfurt), Alt-Gareth, Hartsteen, Hirschfurt, Eslamsgrund
(jeweils Garetien), H6t-Alem (Meridiana), Kyndoch (Wind-
hag), Perricum (Perricum), Punin und Ragath (jeweils Alma-
da). Von all diesen Stidten wurde nur Alt-Gareth die Pflicht
zur Zollerhebung véllig erlassen.

Bei ihren Stadtherren gelten die Stadtbiirger nun einmal oft
als reiche Pfeffersicke, die das Geld horten. wihrend Adel und
Krieger zu threm Schutz bluten. Schon deshalb waren sie im-
mer eine bevorzugte Geldquelle fiir klamme Kaiser, Herzoge
und Grafen. In den meisten Stidten hat aber auch der adlige
Oberherr einen Zollvogt ernannt, oft einen Biirgerlichen, der
fir das Eintreiben der Zélle und Abgaben verantwortlich ist
und mit seinem eigenen Besitz dafiir biirgt, dass die von einem
Bevollmichtigten des Herrschers ermittelten Zolleinnahmen
auch wirklich hereinkommen. Nicht selten wird aber auch die
Kaufherrengilde und ihrer Bank der Stadt dafiir verantwort-
lich gemacht, wenn die Einfuhrzélle nicht so hereinstrémen,
wie es der Stadtherr sich erhofft.

*Die anders lautende Aussage auf GA113 ist leider falsch.
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In den anderen Lindern auBerhalb des Mittelreiches steht es
um das Recht, Zélle zu erheben, recht dhnlich. Niederrangige
Herrscher sind immer von der Zustimmung ihres Lehnsherren
zustindig, wenn sie einen neuen Zoll einrichten wollen, und
hier entscheiden gute Beziehungen oder die finanzielle Betei-
ligung des Oberherrn weit mehr als sachliche Griinde oder die
Stimmen des Biirgertums.

Das EinTREIiBEND DER ZOLLE

»Als Akzise bezeichnet man im Horasreich eine Rethe von Zol-
len, die zugleich als Verbrauchs- und Luxussteuern wirken sol-
len. Im Prinzip sollen sie erreichen, dass es sich
lohnt, bendtigte Rohstoffe ins Land zu schaf-
fen und Fertigwaren auszufiihren, wihrend

es umgekehrt verteuert und erschwert wird.
Darum werden viele Fertig- und Luxuswaren
aus dem Mattelreich mit einem Zoll von zwanzig
Teilen vom Hundert belegt, wihrend Rohstoffe,
die der Zollreferent anerkennt oder fiir die es
eine schriftliche Bestellung eines horasischen
Hindlers oder Manufacturbesitzers gibt,

nur zu finf Teilen vom Hundert zu

verzollen sind. Wer wiederum Rohstoffe

wie Zucker, Tabakblitter, Baumuwolle

oder Leintuch ausfiihren will, muss bis

2u fiinfundzwanzig leilen vom Hundert
bezahlen, wihrend er etwa Konfekt, Zi-

garren oder fertige Kleider unverzollt
ausfiihren kann. Einreisende werden je

nach Stand mit einem Heller bis zu

fiinf Dukaten belegt, wihrend man-

che Handwerker besonderer Berufe

wie Drucker oder Feinmechaniker bis

zu zehn Dukaten ‘Zoll’ zahlen miis-

sen, wenn ste das Horasreich verlassen

wollen.

Fiir einzelne Reisende, erst recht fiir
Handelsziige, mogen sich hier lingere
Reisepausen ergeben, wenn es erst

einmal um Feinheiten geht.«

—Auszug aus einer Analyse des

Handelsreferates der KGIA,

Gareth, 1024 BF

Wenn die Obrigkeit eine Steuer auf alle verkauften Waren er-
heben will, ist das auf dem Markt oder im Laden unméglich,
denn niemand kann ber aventurischer Technologie nachhal-
ten, was zu welchem Preis verkauft wurde. Die ‘zweitbeste’
Moglichkeit besteht einfach darin, alle relevanten Waren beim
Erreichen der Stadt zu besteuern, in der sie wahrscheinlich
verkauft werden sollen. Torzélle dienen dabei vor allem dazu,
der Obrigkeit (oder dem Zollpichter) Einkiinfte zu verschaf-
fen, mitunter aber auch der Steuerung des Handels, indem
erwiinschte Warfen billig und unerwiinschte Giiter teuer ein-
gefiihrt werden kénnen.

Die zuvor erwihnte Lenkung des horasischen AuBenhandels
zum Zwecke der Férderung der heimischen Produktion ist nur
ein Beispiel, ebenso kénnen Torsteuern auch dem Zweck die-
nen, den Verbrauch einheimischer oder ‘niitzlicher’ Waren an-

zukurbeln und den Konsum schidlicher Dinge zu erschweren.
Manche Zollsysteme beschrinken sich auf die Belastung von
zentralen Verbrauchsgiitern wie Getreide, Gemiise, Schlacht-
vieh, Bier, Woll- und Leintuch und Holz, andere auf Luxuswa-
ren wie Gewiirze, Pfeifenkraut, Weinbrinde und Likére, Seide,
Geschmeide, Duftwisser und Edelsteine, wobeli es natiirlich ‘die
Masse macht’ und Massengiiter weit niedrigere Zollsitze haben
(meist um| bis 3%) als Luxusgiiter, bei denen schon einmal 30
Prozent oder mehr gefordert werden. Wieder andere Adlige mi-
schen beide Konzepte und verfiigen erdriickend lange Listen
mit mehr als hundert verschiedenen Waren, die zum Teil alle
einen eigenen Zollsatz haben.
Die vollstindige Prozedur ist oft tiberaus langwierig und
damit zeitraubend. Dabei muss der Zéllner jeden
Reisenden befragen. Die Reisenden miis-
sen ihren Namen nennen, der mit der Li-
ste gesuchter Personen in einem groBen
Buch verglichen wird. Wer irgend-
wie verdichtig erscheint, dessen
angegebener Name wird in einem
anderen Buch niedergeschrieben,
dazu auch manchmal ihr letzt-
endliches Reiseziel. (Reisende,
die zwischen Sonnenuntergang
und -aufgang passieren wollen,
miissen nicht nur einen erhoh-
ten Zoll von zwei Hellern pro
Kopf bezahlen, sondern sich
auch einer mehr oder weniger
griindlichen Befragung unter-
ziechen — denn wer nichts zu
verbergen hat, reist im Licht
des Praios.)
Dann fragt der Zéllner der
Vorschrift nach, wer zollpflichti-
ge Waren bei sich hat. Dazu muss
er ein schriftliches Verzeichnis
anlegen, was die einzelnen Rei-
senden deklarieren. Danach hat
er die Pflicht, ithr Gepick und die
Fracht zu untersuchen. Taschen,
Rucksicke und Reisekisten miissen
geoffnet werden, und zum Stochern in
Kornsicken und Strohballen gibt es ei-
gene Spitzstibe unterschiedlicher Linge.
Alle zollpflichtigen Waren, die gefunden
werden und zuvor nicht deklariert wurden,
werden ohne Entschidigung konfisziert. Von allen anderen
wird der Handelswert geschitzt und entsprechend die Abgabe
festgelegt.
Die Gebiihr fiir Reisende liegt meist bei einem Heller pro Kopf,
withrend Tiere und Ware zu einem bestimmten Teil ihres Wer-
tes verzollt werden, der bei drei bis fiinf Prozent liegt.
Es sollte allerdings betont werden, dass selten einmal diese
ausfiihrliche Prozedur befolgt wird. Oft erfolgt die fliichtige
Einschitzung der zu zahlenden Abgaben durch einen Zoll-
diener, der seine Kalkulation dem Wachposten am Tor zuruft.
Diese Einschitzung fillt meist um ein Zehntel bis ein Fiinftel
zu hoch aus, und wer damit nicht einverstanden ist, kann eine
prizise Klassifizierung der Waren verlangen — doch das kann
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so lange dauern, dass nicht Wenige den Aufschlag als das ge-
ringere Ubel ansehen und bezahlen, um einigermaBen ziigig
durchzukommen.

DiE AVSFUHRZOLLE

Eine gegenteilige Variante ist der Ausfuhrzoll fiir Giiter, die
nicht in der Stadt hergestellt wurden: Hier darf ein Kaufmann
alles in die Stadt hineinbringen, doch wenn er von dieser Wa-
re wieder etwas hinausschaffen will, muss er einen Anteil am
Wert zahlen. Dazu ist es oft iiblich, dass er am Ende seines
Aufenthaltes, wenn er seine Waren bei GroBhindlern, Hand-
werkern und Privatleuten angeboten hat, eine stidtische Zoll-
stelle (oft am Markt) aufsucht, die noch auf dem Maultier,
Kamel oder Wagen befindlichen Giiter deklariert und nach
Zahlung der Zélle und Eintrag in das Rechnungsbuch einen
Zollschein erhilt, den er am Stadttor oder am Hafen vorzei-
gen muss, um seine Waren ausfiihren zu diirfen. Die Idee da-
hinter ist einfach die, dass ein fremder Hindler dazu bewegt
werden soll, seine Waren in der (Durchreise-)Stadt so giinstig
anzubieten, dass die Einheimischen sie kaufen und er daher
dafiir keine Ausfuhrabgabe mehr zahlen muss. Oft dient die-

se Methode, die an das Stapelrecht fritherer Zeiten erinnert,
dazu, den Biirgern der Stadt niedrige (oder wenigstens mode-
rate) Preise auf fremdlindische Waren zu verschaffen. Die in
der Stadt selbst hergestellten und vom Reisenden angekauften
Waren sind dann natiirlich von der Besteuerung weitgehend
ausgenommen.

ZOLLE viiD "WIiRFSCHAFTSKRIEG’

Zu einem gewissen Grad dienen die von Grafen und vor allem
von Provinzherren erhobenen Zélle natiirlich auch dazu, die
eigenen Linder gegeniiber den Nachbarn zu stirken. Es kann
also durchaus geschehen, dass in einem Jahr, in dem die lo-
kale Ernte gut ausgefallen ist und keine zusitzlichen Importe
nétig sind, die Einfuhr von Getreide mit einem Sonderzoll be-
legt wird. Das hilt die Kornpreise oben und sichert daher den
Baronen und anderen GroBgrundbesitzern das Einkommen.
Dass das einfache Volk natiirlich von sinkenden Brotpreisen
durch einen Getreidetiberschuss mehr profitieren wiirde, steht
auf einem anderen Blatt und wird vom Adel meist schlichtweg
ignoriert — wenn nicht gerade ein mutiger Peraine-Geweihter
davon zu predigen beginnt.
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Umgekehrt ist es allerdings eine der ersten tiblichen MaBinah-
men, bei einer Missernte die Zolle auf Getreideimporte zu sen-
ken oder ganz auszusetzen, um auf diese Weise Kornhindler
anzulocken. (Andere iibliche MaBnahmen sind das zeitweilige
Verbot der Kornbrennerei sowie im hochsten Notfall Getreide-
spenden aus den Magazinen der jeweiligen Armee.)

ZOLLOER ZWIiSCHEN
KORrRREKTHEIT vniD KORRUPTiON

Damit sich die ganze Zolleinnehmerei fiir den Adel lohnt, diir-
fen nicht zu viele bezahlte Zollner nétig sein, vor allem keine
gut bezahlten; denn das wiirde die Einnahmen zu sehr bela-
sten. Deshalb sind viele Zéllner iiberfordert, iiberarbeitet und
unterbezahlt. Sehr oft versuchen sie daher, sich am Geld der
Reisenden giitlich zu halten, sei es, dass sie mehr oder min-
der deutlich anbieten, fiir ein Bestechungsgeld so manche
zollpflichtige Ware zu ‘libersehen’, sei es auch, dass sie im Ge-
genteil damit drohen, die Zélle tibertrieben hoch anzusetzen,
wenn man sich nicht ‘kooperativ’ zeigt.

Mitunter nimmt die Bestechlichkeit auch sehr umstindliche
Formen an. So mag ein Zéllner dem Kaufmann anbieten, dass
der ein Fass der mitgefiihrten Wagenladung Wein in die Zoll-
stube bringen solle, damit die Zollner sich bis zum nichsten
Besuch einig werden kénnen, welcher Zolltarif fiir diese Sorte
Rebensaft gilt — wohl wissend, dass sich Zollner und Hindler
vielleicht nie wiedersehen.

Oft wird Zolleinnehmern auch vorgeworfen, dass sie Orts-
fremden einen hoheren Zoll vorgaukeln, als eigentlich giiltig
wire, und den Uberschuss in die eigene Tasche stecken. Eben-
so lautet eine hiufige Klage, dass sie alle guten Miinzen, die
sie empfangen, aussortieren und der Herrschaft nur schlechte
Miinzen aushindigen.

Ebenso hiufig mag es vorkommen, dass sich ein ertappter
Schmuggler mit einem tppigen Bestechungsgeld freizukaufen
versucht. Bei Besitz von Giften, die auf dem Index Wehrheimi-
um stehen, muss er im schlimmsten Falle mit der Hinrichtung
rechnen, und der Besitz von Diebesgut kann den Verlust einer
Hand oder den Strafdienst auf der Galeere bedeuten, so dass
die Zahlung von einem groBen Handgeld an den Zéllner die
einzige Rettung sein mag.

Paradoxerweise werden viele Zollner fir beschlagnahmte
simple Schmuggelware mit einem Anteil an deren Handels-
wertbelohnt, wihrend Diebesgut einfach dem Besitzer zuriick-
erstattet und die meisten verbotenen Dinge vernichtet werden
und der Finder meistens nur ein anerkennendes Nicken erhiilt.
Gerade bei den besonders illegalen Dingen ist also der Anreiz
am groBten, sich vom ertappten Ubeltiter mit geniigend wert-
vollen Gaben fiir sein Wegschauen entlohnen zu lassen.

Auf der anderen Seite hat natiirlich kein Reisender einen An-
spruch darauf, dass sich ein Zolleinnehmer als bestechlich erweist.
Ein einzelner Laienbruder eines Praios-Ordens als Aufseher kann
schon geniigen, um eine ganze Zollhausmannschaft auf dem Weg
der Tugend zu halten, ob ihr das nun gefillt oder nicht.

ZOLLE im SPIiEL

Der Aufenthalt an einem Zollposten kann durchaus mehrere
Stunden kosten, denn viele Zsllner nutzen die ihnen gegebene
Macht weidlich aus. Wer protestiert oder eine schnellere Ab-
fertigung fordert, ohne nach seinem Adels-, Geweihten- oder
Gelehrtenstand (oder der rondrianischen Erscheinung) dazu
berechtigt zu sein, der kann sich schon einmal schnell an das
Ende der Warteschlange zuriickversetzt sehen.

Je komplizierter die Zolltarife sind, desto komplexer werden
natiirlich auch Deklaration und Definition der mitgefiihrten
Dinge. Ob ein Ballen Stoff aus reiner Seide oder einem Misch-
gewebe besteht, kann iiber einige Dukaten entscheiden. Fiir
einen reisenden Hindler(-Helden) ist es natiirlich kaum mog-
lich, alle anfallenden Zolltarife im Kopf zu haben, auch wenn
eine gut gelungene Probe auf das Talent Handel sicherlich be-
deutet, dass der Held mit den wichtigsten Sitzen vertraut ist.
Letzten Endes kommt es aber oft am meisten auf die Uberre-
dungskunst des Kaufmanns an. Wege- und Torzélle bedeuten
selten den Ruin eines Hindlers, konnen aber durchaus emp-
findlich den eigentlich erhofften Gewinn aus seiner Handels-
fahrt verringern.

Ubrigens spielt es kaum eine Rolle, ob ein Gegenstand als
Privatbesitz bezeichnet wird — wenn der Reisende (auch
wenn er kein Hindler ist) einen prachtvollen Waffenrock
trigt, muss er damit rechnen, auch fiir diesen zur Kas-
se gebeten zu werden. Adlige, Geweihte und Magier sind
iibrigens davon ausgenommen, ihre Standestracht und
-ausstattung zu verzollen (und werden auch sonst meist
zuvorkommend behandelt), wihrend auch sie keine Sattel-
taschen oder Packpferde voll offensichtlicher Neuwaren als
‘private Ausriistung’ deklarieren konnen. Letztlich liegt es
hier am Ermessen des Zollners, also wie Sie es als Spielleiter
festlegen.

Dabei sollten Sie immer daran denken, dass die Frustration der
Helden auch den Spielern keinerlei Spall macht: Ein angereg-
tes Wortgefecht mit einem dreisten oder hartnickigen Zsll-
ner kann eine angenehme Abwechslung sein, wenn Sie aber
entscheiden, dass die Reisenden alle paar Meilen von einem
anderen Zollposten aufgehalten und willkiirlichen Schikanen
unterworfen werden, wird das die Spielfreude wahrscheinlich
sehr schnell triiben.

63



SCHMUGGLER_

Ein nicht zu unterschitzender Faktor des Handels sind
Schmuggler, die ithre Waren entlang ‘griiner Grenzen’, an
Kiisten und Strinden und sogar auf Reichs- und LandstraBBen
befordern, ohne dass die Augen des Gesetzes dessen gewahr
werden. Sie gleichen die diversen Handelsverbote und Zélle
aus und sorgen dafiir (und leben davon), dass jede Ware fast
iiberall zu einem angemessenen Preis erhiltlich ist.

Ein Schmuggler ist in den seltensten Fillen ein finsterer Ge-
sell, dem man seine Verbrechen auf den ersten Blick ansieht.
Vielmehr ist es von duBerster Wichtigkeit, dass ein Schmuggler
nicht nur schnell, sondern auch unauffillig agieren kann. Es
gibt Schmuggler in allen Alters- und Bevélkerungsgruppen.
So kann es sich bei jedem StraBenjungen und jeder Bauersfrau
durchaus um einen erfolgreichen Schmuggler handeln.

Doch das Feld der Schmuggelei ist vielfiltig und auch die Wa-
ren verschiedener Schmuggler sind sehr unterschiedlich.

DiE ARTEN DER SCHMUGGELWARE

Je nach den Umstinden gibt es vermutlich nichts, was nicht
schon einmal an einer Kontrolle vorbeigeschmuggelt wurde,
aber es lassen sich doch einige deutliche Klassen von Konter-
bande unterscheiden. (Konterbande oder auch Contrabande
ist ein horasischer Begriff fiir illegal beforderte Waren, der auch
in Almada, Al'Anfa, Brabak und einigen anderen siidlichen
Stadtstaaten gebriuchlich ist.)

DER SCHMUGGEL von VERBOTENEN SACHEN

Das grofite mogliche Hemmnis fiir die Beférderung von Gii-
tern besteht natiirlich dann, wenn Ein- oder Ausfuhreiner Sa-
che schlichtweg verboten ist und sie die Grenze einfach nicht
passieren darf, ohne beschlagnahmt zu werden.

Fiir ein solches strenges Verbot gibt es allerdings durchaus un-
terschiedliche Griinde:

Es gibt verbotene Waren, die vor allem gefihrlich fiir die Be-
wohner des Landes oder die Biirger der Stadt sind. Das konnen
Gifte und berauschende Drogen sein, die auf dem Wehrheimer
Index stehen. (Die meisten Geweihten der Peraine stehen der
Einfuhr von Giften deutlich ablehnender gegeniiber als der
von Rauschkriutern.) Doch auch andere Substanzen und
Dinge aus dem Siiden oder den Schwarzen Landen sind oft
verboten, ebenso vielerorts Trickwaffen wie der Mengbilar oder
gefihrliche Tiere. Mancherorts gibt es auch lokale Verbote fiir
bestimmte Dinge, deren Verbot die értlich einflussreiche Ge-
weihtenschaft erreicht hat: Manchmal hat die Praios- oder
Hesinde-Kirche ein Einfuhrverbot fiir bestimmte listerliche
Schriften durchgesetzt, an anderen Orten konnte die Rondra-
Kirche dafiir sorgen, dass keine Armbriiste eingefithrt und feil-
geboten werden diirfen.

Ebenso diirfen natiirlich an sich véllig unbedenkliche Dinge
nicht ausgefithrt werden, wenn es sich um Diebesgut handelt,
dessen Verschwinden sich bereits herumgesprochen hat —doch
als das sind natiirlich fast nur kunstvolle Einzelstiicke wieder-
zuerkennen.

Alles in allem kann man sagen, dass der Schmuggel mit derarti-
gen Giitern allgemein als verwerflich betrachtet wird, auch wenn
der Einzelne vielleicht eine abweichende Moralvorstellung hat.

Ein anderer Grund, etwas zu verbieten, kann einfach eine
wirtschaftliche Uberlegung sein: Mitunter wird die Einfuhr
von Waren untersagt, wenn der Landesherr oder Stadtherr
verhindern will, dass gutes Geld ins Herkunftsland der Wa-
re flieBt und vielleicht einheimische Giiter weniger gekauft
werden. Unter Kaiser Perval war der Import von Pfeifenkraut
aus dem Lieblichen Feld verboten, und auch Nostria und An-
dergast verbieten immer noch sehr viele Dinge, die aus dem
verhassten Nachbarland stammen. Lange Zeit war der Waren-
verkehr zwischen Dré6l und Mengbilla fast véllig durch weit
reichende Einfuhrverbote zum Erliegen gekommen. Direkt
zu Beginn des Thronfolgestreits der kaiserlichen Geschwister
wurden zwischen Almada und Garetien Importverbote fiir den
Weizen, aber auch die Likore des jeweils anderen Landes ver-
hingt.

Hier besteht oft ein Schwarzmarkt fiir die fraglichen Giiter, da
die Biirger oft die Griinde des Adels kaum nachvollziehen kén-
nen und gewiss nicht teilen. Im liebfeldisch-nordmirkischen
Grenzgebiet etwa war zur Pervalszeit der Tabakschmuggler
ein sehr respektierter ‘Beruf’, der viel Unterstiitzung in der
Bevolkerung fand.

DER SCHMVUGGEL von zOLLPFLiCHTIGEN SACHEN
Eine noch wichtigere Form des Schmuggels ist die Umge-
hung von hohen Einfuhrzéllen. Dabei geht es anders als bei
verbotenen Giitern nicht darum, dass die Waren iiberhaupt
in die Stadt hinein gelangen, sondern einzig und allein um
den Preis, zu dem sie danach veriduBert werden kénnen.
Unverzollte Konterbande sind (gerade bei Luxusgiitern) oft
drastisch billiger als diejenigen Handelswaren, die korrekt
deklariert und verzollt wurden. Fast immer sind derartige
Luxuserzeugnisse zugleich auch recht klein und leicht im
Verhiltnis zu ihrem Wert, so dass ein gewiefter Schmuggler
sehr viel Geld machen kann, wenn er unbemerkt Gewiirze
oder Pfeifenkraut, Seidentuch oder edlen Tee, Duftwisser
oder Juwelen in eine Stadt schafft. Diese Art des Schmug-
gels wird von den meisten Biirgern als gerechtfertigt empfun-
den und am ehesten stillschweigend unterstiitzt, denn jeder
méchte moglichst giinstig einkaufen, ohne dass der Stadtherr
seine eigenen Taschen daran auffiille.

ARTEND DES SCHMUGGELS

Auch bei der Frage, wie der ‘Konterbandeginger’ seine Last
unbemerkt ans Ziel schafft, gibt es einige grundlegende Még-
lichkeiten. Die Kernfrage ist dabei zweifellos, ob der Schmugg-
ler versucht, die Konterbande unbemerkt am Kontrollposten
vorbel zu befordern, oder aber ob er es darauf anlegt, den gan-
zen Zollposten unbemerkt zu umgehen.

SCHMUGGEL DURCH VERBERGEN DER WAREN

Bei dieser Art des Warentransportes zeigt sich der Schmug-
gelnde ganz unverhohlen in der Offentlichkeit. Er benutzt
vollig regulire Wege und StraBlen, reist zu Pferd, Kutsche
oder Wagen. Er benimmt sich ganz unauffillig und tritt viel-
leicht gar offen als Beforderer von Waren auf. Das Geheimnis
seines Erfolges liegt darin, dass die Schmuggelware gut ge-
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tarnt in einem anderen Gegenstand verborgen ist, so mag sich
ein kleines Sidckchen mit gestohlenen Edelsteinen inmitten
eines Sackes mit Getreide befinden. Diese Methode ist fur
einen Hehler oftmals der beste Weg, besonders heile Ware
unauffillig aus der Stadt bringen zu lassen, um sie anderen
Orts zu verduBern.

Eine recht beliebte Moglichkeit des Schmuggels ist die Ver-
wendung von falschen GliedmaBen, wie auch professionelle
Bettler sie benutzen: Dabei gibt es einfache Varianten wie das
hohle Holzbein oder die ausgehohlte falsche Hand, doch ist
dies natiirlich riskant, da Torwichter auch schon einmal ger-
ne fordern, dass die kiinstli-

che GliedmaBle abgeschnallt

wird. Es soll gar Schmuggler

geben, die als Kriegsveteran

den unfreiwilligen Verlust ei-

nes Beines, eines Armes oder

einer Hand ausnutzen, um

eine Trickprothese zu tragen,

in die Geheimficher eingelas-

sen wurden. Diese sind zwar

teurer, eignen sich aber vor

allem fiir den Schmuggel mit

wertvollen kleinen Giitern.

Angesichts der Tatsache, dass

vielerorts dem Verlust einer

Hand der Verdacht anhaf-

tet, dass es sich um einen er-

tappten Dieb handelt, haben

so verstimmelte ehemalige
Kimpfer oft keine Hoffnung
auf eine ehrbare Anstellung
und miissen aus der Not ei-
ne Tugend machen und ein
derartiges  Schmugglerleben

beginnen — und als Bettler

kénnen sie oft recht unbeach-

tet ein- und ausgehen.

Nicht ganz so verbreitet, aber

auch durchaus beliebt ist die

Verwendung von falschen hohlen Buckeln. Dies wird vor al-
lem von ilteren Schmugglern in Verbindung mit zerschlisse-
ner Kleidung und einem verdreckten AuBeren verwendet. Nur
wenige Torwichter sind bereit, einen verlausten Reisenden
einer niheren Uberpriifung zu unterziehen. Fiir weibliche
Schmuggler bietet sich natiirlich auch die Verwendung eines
falschen tippigen Busens an, doch gerade ansehnliche Frauens-
personen mogen sich dadurch erstrecht einer Leibesvisitation
gegeniibersehen. Es ist daher Erfolg versprechender, einen fal-
schen Bauch umzuschnallen, denn es diirfte nur abgebriihten
Torwichtern einfallen, eine Schwangere zu belistigen und da-
mit vielleicht den Zorn der Géttin Tsa heraufzubeschwéren.
Aber auch ein wohlbeleibter und gut gekleideter Handelsrei-
sender mag durchaus einen falschen Bauch umgeschnallt ha-
ben und ganz offen seine mitgefiihrten, nicht allzu kostbaren
Waren vorzeigen, wihrend er am Leib die eigentlich wertvolle
Fracht verbirgt

Beliebte Versteckmoglichkeiten sind natiirlich auch Wagen mit
doppelten Béden, Kisten mit hohlem Deckel oder auch Fisser,
die iiber ein Geheimfach verfiigen. All diese Arten von Verstek-

ken erfordern eine hohe Kunstfertigkeit des Handwerkers, der
sie einbaut, denn viele Wichter an den Stadttoren haben ein
geiibtes Auge, um ungewohnliche Wagen und Truhen zu er-
kennen.
Kleinere Gegenstinde konnen sich auch in falschen Kleider-
sdumen befinden. Manche Schmugglerbanden benutzen zu-
weilen auch Kinder als Boten. Diese Kinder begleiten einen
unauffilligen Reisenden, der manchmal véllig ahnungslos ist.
Er wird zum Beispiel im Vorfeld von einem Verwandten der
Kinder angesprochen und gebeten, diese gegen Bezahlung mit
in die nichste Stadt zu nehmen, wo ein anderer Verwandte
die Kinder iibernehmen wird.
Was  der
nicht ahnt, ist, dass sich in
einem Spielzeug des Kindes,
zum Beispiel einer Puppe
oder einem Ball, Schmuggel-
gut befindet. Dies wird vor al-

Reisende oftmals

lem dann eingesetzt, wenn es
darum geht, verbotene Dinge
zu beférdern, denn wihrend
einem ertappten erwachsenen
Schmuggler fiir das Befordern
von Giften schnell der Galgen
droht, werden Kinder meist
‘nur’ ins Waisenhaus gesteckt.
All diese Tricks

natiirlich auch den meisten

sind aber
Zollnern bekannt, und fiir sie
geht es immerhin um einen
gewissen Anreiz: Viele Zoll-
vogte zahlen ihren Torwich-
tern nur ein geringes Entgelt,
dafiir aber anteilige Primien,
wenn erfolgreich Schmugg-
ler festgesetzt werden. Dabei
spielt es natiirlich schon eine
Rolle, ob es sich bei der Kon-
terbande um verbotene Ware
handelt, um Diebesgut oder
aber einfach um zollpflichtige Dinge. Stets muss er die Dinge
beschlagnahmen, im letzteren Falle erhilt der aufmerksame
Zolleintreiber aber oft einen Anteil des Wertes als ‘Finder-
lohn’.
Sogar lebende Personen kann man unter aller Augen schmug-
geln. Der Schmuggler stattet die Menschen mit Kleidern aus,
die zum Beispiel zu einer Gauklertruppe oder Pilgerschar
passen. Wichtig ist in diesem Zusammenhang immer, dass
man moglichst eine Tarnung wihlt, die die Verkleideten auch
glaubwiirdig verkorpern konnen. Geschwichte Leibeigene auf
der Flucht geben keine guten Akrobaten ab, mogen aber als
passable tulamidische Wanderhindler durchgehen, wenn sie
etwas Tand, weite Kaftane, dichte Gesichtsschleier und ‘Emp-
fehlungsschreiben’ in einer unleserlichen Schrift dabeihaben.
In diesem Zusammenhang wurde auch immer wieder der Pe-
rainekirche vorgeworfen, dass sie in manchen Regionen der
Flucht von Leibeigenen und Unfreien recht freundlich ge-
geniiber steht und einige Geweihte wider besseren Wissens
Flichtlinge als angebliche Anchopal-Pilger mit Geleitbriefen
ausstatten.
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Die zweite Maoglichkeit ist, die Menschen ungesehen zu
schmuggeln. Dies geschieht entweder in doppelten Wagen-
béden, verborgen in Heustapeln oder zwischen Strohballen.
Doch gerade letzteres ist nicht nur gefihrlich, wenn bei Kon-
trollen mit Mistgabeln oder langen spitzen Stangen in diese
hineingestochen wird, sondern es kommt immer wieder vor,
dass jemand von den Ballen zu Tode gedriickt wird, beispiels-
weise nach starken Regengiissen, bei denen sich das Gewicht
des Strohs schnell vervielfachen kann.

SCHMVUGGEL DURCH UmGEHEN DER KontrRoLLPOSTEN
Viele Schmuggler lassen sich allerdings gar nicht auf das Risi-
ko ein, von einem aufmerksamen Zéllner entlarvt zu werden.
Sie ziehen es vor, die Kontrollposten méglich weitrdumig zu
umgehen und auf unbekannten Schleichwegen ans Ziel zu
gelangen. -

Schmuggelpfade sind oft verschlun-

gene Pfade im Wald, die kaum mehr

als Wildwechsel sind. Auch kennen

viele Schmuggler in entsprechenden

Landschaften Wege durch Sumpf

und Moor sein. Dabei scheint es ei-

nem AuBenstehenden schnell so, als

ob es gar keinen Pfad gibe, denn nur

ein Ortskundiger kann es wagen,

den Weg durch Bruch und Morast

zu nehmen. Denn tiickisch und téd-

lich sind hier Fehltritte und kaum

ein Gesetzeshiiter wird sein Leben

riskieren, um einen Schmuggler

hierher zu verfolgen. Das Schmug-

gelgut wird in verdrehten Sicken um

den Nacken getragen, denn Karren

sind in den allermeisten Fillen viel

zu schwer und unhandlich, wenn es

auf Geschick und Schnelligkeit an-

kommt. Notfalls kann ein Sack auch

fortgeworfen werden, um sich selbst

zu retten, und mit etwas Gliick kann man ihn zu einem spite-
ren Zeitpunkt zuriickholen. Oftmals kennen Schmuggler auch
allerlei Hausmittel, um ihren Geruch zu verschleiern, so dass
ein Spiirhund sie oder versteckte Sicke nicht unbedingt fin-
den kann. Das beste Mittel dafiir, die echte Talaschin-Flechte,
kann sich natiirlich lingst nicht jeder Schmuggler leisten.
Doch ein guter Schmuggler kennt nicht nur seinen Pfad im
Gelidnde, auch heimliche Wege in eine Stadt hinein oder hin-
aus sind fiir ihn dberlebensnotwendig. So ist es wichtg, die
genauen Zeiten der Wachablosung zu wissen, auf welchen
Abschnitten der Mauer Streifen gehen und wann die Wachpo-
sten iblicherweise bei ihren Rundgingen wo vorbeikommen.
Denn nur so weill der Schmuggler, wann er ohne die Gefahr,
entdeckt zu werden, mit seinem Wurfseil die Stadtmauer tiber-
steigen kann.

Genauso sinnvoll ist es, den Verlauf einer eventuell vorhande-
nen Kanalisation zu kennen. Mogliche Einstiege wie Gitter,
die nur auf den ersten Blick festsitzen, aber auch die besten
Ausstiegsstellen. Es ist fiir einen Schmuggler wichtig, sich mit
den ortlichen Rattenjigern gut zu stellen, damit man nicht
gerade durch die Kanalisation schleicht, wenn die monatliche
Ungezieferausriucherung stattfindet.

Jeder Schmuggler sollte dabei auch sein Handwerkszeug mit
sich fiithren. Pfeffersud ist gut geeignet, um einem Spiirhund
den Geruchssinn fiir einige Stunden zu verderben, Lumpen
mit Katzenurin taugen viel, um eine verfolgende Hundemeute
abzulenken. FuBangeln sind empfehlenswert, um menschliche
Verfolger abzuschiitteln. Gut ist es auch, wenn man zur Not ei-
nige Lumpen dabei hat, um sich als Bettler tarnen zu kénnen.

HeLFER vOiD GESCHAFISFREVIIDE
DER SCHMUGGLER_

Schmuggler sind auf die Mithilfe zahlreicher Helfer angewie-
sen. In vielen Stiddten stellen manche Biirger Verstecke und
Verpflegung zu Verfiigung, bis der Schmuggler seinen Heh-
ler aufsuchen kann. Bei der Stadtbevélkerung genieBen vie-
# g le Schmuggler, die Zélle umgehen
oder auch Diebesgut transportieren,
durchaus Sympathie, denn wenn es
darum geht, der Obrigkeit oder rei-
chen Pfeffersicken ein Schnippchen
zu schlagen und dadurch selber Vor-
teile durch billige Ware oder Beste-
chungsgeld zu erlangen, ist sich jeder
selbst der Nichste.
Aus der kriegerischen Geschichte
Aventuriens kennt man aus fast jedem
Land Geschichten von heroischen
Schmugglern, die angesichts einer In-
vasion Uberraschend ihren Patriotis-
mus entdeckten und zu Zeiten einer
Belagerung dafiir gesorgt haben, dass
auf den Wegen, die sie und ihre Man-
nen ublicherweise fiir Schmuggelgut
benutzen, Lebensmittel und Waffen
in die belagerte Stadt gelangten.
Aber auch Unterschlupfméglichkei-
ten sind eine bittere Notwendigkeit,
sowohl in der Stadt als auch auf dem
Lande. Vielerorts gibt es regelrechte Schmugglerherbergen,
eigentlich ganz normale Gasthiuser, die jedem offen stehen.
Einige stehen auch unter dem Schutze Travias. Keiner der nor-
malen Reisenden wiirde auf den Gedanken kommen, dass diese
Gasthiuser ein besonderes Geheimnis verbergen. So gibt es im
Keller oftmals hinter falschen Vorratsregalen oder einem hohlen
Weinfass verborgene Geheimginge. Diese kénnen eine Verbin-
dungzu einem anderen Gebiude darstellen oderauch irgendwo
in der Wildnis herauskommen. Hierhin fliichten Schmuggler,
wenn ithnen die Hischer zu nahe zu kommen drohen, aber
noch nicht unmittelbar auf den Fersen sind. Sie konnen hier
Waren verstecken, finden andere unauffillige Kleidung und
Lebensmittel, um hier ein paar Tage auszuharren, falls es n6-
tig sein sollte. Diese Herbergen werden hauptsichlich von den
Schmugglern genutzt, die thre Kunst nicht darin sehen, Waren
geschickt verborgen offen auf der Stra3e zu beférdern, sondern
die ihren Stolz darin sehen, dass sie iber verborgene Pfade die
Dinge transportieren, die zu groB} sind, um sie in Geheimver-
stecken zu ithrem Ziel zu bringen.
Die besten Schmuggler verfiigen iiber enge Kontakte zu aller-
lei Helfern und Standesgenossen. Doch bei weitem nicht jeder
Kontakt ist selber ein aktiver Schmuggler. Viele arbeiten als
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Informanten und senden Warnungen, wenn sie erfahren, dass
irgendwo besondere Kontrollen vorgesehen sind. Andere legen
bewusst falsche Fahrten, um irgendwelche Wachen von einem
Schmuggelunternehmen abzulenken. Wiederanderebieten in
thren Hofen und Katen eine Versteckméglichkeit, wenn die
Zsllner oder Grenzwichter einem Schmuggler auf den Fersen
sitzen, und geben auch gerne ein falsches Alibi.

Um die Konterbande wieder loszuwerden (ge-

gen gutes Geld, versteht sich), bedienen sich
Schmuggler fast immer eines Hehlers (siehe Sei-

te 54). In der Regel arbeiten sie mehr oder minder

fest mit einem bestimmten Hehler zusammen, der

sich um den Vertrieb der Schmuggelware

kiimmert. Mitunter erhalten sie von

thm auch im Gegenzug wertvolles

Diebesgut, das vor Ort unverkiuflich

ist und méglichst unbemerkt vom Ort

des Verbrechens verschwinden soll.

Ohne den Kontakt zu einem Hehler ist

ein Schmuggler fast hilflos: Wenn er ver-

suchen miisste, durch die Kneipen zu

ziehen und auf eigene Faust unbekann-

ten Zechern “zwanzig Unzen groBartigen

Sinoda-Tabak zum sehr giinstigen Sonderpreis” an-
zudienen, wire seine Verbrecherkarriere vermutlich

sehr kurz.

Nur sehr selten haben Schmuggler direkte Abnehmer,

denen sie zum unmittelbaren Verbrauch bestimmte Giiter
liefern. Biedere Handwerker und vornehme Patrizier kaufen
gerne preiswerter ein, als das Gesetz es erlaubt, doch von ei-
nem Schmuggler direkt beliefern lassen wollen sie sich dann
doch lieber nicht.

Eine Ausnahme von dieser Faustregel machen nur die sehr
speziellen Kunden wie Schwarzmagier und Kultisten. Beide
benétigen einige illegale Verbrauchsgiiter fiir thre Studien und
Rituale, doch der gewshnliche Hehler lasst davon lieber die
Finger: Obskure Dingen wie Menschenhaut, Jungfrauenblut,
Kerzen aus Kinderfett oder dhnliche Paraphernalia sind nicht
gut fiir den Seelenfrieden eines gewdhnlichen Ge-
setzesbrechers. Auch ist allgemein bekannt, wie
machtgierig und skrupellos Schwarzmagier
sind, und wenn es darum geht, listige Mit-
wisser loszuwerden, nehmen sie bestimmt
keine Riicksicht auf einen einfachen kri-
minellen Hehler. Und was schon fiir die
nach Wissen und Macht strebenden Magier
gilt, ist umso schlimmer bei wahnsinnigen
Dimonenbiindnern, die den Herren der
Niederhéllen ihre Seelen verkauft haben.
Derartige Menschen- und Gétterfeinde
unterhalten daher oft ihre eigenen Schmugg-
lerbanden, die nur ihnen zu Diensten sind.
Denn gerade Schwarzmagier oder Kult-
sten haben oftmals das nétige Kapital, um
diese Art des Transportes zu bezahlen, und
andererseits wenig Skrupel, AuBenstehende
als unselige Werkzeuge zu benutzen.

Selbstverstiandlich gibt es auch hier wieder Ausnah-
men von der Ausnahme: In Vinsalt wurde in der frithen
Eslamidenzeit ein Hehler enttarnt, der es geschafft hatte,
fast den ganzen Handel mit Diebesgut in seiner Hand zu ver-
einen und diverse 6rtliche Dimonologen mit illegalen Stoffen
zu beliefern, weil er einen Seelenpakt mit dem Seelenfressen-

den Vermehrer des Blutbefleckten Goldes geschlossen hatte.
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WARENSCHAVEN VINID HANDELSIMESSEN

Fiir die meisten Bewohner Aventuri-

ens ist es unabhingig von ihrem pri-

vaten Reichtum keineswegs so, das

jederzeit alle Waren verfugbar sind. Selbst diejenigen, die in
Stidten leben (und das ist nun einmal nur ein kleiner Anteil
der Gesamtbevélkerung) kénnen vieles nur zu bestimmten
Zeiten bekommen. Obst und Gemiise gibt es natiirlich frisch
nur in der entsprechenden Jahreszeit, aber auch andere Dinge
wie bestimmte Stoffe oder ausgefallene Pelze, kurzum, all
jene Dinge die nicht vor Ort hergestellt werden, sind

nur zu bestimmten Gelegenheiten zu bekommen.

Zwar kann es schon einmal vorkommen, dass

ein fahrender Hindler in die Ort kommt

und bestimmte Waren mit sich fiihre,

aber das ist natiirlich sehr vom Zufall

abhingig.

Es gibt aber im Jahresverlauf in

Stidten berithm-

te Warenschauen. Das sind gro-

verschiedenen

Be Volksfeste, zu denen meist
die normalerweise geltenden
ortsiiblichen Privilegien und
Monopole
Kaufmannsgilden
Handwerkerziinfte aus-
gesetzt sind, so dass sich
Hindler aus dem weiten
Umland, ja manchmal aus al-
ler Herren Linder versammeln

einheimischer
und

und ihre Waren zum Verkauf

anbieten.

Die Landbevélkerung der wei-

teren Umgebung kommt zu

diesen Jahrmirkten zusam-

men, um preiswert einzu-

kaufen, denn nicht nur fiir die

Stadtbiirger und schaulusti-

gen Besucher sind diese Mes-

sen ein Ereignis.

Wihrend dieser Ereignisse werden

nicht die tblichen Einfuhrzoélle erhoben. Dadurch lohnt es
sich auch besonders fiir fremde Kaufleute, aber auch fiir bauer-
liche Kleinhandwerker und Kiinstler, ihre Waren anzubieten.
Zugleich machen auf den groBen Warenschauen auch die
Geldwechsler ein gutes Geschift, denn die von anderen
Provinzherren, Grafen und Baronen geprigten Silber- und
Bronzemiinzen wollen gewogen und auf ihren Metallgehalt
tiberpriift werden; dazu kénnen sich die betuchteren Kauf-
leute fiir die Dauer der Warenschau eine Guthabenrechnung
einrichten.

Ofhziell finden die Warenschauen nur an einem bestimmten
Wochenende oder gar Tag statt, in der Praxis aber versammeln
sich die Hindler und Schaulustigen schon in der Woche davor
und reisen erst in der nachfolgenden Woche ab, so dass mitun-
ter einen halben Monat lang gehandelt wird. Zunftlose oder
Stadtfremde diirfen allerdings nur wihrend des Jahrmarkts —
offiziell — ihre Dienste anbieten.

Fiir viele Hindler bedeuten diese Warenschauen einen der H6-
hepunkte des Geschiiftsjahres, denn wihrend der ein, zwei Wo-
chen, die diese Veranstaltungen {iiblicherweise dauern, macht
ein geschickter Geschiftsmann den gréBten Teil seines Jahres-
umsatzes. Es ist aber keineswegs so, dass alle Hindler zu jeder
statthnden Warenschau reisen; das wire wegen der langen
Anreisestrecken oftmals auch gar nicht moglich.

Zusitzlich spielen die groBen Warenschauen: Da
sich kaum jemand die Dienste der Botenrei-
ter leisten kann, werden Nachrichten und
Geriichte aus fernen Lindern vor allem
auf den Jahrmirkten ausgetauscht und

danach tiber das Umland verbreitet.

DiE VIiELFALT
DER ANBIETER

Eine Warenschau bietet auch Klein-

gewerblern die Moglichkeit, sich

einem breiten Publikum vorzu-

stellen. So gibt es hdufig eine

Reithe von Schneidern,

die auf dem Markt auf

Kunden warten, die

thnen neu erworbe-

nen Stoff mitbringen,

um sich sofort einen

Wams oder Kleid ferti-

gen zu lassen. So etwas

ist fiir den Kunden oft

deutlich giinstiger, als

zu einem niedergelasse-

nen ziinftischen Schnei-

der zu gehen, und bietet

den Zunftlosen vom Dorfe

anderseits die Maoglichkeit, ohne

die strengen Zunftregeln titig zu werden. Gleiches gilt natiir-

lich auch fiir Schuster, Kiirschner, Steinschleifer und dhnliche

Handwerke, die dann mit dem vom Kunden mitgebrachten

Material arbeiten.

Viele Warenschauen sind in bestimmte Bereiche eingeteilt, so

dass die Schmiede einen eigenen Bereich haben und die Tier-

pferche nicht unmittelbar neben den Hindlern mit Spezereien

untergebracht sind. Die meisten Essen und Getrinkebuden

sind zwischendrin angeordnet, so dass der hungrige Besucher

nicht lange suchen muss, um seinen Appetit zu stillen. Vie-

lerorts werden auch von der ortlichen Bevolkerung fiir diese

Veranstaltungen kleine Garkiichen eréftfnet, um die Besucher
angemessen zu verkostigen.

Zum Thema korperlicher Bediirfnisse ist mancherorts ein Ku-

riosum zu beobachten. So gibt es zwar an bestimmten Stellen

feste Latrinen, doch gibt es auch die mobilen Latrinentriger.

Diese tragen weite Umhinge, unter denen sie an einem Rie-

men groBe Eimer tragen. Wenn nun jemand seine Notdurft er-
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ledigen mochte, wird der Eimer abgesetzt und der weite Mantel
um den Kunden herumgelegt, auf dass er sich ‘im Geheimen’
erleichtern kann. Ublicherweise wird fiir diese Dienstleitung
ein kleines Trinkgeld erwartet, auch wenn der eigentlich Ver-
dienst der Latrinenleute darin liegt, dass sie den Eimerinhalt
an die ortlichen Gerber verkaufen.

Eine Warenschau zieht immer eine Menge Besucher an. Da-
zu gehoren auch hiufg fahrende Badehiuser, da die 6rtlichen
Einrichtungen selten fiir die Menschenmengen ausreichend
sind, aber auch reisende Bordelle gehoren zum iblichen Bild.
Da bei den meisten Warenschauen die Markstinde und Bu-
den feste Geschiftszeiten haben und spitestens zum Sonnen-
untergang schlieBen miissen, sind derartige der Unterhaltung
dienenden Gewerbe ebenfalls am Rande des Festgelindes un-
tergebracht.

Es gibt dhnlich Gauklertrupps auch Gruppen von Dienst-
leistern, die stets gemeinsam reisen, und die aus Leuten wie
Barbieren und ZahnreiBBern, Kesselflickern und Messerschlei-
fern, Flickschustern und Altkleiderhindlern bestehen, die da-
zu auch allerlei Wunderarzneien und Spezereien im Angebot
haben (gewissermaBlen eine Warenschau im Kleinen). Diese
Gruppen trennen sich auf der Messe selbst meistens nicht auf]
sondern bilden neben den ‘seriésen’ Hindelern und den ‘an-
riichigen’ Unterhaltungsbetrieben ein weiteres ‘Viertel” einer
groBen Warenschau. Hier sind auch die iiblichen StraBenmu-
sikanten und Wandertheater zu finden, die obligatorischen
Tierschauen und Obskurititenkabinette.

Manchmal sind hier auch riesige Zeltstiddte aufgebaut, wo der
miide Reisende preiswert einen Strohsack mieten und in einem
Heereszelt iibernachten kann, wenn er nicht in der Lage ist,
sich die zu Zeiten der Warenschau angehobenen Ubernach-
tungskosten in der Stadt zu leisten.

DiE StTanppLAaTzE DER HANDLER

Erfolgreiche Hindler haben oft feste Markstinde, die einen
besseren Diebstahlschutz bieten und in denen sie oder ihre
Gehilfen auch iibernachten kénnen. Was macht nun einen gu-
ten Standplatz aus? Zum einen ist es wichtig, dass er an einer
Stelle liegt, wo die potentiellen Kaufer nicht nur vorbeihasten;
zum anderen aber auch nicht in einem so schmalen Durch-
gang, wo niemand stehen bleiben kann, ohne das ihm jeder
StoBe versetzt oder Beutelschneider leichtes Spiel haben.

Das Umfeld spielt ebenfalls eine groBe Rolle. So mag es auf
den ersten Blick wiinschenswert scheinen, neben einem Stand
zu stehen, an dem sich ein knuspriges Schwein am Spie3
dreht, doch wenn die Geriiche in die kostbaren Stoffe ziehen
oder auch fettige Hinde die Ware befingern, so kann das nur
zu Verlusten fithren. Wenn man ein Warenangebot mit vielen
Konkurrenten hat, so ist es am giinstigsten, am Anfang der Rei-
he zu stehen, auf das die Kiufer noch wache interessierte Blicke
iibrig haben, denn wenn sie bereits fiinf Stinde mit Glaswaren
betrachten durften, haben sie fiir den sechsten Stand mit Ka-
raffen vermutlich kaum noch einen Blick iibrig.

So wundert es nicht, dass bereits lange im Vorfeld eifrig mit den
Ausrichtern der Veranstaltung um die besten Plitze gefeilscht
wird. Viele Hindler haben seit Jahren feste Standplitze, die an
ihre Kinder vererbt werden oder aber zu oft horrenden Sum-
men an einen anderen Hindler verduBert werden. Dies ist
zwar vielerorts offiziell verboten, aber niemand wiirde wagen,

gegen diese Praxis zu protestieren, von der auch die Markt-
aufseher durch Bestechungsgelder profitieren, und sich damit
auf immer um die Méglichkeit zu bringen irgendwann selbst
einen guten Standplatz zu bekommen.

Mancherorts schreibt die Markt- und Handelsordnung auch
vor, dass ein jeder die gleichen Méglichkeiten haben soll, einen
guten Standplatz zu bekommen und so werden vielerorts die
Plitze offiziell verlost. Wer aber dem Marktaufseher im Vorjahr
bereits fiir seine Mithen ein gutes Handgeld zahlt, kann sich
relativ sicher sein, dass er aber zufilligerweise wieder einen
aussichtsreichen Platz zugelost bekommt. Es sind aber meist
einige der Stinde tatsichlich in der Verlosung und dadurch
auch fir neue Hindler zu bekommen.

DiE MarktorRGanisation

Der Stadtherr der ausrichtenden Stadt ernennt iiblicherweise
einen Marktaufseher oder Marktvogt, dem die Organisation
der ganzen Veranstaltung obliegt. Da er und seine Schreiber in
aller Regel gute Zusatzeinkiinfte durch die Bestechungsgelder
der Hindler und anderer Aussteller haben, ist dieses Ehrenamt
mehr als eine Ehre, sondern eine sehr eintrigliche Position, um
die im Vorfeld durchaus gestritten und intrigiert wird. Die mei-
sten Stadtherren begreifen jedoch, das (Korruption hin oder her)
der Marktaufseher ein sehr fihiger Organisator sein Muss, um
nicht den Ruf der Warenschau zu schmiilern. Wer es schafft, Jahr
fiir Jahr viele Kaufleute in die Stadt zu holen, dem wird meist
auch gegénnt, wenn er dafiir einige Miinzen extra kassiert. Auch
kann er gewisse Gesetze vorschreiben, nach welchen sich der Ort
oder die ausrichtende Stadt und die dahin reisenden Kiufer und
Verkiufer richten miissen; etwa dass vor einer bestimmten Zeit
niemand seine Bude oder seinen Stand 6ffnen darf und auch
nicht ldnger, als fiir eine gewisse Zeit offen halten solle.

Eine der wichtigsten Aufgaben des Marktaufsehers ist die
Wahrung des Marktfriedens: Handel und Wandel kénnen nur
dann ohne Furcht gedeihen, wenn die Marktbesucher vor Ge-
walt und Angriffen geschiitzt sind. Das gilt auch fir die An-
und Abreise, zumindest solange sie im Hoheitsgebiet der Stadt
erfolgt. Meist aber unterstiitzen auch die jeweiligen Provinz-
herren den Marktfrieden. Dass Punin trotz seiner fast idealen
Lage keine iiberregional bedeutende Warenschau besitzt, hat
auch zu einem groBen Teil damit zu tun, dass der almadani-
sche Adel noch nie dazu zu bewegen war, einem Marktfrieden
fiir alle Besucher (also auch fiir Novadis und Horasier) einer
groBen Messe zuzustimmen.

Der Marktfrieden ist auch eine hoch gehaltene Verpflichtung
fir jeden Besucher und VerstoBe dagegen werden sehr streng
geahndet. Der Marktvogt hilt jeden Abend eine Gerichtssit-
zung, in der mit ertappten Ubeltitern kurzer Prozess gemacht
wird. Kleinere Vergehen werden iiblicherweise mit Geldstra-
fen, Pranger und oder dem dauerhaften Platzverweis bestraft,
aber auch Leibesstrafen wie die Brandmarkung werden hier
vollstreckt. Fiir schwere Vergehen wird der Delinquent fast
immer dem Scharfrichter tiberstellt, da zur Abschreckung nur
selten milde Strafen verhdngtwerden: Der reibungslose Ablauf
des Handels geht tiber alles, und wer das gefihrdet und dabei
Blut vergieBt, muss mit dem Ubelsten rechnen.

So schnell und streng ein Marktvogt mit Unruhestifter sein
muss, so geduldig und unparteiisch sollte er gegeniiber fremden
Kaufleuten sein, wenn es ein Missverstindnis um Warenmen-
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gen, Lieferzeiten und Preise schlichten muss. Oft sind dafiir
Vertraute der auswirtigen Hindler als Beisitzer berufen, denn
wenige Dinge ruinieren den Ruf einer Warenschau schneller,
als wenn sich die Meinung verbreitet, die Marktleitung wiirde
stets zugunsten der Einheimischen und gegen die fremden Be-
sucher entscheiden.

Das Recht auf die Ausrichtung einer Warenmesse ist ein vor-
nehmes Regal einer Stadt und ihr Oberherr kann es ihr nach
allgemeiner Rechtsauffassung nicht aus einer Laune heraus
nehmen. Nur einige wenige Griinde werden als Ursache an-
gesehen, ein Messerecht zuriickzunehmen:

@ Wenn die Stadt das Recht auf eine jihrliche Warenmesse
aus freien Stiicken zwolf Jahre lang nicht ausgeiibt hat (Ande-
res wire es, wenn sie durch Krieg oder andere Ungliicksfille
sein Recht oder Privileg nicht nutzen konnte.)

Wenn der Ort sich grob gegen seine Untertanenpflicht
vergangen, undankbar oder aufriithrerisch gehandelt hitte und
etwa die Reichsacht oder der Bann iiber ihn verhingt worden
wire.

Wenn sie das Privileg auf eine unertrigliche Weise miss-
braucht hitte, etwa durch den Bruch des eigenen Marktfrie-
dens und Angriffe auf Handelsgiste,
den offenen Handel mit verbotenen
Waren oder den Verkauf an geich-
tete Reichs-, Menschen- und Gétter-
feinde.

Allgemein ist jedem wohl bewusst, dass Be-

sucher aller Stinde zu einer Warenschau kom-

men. Dort, wo die ausrichtende Stadt zugleich die
Hofhaltung und Residenz eines Hochadligen ist, gilt es
keineswegs als ungehérig, wenn auch ein Hoftag des Herr-
schers zusammen mit der Messe abgehalten wird. Denn auch
die Junker und Freiherren des Umlandes schitzen die Mog-
lichkeit, giinstig an Waren aus fernen Lindern zu kommen
und wiirden wahrscheinlich ohnehin zu dem kommerziellen
Ereignis anreisen, so dass die Ansetzung eines Adelsrates oder
Landestagung nur die eine Nitzlichkeit mit der anderen ver-
bindet.

Am anderen Ende der gesellschaftlichen Leiter stehen die Die-
be, Beutelschneider und Bettler. Auch sie werden von den Wa-
renmessen angelockt wie die Fliegen vom Honig. Denn auf
einer solchen Marktveranstaltung sind die Leute zugleich frei-
giebig und abgelenkt, so dass hier die Beute reichlich und leicht
zu machen ist. Ein guter Marktvogt wird daher die MaBnah-
men zur Diebesabwehr besonders verstirken. Doch letztend-
lich scheint es unvermeidlich zu sein, dass bei einem solchen
Handelsereignis beide Sorten der Kinder des Phex gute Ge-
winne machen. Auf einer Warenschau kann es geschehen, dass
die vor kurzem an einem Stand entwendeten Gegenstinde
kurze Zeit darauf am anderen Ende des Messegebietes unver-
hohlen von einem Hehler den Besuchern angeboten werden —
zu groB, zu bunt und zu turbulent sind die Vorginge, als dass
irgendein Sterblicher alles tiberblicken kénnte.

Ein KLEinER HANDLERKALENDER_

Ohne Anspruch auf Vollstindigkeit sein hier die wichtigsten
Volkfeste, Messen und Warenschauen aufgefiihrt, die iiber das
Jahr Kaufleute, Hindler und Schaulustige aus ganze Aventu-
rien anlocken: Es sind nun nicht alle Messen und Jahrmairkte

so beschaffen, dass dort alle Waren gleichermaBen gehandelt
werden; sondern einige Warenschauen sind vor allem auf be-
stimmte Waren wie Schmiedegut, Vieh, Tuch spezialisiert.
@ Im frithen Praiosmond zichen die Veranstaltungen in Ga-
reth wahre Volkerscharen an: Am Rande des Ritterturniers, der
Wettbewerbe fiir das Volk und der Immanspiele schlagen un-
gezihlte Hindler acht Tage lang in den Gassen der Garether
Stadtviertel ihre Stinde auf. Gute Geschifte mit allen mog-
lichen Waren sind in der groBten Stadt Aventuriens moglich,
aber wenn die Handwerksgesellen Alt-Gareths den Marktfrie-
den brechen und Zunftlose schikanieren, wird das eher igno-
riert.
& Im ganzen Rondramond zicht es viele Kaufleute ins nérd-
liche Liebliche Feld (vor allem nach Vinsalt, Arivor und Kus-
lik), wo wihrend der Theaterfestspiele und Gauklertreffen
gute Geschifte mit Adel und gehobenen Biirgertum eingeleitet
werden konnen. In Aranien stellen die drei Tage des Turniers
von Baburin (ab dem 12.) einen Anziehungspunkt dar.
@ Zu Anfang des Efferdmonds wird in Kiistenstid-
ten der Tag des Wassers begangen. Vor allem Perricum
lockt mit seinen Lichterfestspielen fiir eine knappe
Woche Kaufleute und Aussteller aus Garetien,
Aranien und den Darpatlindern an.
@ Der Traviamond verliuft mit kleineren
lokalen herbstlichen Getreide- und Gemii-
semirkten und Weinfesten eher ruhig, allein
manche Hindler reisen nach Belhanka zur
Galanteriewarenmesse, wo vor allem Luxus-
giiter wie Parfiims, Schmuck, Spielzeug und
modische Bekleidung angeboten werden.
Zu Beginn des Boronmonds locken
noch einmal die Gauklerspiele viele
Hindler fiir eine Woche nach Khun-
chom (2.-8.). Wihrend An- und Abreise
wird viel mit aranischen und mhanadi-
schen Waren gehandelt. Nahezu zeitgleich
findet im tiefen Siiden die Warenschau und
groBe Sklavenauktion in A’Anfa statt (2.-5.).
@ Am Ende des Hesindemonds ist der Tag der Volkskunst
im Lieblichen Feld (am 29.) aufgrund des Handels mit allerlei
kiinstlerischen Handwerkswaren bekannt.
@ Rund um den 25. des Firunmondes findet in Mherwed
parallel zu den Wettrennen der vermutlich grote Kamelmarke
des Kontinentes statt, wihrend in Nordaventuurien das Leben
praktisch Winterschlaf halt.
@ Ende Tsa bis in den Phexmond findet in Riva die grofie
Warenschau fiir allerlei Erzeugnisse der Nordlande statt, die
allgemein als noérdlichste Messe des Kontinentes gilt. In der
Monatsmitte folgt fiir eine knappe Woche die Warenschau von
Trallop, auf der Woll- und Leintuch, aber auch viele andere
Waren des Weidener und Uhdenberger Raums angeboten wer-
den, wihrend gegen Ende des Monats eine Woche lang Mark?
und Spiele nach Lowangen locken, wo man gut Kaltblutpfer-
de, Lederwaren und Metalle von Gold bis Blei erwerben kann.
Alle drei Messen waren wihrend des Orkensturms praktisch
verwaist, sind heute aber wieder rege besucht.
@ In der zweiten Woche des Perainemonds wird das groBe
allaventurische Musikantentreffen abgehalten, das Barden und
Spielleute an den jihrlich wechselnden Veranstaltungsort bringt
— entweder das yaquirische Bethana, das albernische Honin-
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gen, das bornische Norburg oder das aranische Zorgan sind fuir
sechs Tage Gastgeber fiir sehr viele Kiinstler und Hindler, deren
Waren eindeutig auf amiisante und unterhaltsame Dinge ausge-
richtet sind, zum Teil aber auch gelehrte Schriften umfassen. Oft
werden auch klassische Produkte des Winters wie Wolltuch und
(zumindest in Bethana und Zorgan) Wein in groen Mengen
verkauft. In der Monatsmitte lockt ein groBer Vieh- und Pfer-
demarkt nach Andergast. Nach dem 19. des Monats findet ein
Fasar eine Woche lang das traditionelle Friithlingsfest mit gro-
Bem Markt statt, das Kaufleute aus dem ganzen Land der Er-
sten Sonne anlockt, die Vieh vom Strauf3 bis zum Kamel, diverse
Bodenschitze wie Marmor und Schwefel, aber auch Glaswaren,
Teppiche und Waffen erwerben wollen.

@ Ab dem ersten Markttag im Ingerimm findet die grofle
Wiarenschau von Festum statt, wo es Handwerkswaren, aber
auch Bauholz, Pech und Teer, Bernstein, Wachs und Ho-
nig zu kaufen gibt. In der Monatsmitte findet in Baliho der
noch recht junge Leder- und Ochsenmarkt statt. Direkt im
Anschluss bieten zum Tag der Waffenschmiede (am 21.) die
Handwerker von Angbar und des ganzen Kosch ihre Meis-
terwerke an.

& Der ganze Rahjamond iiber findet in Greifenfurt das Volks-
fest mit Hunderennen und vierwochigen Jahrmarke statt, einer
der wichtigsten Anziehungspunkte des ganzen Jahres fir mit-
telaventurische Hindler, vor allem wenn sie mit lindlichen Wa-
ren wie Riibenkraut und Bier, Holz und Kalkstein, blauem und
rotem Woll- und Leintuch handeln. Vom 8.-12. wird in Grangor
das Maskenfest mitsamt Warenschau abgehalten — neben sehr
vielen Waren aus dem noérdlichen Horasreich, Windhag und
den Nordmarken werden hier auch an den allervornehmsten
Stinden in der Kénig-Khadan-Halle in winzigen Mengen Giil-
denlandwaren angeboten. Ab dem 20. Ritterturnier in Arivor, zu
dem auch viele Pilger und Hindler anreisen.

Zum ABLAVF EinER IMESSE

Die Woche vor Beginn der Messe (dem in der Ubersicht ange-
gebene Anfangstermin) wird oft als die ‘Geleitwoche’ betrach-
tet, in der die Hiandler und Handwerker anreisen und ihre
Waren vom Wagen zum Stand bringen. Manchmal werden
hier bereits erste Absprachen getroffen, so dass manche Waren
bereits hier den Besitzer wechseln und direkt zum Stand eines
anderen Kaufmannes gebracht werden. Ebenso deponieren
die meisten Giste thre Gelder bei einem vertrauenswiirdigen
Geldwechsler oder der Handelsbank der 6rtlichen Kaufher-
rengilde und eréffnen damit ein Geschiftskonto.

Die offiziellen Messetage dienen dem allgemeinen Handel
und dem Abschluss formlicher Geschifte.

In der nachfolgenden Woche, den ‘“Zahltagen’, werden die di-
versen neuen Schulden- und Guthabensummen gegeneinan-
der verrechnet (was tatsichlich mehrere Tage dauern kann),
bis alle Konten ausgeglichen sind und feststeht, wie viel Bar-
geld jeder von der Messe zuriick nach Hause nehmen kann
— sofern er sich nicht entscheidet, einen Teil davon bis zum
nichsten Jahr als Guthaben liegen zu lassen. Angesichts der
iiblichen Jahresfrist fiir Darlehen sind nun auch in der Regel
die Riickzahlung der auf der Messe des Vorjahres aufgenom-
menen Handels- und Pfandkredite fillig.

Das FREIE GELEIT

Viele Grafen und Provinzherren schitzen durchaus, wenn zu
einer Warenschau fremde Kaufleute sowohl auswirtige Waren
in groBer Menge und Auswahl ins Land bringen als auch die
handwerklichen und biuerlichen Erzeugnisse des Landes in
groBem Umfang erwerben. Deshalb wird den Hindlern, die
zur Messe reisen (oder davon zuriickkehren), oft eine Reihe
von Privilegien gewihrt, die eine rdumliche Erweiterung des
Marktfriedens bedeuten und oft als ‘Freies Geleit” zusammen-
gefasst werden:

@ Sie sind auf den Reichs- und LandstraBen, die zum Messe-
ort fiihren, in einer bestimmten Zeit vor und nach der Waren-
schau von Wege- und Briickenzollen befreit.

@ Sie sind keinen zufilligen Durchsuchungen ihrer Waren
und ihres Gepicks ausgesetzt.

@ lhre Begleiter diirffen nicht in den Waffendienst oder zu
anderen Zwangsdiensten gepresst werden.

@ Oft sind sie sogar davor gefeit, auf Grund von andernorts
gemachten Schulden auf der Messe verhaftet und festgesetzt
zu werden.

& Etwas weniger oft ist der Hindler sogar davor geschiitzt,
wihrend der Messezeit und etwa eine Woche davor oder da-
nach wegen Vergehen und (minderer) Verbrechen festgesetzt
zu werden, die er an einem anderen Ort begangen haben soll;
nur Schwerverbrechen werden weiterhin verfolgt. (Zur Defi-
nition der Straftaten siche GA146).

Man muss allerdings auch anmerken, dass nicht alle Stadt-
herren auch in der Lage sind, das Freie Geleit durchzusetzen:
Die Reisenden, die fiir Markt und Spiele nach Lowangen zie-
hen, sind seit dem Orkensturm willkiirlichen Ubergriffen der
Schwarzpelze ausgesetzt.
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HADDELSREISEN

Die meisten Aventurier reisen in threm Leben nicht viel. Sie
sind Bauern, die zum nichsten Marktplatz ziehen, vielleicht
auch Biirger, die zur Krénung eines neuen Grafen in die
nichste groBe Stadt reisen. Manche frommen Menschen pil-
gern vielleicht ein Mal in threm Leben in einen der grofien
Wallfahrtsorte wie das perainegesegnete Anchopal und ver-
trauen dabei auf den Schutz der Géttin.

Doch sich mit vielen kostbaren Giitern, vielleicht gar dem
ganzen Besitz in Form von Handelsgiitern, auf den Weg in
ein fernes, noch unbekanntes Land zu machen, erscheint den
meisten als tollkithne Narrheit. Viel zu viele Gefahren lauern
entlang der Wege und es gibt weit weniger Sicherheit als im
heimatlichen Dorf, wo man jeden kennt. Auch deshalb gibtes
nicht wenige Geschichten von fremden Kaufleuten, die sich
mit bésen Michten verschworen haben — einfach weil sich
kaum ein Bauer vorstellen kann, dass jemand diese Risiken
ohne einen solchen Schutz auf sich nimmt.

Wer (gerade in diesen unsicheren Zeiten) das Risiko auf sich
nimmt und lebendig mit seinen Giitern am Ziel eintrifft, der
mag sein Vermogen dadurch stark vermehrt und vielleicht be-
reits sein Gliick gemacht haben, doch es gibt auch viele Kauf-
leute, die ausgeraubt als Leichen im Straengraben enden.
Dennoch wire kein Austausch von Giitern moglich, wenn
nicht unverzagte Frauen und Minner das Risiko auf sich neh-
men wiirden, ihre Waren von einer Stadt, einer Herrschaft in
eine andere zu befordern.

Da das Reisen an sich eine sehr hiufige Beschiftigung aller
Heldengruppen ist, gehen diverse DSA-Texte bereits darauf
ein, insbesondere wollen wir auf die Geographia Aventurica
(113-123) und das Beiheft des Meisterschirmes verweisen, die
iiber Reisegeschwindigkeiten, StraBen und Entfernungen in-

formieren. Hier wollen wir allem auf die Dinge eingehen, die
fiir den Handelsreisenden besonders wichtig sind.

Eine GrRunpsatzLiCHE

AnNmERKVNG 2um FEROHAMDEL

Da das aventurische Bankwesen noch in den Kinder-
schuhen steckt, sind das Geben und Nehmen von Bar-
krediten sowie das Verrechnen von Schuldscheinen so
ziemlich die komplexesten Aktionen. Der Fernhandel
auf Rechnung ist ebenso uniiblich wie die Bestellungvon
Waren tiber groBere Entfernungen.

In aller Regel stellt Handwerker X etwas her, verkauft
es gegen Geld an die fahrende Hindlerin Y, die es dann
als ihr Eigentum transportiert und an einem anderen Ort
wiederum gegen Geld an den GroBhindler Z verkauft
(nattirlich kénnen statt der Zahlungen auch bestehende
Schulden getilgt werden). Die ganze Zeit iiber ist der, der
die Waren hat, auch der Eigentiimer und damit allein fiir
sie verantwortlich.

Dass Z mittels reitendem Boten die Ware bestellt und
dann auf Rechnung zugesandt erhilt, wiirde bedeuten,
dass X die Ware fortgibt, ohne bezahlt worden zu sein,
und irgendein Fuhrmann die ganzen Giiter bewegt und
das Uberfallrisiko triigt, ohne dafiir anders als mit einem
kargen Fuhrmannslohn bezahlt zu werden. So etwas
1st angesichts der schwierigen Kommunikation und der
Transportrisiken in Aventurien kaum bekannt und wer
einem anderen Hindler ein solches Arrangement ver-
schliige, wiirde wahrscheinlich ausgelacht werden.

Lasttiere vniD ZUGTIiERE

Ohne die Kraft verschiedener Tiere wire Uberlandhandel
kaum denkbar. Fahrende Hindler miissen sich auf das Lenken
und Fiihren eines Fahrzeugs verstehen, doch ebenso gut steht
es thnen zu Gesicht, wenn sie auch mit Last- und Tragtieren
umgehen kénnen. Manche Handelsfahrt wire schon schmih-
lich geendet, wenn nicht der Hindler die Geistesgegenwart
und Risikobereitschaft gehabt hitte, angesichts untragba-
rer StraBenzustinde den Handelskarren gegen eine Gruppe
Maultiere einzutauschen.

Die im Folgenden angegebenen Werte fiir Zug- und Tragkraft
sind die Maximalwerte in Stein nach den Ausbildungsvarian-
ten in der ZBA fiir das Lasttragtier bzw. das Trosskutschpferd.
Dadurch unterscheiden sich diese Werte von denen aus dem
Beiheft zum Meisterschirm. Die Preise sind jedoch diejenigen
fiir ein ungearbeitetes Jungtier in lindlicher bzw. fundierter
Zucht — ein voll ausgebildetes Pferd in den genannten Ausbil-
dungsvarianten kostet sicherlich das Dreifache. Die gleichen
Uberlegungen gelten fiir Esel, Maultiere/-esel und Kamele; bei
den anderen Zugtieren wurden analoge Ausbildungen ange-

nommen.

PFERDE

Kaltbliiter sind sehr groBe Arbeitspferde von ruhigem, ja
phlegmatischem Gemiit, die nicht besonders schnell sind,
aber enorme Krifte haben. Sie zeichnen sich besonders
durch hohe Schultern von wenigstens anderthalb Schritt
Hohe, einen kurzen Riicken und iiberaus muskulése Hin-
terldufe aus, alles Merkmale, die ihnen beim Ziehen helfen.
Oft werden sie zum Bewegen von schwer beladenen Wagen
eingesetzt und sind damit nahezu ideal fiir den wohlhaben-
den Kaufmann. Ihre gréBten Nachteile sind ihr hoher An-
schaffungspreis und der enorme Bedarf an Kraftfutter, das
auf Reisen in abgelegene Regionen nicht einfach vor Ort
zuverlissig gekauft werden kann, sondern mitunter eigens
mitgefiihrt werden muss.

Der ungefihren GroBe nach geordnet gibt es die blonden bis
hellbraunen Nordmdhnen aus Weiden, die glinzend schwarzen
Teshkaler aus Andergast, das meist braungescheckte Svellrtaler
Kaltblut, die falben Norburger Riesen aus dem Bornland und
schlieBlich die weiBen oder schwarzen Tralloper Riesen aus
Weiden
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Rasse TK (ZK) Preis* (in D)
Nordmihne 210 (500) 35/-
Maraskanpony 110 (230) 45/ -
Paavipony 100 (240) 25/40
Svellttaler 220 (560) 40/ 60
Teshkaler 200 (440) 35/55
Tralloper Riese 240 (630) 60/ 100
Norburger Riese 230 (580)

Warunker 180 (350) 40/ 80

*) lindliche Vermehrung/gezielte Zucht

Die weithin bekannten Warunker oder Radromtaler Pferde
werden in ganz Mittelaventurien zwischen den Linien Salza-
Norburg und Methumis-Zorgan geziichtet und sind damit
zum Ingegrift ‘des Pferdes’ geworden. Sie sind zwar keine
Kaltbliiter und bei weitem nicht so zugkriftig, aber ausdau-
ernd und von einem gelassenen Temperament (und dazu viel-
seitiger verwendbar als reine Zugpferde).

Ein typisches kleines Zugpferd ist das Maraskan- oder See-
mannspony, das als leichterer Schlag auch als Zwergenpony
geziichtet wird und als universell einsetzbar gilt. Das kleine

Rasse TK (ZK) Preis* (in D)
Grautier 160 (230) 20/—
Mherwati 145 (200) 25/40
Schwarzer Thaluser 160 (240) 25/50

*) landliche Vermehrung/gezielte Zucht

Herkunft

WEI

GAR, ALB, ZWE, ARA, SHI

PAA, NIV, BOR

SVE

AND

WEI

BOR

GAR, ALB, ALM, HOR, ARA, WEI, TOB, BOR

Paavipony aus dem Hohen Norden und dem Bornland sei nur
erwihnt, weil es bei den norbardischen Hindlern als Reit-,
Pack-, Wagen- und Schlittenpferd beliebt ist.

Die Pferde der Tulamidenlande und des Siidens sind fast aus-
schlieBlich Reittiere.

EseL

Sie zihlen zu den niitzlichsten Lasttieren Aventuriens, denn
sie sind deutlich anspruchloser als Pferde und mitweitaus ein-
facherem Futter zufrieden. Zudem sind ihre Hufe so hart, dass
sie weder Hufeisen nétig haben noch sie im ungiinstigsten
Moment in der Wildnis verlieren kénnen. Fiir den Einsatz auf
unwegsamen Strecken sind sie daher fast unschlagbar, zumal
sie beeindruckend schwere Lasten tragen kénnen.

Vor allem im tulamidischen Raum, wo man den Esel lange
vor dem Pferd kannte, werden Esel als Nutztiere fiir alle Arten
von Arbeit eingesetzt, zumal er weit dlter werden kann und
linger nutzbar ist als ein Pferd. Der kleine Mherwati ist der
bekannteste Esel tiberhaupt, da seine enorme Arbeitsleistung
in keinem Verhiltnis zu seiner GroBe zu stehen scheint. In
Nordaventurien ist das Grautier der verbreitetste Esel.

Die Schwarzen Thaluser der Tulamiden sind dank Trittsicher-
heit, Robustheit und Leichtfuttrigkeit sehr beliebte schwere
Arbeitsesel in fast ganz Aventurien, die selbst die Angroschim
in ihren Stollen hiufig einsetzen, so dass sie auch "Zwergpfer-
de’ genannt werden.

MavLtier vniD MAVLESEL

Esel und Pferd sind so nahe miteinander verwandt, dass man bei-
de Arten kreuzen kann, wobei die Fohlen duBerlich immer stark
der Mutter nachgeraten®: Von einer Eselin erhilt man kleine und
struppige Maulesel, wihrend eine Pferdestute grofie pferdeihn-
liche Maultiere zur Welt bringt, die sich vor allem an den langen
Ohren und der Schwanzform von Pferden unterscheiden lassen.

*Die Aussage in der ZBA3Y. ist leider falsch. Verwenden Sie fiir Maultiere und
Maulesel die duBerlichen Werte der Mutter, senken Sie die GS (~1/-1) und er-
héhen Sie KO (+2), AU (+2/-2) und TK (+2*KK). Alle Maultiere haben die
Vor- und Nachteile Ausdauernd (Trab), Eigenwillig, Genligsam, guter Orien-
tierungssinn, Ruhiges Temperament, Trittsicherheit, erhhte Tragkraft, Zih.

Herkunft

GAR,ALB; ALM; HOR, WEI, AND, TOB, BOR
ARA, MHA

ARA,MHA, THA, ALM, ZWE
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Rasse TK (ZK) Preis (in D)
Maultier 240 (350) 40
Maulesel 180 (230) 40

Beide Mischlinge kénnen nur schlecht galoppieren, sind aber
sehr tragkrifug, ausdauernd, zuverldssig und trittsicher; im
Gegensatz zu Pferden auch weit weniger scheu und neigen
nicht dazu, einfach die Flucht zu ergreifen. Da Maultiere auf
Grund ihrer Korpergrofe angenehmer zu reiten sind, wer-
den sie allgemein gegeniiber Maulesel so sehr bevorzugt, dass
man nur wenige Maulesel sieht — dazu keilt eine Eselin beim
Deckakt oft so aus, dass der Pferdehengst hidufig eine Mitarbeit
verweigert.

Fiir die Maultierzucht wird in Mittel- und Nordaventurien so-
wie im Horasreich in der Regel eine kriftige Radromtaler Stute
mit einem Grautierhengst gepaart, da die edleren Pferderassen
als zu vornehm fir diesen Zweck gelten. Das ‘Warunker Graue
Maultier’ hat trotz seines Namens das glatte Fell und die Farbe
eines Pferdes, allerdings eine deutlich dickere Haut. Im Land
der Ersten Sonne ist die Verpaarung von Tulamide und Mher-
wati iiblich, diese Tiere sind als Zugtiere extrem populir, da
sie mit der Hitze im Siidosten weit besser zurechtkommen als
Pferde und zudem bei geringerem Futterverbrauch mehr und
linger arbeiten konnen. (Geriichte, es wiirden mitunter auch
tulamidische Magiermaultiere geboren, sind unbestitigt.)
Uberall dort, wo keine LandstraBen verlaufen und die vorhan-
den Pisten einfach nicht fiir Wagen ausreichen (etwa welil
das Terrain zu steinig und gebirgig ist), ist der Einsatz von
Maultieren oft die einzige rentable Méglichkeit, den Kun-
den zu erreichen.

OCHSEnN

Kastrierte Bullen sind stark und ausdauernd, aber weitaus
friedfertuger als Stiere. Zwar werden sie nicht geritten (oder nur
von Bauernkindern), doch als Zugtiere sind sie sehr wertvoll.
Sie sind stirker als die meisten Pferderassen und dazu meist
deutlich preiswerter als ein Kaltblutpferd. Zugleich sind sie
geniigsamer und gleichmiitiger und daher leichter zu lenken.
Auch entlaufen sie nicht so gerne und haben einen geringeren
Nutzwert fiir Gesetzlose, Riuberbarone und Wildnisbarbaren
und werden daher nicht so hiufig gestohlen. Das wichtigste
Argument gegen Ochsen besagt, dass sie unbesonnen werden,
wenn sie zu erhitzt und durstig sind, und dann in der Nihe
von Wasser in unkontrollierbaren stiirmischen Trab verfallen,
um das kiithle Nass zu erreichen, ganz gleich, was mit dem
Wagen hinter ithnen passiert. Sie sind vor allem in der Mitte
und im Siiden Aventuriens verbreitet, wo sie nicht nur vor den
Wagen, sondern vor allem vor den Pflug gespannt werden. Der
Futterbedarf entspricht dem eines Kaltblutpferdes, Ochsen
kommen aber mit weniger Kraftfutteranteil aus.

Rasse TK

Bornlinder Bunte 180 (360)
Darpatbulle 280 (650)
Puniner Hornochse 300 630
WeiBer Gadangstier 310 (640)

Herkunft
GAR, ALB, ALM, WEI, TOB, HOR, ARA, BOR, MHA
GAR, ALB, ALM, WEI, TOB, HOR, BOR

Sogar die Ochsen der braunweif3 oder schwarzweil3 gescheckten
Bornlédnder Bunten sind gut als Zugtiere geeignet, auch wenn sie
schwiicher als die anderer Rassen sind. Puniner Hornochsen fal-
len durch ihre weit ausladenden Hérner auf] sie sind die iltere
der beiden mittelaventurischen Zugtierrassen. Die Darpatbullen
(oder besser: Darpatochsen) mit einem michtigen Buckel und
kurzen Hornern sind ein modernerer Schlag der Zugochsen und
hiufig beim Ziehen schwerer Lasten zu sehen. Die geniigsamen
Weiflen Gadangstiere sind hervorragende Zugtiere — zwar mehr
vor dem Pflug eingesetzt als vor dem Wagen, doch im Land der
Ersten Sonne sind sie weitgehend die einzigen Zugochsen.

KamELE
Bidenhocker sind fiir den Handelsverkehr in der Khémwiiste
absolut unverzichtbar. Die Genitigsamkeit des Bidenhockers
und auch des Dromedars sind sprichwortlich. Vor allem die
Fihigkeit, tagelang ohne Wasser auszukommen, hat fiir ihre
Beriithmtheit gesorgt. Alle Kamele sind jedoch sehr eigensin-
nig und schwierig zu reiten und zu fiihren. AuBerhalb der
Waiistengebiete trifft man in Aranien und Almada gelegentlich
auf Reisende zu Kamel oder
Lastkamele, im Norden je-
doch fiihlen sich die Tiere

auf Dauer nicht wohl.

Das
Qaimuyan ist ein Hoch-
landkamel und vor allem

sehr ausdauernde

ber Gebirgsstimmen 1m
stidostlichen Raschtulswall
und in den Khoramberge als Last- und Reittier zu finden. Das
schnellere Wiistenkamel Qai’Chelar mit seinem kurzen, hell-
gelben Fell ist an Hitze und Wassermangel gewohnt und daher
der stindige Begleiter der Novadis. Die in Unau geziichteten fast

Preis* (in D) Herkunft
25 BOR, WEI, TOB, ALB
40 GAR, ARA, ALM
40 ALM, HOR
40 MHA, ARA, THA
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Rasse TK (ZK)
Dromedar 300 (-)
Kamah 140 (-)
Qar’Ahjan 250 (-)
Qai’Chelar 320 (-)
Qaimuyan 320 (-)

weiBen Rennkamele, die Qai’Ahjan, sind fiir den Warenhandel
viel zu kostbar, allerdings werden sie mitunter vom bewaffneten
Begleitschutz geritten.

Das einhockrige Dromedar lebt vor

allem im Bereich der Eternen und

Arratistans. Die fir thr Spucken

Kamah-Kamele

sind im hohen Raschtulswall

beriichtigten

und seinem 6stlichen Vorland

heimisch und trigt ge-

schickt die Lasten der Fer-

kinas, der Palmyrener und

der Brillantzwerge tiber die steilen

Gebirgspisse. Von den Zwergen

kann es wegen seiner geringen Gréfe auch geritten werden.

Rasse TK (ZK)
Bornlinder 40 (80)
Firnldufer - (90)
Schwarzer Olporter 50 (100)
WeiBer Berghund 50 (100)

SCHAFE vnp ZiEGEN

Es gibt zwei Schafsrassen, die auch als Zugtiere fiir leichte
Karren und geringere Lasten genutzt werden, da sie sehr tritt-
sicher sind: Die Premer Mdihnenschafe sind an das raue Klima
des Nordwestens angepasst und scheuen auch vor steilen Ge-
birgspfaden nicht zuriick. Im thorwalschen Binnenland wer-
den sie 6fters als Transporttiere eingesetzt, da das Wetter fiir
Eselzu kalt und feuchtist. In dhnlicher Weise wird das kriftige
und berggingige Eisenwalder Langohrschaf gerne von Zwergen
genutzt, um auf schmalen Passpfaden Lasten zu beférdern.
Gelegentlich aber werden Ziegen auch als Tragtiere wie auch
als Zugtiere vor kleineren Karren eingesetzt, eine Aufgabe, die
sie mit der ganzen Anmut erfiillen, die man von so kapriziésen
Tieren erwarten kann. Zudem kann man nicht hoffen, dass sie
am Tag unter einer Last mehr als zehn Meilen zu laufen be-
reit sind. Fir den Fernhindler sind sie als Zug- und Tragtiere
kaum von Interesse, allenfalls fiir den Hausierer, der nur kurze

Wege zuriicklegt.
Rasse TK (ZK) Preis (in D)
Mihnenschaf 60 (120)
Langohrschaf 70 (140) 7
Ziege 65 — 2

Preis (in D) Herkunft

70 ART, KHO
25 RAS, ARA
110 KHO
70 KHO
70 KHO, RAS, MHA
Hunbpe
Von Nivesen und Norbarden werden die

wolfsdhnlichen Firnldufer als Schlittenhunde

gehalten. GroBe Hunderassen wie Bornlin-

der, Olporter und Weife Berghunde werden

gelegentlich von Gauklertruppen als Reittie-

re fir Kinder abgerichtet und ebenso auch von

Hausierern zum Schleppen von Rucksicken und

Zichen leichter Karren, doch ihren gréBten Nut-

zen haben sie als wehrhafte Bewacher des Reisenden,

obgleich diese Rassen in der Regel friedfertig und gut-

miitig sind und daher keinen Streit mit Hofhunden

und Dérflern beginnen. Wird sein Besitzer jedoch

angegriffen, verwandelt sich das kriftige Tier in eine
gefihrliche Bestie.

Preis (in D) Herkunft
20 BOR, TOB
15 NIV PAA, RIV, FIR
20 THO
20 ZWE

W EiteRE ZvG- vnp TrRaGETiERE
Die folgenden Tiere werden in der Regel nur von einer bestimm-
ten Kultur oder exzentrischen Einzelpersonen als Nutztiere ein-
gesetzt, so dass man sie als aufstrebender Hindler nur unter sehr
speziellen Umstinden fiir sich erwerben kann — und auch Be-
treuer mit der nétigen Erfahrung sind sehr schwer zu finden.
Elche: Der Elch ist mit fast zwei Schritt Schulterhéhe
ein Bild urtiimlicher Kraft. In abgelegenen Teilen des Born-
lands werden aber noch immer Elche geritten, vor Schlitten
gespannt oder als Tragtiere gehalten, da sie anspruchslos sind
und auf sumpfigem Boden besser vorwirts kommen als Pfer-
de. Da es aber unméglich ist, wild gefangene ausgewachsene
Elche zuzureiten, miissen sehr junge Kilber auf einem Hof
aufwachsen, am besten von einer Kuh oder Stute gesidugt. Au-
Berhalb des Bornlandes ist es nahezu aussichtslos, zum Reiten,
Tragen oder Zichen abgerichtete Elche zu erwerben.
& Karene: In riesigen Herden ziehen die wilden, rehihnli-
chen Karene iiber die Ebenen des Nordens. In Gefangenschaft

Herkunft
THO
ZWE
ALB, WEI, TOB, BOR, ARA
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Art TK (ZK)
Elch 120 (240)
Karen 55 (110)
Riesenhirschkifer 50 (-)
Schneedachs —(100)
Wildschwein 80 (160)

aufgewachsene Tiere lassen sich zu Trag- oder Zugtieren ab-
richten. Die Nivesen spannen Karene vor Schlitten, doch sie
konnen auch geritten werden, jedoch nur von sehr kleinen und
leichten Personen. AuBer vor sehr leichten und zudem leicht
beladenen einachsigen Karren sind Karene als Wagenzugtiere
nicht zu gebrauchen.

@ Riesenhirschkifer: Nordlich der Linie Havena-Gareth-
Perricum sieht man gelegentlich GroBe Schroter, die jung
gefangenen und als Tragtier abgerichtet wurden. In zivilisier-
teren Gebieten sind sie sehr selten, doch je wilder das Land
wird, desto eher kann man menschliche oder zwergische
Haindler treffen, die in urtiimlichen Wildern und Gebirgen
thre Waren von diesen riesigen Hirschkifern tragen lassen.
Denn diesen GroBinsekten ist es véllig gleich, ob sie auf ei-
ner ReichsstraBe, einer Piste oder einem Wildwechsel in der
reinen Wildnis unterwegs sind, solange sie nur durch das
Unterholz kommen und der Boden fest genug ist, um sie zu
tragen. Auch als Wachtier ist ein Riesenhirschkifer recht gut
zu gebrauchen.

@ Schneedachse: Der Schneedachs ist der grofte

und kriftigste unter den Dachsen, denn er

erreicht eine Linge von fast funf Spann.

In Gefangenschaft aufgewachsene

Schneedachse sind weitaus friedli-

cher als die beiwiitig wilden Ex-

emplare. Daher gibt es mittlerweile

viele, die im Dutzend die Schlitten

der Nivesen ziehen. Gerade in gebir-

gigen Gegenden werden sie einge-

setzt, weil ihre Krallen an vereisten

Hingen besseren Halt finden als

Hundepfoten.

Bei anderen Vélkern hingegen ha-

ben sich Schlittendachse nie so recht

durchsetzen konnen, da sie langsa-

mer und widerspenstiger sind als

Schlittenhunde, weniger Last be-

wegen kénnen und zu Winterruhe

neigen.

@ Wildschweine: So aggressiv die

aventurischen Wildschweine auch

sind, konnen Goblins sie doch als

Reittiere abrichten, die jedem Reisen-

den im Norden des Kontinentes be-

kannt sind. Weit weniger bekannt ist,

dass Bachen mitunter auch als Trag-

tiere abgerichtet werden, um Lasten

durch die Gebirge zu transportieren. Es

besteht ein gelegentlicher, von Goblins

betriebener Warenaustausch zwischen

Uhdenberg und Festum, der quer

Preis (in D) Herkunft
40 BOR
12 NIV, PAA, RIV
GAR, ALB, AND, WEI, TOB
20 NIV, PAA, FIR

WEI TOB, BOR, NIV

durch die Rote Sichel verlduft. Fiir menschliche Hindler sind
Wildschweine allenfalls dann interessant, wenn sie von erfah-
renen rotpelzigen Treibern begleitet werden, die man wieder-
um am chesten durch Vermittlung der Festumer Stadtgoblins
anwerben kann. Im letzten Jahrzehnt wurden so gelegentlich
quer durch die Drachensteine Waren zu den zwolfgéttertreuen
Tobriern geschickt.

FUHRWERKE vniD WaAGEN

»Was du nie horen willst, wenn du eh um zwei Gefihrten in einem
abgestiiraten Wagen trauerst: Aber die hatten doch allen Proviant
bet sichl’«

—Belehrung durch Herbo Ranfel, Rollkutscher, neuzeitlich

Eine umfassende Beschreibung der verschiedenen Karren und
Kutschen Aventuriens finden Sie in der Geographia Aventurica
auf den Seiten 124 bis 128. Hier bieten wir vor allem einige Hin-
weise auf den Einsatz von derartigen Wagen im Handelszug.

BELaDvnG
Vielleicht am wichtigsten zu bedenken
ist die richtige Aufteilung der Last:
Damit ist zum einen gemeint, dass sie
nicht auf dem Wagen hin- und her-
rutschen oder schlingern darf, denn
auch Wagen koénnen kentern. Auf ei-
nem Passweg, an dessen einer Seite
ein Abgrund gihnt, kann das schnell
fatal sein. Zum anderen aber darf
niemals der groBte Teil lebenswichti-
ger Ausriistung auf einem Wagen sein,
denn dessen Verlust konnte den
ganzen Wagenzug umbringen.
Daher muss unverzichtbare Aus-
stattung immer verteilt und am
besten mehrfach vorhanden sein.
Der Proviant und die Wasservorri-
te miissen so aufgeteilt werden, dass
auf jedem Wagen so viel ist, wie die
dort Mitfahrenden in einem Notfall
benotigen. Fiir jede Person werden (in
Nord- und Mittelaventurien, bei gesi-
cherter Wasserversorgung) pro Woche
folgende Vorrite gerechnet: 3 Stein
Zwieback, 2 Stein Bohnen, 2 Stcin
Sauerkraut, 1 Stein Riucherspeck, 30
Unz€n Schmalz, 20 Unzen Hartkise, 20
Unzen Hartwurst, 10 Unzen Trockenobst,
10 Unzen Tee, 5 Unzen Riibenkraut und
5 Unzen Salz sowie etwa 3 Urn Diinnbier
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— Proviant, von dem man iiberleben, aber keine kulinarischen
GroBtaten erhoffen darf.

Doch auch Feuerstein und Zunder, eine Schaufel und Han-
daxt und am besten ein einfaches Kochgeschirr und ein
Kurzbogen mit ein, zwei Dutzend Pfeilen diirfen auf kei-
nem Wagen fehlen, denn es kann immer vorkommen, dass
ein Wagenzug an einer Furt durch den Einbruch der Nacht
geteilt wird — durch eine plotzlich einsetzende Schnee-
schmelze mit Hochwasser sind auf diese Weise schon Wagen
fir tiber eine Woche getrennt worden. Schwere Regenfille
konnen die Tagesleistung drastisch reduzieren, bei stark auf-
geweichtem Boden auf weniger als ein Drittel; daher sollte

herberge oder Ortschaft noch vor dem Abend erreichen wird.
Auch wo es Fihren gibt, sind sie oft nicht auf schwerstbela-
dene Steppenschivonen ausgelegt, und auch von leichteren
Fuhrwerken kénnen die allermeisten Fihren pro Uberfahrt
nur eins beférdern, je nach GroBe des Warenzuges kann das
Ubersetzen also einen ganzen Tag (oder mehrere Tage) kos-
ten. Andererseits ist es ebenso zeitraubend, nach einer Furt
zu suchen, die fiir Fuhrwerke geeignet ist: Bei einem kleinen
Fluss dauert das 2W3 Stunden und bei einem schiftbaren
Fluss (zwischen Miindung und Ende der Treidelfahrt) 2W6
Stunden, im fiir Flussschiffe tauglichen Stromabschnitt ist
die Uberquerung einfach nicht méglich. Das Gleiche gilt bei

man niemalsdavon ausgehen, dass man eine bestimmte Weg- Hochwasser.

VERBREiITETE FAHRZEUGE

Fahrzeugtyp Maximallast (Stein)* Anspannung Nutzung Preis
Kleiner Karren 60/110 (Hund/Ziege) 1 Hund oder Ziege Hausierer 8D
GroBer Karren 100/400 (Mensch/Esel) 1 Mensch oder Esel Krimer, Hausierer 18 D
Leiterwagen 600 2 Esel/Maultiere o. 1 Ochse Bauern 25D
Riibenwagen mit Kutschbock 1.000 2 Ochsen oder Kaltbliiter Bauern, Markthindler 80D
Planwagen 1.000 2 Ochsen oder Kaltbliiter Siedler. Fernhindler 130 D
Stoerrebrandeter, vierspinnig 2.000 4 Ochsen oder Kaltbliiter Fernhindler 300D
Kastenwagen 1.000 2 Ochsen oder Kaltbliiter Fernhindler 350D
Wohnwagen, mébliert 500 4 Esel/Maultiere Norbarden, Reisende, Gaukler 500 D

0. 2 Ochsen oder Kaltbliiter

Postkutsche, vierspinnig 2.000 6 schwere Warunker Reisende, Postbeforderung 1000 D
Steppenschivone, achtspinnig 5.000 8 schwere Ochsen Fernhindler, Gelinde 1200 D
Hunde- oder Dachsschlitten 400 6—12 Schlittenhunde/Dachse Nivesen 50 D
Reiseschlitten 800 1-4 Warunker/Ponys/Karene Nordaventurier 100 D

*) Die angegebene Maximallast ist die mogliche Zuladung des Fahrzeugs; das Leergewicht betrigt je nach Bauweise noch-
mals 1/5 bis Y2 der Zuladung. Als grobe Faustregel darf das Gesamtgewicht des Fahrzeugs bis zum anderthalbfachen der davor
gespannten Zugkraft betragen, um noch Reserven fiir (zumindest leichte) Steigungen zu haben.

DiE avEntuRrRiscHEND STrRaBEN

Einen grundsitzlichen Uberblick iiber die Fernreisewege Aven-
turiens finden Sie in der Geographia Aventurica ab Seite 113, wo
sowohlderen Qualitdt als auch der Verlauf beschreiben wird. Hier
wollen wir deshalb nur noch eine Aktualisierung vermerken:

REeicHssTrRABEN

Von den kaiserlichen Wegen haben im Mittelreich vor allem
die Reichsstrale I zwischen Wehrheim und Warunk sowie die
ReichsstraBle II zwischen Auen und Wehrheim schwer gelitten
und sind sehr unsicher, zum Teil auch fast unwegsam. Als kai-
serliches Eigentum schiitzt die ReichsstraBe andernorts durch
den Kaiserfrieden Reisende vor Fehdehandlungen, wird aber
sonst nichtbesondersvon einer Garde bewacht: Die frither @ibli-
cherweise stationierten Einheiten der Schatzgarde wurden aus
Geldnot zuriickgezogen. Allgemein sind die einst exzellenten
ReichsstraBen vielerorts im Verfall begriffen, da seit 20 Jahren
kaum noch Geld zu ihrer Erhaltung vorhanden ist und Feh-
den und Katastrophen ihre Spuren hinterlassen haben. Teils
meilenweit sind die Pflasterplatten spurlos verschwunden, um
irgendwo in einer Befestigung eingebaut zu werden. In den
Fugen wachsen Griser und Strducher, Pflastersteine werden
fiir Hausbau entwendet, Friihjahrsiiberschwemmungen un-

terspiilen das Fundament. An nicht wenigen Stellen ist die
Reichsstrafe daher vor allem ein Schotterweg. Am typischen
Verlauf der ReichstraBen hat sich natiirlich nichts geindert,
doch dort, wo die Weiterreise von einem Fihrdienst abhing,
haben Reisende oft das Nachsehen, weil die Fihre gestohlen,
der Fihrmann gefliichtet oder ermordet oder die Verbindung
aus anderen Griinden unterbrochen wurde. Ebenso hiangt das
Weiterbestehen der Herbergen in unsicheren Gegenden oft
davon ab, ob die nahe liegende Zollstation noch mit Bewaffne-
ten bemannt ist, die im Ernstfall Schutz und Zuflucht bieten
kénnen.

Auf den aventurischen Regionalkarten werden Reichsstra3en
und dquivalente Strecken als dicke weifle Linien dargestellt.

LanpstraBBEn

Die Qualitit der LandstraBen hat dagegen weniger stark
nachgelassen, zum einen, weil sie von vornherein nicht so
hoch war, zum anderen, weil sie den eher michtiger geworde-
nen Provinzherren gehoren. Auch sind die Gebiete, in denen
LandstraBen verlaufen, in den letzten Jahren nicht in so ar-
ge Kriegshandlungen verwickelt worden, wenn man von den
StraBen Tobriens einmal absieht.
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Auf den aventurischen Regionalkarten werden LandstraBBen
und dquivalente Strecken als durchgezogene diinne weiBle Li-
nien dargestellt.

ANDERE STRABEN

Die tbrigen StraBen sind Wege und Pisten aller Art: Oft sind
es Karrenwege mit so tiefen Fahrrinnen, dass manchmal die
Achsen schier auf dem Boden aufschlagen und die sich, aus
unbefestigtem Erdreich erbaut, bei und nach einem Regenguss
in Schlammlécher verwandeln, wo Mensch, Tier und Wagen
schritttief festzustecken drohen. Im Sommer hingegen wird so
viel Staub auf den knochentrockenen StraBen aufgewirbelt,
dass Menschen und Tiere kaum atmen kénnen.

DiE SCHWIiERIGKEITEN

Von gewdhnlichen Reisen kleiner Gruppen (an sich bereits ein
Abenteuer) unterscheidet sich das Fiithren und Begleiten eines
groBen Wagenzuges, eines Maultiertrecks oder einer Karawane
erheblich. Manches ist einfacher, doch das meiste ist schwie-
riger. Wie schon bei einer Kleingruppe gilt, dass alle nur so
schnell sind wie der Langsamste — und sind erst ein paar Dut-
zend Beine im Spiele, ist immer Gelegenheit fiir gesundheit-
liche oder technische Probleme, die zu Verzégerungen fithren.

VERPFLEGUNG

Nahrung ist fur einen groen Wagenzug deutlich schwieriger
zu bekommen — denn wo fiinf Reiter vielleicht noch bei Bauern
kaufen oder ohne Weiteres in einer Schinke am StraBenrand
essen konnen, stellt das Auftauchen von vielen hungrigen Fuhr-
leuten und Séldner die meisten Hofe, aber auch Dortkneipen
vor unldsbare Probleme. Wiirden sich die hereingeschneiten
Fremden erst einmal die Biuche vollschlagen und dann noch
Proviant kaufen, sind Speisekammer und Speicher leer. Mit
noch so gutem Geld aber kommt keine Bauernfamilie tiber den
Winter, wenn auch im Umkreis Lebensmittel rar sind.

Der erfahrene Anfiihrer eines Handelszuges sollte also niemals
damit rechnen, im nichsten Ort schon das kaufen zu konnen,
was man braucht, sondern stattdessen geniigend Proviant
mitnehmen. Zwar mag es schmerzen, statt wertvoller Ware
schlichten Proviant mitzunehmen (siehe oben), doch es macht
sich bezahlt, wenn man sich im Notfall die ganze Reise tiber
vom Mitgebrachten ernihren kann.

Wias fiir menschliche Nahrung gilt, trifft noch mehr auf Kraft-
futter fir Ochsen und vor allem fiir Kaltblutpferde zu: Mit
einem hungrigen Fuhrmann mag ein Bauer vielleicht noch
Mitleid haben — doch wenn er Hafer oder Erbsen weggeben
soll (und sei es auch gegen Miinzen), damit sie an einen gie-
rigen Ein-Quader- Gaul verfiittert werden, ist die Antwort oft
ein schlichtes “Nein”. Wer also mit Pferden fihrt, darf aufkei-
nen Fall vergessen, das nétige Kraftfutter mitzunehmen (Heu
und Stroh als Raufutter sind weit leichter zu bekommen.)

WasSER

Normalerweise sieht es bei Wasser anders aus: Fiir Menschen
wie Tiere ist es nicht schwierig, Wasser zu bekommen, doch
die Ausnahme bestitigt die Regel, und nicht nur bei Wiisten-
reisen kann sich eine Wasserstelle als eifersiichtig gehiiteter
Fleck entpuppen. Wenn etwa im Sommer ein Bichlein nur

Auf den aventurischen Regionalkarten wird eine Auswahl
solcher StraBBen als punktierte diinne weiBe Linien darge-
stellt.

WiLDNMiSPFADE

Die auf keiner Karte verzeichneten Wanderwege, Pisten und
Wildwechsel fithren in weiten Schlangenlinien iiber Hiigel
und Berge und sind dabei so in den Wald gehauen worden,
dass bereits Reiter oft absteigen miissen. Zwar fithren manch-
mal kleine Stege iiber die Wasserldufe, doch vertrauenswiirdige
Briicken gibt es nur duBerst selten. Fiir Wagen aller Art sind
diese Pfade vollig unbenutzbar, am Ziigel gefiihrte (Pack-)

Maultiere hingegen sind hier in ihrem Element.

DES UBERLANIDHAIMNDELS

noch ein diinnes Rinnsal ist, werden vielleicht lingst nicht al-
le Tiere ihren Durst stillen kénnen, und méglicherweise ha-
ben ja die Einheimischen ohnehin etwas dagegen. Allgemein
konnen Tiere oft schlammigeres Wasser trinken, als Menschen
es vertragen. In entsprechend unsicheren Gegenden sollte ein
Wagenzug wenigstens etwas Wasser fiir Notfille dabei haben.
Falls das Wasser nur fiir die Tiere reicht oder nicht besonders
gut ist, bietet es sich auch an, fiir Menschen Diinnbier dabei zu
haben, ein nur schwach alkoholischer wissriger Gerstensud,
der oft gesiinder als das ortliche Wasser ist und im ungedsffne-
ten Urn-Fisschen (fir gut zwei Tage) lange frisch bleibt.

VUnterkvnet

Wo kleinere Gruppen auf der Reise durchaus bei Bauern un-
terkommen und auf dem Heuboden schlafen, wenn das Geld
nicht fiir ein Bett im Schlafsaal reicht, stellen sich einem Wa-
genzug grofere organisatorische Probleme. Dabei kommt es
natiirlich darauf an, welche Option gewihlt wird.

@ Lagern in der Wildnis: In der Wildnis ist die Ubernach-
tung kostenlos, doch miissen noch mehr Wachen aufgestellt
und immer mit einem Diebeszug, Uberfall oder Angriff wilder
Tiere gerechnet werden. Eine Lagerstelle mit frischem Wasser
sollte gefunden und eine Wagenburg muss errichtet werden,
man muss Brennholz sammeln und eventuell eine Latrine gra-
ben. Méglicherweise konnen begleitende Kundschafter jagen
und Wildbret mitbringen.

& Lagern bei einem Dorf: Platz fiir eine Wagenburg ist meist
auf einem Brachfeld oder einer Lichtung vorhanden, doch in
Dorfern kostet das schon ein paar Geschenke fiir den Dorfil-
testen und vielleicht den Grundherren oder Geweihten. Dafiir
ist man vor Ridubern und Wildtieren relativ sicher und kann
moglicherweise auch Brennholz und Essen kaufen und damit
die eigenen Proviantvorrite schonen. Erfahrene Zugfiihrer
bringen speziell fiir solche Situationen auch einen gewissen
Vorrat an Hausiererwaren in so kleiner Stiickelung mit, dass
er den Gastgebern etwas “aus fernen Landen” verkaufen oder
auch schenken kann.

@ Ubernachten in einer Wegherberge: Am sichersten ist es
immer, auf dem befestigten Gelinde einer Herberge einzu-
kehren, doch das ist nicht gerade billig: Die Angehorigen des
Handelszuges werden erwarten, dass der Anfiihrer die Kosten
tragt, und selbst bei einem einfachen Abendmahl und Friih-
stiick, dazwischen einer chrnachtung im Schlafsaal, sind das
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schnell bis zu einem Taler pro Person. Fiir die Moral der Leute
wirkt eine gelegentliche Einkehr jedoch Wunder.

ErsatztiERE

Kriftige und vielleicht noch speziell ausgebildete Reit-, Zug-
oder Tragtiere kauft man am besten auf einem Viehmarkt und
nicht beim Bauern: Der kann sich oft gar nicht leisten, einfach
eines seiner Arbeitstiere zu verduBern, und ist auf die eigene,
miihevolle Nachzucht angewiesen.

Dennoch ist der Schwund von Tieren bei einem Handelszug
unvermeidlich, das kann an Krankheiten, Diebstihlen, Raub-
tieren oder Unfillen liegen — ein gebrochenes Bein und oft
schon ein durch Hufeisenverlust verstauchter Knéchel fiihren
zur Notschlachtung. Jeder Fernhindler sollte ausreichend Er-
satztiere mitnehmen, um ohne groBen Zeitverlust einen neuen
Ochsen einschirren oder ein noch frisches Maultier beladen zu
konnen. Wer die Kosten dafiir scheut, handelt grob fahrlissig
und muss damit rechnen, einen teuren Wagen, vielleicht gar mit
einem Teil der Waren, im Nirgendwo zuriicklassen zu miissen.
Eventuell kann man das Fuhrwerk im nichsten Dorf fiir einen
Spottpreis verkaufen, um die Verluste zu verringern, doch die
Bauern wissen natiirlich auch, dass man keine andere Wahl hat.

SicCHERHEIT

Fiir so Manchen ist die Existenz von reich beladenen Handels-
ziigen zu verlockend, um auf dem Pfad der Rechtschaffenheit
zu bleiben: Verzweiflung, Gier oder ein verqueres Anspruchs-

denken bringt sie dazu, sich an den Handelsgiitern bereichern
zu wollen, die an ‘threm Territorium’ vorbei transportiert
werden, von den Waren in einer Riickenkiepe bis zur Ladung
mehrer Planwagen. Gewalt oder die Androhung von Gewalt
sind dabei ihre einzigen, aber sehr wirkungsvollen Argumente.
Allgemein gilt, dass Handelsziige mit einer bewaffneten Es-
korte sicherer sind als Einzelreisende, dafiir aber auch ein we-
sentlich lohnenderes Ziel darstellen.

@ Erpressung: Lange Zeit herrschte dabei eine eher gemiBig-
te Form der Riuberei vor: Ein Hauptmann mit seiner Bande
kontrolliert ein Gebiet fast wie ein Baron mit seinem Gefol-
ge. Er ‘residiert’ in einem befestigten Versteck und fordert von
Reisenden und Kaufleuten einen Wegezoll und von benach-
barten Siedlungen einen Tribut ein. Diese Abgaben sind hoch
und oft schmerzhaft, aber nicht so iibel, dass die Handelsziige
das Gebiet meiden und die Bauern weglaufen wiirden. Diese
Banden schauen tatsichlich auf die Zukunft und ziehen ei-
nen stetigen Zustrom von Geld und Waren vor, statt die Gans
zu schlachten, die goldene Eier legt. Fiir den Hindler ist eine
solche Rduberbande ein bekannter Faktor, der zwar ldstig ist,
aber genauso in die Kalkulation einbezogen werden kann wie
ein legaler Briicken- oder StraBenzoll. In machen Fillen ent-
wickeln sich sogar gewisse ‘Handelsbeziehungen’ —etwa wenn
ein Reisender fiir einen Riuberhauptmann bestimmte Waren
als Abgabe mitbringt und dafiir insgesamt weniger Waren ein-
biifit. Diese Riduberbanden, die fast wie rechtmiBige Herrscher
ihres Jagdreviers auftreten, bestehen vor allem in Regionen, wo
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die Macht der rechtmiBigen Obrigkeit dauerhaft schwach ist
und kaum auBerhalb der Burgen und Dérfer wirke.

@ Pliinderung: In den letzten Jahren aber gibt es auch ei-
ne noch deutlich hisslichere Seite des Riduberwesens: Frithere
Soldner und Wehrbauern, die in den Schwarzmagierkriegen
thre Heimat, ihre Hoffnung und manchmal ihren Glauben
verloren haben, rotten sich zu skrupellosen Horden zusam-
men, die nichts auf die Zukunft geben, sondern von einem Tag
zum anderen leben. “Morgen sind wir vielleicht schon in den
Niederhéllen”, so scheint ihr Credo zu lauten, und sie geben
nichts darum, ob ein Kaufmann jemals wieder einen bestimm-
ten Weg nimmt —oder ob er tiberhaupt die Begegnung iiberlebt.
Wenn sie auf eine lohnende Beute stoBen, wird sie komplett
geraubt und oft die Reisenden um des blutigen SpaBes willen
umgebracht. Nach ein, zwei Tagen des Prassens gehtes weiter,
die Bewaffneten des értlichen Barons sind schnell abgeschiit-
telt und eine neue Gegend wird heimgesucht. Wenn diese Ge-
setzlosen einen Plan fiir die Zukunft haben, dann besteht er
cher darin, sich eines Tages nach einem besonders guten Raub

b

mit einem Anteil an der Beute in einer groBeren Stadt nieder-
zulassen, wo man unbekannt ist und eine S6ldnerkneipe eréff-
nen oder gar als reicher MiiBigginger leben kann.

@ Anschlige der Konkurrenz: Auch wenn man das bei nob-
len Gildenratstreffen niemals zugeben wiirde: Der schlimmste
Feind des Hindlers ist oft sein Geschiftsrivale. Die Wildnis,
wo es keine Biittel und Gardisten und kaum Zeugen gibt, wird
mitunter zum Schauplatz von Angriffen auf Konkurrenten,
denen man sich mit geschiftlichen Mitteln nicht gewachsen
fihle. Skrupellose Halsabschneider ohne erkennbare Verbin-
dung zum Auftraggeber werden tiber Mittelsminner ange-
heuert, um den Handelszug eines Widersachers zu sabotieren,
indem sie Unfille verursachen, Wagen beschidigen, Tiere
vergiften und allgemein die Kosten nach oben treiben. Ware
soll gestohlen oder zerstért werden, und oft diirfen die Gauner
Diebesgut als zusitzliche Belohnung behalten. Von Zeit zu
Zeit sollen gar als Druckmittel wichtige Mitglieder des gegne-
rischen Handelshauses entfiihrt werden, die den Handelszug
begleiten und hier angreifbarer als daheim in der Stadt sind.

SEEHANIDEL

Beziiglich der vielen Eigenheiten des Seehandels wollen wir
auf Efferds Wogen (ab Seite 76) verweisen, wo auch die ver-
schiedenen Aventurischen Kriegs- und Handelsschifftypen
niher vorgestellt werden; auch hier daher nur ein Kurziber-
blick:

Die bekanntesten Handelsschiffe Nordaventuriens sind die von
den Thorwalern teils gesegelten, teils geruderten Knorren, die
einmastigen Koggen und dreimastigen Holken. Das siidliche
Gegenstiick zum Holk ist die schwere drei- oder viermastige
Karracke, der Schiffstyp mit dem groBten Fassungsvermdégen

iiberhaupt. Die kleinere und beweglichere Schwester der Kar-
racke ist die moderne Schivone. Die zwei- oder dreimastigen
wendigen Karavellen zeigen zum Teil Dreieckssegel und sind
trotz ihrer oft geringen GréfBe wirklich hochseetauglich.

Vor allem an der stidlichen Westkiiste ist die bauchige einmas-
tige Potte verbreitet; im siidlichen Perlenmeer trifft man auf die
recht groBen frei- bis fiinfmastigen Zedrakken, aber auch auf
die kleinere und schnellere Lorcha sowie die flinke kleine Tha-
lukken, die als erste mit Dreieckssegel fuhr und schneller und
wendiger als eine Karavelle ist.
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Frachtraum Besatzung
Typ (Quader) (min.) Preis Bauorte
Kutter 5 6 650 D iberall
Knorr 30 8 2.500 D Kiistenorte Thorwals
Zedrakke 200 60 18.000 D v.a. Zorgan, Khunchom
Lorcha 100 35 2.000 D siidliches Perlenmeer
Thalukke 23 13 2.000 D Perlenmeer von Zor an bis Sylla
Potte 230 33 20.000 D v.a. Brabak, Neetha, Rethis, Drol, Havena, Khunchom
Kogge 165 27 15.000 D Festum, Neersand, Riva, Nostria, Salza, evt. Havena
Karracke 500 120 50.000 D Zorgan, Kuslik, Havena
Holken 465 77 50.000 D Festum, Neersand, Riva
Schnellsegler-Karavelle 135 44 14.000 D Horasreich, v.a. Belhanka
Perlenmeer-Karavelle 100 40 10.000 D Festum, Perricum, Zorgan
Schivone 165 47 16.000 D Grangor, Festum, Neersand, Riva, Havena, Kuslik,

Belhanka, Khunchom

GULDENLANIDHANDEL

Die Kénigsdisziplin des Seehandels ist zweifellos die Uberfahrt
ins Giildenland jenseits des Meeres der Sieben Winde. Seit gut
350 Jahren ist der vor Jahrtausenden weitgehend abgerissene
Kontakt wiederhergestellt worden, als die damals brandneuen
dreimastigen Karavellen pailischer Bauart Giildenlandwaren
auf die Zyklopeninseln brachten. Danach blithte vor allem
Alt-Havena als Giildenlandhafen und wurde nach seinem Un-
tergang von Grangor, Kuslik und Belhanka abgelost: Kapitidn
Jastek aus Grangor brachte feinmechanische Pline mit, die an-
geblich von Vierhindigen gezeichnet worden waren.

Seit 40 Jahren haben die erfolgreichen Uberfahrten noch ein-
mal zugenommen. Gewdhnlich suchen Giildenlandfahrer aus
Albernia und dem Lieblichen Feld vor der Uberfahrt den Ave-
stempel in Teremon auf, um dem Gott der reisenden Abenteu-
rer zu opfern und um Erfolg zu beten.

DER AUFBRVCH

Der tibliche Weg fiithrt danach keineswegs direkt nach Wes-
ten, sondern bedient sich des Windes Caranthu, der Askani-
schen Brise. (Nur die Thorwaler wagen es von Zeit zu Zeit, auf
Hohe der Olportsteine gegen Firunsatem und Beleman und
Gildenlandstromung westwirts zu kreuzen.) Auf der Hohe
Mengbillas weht sie westsiidwestlich aufs Meer hinaus und
wird zunehmend stirker. Auch die Brabakdrift, die vom stdli-
chen Ende Aventuriens nach westsiidwest stromt, fiihrt in die
gleiche Grundrichtung und wird vor allem von den Giilden-
landfahrern aus Brabak und dem Perlenmeer benutzt.

So lassen die Schiffe jede Kiiste weit hinter sich, voll beladen
mit den Waren, die nach Erfahrung und Geriichten im Giil-
denland die groBten Gewinne bringen: Perlen und Perlmutt,
Koschbasalt und rosafarbene Jade aus Altoum, Iryanleder, El-
fenbein, Vanille, Mir-Theniok, Zimt und Nelken, Valposella
und Cheriacha, Elfenbausch, Zwergen- und Zyklopenwaften.
Mit solcher Fracht st eine Karavelle beim Aufbruch leicht iiber
25.000 Dukaten wert. Natiirlich ist bei solchen Werten stets
die Gefahr vorhanden, dass eine unehrliche Besatzung meu-
tert, um die Ladung in einem siidaventurischen Piratenhafen
loszuschlagen. Die Auswahl sehr ehrlicher Matrosen ist daher
unverzichtbar. Auchsollte der Handelsherr unbedingt in einen

fihigen und erfahrenen Bordmagier investieren. Einen Akolu-
then oder Geweihten des Efferd mitzusenden, hat sich in der
Regel als groBer Vorteil erwiesen.

Das GULDENLAND

Nach fast 3.000 Meilen und etwa acht Wochen auf dem Meer,
stets Seeungeheuern und Wetterkatastrophen ausgesetzt, stoft
die tapfere Mannschaft auf die Inseln der Katzenmenschen, da-
hinter auf das feuchtheiBe Schlangenarchipel. Nun ist es nicht
mehr weit zum Festland des westlichen Kontinentes. Nament-
lich bekannt sind vor allem die Hifen Balan Cantara, Balan
Mayek und Trivina, die alle an der Kiiste liegen, wihrend das
Binnenland kaum erforscht ist. All diese Stidte gehéren zum
Imperium, einem Reich der erblichen Magokraten, deren wich-
tigste Dynastie fiir den Kauffahrer das Haus Rhidaman ist. Uber
allen Frachtschiffen und Kontoren des Imperium weht ihr Ban-
ner, denn die Rhidaman sind Handelsexperten, vor allem aber
Geldverleiher, Geldwechsler und Warenmakler.

Sie stellen iiberall akzeptierte Wertbriefe aus, kontrollieren die
Warenbérsen und jeder, der Fernhandelsgeschifte machen will,
muss von ihnen eine Lizenz erwerben und einen Anteil vom
Gewinn abfithren. Als Magier sind sie fast unméglich zu hinter-
gehen und aufrespektlose Aventurier nicht gut zu sprechen. Thre
Elitetruppen, Sees6ldner und Marktgardisten in einem, sind die
gefiirchteten Rhidar, die sich angeblich mit Gedanken verstindi-
gen kénnen und mit magischen Waffen ausgestattet sind.

AVENTURISCHE HANDELSMACHTE

Im Giildenlandhandel waren bislang vor allem die Hiuser
Bramstetter in Kuslik sowie Engstrand in Havena aktiv. Auch
vom Handelsfiirsten Emmeran Stoerrebrandt heif3t es, er den-
ke iber eine gemeinsame Handelskompanie mit einem der
Westkiistenreeder nach.

Daneben gibt es noch diverse kleinere Kompanien, deren Er-
folg oder Scheitern aber oft vom Schicksal eines einzelnen
Schiffes abhingt.

Auch eine andere Herangehensweise muss erwihnt werden:
Die Brabaker Familien Hammerfaust, Zeforika und Gerau-
cis haben die Brabacische Vereinigte Occidental-Compagnie
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gegrindet, die darauf verzichtet, aufwindig und kostspielig
schwer beladene Schiffe zu entsenden: An deren statt fahren
mit der Brabakdrift westwirts kleine, schnelle und wendige
Einmast-Karavellen, um offiziell Forschung, in Wahrheit aber
Piraterie zu betreiben. Denn kehren sie erst einmal mit exoti-
schen Giildenlandwaren zuriick, fragt kein Aventurier mehr,
ob sie legal erworben wurden. Es wird gemunkelt, die BVOC

habe sich mit verschiedenen menschlichen und nichtmensch-
lichen Feinden des Imperiums verbiindet und strebe einen
Stiitzpunkt im Schlangenarchipel an, wo sie als Ballast nach
Westen gebrachtes Schiffsbauholz lagern wollen.

Nihere Informationen zum Giildenland finden Sie in den Ti-
teln der Reihe Myranor, die den westlichen Kontinent detail-
liert als Abenteuerschauplatz schildert.
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ScHavPLATZE

Handel spielt sich an allen denkbaren

Orten ab, von der windgepeitschten

Lichtung inmitten der Wildnis bis zur

wohltemperierten Kemenate eines Fiirstenschlosses. Hier wol-
len wir ihnen einige Schauplitze vorstellen, die zugleich voller
interessanter Personen und Szenarioideen sind, aber dennoch
einigermallen typisch fiir viele Situationen im Leben eines er-
folgreichen Kaufmanns.

Ansonsten mochten wir auf den Band Ritterburgen und Spe-
lunken verweisen, der mit einer Wegherberge, einem kleinen
Zollhaus, einem Gildenhaus, einem Speicherhaus und anderen
handelsbezogenen Gebiuden diverse weitere Bauwerke mit
engem Bezug zu Handel und Handwerk vorstellt.

DieE KARawanke DES [ITHUKKADIND BEM Omabpan BED GHARAHAT

Diese Art von Karawanen ist die seit Hunderten von Jahren
ibliche Weise des Warentransportes zwischen den Mhana-
distidten und dem Alten Reich. Sie reist jedes Jahr zwischen
Mherwed am Mhanadi und Thégun in der horasischen Pro-
vinz Chababien. Im Laufe eines Jahres sind eine Hin- und
eine Riickreise méglich, denn neben der reinen Reisezeit fillt
auchdie Erholungszeit fiir die Kamele an. Die eigentliche Rei-
se dauert tiblicherweise sechs bis sieben Wochen, an die sich
dann jeweils eine unvermeidliche, mindestens dreimonatige
Ruhepause fiir die Kamele anschlieBt.

Doch diese Zeit der MuBe gilt nur fiir die Tiere, fiir den Rest
der Karawane bedeutet diese Zeit, dass sie einen Kiufer fiir die
Ware suchen und finden miissen, danach werden die Vorrite
fiir die Rickreise organisiert und neue Ware zum bestmdg-
lichen Preis beschafft. Da nur die Kameltreiber und einige
Waiichter wihrend dieser Zeit wirklich benétigt werden, ist es
tblich, dass sich die tibrigen Wachen und Kundschafter wih-
rend dieser drei Monate eine andere Beschiftigung suchen
oder einfach von ihrem erhaltenen Lohn leben.

Diese Karawane besteht seit fast zwanzig Jahren in fast un-
verinderter Zusammensetzung und soll demnichst von der
nichsten Generation ibernommen werden. Sie ist relativ groB,
aber sonst fiir den Stidosten typisch. Auch die Ladung aus
Baumwolle, Tee, Trockenfriichten, Kamelhaartuch, Keramik,
Tulamidenteppichen, Rohrzucker, Pfeffer, Ingrim und Nelken
ist nicht weiter ungewdhnlich. Auf dem Riickweg fithrt die Ka-
rawane Lorbeer und Silasilikum, Duftwasser, Farben, Arznei-
en, Brokate, Feinleinen und Metallwaren mit.

AvFBAV DER Karawank
Bei der Karawane von Mhukkadin ben Omadan ben Gharahan

handeltes sich um eine recht gro3e Karawane: Sie umfasst iber
neunzig Lastkamele, zehn Reitkamele und dreiBig Menschen.

Wer ihr unterwegs begegnet, erblickt als erstes die Vorhut, zwei
mit Bégen, Lanzen und Krummsibeln bewaffnete Qai’Ahjan-
Kamelreiter, die der Karawane vorausreiten, um im Vorfeld mit
scharfen Augen potentielle Gefahren zu erspihen und mégli-
cherweise sofort zu eliminieren. Sie haben auBer ihren scharfen
Kriegspfeilen Signalpfeile dabei, um bei Notwendigkeit ihre
ibrigen Mistreiter und den Rest der Karawane zu warnen. Zu-
sitzlich gehért die Jagd nach Wiistentieren zu ihren Aufgaben,
um den tdglichen Speisezettel etwas anzureichern, solange sie
sich dafiir nicht zu weit von der Karawanenstrecke entfernen.
Es gibt einen tiglichen Wechsel, wer von den insgesamt neun

Wichtern vorausreitet, welche zwei Reiter die Nachhut bilden
und wer zum fiinfkopfigen Geleitschutz gehort, der langsam
neben der Karawane her reitet, damit die Tier von einem auf
den anderen Tag etwas ausruhen kénnen. Der Anfiihrer der
Reiter bleibt in der Regel nahe der Karawane.

Die einundneunzig Qai’Chelar-Lastkamele sind in Kolonnen
von je neun Tieren zusammengefasst, die fest einem bestimm-
ten Kameltreiber unterstehen. Das vordere Tier wird von sei-
nem Fithreram Ziigel gefiihrt, die tibrigen acht folgen als lange
Reihe und sind jeweils am vor ihm laufenden Kamel angebun-
den. Je zwei Kameltreiber arbeiten morgens und abends beim
Beladen und Abladen der Tiere ihrer beiden Kolonnen als ein-
gespieltes Paar zusammen, um die Arbeit zu erleichtern.
Kamelkarawanen transportieren iiblicherweise leichtere und
kostbare Waren. Damit erhéht sich die Reisegeschwindigkeit,
ein nicht unerheblicher Faktor bei der Frage, wann die nichs-
te Wasserstelle und/oder Oase erreicht wird. Denn auch wenn
Kamele eine ganze Weile ohne Wasser auskommen kénnen,
gilt dies nicht fiir die menschlichen Begleiter. Ein guter Ka-
rawanenfiithrer wird auch nur in wirklichen Notfillen seine
Kamele soweit treiben, dass sie linger als fiinf Tage ohne zu
saufen marschieren miissen, denn dies zehrt auch erheblich an
den Kriften der Tiere. Man rechnet zu 100 Einheiten Fracht
etwa zusitzlich 25 Lasteinheiten fiir Kamelfutter, vor allem
Datteln, die im Verhiltnis zu ihrem Gewicht sehr viel Kraft
geben (Regeltechnisch darf bei Dattelftitterung das benotigte
Gewicht halbiert werden.). Ein Kamel kann etwa 250 Stein
schleppen, daher werden sie meist mit zwei Sack Ware und ei-
nem halben Sack Datteln geladen, dessen Inhalt fiir fiinf Tage
reicht. Das Kamelfutter muss also tiblicherweise in jeder Oase
nachgekauft werden, was in Jahren mit schlechten Ernten sehr
kostspielig ist. Andererseits akzeptieren Kamele auch Datteln
zweiter und dritter Wahl, die ohnehin nicht als Naschwerk an
Menschen verkauft wiirden.

Doch die Reise verlangt auch einiges von den Menschen. Die
ibliche Verpflegung besteht aus Hirsebrei mit Talg, der hin
und wieder durch eine von den Reitern erlegte Antilope oder
einen von den Wiistenstimmen gekauften Hammel erginzt
wird. Als Hauptgetrink gibt es Tee, der aus Teeziegeln her-
ausgekriimelt und dann aufgebriiht wird. Wie der Seemann ist
auch der Treiber eines Wiistensschiffes schnell durch die Ker-
kersieche bedroht.

Die neun Kameltreiber konnen nicht einfach vor ihren Kame-
len herlaufen, sondern miissen nach unsicheren Stellen wie
Treibsand oder scharfkantigen Felsbrocken Ausschau halten
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und sich auch sonst stets Gedanken um deren Wohlergehen
machen. So miissen sie an geeigneten Stellen das beste Wei-
deland finden und die Tiere von giftigen Kriutern fernhal-
ten. Auch miissen sie sie an der Wasserstelle davon abhalten,
zu viel auf einmal zu saufen. Sie miissen die Tiere nachts so
zur Nachtruhe in die Knie zwingen, dass sie vor den kalten
Winden bestméglich geschiitzt sind, miissen die Lasten so ver-
teilen, dass sie das Tier nicht wundscheuern, und auch Insek-
tenstiche, Schwielen und Blasen behandeln kénnen.

Sie erhalten neben Kost, Wasser und Unterbringung im Zelt
nur ein paar Muwlat (Kupfermiinzen zu je fiinf Kreuzern
Wert) als Bezahlung, haben aber das Recht, das Fiithrungska-
mel ihrer Kolonne zur Hilfte mit eigener Ware zu beladen,
also einen Sack Fracht mitzufiihren, den sie am Ziel auf eigene
Rechnung mit hoffentlich groBem Gewinn verkaufen. Den an-
deren Sack Last dieses Kamels darf der Karawanenfihrer als
Befehlshaber der ganzen Karawane als Teil seiner Bezahlung
beisteuern.

Jede gut gefithrte Karawane hat immer eine Reihe von Er-
satzkamelen dabei. Denn wenn widrige Umstidnde zur Ver-
letzung eines Tieres fithren und dieses geschlachtet oder
zuriickgelassen werden muss, wire es unertriglich, dadurch
die auf ihm getragene Last zu verlieren. Es gibt Berichte von
gierigen Kaufleuten, die ihre Karawanenfiihrer anwiesen, bei
der nichsten Reise ebenfalls die Zusatztiere voller Lasten zu
packen, wodurch ganze Karawanen in den Untergang gefiihrt
wurden. Die Kolonne mit Ersatzkamelen wird vom Karawa-
nenfiihrer gelenkt.

Oft werden sie an Mitreisende vermietet, die sich der Karawane
als Giste angeschlossen haben, doch gilt, dass sie jederzeit absit-
zen und zu FuB} weiterziehen miissen, wenn das Kamel ander-
weitig benétigt wird. Derzeit reiten drei der sechs Mitreisenden.

ALteErnativE VERWENDUNG

Wenn man die wiistentauglichen Qai’Chelar-Kamele durch
gebirgsgingige Qaimuyan oder aber jeweils zwei bis drei
Maultiere austauscht und die Begleiter auf Tulamidenpferde
setzt, kann man aus der Karawane auch einen tulamidischen
Handelszug machen, der irgendwo im Land zwischen Babu-
rin und Thalusa unterwegs ist.

NMitGLiEDER DER KARAWANE

Die Bewacher und Kundschafter sind Novadis aus der Wiis-
te, Mianner vom Stamm der Beni Terkui, die vor allem mit dem
westlichen Teil der Route vertraut sind. Sie sind abgehirtete
und sonnenverbrannte Veteranen, die so schnell nichts aus der
Ruhe bringt. Thr Anfihrer ist Abu’ Bhurad beni Nazzradin. Der
MitudreiBiger reitet bereits seit zehn Jahren fiir Mhukkadin ben
Omadan und war bislang zufrieden mit seiner Anstellung, auch
wenn er immer mal davon sprach, dauerhaft zu seiner Sippe zu-
riickzukehren und sich mehr um seine Frauen und Séhne zu
kiimmern. Dies war bislang immer nur leeres Gerede, um einen
besseren Lohn zu bekommen, und so lieB er sich immer wieder
tiir eine letzte Reise verpflichten. Diesmal aber hat ihn der junge
Kaufmannssohn Erkhaban ben Mhukkadin bereits mehrfach
an den Rand von Wutausbriichen gebracht, so dass er diesmal
ernsthaft Giber seinen Abschied nachdenkt. Seine Minner sind
thm treu ergeben, zumal zwei S6hne seines Bruders darunter
sind, die aber wohl nicht seine Nachfolge antreten wollen, falls
er geht, sondern die Karawane ebenfalls verlassen werden.

Die Kameltreiber sind groBtenteils sechste und siebte Séhne
von Mherweder Kaufleuten, deren Erbteil nicht groB genug
war, um eine eigene Karawane auszustatten, die aber hoffen,
im Laufe einiger Reisen durch geschicktes Handeln genug Ka-
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pital zusammen zu bekommen, um sich eigene Tiere kaufen
zu koénnen. Thr groBes Vorbild ist Muradin ben Barrat, der sei-
ner Kolonne bereits zwei eigene Kamele hinzufiigen konnte,
so dass er 500 Stein Ware auf eigene Rechnung beférdert. Dass
er sein Vermogen allerdings nicht alleine mit dem geschick-
ten Handel gemacht hat, ist sein wohl gehiitetes Geheimnis:
Zwischen seinen Lederbeuteln mit dem Khunchomer Pfeffer,
den thalusischen Nelken und den aranischen Trockenfriichten
verbirgt er Gifte wie Tulmadron, Gonede und Merach-Extrakt,
die er auf Bestellung fiir einen liebfeldischen Alchimisten nach
Thegln bringt. Er ist immer darauf bedacht, seine eigenen
Kamele selber zu be- und entladen, angeblich weil er nicht
will, dass sie durch falsche Beladung irgendwelche Druck-
stellen bekommen. Denn Muradin ist wohl bewusst, dass er
sofort hingerichtet wiirde, falls jemand hinter sein lukratives
Geheimnis kime. Diese drastische Strafe soll potentielle Ubel-
titer entmutigen, denn ein Karawanenfihrer, der auch nur auf
einem Kamel seiner Karawane verbotene Stoffe ins Horasreich
schmuggelt, muss damit rechnen, dass die gesamte Karawane
beschlagnahmt wird.

Der Karawanenfiihrer Sahin ben Burash ist ein wettergegerb-
ter fiinfzigjahriger Beni Kasim aus Yiyimris, der seine Sippe
vor langer Zeit wegen religiéser Differenzen verlassen hat: Er
ist deutlich weniger fanatisch als der sprichwortliche Kasimit,
man kann ihn sogar gleichgtltig nennen — nur nicht, wenn er
das héren konnte. Erist wie alle Karawanenfiihrer ein fritherer
Kameltreiber, der viele Jahre Erfahrung gesammelt hat. Sahin
ist dem Besitzer der Kamele und Waren fiir deren Sicherheit
und das ordentliche Leiten der Reise verantwortlich und wird
fiir eine erfolgreiche Hin- und Riickreise daheim in Mherwed
eine stattliche Primie von 180 Marawedis (360 Dukaten) er-
halten, dazu hat er auf dieser Reise nicht nur die neun Sack
Ware auf seinen acht Anteilskamelen und fiinf eigenen Tieren,
sondern kassiert auch die Reisegebiihren der Karawanengiste,
von denen drei Sondergebiihren fiir das Privileg zu reiten be-
zahlen. Das lisst er sich gut bezahlen, denn schlieBlich ist er
fir die Reservekamele verantwortlich und sollte einem von
diesen etwas zustoBen, ist er zu Schadensersatz verpflichtet.
Trotz der scheinbar hohen Einkiinfte gelingt es ihm nur mit
Miihe, seiner Frau und den drei Kindern in Mherwed einen
annehmbaren Lebensstil zu bieten.

Sahin ben Burash verabscheut den Kaufmannssohn Erkha-
ban ben Mhukkadin und ist fest entschlossen, dessen Vater
vor der nichsten Reise vor die Wahl zu stellen, ob er oder der
Sohn mitreisen sollen. Es ist sowieso oftmals schwierig, wenn
der mitreisende Kaufmann und der Karawanenfihrer un-
terschiedliche Interessen haben. Ublicherweise ist es so, dass
der Kaufmann am Ausgangs- und am Zielort alles alleine
entscheidet und wihrend der Reise der Karawanenfiihrer fur
alle Entscheidungen verantwortlich ist. Falls es aber wihrend
der Reise zu Zwistigkeiten zwischen Kaufmann und Karawa-
nenfiihrer kommt, stehen die Kameltreiber meist auf der Seite
eines umsichtigen Karawanenfiihrers, dessen Erfahrung sie
respektieren. Wenn der Kaufmann eventuell gar seine Rolle als
unmittelbarer Geldgeber der bewatfneten Reitereskorte aufls-
sen will, kann auch dies schnell dazu fiihren, dass die Karawa-
ne niemals an ihrem Zielort ankommt.

Zu den mitreisenden Gisten der Karawane gehért Doctor
Phernando ya Mezzani, ein Vinsalter Heilkundiger, der nach

einem zweijdhrigen Studienaufenthalt in Rashdul schnellst-
moglich “zuriick in die Zivilisation” méchte.

Garia saba Tari ist eine Konditorin aus Zorgan, die nach dem
Tode ihres Ehemannes mit ihrem Erbe in Belhanka eine tula-
midische Spezialititenbickerei eréffnen méchte. Sie ist in Be-
gleitung ihres jungen Dieners Halef, der sich ihr aufdringte,
als er von ihren Plinen erfuhr. Eigentlich ist er Prinz Shaley-
man, der Sohn einer aranischen Adligen, der inkognito nach
Belhanka reisen will, um dort eine rahjanische Tinzerin wie-
derzusehen, die er im letzten Jahr in Zorgan kennen gelernt
hat. Der junge Prinz hat teilweise Probleme mit seiner Rolle:
so leistet er sich im Gegensatz zu seiner ‘Dienstherrin’ den
Luxus, auf einem der Reservekamele zu reisen. Er verfiigt of-
fensichtlich tber gewisse Geldvorrite, denn er neigt dazu, die
Bewacherund Kameltreiberteilweise sehr herablassend zu be-
handeln, um sie anschlieBend mit groBziigigen Trinkgeldern
zu besinftigen.

Erkhaban ben Mhukkadin, der siebzehnjihrige Sohn des
eigentlichen Karawanenbesitzers, ist zum ersten Mal alleine
mit einer Karawane unterwegs und fiihlt sich mit der ganzen
Arroganz seines jugendlichen Alters allen iberlegen. Er ist
iiberzeugt, dass er alles besser weiB, und versucht stindig allen
Untergebenen zu erkliren, wie sie ihre Arbeit am besten ver-
richten. Er reist, wie es einem Potentaten geziemt, in einer Rei-
sesianfte auf einem der Kamele, die er mit einer Sharisad teilt.
Einer seiner beiden Leibwichter geht stets nebenher, denn
Erkhaban ist iiberaus misstrauisch und besteht darauf, dass
Tag und Nacht einer seiner zwei Séldner an seiner Seite weilt.
Zuweilen versucht er, den Minnern seiner Karawane “etwas
Gutes zu tun” und ldsst die Sharisad Merisa fiir sie tanzen.
Dabei beobachtet er sie aber immer eiferstichtig und macht ihr
immer wieder Vorhaltungen, dass sie diesem oder jenem sché-
ne Augen gemacht hitte.

Erkhaban hat groBe Triume und Plidne fir das Geschift: So
will er seit langem seinen Vater tberreden, einen fliegenden
Teppich Rashduler Webart zu erwerben, auf dem ein Spi-
her voranfliegen und noch viel besser von Hinterhalten und
Hindernissen warnen konnte. Seit neuestem aber versucht
er immer wieder, von der Zorganerin Garia zu erfahren, wo
in Aranien die besten Sklavenmirkte seien, auf denen er eine
der beriihmten aranischen Hexen mit einem fliegenden Besen
kaufen kénne. Die Nichte verbringt er in seinem privaten Zelt
in Gesellschaft von Merisa; er hat die Konditorin eingeladen,
sich ithnen doch anzuschlieBen, das hat diese bislang aber im-
mer hoflich abgelehnt.

Die Sharisad Merisa saba Rhezera ist mit ihren dreiBig Jahren
deutlich ilter als Erkhaban und eine bewegende Schonheit.
Sie diente eigentlich seinem Vater, der sich aber einer jiingeren
Tinzerin zugewandt hat. Sie verflucht den Tag, an dem sie
sich von Mhukkadin ben Omadan iiberreden lieB, diese stra-
pazi6se Reise mit diesem aufdringlichen Erkhaban anzutreten.
Sie ist zutiefst ungliicklich und fest entschlossen unterzutau-
chen, sobald sie im Horasreich ist. Dass im Lieblichen Feld
eine andere Kultur herrscht als die novadisch-tulamidische,
weil} sie weder noch ist ihr das so leicht deutlich zu machen:
Fiir sie besteht die Welt tiberall aus Kaftan und Turban tra-
genden Minnern, die eine Sharisad als Kiinstlerin zu schitzen
wissen und zu Rastullah beten, wihrend die anderen Gétter
nur geduldet werden.
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SZENMARIOIDEEN

Es liegt nahe, dass die Helden die Karawane als Mitreisende
begleiten, vielleicht werden sie aber auch als bewaffnete S6ld-
ner angeheuert — eventuell gar vom Vater und Besitzer, der auf
diese Weise seinen Sohn unbemerkt tiberwachen will. Viel-

Bei dem Handelzug handelt es sich um einen langen Tross von
zehn schweren Ochsenwagen, die von jewelils vier Zugochsen
gezogen werden. Insgesamt besteht der Zug aus vierzig Och-
sen, 5 Pferden, 35 Menschen und einem Zwerg.

Der Wagenzug ist stets dort unterwegs, wo man auf Gewinn
hoffen kann. Einige Zeit nach dem Jahr des Feuers war er vor
allem auf “der Drei” unterwegs, der traditionsreichen Reichs-
straBBe I11, die von Elenvina tiber Gratenfels, Angbar und Gareth
bis nach Perricum fiihrt. Derzeit aber hat sich Alinde Bergstitt
entschlossen, von den Gefahren der Strecke Gareth-Trallop in-
sofern zu profitieren, dass sie den frither gefihrlicheren, jetzt
aber tatsichlich etwas sichereren Weg zwischen Greifenfurt und
Trallop nutzt, der am FuBe des Finsterkamms entlang fiihrt.

In Greifenfurt nimmt sie Waren auf, die dort auf dem Gro-
Ben Fluss von Havena oder Elenvina hergebracht wurden,
vielleicht auch nur aus Ferdok oder Steinbriicken, wo die III
zwischen Gareth und Angbar den GroBen Fluss kreuzt.

Diese Art von Warenziigen ist die verbreitetste Art von Uber-
landhandel in den mittelaventurischen Landen. Sie erfordert
allerdings gute StraBen und Wege, da die schweren Karren
nicht iiber Pisten, durchs Unterholz oder durch Sumpfland
reisen kénnen. Man kann sie iiberall auf Reichsstraen und
Wegen antreffen. Die Anzahl der Wagen und Zugtiere oder
auch der Wagentyp mégen abweichen; aber im GroBen und
Ganzen ist dies die iibliche Art des Fernhandels.

Anstelle der Wagen kénnen auch Packtiere wie Maultiere ein-
gesetzt werden, die dann aber eine deutlich geringere Gesamt-
menge Waren beférdern kénnen.

AvrBav DES WARENZUGS

Zwar istder Wagenzug sicherlich sehr auffillig und wird schon
auf einige Distanz bemerkt, doch in Wirklichkeit wird die
Vorhut der Truppe von zwei bis drei Kundschaftern gebildet.
Die erfahrenen Waldldufer ziehen dem Wagenzug seitlich des
Weges in tarnender Jagdkleidung voran, um sowohl die Weg-
verhiltnisse zu iberpriifen als auch eventuelle Wegelagerer
aufzuspiiren. Zum Alarmieren des Zugs dienen ihnen Jagd-
horner. Bewaffnet sind sie mit Kurzbégen.

Ein weiterer Kundschafter reitet etwa eine halbe bis ganze
Meile als Nachhut hinter dem Zug her, um rechtzeitig Alarm
zu geben, wenn sich ein Verfolger dem Wagenzug nihert.

Die zehn Ochsenwagen werden jeweils durch vier Darpatoch-
sen gezogen. Jeder Fuhrmann hat einen Lehrling, der ihn un-
terstiitzt, aber auch ablésen kann, wenn der Zug einmal eine
Nacht durchreisen muss. Alle Lehrlinge sind auch mit einer
leichten Armbrust ausgestattet, was schon manches Mal gehol-
fen hat, Wegelagerer aus dem Weg zu schaffen.

Sechs der Wagen sind mit Planen abgedeckt. Die Planen aus
Leinwand wurden mit Leinol wasserdicht gemacht und sind

leicht werden sie in den aufkeimenden Konflikt zwischen Ka-
rawanenfihrer und Kaufmannssohn hineingezogen. In einer
Oase konnte es der Sharisad gelingen, eine Heldin anzuspre-
chen und ein Vertrauensverhiltnis zu entwickeln, bis sie sie
schlieBlich bittet, ob sie ihr nicht in Chababien bei der Flucht

helfen koénnte.

iber einen Rahmen aus reifenformig gebogenen Spaltholzern
gespannt. Auf drei dieser Wagen befinden sich sorgfiltig ver-
zurrte Balken aus hochwertigem Andergaster Steineichenholz,
auf zwei weiteren wird Schmiedeeisen und Steinsalz befor-
dert.

Auf dem sechsten Planwagen befinden sich zwolf Fisser mit
jeweils hundert MaB Ferdoker Bier, das weite Wege deutlich
besser vertrigt als viele andere Biersorten. Dennoch ist es
wichtig, dass die Fisser moglichst nicht allzu sehr geschiittelt
werden, da das dem Brdu nicht gut bekommt. Dieser Wagen
ist im Besitz von Groax Sohn des Grorthin, er ist fiir eine mog-
lichst schonende Lagerung verantwortlich — und anders als
die iibrigen Fuhrleute ist er tiber jeden Verdacht erhaben, dass
er heimlich an die Ladung gehen konne, denn er trinkt nur
zwergisches Starkbrdu und verabscheut Ferdoker. Zusitzlich
befordert er auf eigene Rechnung einige Fisser Xorloscher Fel-
senfeuer und ein Dutzend Hiute feines Koscher Schafsleder.
Der Zwerg sitzt selbst auf dem Kutschbock und wiirde diesen
nur im Notfall einem anderen Fahrer anvertrauen.

Die vier iibrigen Wagen sind Kastenwagen mit einem festen
Aufbau. Drei von ihnen dienen dem Transport von verderbli-
chen und empfindlichen Waren, wie Getreide und Dérrobst,
Steingut, Tongeschirr, Baumwolltuch, Papier, Tusche und
Schwefel, Teppiche, Samt und StrauBenfedern.

Der letzte Wagen ist ein komfortabel eingerichteter Wohn-
wagen und dient der Kauffrau fir den groBten Teil des Jah-
res als Zuhause. Der Wagen hat einen kleinen Vorraum, in
dem schmutzige Schuhe und Kleidung abgestellt werden.
Hier befinden sich auch die persénlichen Lebensmittelvorrite
von Alinde Bergstitt und ihrer Schwester Ginhilde. Dahinter
schlieBt sich ein groBer Raum mit einem gemiitlichen Sofa
an, das zur Nacht in ein bequemes Bett verwandelt werden
kann. Thm gegeniiber steht ein mit Kohlen betriebener Herd,
der nicht nur fir Wirme bei kaltem Wetter sorgt, sondern auch
der Nahrungszubereitung dient. Alles Geschirr ist in Regalen
mit verzurrten Holzklappen untergebracht. Der Tisch kann
weggeklappt werden so dass nach dem Verschieben des Sofas
ein kleiner Freiraum fiir einen Badezuber entsteht, ein Luxus,
auf den die beiden Frauen nicht verzichten wollen. Die beiden
wechseln sich mit dem Fahren des Karrens ab, ebenso mit dem
Kochen und Waschen der persénlichen Dinge. Hinter dem
Wagen sind zwei Elenviner Vollblutrésser angebunden, da bei-
de Frauen gerne Kutschbock und Sattel tauschen.

Die Wagen bestehen vor allem aus Holz; mit Eisen ist beim
Bau sparsam umgegangen worden, um den Zugtieren mog-
lichst wenig zusitzliches Gewicht aufzubiirden. Auch die
Rider jedes Wagens sind aus Holz, aber mit eisernen Reifen
verstirkt. Dennoch sind der Bruch eines Rades oder einer Ach-
se durch einen Stein oder ein Schlagloch zugleich der hiufigste
Unfall und einer der unangenehmsten — denn ganz gleich, wo
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er sich ereignet, ob am Abhang oder mitten in Riubergebiet, er
muss an Ort und Stelle behoben werden, ehe der Wagenzug
weiterziechen kann.

Keiner der Wagen hat Federn, wie manche Kutsche sie hat. Da
die Fahrzeuge sich alle sehr langsam bewegen, macht sich das
auch nicht allzu unangenehm bemerkbar. Beim Wohnwagen
ist allerdings der gréBeren Bequemlichkeit halber der Kasten
an dicken Lederriemen aufgehingt, die zwischen den Seiten
des Wagengeriistes gespannt sind, so dass er leicht von rechts
nach links pendelt.

Ebenso wenig haben die Wagen Bremsen. Aufbergabwirts fiih-
renden Strecken kann das schnell problematisch werden, denn
die voll beladenen Wagen sind stets in Gefahr, unkontrolliert
vorwirts zu rasen und schlieBlich irgendwo zu zerschellen. Bei
abschiissigen Wegen wird daher oft ein Riderpaar blockiert,
damit der Wagen eher holprig rutscht als rollt. In anderen Si-
tuationen wird vor der Fahrt talwirts ein junger Baum gefillt
und an einer Kette mit noch allen Asten hinterher geschleift,
um die Bewegung des Fuhrwerks zu verlangsamen.

Nachts wird nach Méglichkeit in befestigten Herbergen und
Gasthiusern genichtigt. Sollte es in einer Gegend keine ge-
eignete Ubernachtungsméglichkeit geben und die Gegend so
unsicher sein wie viele, wird ein Lager aufgeschlagen, wo es
das Gelinde erlaubt. Dann werden die Wagen als Wagenburg
im Kreis angeordnet, deren Inneres unter anderem als Gehege
dient: Die Ochsen werden, nachdem man ihnen die Joche ab-
genommen und sie auf Druckstellen untersucht hat, mitunter
mit gefesselten Vorderbeinen, zum Grasen im Innenbereich
freigelassen.

Fiir die Begleitmannschaft werden zwei Zelte aufgebaut, in
denen diejenigen tibernachten, die keinen Wachdienst ha-
ben. In einem anderen Teil des ‘Innenhofs’ wird ein kleines
Lagerfeuer angelegt und Fladenbrot gebacken, das mit Sti-
cken Kise und etwas Schmalz gegessen wird. Wenn es die
Umstinde erlauben, wird in einem groBen Kessel tiber Nacht
fir das kriftige Morgenmahl der immer gleiche Eintopf aus
Bohnen, Sauerkraut und Riucherspeck gekocht. Gelegent-
lich nach dem Kessel zu schauen und zu verhindern, dass
der Inhalt anbrennt, gehort zu den wichtigsten Aufgaben der
Nachtwachen, dennoch ist an den meisten Morgen Schmor-
kraut die Regel.

DiE MitGLiEDER DES WAGENZUGS

Alinde Bergstitt: Die aus einer alten Koscher Hindlerfamilie
stammende Vierzigjihrige ist zwar keine Schonheit, aber ei-
ne durchaus auffallende Erscheinung. Mit ihren knapp zwei

Schritt KérpergrofBe, rotblonden Locken und muskul6sen Ar-
men konnte sie durchaus als Thorwalerin durchgehen. Sie ist
eine geschickte Kauffrau und hat ein betrichtliches Vermogen
im Garether Stammbhaus, das von ihrem Bruder Stipen gelei-
tet wird. Mit ihrer recht forschen Art hat sie schon manchen
Geschiftsfreund, Herbergswirt und auch Zolleinnehmer ein-
geschiichtert und sie weiB, dass sie die Arbeit in einem festen
Kontor mit aufgeblasenen Bankkaufherren und Zunftmeistern
verabscheuen wiirde.

Alinde ist am liebsten das ganze Jahr tiber unterwegs und es
hilt sie nie lange an einem Ort. Mit Groax, ithrem Zugaufse-
her, verbindet sie eine enge Freundschaft, doch ihre heftigen
Streitgespriche sind ebenso wie die darauf folgenden Verséh-
nungen mit Besdufnis legendir. Sie hat nie von einer Familie
getraumt, denn nach ihrer eigenen Aussage wire Groax der
einzige Mann, den sie in ihrem Bett dulden wiirde; doch zu-
gleich erscheint ihr eine Liebesverbindung zwischen einem
Angroscho und einer Menschenfrau als unnatiirlich und zum
Scheitern verdammt.

Ginhilde Bergstitt: Die beiden Schwestern kénnten duBer-
lich nicht verschiedener sein: Die Sechsundzwanzigjihrige ist
klein und zierlich und hat kurze schwarze Locken. Sie ist eine
Schénbheit, die ihre Schwester seit nunmehr zehn Jahren auf
ithren Fahrten begleitet, stets auf der Suche nach ithrem Traum-
prinzen, und neigtdazu, sich immer wieder zu verlieben. Dass
sie dabei auch vor den Mitgliedern des Wagenzuges nicht Halt
macht, hat schon mehrfach zu bésem Blut gefiihrt, da sie mit
ithren Verflossenen “nach der gemeinsten Enttduschung ihres
ganzen Lebens” nicht mehr zusammenarbeiten will. Ginhilde
neigt auch dazu, hin und wieder den Wagenzug zu verlassen,
wenn sie in einer Herberge einen interessanten Mann kennen
gelernt hat. Es ist nur eine Frage der Zeit, bis sie endgiiltig ihre
eigenen Wege geht.

Groax Sohn des Grorthin ist ein stolzer Ambosszwerg und der
Vorgesetzte aller Fuhrleute des ganzen Zuges. Er hat auf sei-
nem Wagen eine Kiste, in der er immer seinen ganzen Stolz
mitfihrt: seine kleine Destille. Seine Branntweine stellt er
nach seinen privaten Rezepten her, die er argwohnisch hiitet,
und auch sein Wagen ist sein ganz privates Reich, in dem er
keinen Eindringling duldet. Bei Tag und Nacht ist seine stets
geladene schwere Armbrust seine treueste Begleiterin. Groax
schlift immer unter seinem Wagen. Er ist vom Wachdienst
ausgenommen, hat aber einen so leichten Schlaf] dass er sicher
ist, jeden Eindringling zu erwischen.

Eristein souveriner Aufseher iber den Wagenzug und hatalle
damitverbundenen Aufgaben véllig im Griff. Er hat immer ein
gutes Wort fiir die S6ldner und die Aufklirer, sollte er aber ir-
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gendwelche Schludrigkeiten feststellen, so kann er genauso gut
den Schuldigen am Kragen packen und zusammenstauchen,
ohne sich von dessen groBerer Linge im mindesten beeindru-
cken zu lassen. Alinde ist fiir ihn ein groBes ungestiimes Kind,
deren teilweise hochtrabenden Pline er zu ziigeln versucht,
wihrend er Ginhilde niemals ernst nimmt.

Der sechzigjihrige Fuhrmann Alrik Feintucher ist bereits
mit Adelindes Vater gefahren. Er hat im Laufe der Jahre im-
mer wieder erlebt, wie andere Mitglieder des Zuges quasi tiber
Nacht entlassen wurden, nachdem sie sich auf eine Liebschaft
mit Ginhilde eingelassen haben. Seine groBite Sorge ist daher,
dass sein achtzehnjihriger Enkel und potentieller Nachfolger
Tandur auf die Avancen der flatterhaften jungen Frau eingeht.
Tandur Feintucher hat alles, was er weil}, von seinem GroBva-
ter gelernt, der ihn seit dem Tod seiner Mutter aufgezogen hat
— der alte Mann lisst ihn mittlerweile hidufig die ganze Arbeit
machen. Er mag seinen GroBvater, aber er ist auch froh, wenn
dieser sich endlich aufs Altenteil zuriickzieht, denn er triumt
von der Zeit, wenn er sich einen eigenen Lehrling nehmen
kann und dann mehr Zeit fir die schonen Dinge des Lebens
hat. Ginhilde hat ihm in Aussicht gestellt, dass er zu diesem
Zeitpunkt mit ihr und ihrem Anteil ein eigenes Handelsunter-
nehmen begriinden kénnte. Dass dies ihr iibliches Gerede ist,
hat er bislang noch nicht begriffen.

ZoLLKASTELL

Zollkastelle dienen einerseits als Stiitzpunkte, um den Zoll
einzunehmen, andererseits als Festungen fiir den Kriegsfall. Es
ist also kein Wunder, dass auch in Friedenszeiten diese Grenz-
kastelle gut bemannt sind und instand gehalten werden, ein-
fach um fiir alle Moglichkeiten

geriistet zu sein — umso cher in

unsicheren Zeiten, zumindest

solange, wie es sich die Obrig-

keiten leisten kénnen.

AVUS DER_
GESCHIiCcHTE

Ein kleines Zollhaus gab es hier
schon immer, doch die heutige,
trutzige Zollfestung mit einer
Besatzung von immerhin zehn
Bewaffneten entstand erst vor
knapp 10 Jahren als Teil der
Wiedererrichtung  der  alten

Turmkette, die einmal die ganze

Nordgrenze gegen einen Angriff

aus dem Mittelreich schiitzen

sollte: Um die Orks vom Reichs-

boden fern zu halten, wurden unter den Priesterkaisern an den
Hingen des Finsterkamms etwa alle zehn Meilen Wachtiirme
errichtet. Spiter verlor die Wacht an Bedeutung und geriet in
Vergessenheit; erst nach dem Orkensturm wurde sie im Jahr
1021 BF in Greifenfurt wiederbelebt. Da viele der Tiirme nur
noch Ruinen waren, mussten jedoch erhebliche Anstrengun-
gen unternommen werden, ehe sie ihren alten Zweck wieder
erfiillen konnten.

Eine Gruppe Begleiter fehlt allerdings: Ublicherweise beschiftigt
Frau Alinde nicht nur die Kundschafter als Vorhut und Nachhut,
sondern auch einige Bewaffnete als Geleitschutz, die sich tags
wie nachts unweit der Wagen authalten und Angriffe zuriickwer-
fen sollen. Die letzte derartige Gruppe, eine Lanze Soldner, hat
tberraschend in Greifenfurt gekiindigt, ofliziell um Geriichten
tber einen groflen Schatz in der Wildermark nachzugehen. In
Wabhrheit ist der Anfiihrer eher vor Ginhildes Rachsucht nach ei-
ner gescheiterten Romanze geflohen. Alinde Bergstitt sucht nun
dringend nach einem Ersatz, irgendeiner Gruppe von kampfer-
fahrenen Leuten, die als Geleitschutz arbeiten wiirden. Am liebs-
ten wiren ihr berittene Fernkampfer, doch zur Not wire sie auch
mit Schwert- oder Axtschwingern zu FuB3 zufrieden.

SZEMARIOIDEEN

Die Beschreibung ist sehr offensichtlich so angelegt, dass die
Helden als Ersatz fiir die kurzfristig fehlenden Bewacher an-
geheuert werden kénnen. Bei einer Reise von Greifenfurt nach
Trallop kénnen sie es mit orkischen und menschlichen Wege-
lagerern und wilden Kreaturen bis hin zu Baum- und Héh-
lendrachen zu tun bekommen. Ebenso liegt es nahe, dass sich
Ginbhilde sich in einen von ihnen verguckt und ihn zu tber-
zeugen versucht, mit ihr sein Gliick zu suchen.

ALDECSHOFEN

Aldecshofen liegt in der Baronie Hesindelburg, unterstehtaber
einem direkt vom Markgriflichen Hofberufenen Ritter. Heute
dient sie zugleich als Zollposten an der verlingertem Reichs-
straBe von Greifenfurt nach Andergast.

VERBREITunG pDEs GEBAVDETYPS

Nicht nur an den Grenzen des Mittelreiches gibt es derartige
Grenzfestungen, auch im Horasreich und in Aranien sind sie, je-
weils im lokalen Stil gehalten, an den Grenzen anzutreffen — zu-
mindest dort, wo wichtige Handelsstra3en die Grenze kreuzen.
Diese Zollkastelle lassen sich kaum anders als eben als Zollkastel-
le verwenden, doch wird es auch dhnliche Festungen im Binnen-
land geben, dort wo wichtige Straen bewacht werden sollen.
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GeLANDE, RAvmE viipb KammERn

Schon von weitem erblickt der Reisende die trutzigen Mauern
des Zollkastells Aldecshofen, das die ‘Fiirstenstraf3e’ zwischen
Greifenfurt und Andergast bewacht. Das Kastell erstreckt sich
mehr als zwanzig Schritt auf der nordlichen Seite, auf der siid-
lichen StraBenseite befindet sich eine ebenso lange Mauer mit
Wehrgang, die auf Hohe des Tores in einem Wachturm endet.
Bislang ist das zweifliigelige Tor die einzige Verbindung zwi-
schen dem Turm und den Tirmen des Kastells. Der Wach-
tritter schickt seit Jahren Briefe nach Greifenfurt, um auf die
Notwendigkeit einer Verbindungsbriicke hinzuweisen. Aus
Greifenfurt wird jedes Mal bestitigt, dass dies in der Tat sehr
sinnvoll wire, allerdings sind bis heute keine Geldmittel dafiir
zur Verfiigung gestellt worden.

Im Untergeschoss des Torturms sitzt ein Wachposten, der die
Wegzélle erhebt. Der Raum ist einfach mit einem hélzernen
Tisch ausgestattet. Der Reisende betritt den Raum nicht, son-
dern zahlt die geforderte Gebiihr durch die zweigeteilte Ttr.
Sobald die geforderte Summe bezahlt worden ist, wird das Tor
geoffnet und der Reisende kann passieren.

Das eigentliche Kastell ist zweigeschossig mit einem erhchten
Wachturm an der nordéstlichen Ecke. Es dhnelt vom grund-
satzlichen Aufbau einem stattlichen Dreiseithof, wie er in den
bauerlichen Regionen Mittelaventuriens blich ist, wirkt aber

zu Recht deutlich wehrhafter. Der Zugang zum Hauptgebiu-
de fiihrt durch ein zweifliigeliges Tor, das tagsiiber offen ist, bei
Sonnenuntergang aber verriegelt wird. Der dahinter liegende
Hof hat in der Mitte einen gemauerten Brunnen. Einige Holz-
bianke und Tische laden zum Verweilen ein und bei gutem Wet-
ter verzehren die Soldaten hier ihre Mahlzeiten. Rechts neben
dem Tor gibt es eine Vorratskammer, in der Brennholz, Fa-
ckeln, Seile, Ol und andere allgemeine Ausriistungsgegenstinde

gelagert werden. Das auf der linken Seite liegende Gegenstiick
dient der Aufbewahrung von Lebensmitteln. Sicke mit Weizen,
Mehl, getrockneten Bohnen, Erbsen und Zwiebeln stehen ne-
ben Fissern mit Bier, Sauerkohl, Wein und Essiggurken, Kisten
mit Zwieback, Lauch, trockenem Fisch, Dérrfleisch, aber auch
zahlreichen Topfen mit Marmeladen und Obst in Sirup oder
Weinbrand. AuBer der meist abgeschlossenen Hoftiir fiithrt eine
weitere in die Kiiche. Auf dem gemauerten Herd bereitet der
Koch Tronje nicht nur die Mahlzeiten fiir die Bewohner des
Kastells zu, sondern auch fiir Besucher.
Der Stall bietet Platz fir neun Pferde sowie eine kleine Sat-
telkammer. Fiir Pferde von Ubernachtungsgisten steht eine
Koppel zur Verfiigung, die im Blickfeld des Wachturms am
Tor liegt und damit theoretisch vor Pferdedieben sicher sein
sollte. Oberhalb des Pferdestalls liegt ein Heuboden, wo auch
die Stallmagd Amenita schlift. Im Stall wird ein groBer Holz-
bottich aufbewahrt, der den Soldaten als Badezuber dient. Zu
diesem Zweck wird mit Eimern kaltes Wasser vom Brunnen
herbeigeschaftt.
Der Gastraum ist recht einfach eingerichtet: AuBler der holzer-
nen Theke gibt es ein hélzernes Regal, auf dem irdene Becher
und Kriige stehen. Drei Tische mit Stithlen und eine Bank bie-
ten Platz, wo sich auBBer dienstfreien Soldaten auch Reisende
ausruhen kénnen. Das Bier und der Wein sind von mittlerer
Qualitit, wihrend das Essen zeitweise recht fragwiirdig ist.
Die Wach- und Schreibstube ist
neben Stall und Gaststube der drit-
te fir Besucher zugingliche Raum
im Erdgeschoss. Hier halten sich
tagsiiber bis zu acht Leute auf: zwei
bis vier wachhabende Soldaten und
die gleiche Zahl an Zollschreibern.
Hinter ihrem Schreibtisch
hier die Schreiberin Melisande von

sitzt

Rommilys, die die finanziellen An-
gelegenheiten des Ritters und des
Kastells unter sich hat.

Bei
oder die von ihnen mitgefiihrten
Waren werden die Betreffenden zu

Unklarheiten iiber Personen

einer Unterredung in die Schreib-

stube gefiihrt. Sollte es zu ernsthaf-

ten Streitigkeiten kommen oder der

Betreffende fiir einen Schmugg-

ler gehalten werden, so obliegt es

dem im Nachbarraum arbeitenden

Wachtmeister Alderik Ferdoker, die

Sache weiter zu behandeln, denn er

ist der informelle Befehlshaber der

Waftenknechte und damit fir Si-

cherheitsfragen zustindig.

Im Amtsraum des Wachtmeisters
liegen daher auch Hand- und FulBfesseln bereit, ansonsten
werden hier zum einen allerlei Akten, zum anderen aber auch
neben den personlichen Waffen des Bannertrigers auch das
Banner des Ritters und andere Trophien aufbewahrt, ebenso
ist hier eine Vitrine mit den Auszeichnungen und Medaillen
des Sergeanten aus vielen Jahren Dienstzeit zu sehen. Nur
aus diesem Zimmer zuginglich ist die mit doppelten Winden
verstirkte Schatzkammer, die quasi das Erdgeschoss des nord-
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6stlichen Turmes bildet. Die Einnahmen werden hier bis zum
Ende eines jeden Mondes aufbewahrt und dann von einer be-
wachten Kutsche die gut 150 Meilen nach Greifenfurt gebracht
— mit Ausnahme des Anteils, der dem Ritter selbst zusteht und
der hier bleibt, bis er gegen Waren eingetauscht wird.

Die Waffenkammer ist nur von der Wachstube aus erreichbar.
Hier befinden sich neben Riistungen, Schwertern, Piken und
anderen Blank- und Stangenwaffen auch einige Armbriiste.
Waffen und Riistungen der dienstfreien Waffenknechte werden
ebenfalls hier aufbewahrt.

Vom Hof her fiihrt eine schmale Stiege ins Obergeschoss auf
eine recht enge Galerie. Hier liegen oberhalb der Gaststube
zwel Gistezimmer. Beide Riume enthalten zwei einfache
Betten, Holzgestelle mit Strohsack und eine einfache Kis-
te. Oberhalb der Kiiche liegt das Zimmer des Kochs. Tronje
hat sein Zimmer mit allerlei Nippes aus seiner Seefahrerzeit
dekoriert: das Bett ziert eine Brokatdecke, auf der Kommode
stehen allerlei Duftflischchen und eine Spieldose mit einem
galoppierenden Pferdchen. Tronje teilt sein Zimmer mit dem
Kichenburschen Emmeran.

Uber der Wachstube liegt der Schlafsaal, in dem fiir die sechs
Waffenknechte des Ritters einfache Betten und Spinde zur Ver-
fiigung stehen. Im Nebenzimmer, tiber der Amtsstube, hat der
Wachtmeister und Bannertriger Alderik Ferdoker seinen Wohn-
und Schlafraum, auBer seinem Bett und einem kleinen Schrank
stehtdortsein Schaukelstuhl, in den er sich gerne zur Abendstun-
de zuriickzieht. Uber der Schatzkammer erhebt sich der grofie
Wehrturm: Auf Héhe des Obergeschosses liegen die Wohnriume
des Ritters, wo er auch seine Mehlzeiten einnimmt und wo nachts
sein Knappe schlift, in der nachst hoheren Kammer direkt unter
dem Turmdach liegt das Schlafgemach des Ritters selbst.

BEwoHner vnib GAaste

@ Dic Ritterin Sinajalane von Wertlingen-Rothenstein ent-
stammt einer weniger bemittelten Nebenlinie des bekannten
Adelshauses und war einst fiir ihre strahlende Schonheit eben-
so bekannt wie fiir ihren kimpferischen Mut. Dann kehrte sie
mit einer entstellenden Brandnarbe auf Stirn und Wange und
ohne das rechte Auge und Ohr aus dem Jahr des Feuers zuriick
und erlebte, wie ihr wohlhabender Zukiinftiger angeekelt die
Verlobung I6ste. Sinajalane gibt sich viel Miihe, nicht in Ver-
bitterung zu verfallen, und ist durchaus dankbar, dass ihr tiber
familidre Kontakte der Posten einer Wachtherrin auf Aldechof
verschafft wurden, fiihlt sich aber zugleich auf Grund ihrer
Entstellung von allen Héfen verbannt.

@ Der Knappe Mythrian von Wertlingen-Eberwasser ist
Schiiler und praktisch Leibdiener der Ritterin. Er ist ein tiber-
aus entfernter Verwandter der Ritterin aus einer ganz anderen
Seitenlinie derer von Wertlingen, und das istauch der wichtigs-
te Grund, warum sie ihn noch nicht fortgeschickt hat. Mythri-
an hat keinerlei rondrianischen Ehrgeiz und will eigentlich gar
nicht die Schwertleite empfangen; doch zugleich ist er nicht
mutig genug, das seinen Eltern oder seiner Lehrmeisterin offen
zu sagen. Als begeisterungsfihiger Neunzehnjihriger verfillt
er gerne fiir ein paar Wochen in wilde Schwirmerei fiir irgend-
eine Titigkeit, die er bei einem Reisenden beobachtet hat, nur
um dann wieder etwas ganz anderes werden zu wollen.

@ Alderik Ferdoker, der Wachtmeister, ist der Vorgesetzte
der Waffenknechte und so etwas wie der Kastellan. Er ist ein

Veteran vieler Grenzgefechte gegen die Schwarzpelze und hat
lange als Waffenknecht gedient. Vor einigen Jahren trug er das
angesengte Banner seiner Herrin um die Schultern, sie selbst
schwer verletzt in den Armen vom Schlachtfeld. Bei ofhziel-
len Missionen wie einer diplomatischen Reise oder Turnier-
teilnahmen begleitet er die Ritterin als Bannertridger und trigt
thr Wappen. Er ist gewissermalen ihr Reprisentant und han-
delt in ihrem Namen. Insgeheim fiihlt er eine tiefe Liebe zur
Ritterin, gesteht das aber kaum vor sich selbst ein, geschweige
denn jemand anderem — auch wenn man die zwei nur weni-
ge Momente zusammen sehen muss, um es auch mit einem
Menschenkenntnis-TaW 0 zu erkennen.

@ Melisande von Rommilys ist die Schreiberin des Kastells
und der Ritterin. Frau Sinajalane hat die junge Frau teils aus
Mitleid aufgenommen, obgleich sie als Gehilfin des vorherigen
Schreibers noch keine Erfahrung im eigenstindigen Arbeiten
hatte — auch gehort ihre Liebe eher dem schriftlichem Aus-
druck, nimlich dem Abfassen von spannenden Abenteuerge-
schichten, als der trockenen Zollverwaltungsarbeit, mit der sie
jetzt betraut ist. Zudem verwaltet der Schreiber den ritterlichen
Geldbeutel und kiimmert sich um die notwendigen Einkiu-
fe. Ihre unvermeidlichen Fehler, die aus Unerfahrenheit und
Geistesabwesenheit erwachsen, miissen meist von Meister Al-
derik wieder ausgebiigelt werden.

@ Sechs Waffenknechte der Lanze der ritterlichen Kastell-
herrin. Der Dienst hier ist fiir sie recht angenehm, denn der
Bannertriger ist recht milde und es wird nur selten exerziert,
andererseits ist hier im Aldecshof natiirlich sprichwértlich der
Ork begraben, und es gibt iiberhaupt keine Méglichkeit, seine
dienstfreie Zeit angenehmer als auf einer Bank am Brunnen
zu verbringen. Auch wenn es ithnen eigentlich nicht erlaubt
ist, fordern sie gerne einmal aus Langeweile bewaffnete Be-
gleiter eines einkehrenden Hindlers zu Wettkampfen heraus,
die schon das ein oder andere Mal in handfesten Raufereien
endeten.

@ Tronje, der Koch und Wirt, war frither Seemann und Bord-
koch eines Schiffes der kaiserlichen Perlenmeerflotte, bis er nur
durch unglaubliches Gliick iiberlebte, als sein Schiff von einer
Dimonenarche attackiert wurde. Danach hat er geschworen,
sich nie wieder in die Nihe des Meeres zu begeben, und ist mit
seinem Beruf im innersten Binnenland sehr zufrieden, auch
wenn ihn manchmal das Fernweh tiberkommt und er von den
exotischen Hifen zu erzihlen beginnt. Dass er durchreisen-
den Hindlern, die in seiner Gaststube einkehren, dann gerne
damit in den Ohren liegt, dass er viel wundersamere Dinge
und fernen Lindern gesehen habe als die Besucher, macht ihn
nicht unbedingt beliebter.

Tronje versucht mit den ihm zur Verfiigung stehenden ge-
wohnlichen Mitteln oftmals sehr gewagte Kreationen, die an
die Gaumenfreuden exotischer Linder erinnern sollen, wobei
die Waffenknechte seine teils wiisten Improvisationen mit er-
staunlichem Gleichmut ertragen.

@ Emmeran, der Kiichengehilfe, ist der sechzehnjihrige
Sohn des Bannertrigers, der stets seinen Geschichten lauscht
und davon trdumt, eines Tages an irgendeinem Firstenhof zu
leben. Der schmichtige Junge ist zum Kummer seines Vaters
fiir den Kdmpferberuf herzlich ungeeignet.

@ Amenita, die Stallmagd, ist eine unauffillige Dienerin, die
sich zuverlissig um die Pferde des Zollkastells und der Durch-
reisenden kiimmert, wenn diese sie dafiir bezahlen.
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SZENMARIOIDEEN

@ Fiir ausgesprochen wagemutige Riuber mag der regelmi-
Bige Geldtransport nach Greifenfurt verlockend sein, gerade
weil er so regelmiBig ist und niemand mit einem Uberfall
rechnen wiirde. Helden, die in der Nihe sind, kénnten leicht
darin verwickelt werden.

@ Fiwas Ahnliches gilt der Uberstellung von Gefangenen
— wenn irgendein ‘suspektes Subjekt’ an der Zollfestung fest-
genommen wurde, muss es ziigig in besseres Gewahrsam,
meistens nach Greifenfurt oder wenigstens zum ortlichen Ba-
ron nach Hesindelburg, gebracht werden. Dann mag der Rit-
ter sogar vertrauenswiirdige Durchreisende als zusitzlichen

Begleitschutz anwerben. Wenn hingegen einer der Abenteurer
der Verhaftete ist, was auch vorkommen soll, sieht es wieder
ganz anders aus.

& Wenn es einen Sinn ergibt, die Helden zu einer Missi-
on anzuwerben (etwa welil sie einen benachbarten Adligen
besuchen, die Andergaster ‘Nachbarschaft’ beobachten oder
gegen eine Orkbandevorgehen sollen), mag es Frau Sinajala-
ne in den Sinn kommen, ihnen den Knappen Mythrian mit-
zugeben, “damit er noch etwas lernt”. Die Ritterin hofft nicht
darauf, dass der nutzlose Knappe umkommt, doch wenn er
den Ausflug nutzt, um aus einer Laune heraus fortzulaufen,
stinde sie seinen Eltern gegeniiber schuldlos da.

DiE PFanDLEIHER DER DRACHENEIAKADEMIE zU KHUuUNICHOm

Zwar wird auch hier gegen die Sicherheit eines wertvollen
Pfandes dem Kunden ein Darlehen gegeben, diese Khuncho-
mer Pfandleihe unterscheidet sich von der herkémmlichen
Konkurrenz jedoch dadurch, dass sie nur magische Gegen-
stinde oder alchimistische Tinkturen beleiht. Viele Pfinder
werden jedoch niemals zuriickgefordert, da die Akademie bei
Standardgegenstinden nicht allzu viele Fragen nach dem tat-
sachlichen Besitzer stellt.

Avs DER GESCHICHTE

Da (nicht nur) im Land der Ersten Sonne magische Artefakte
seit eh und je als sehr wertvolle Besitzstiicke betrachtet werden,
andererseits aber auch immer wieder Leute von zweifelhaftem
Ruf und hohem Bargeldbedarf in den Besitz solcher Kost-
barkeiten gelangen, war es der traditionell geschiftstiichtigen
Akademieleitung schon lange deutlich, dass man die eigene
Erfahrung im Analysieren und Bewerten solcher Dinge fiir
den eigenen Profit nutzen kénne. Die ersten Hinweise auf eine
“magische Pfandleihe zu Khunchom” stammen jedenfalls aus
der Friedenskaiserzeit; auch wenn das heute genutzte Gebiu-
de erst seit knapp 25 Jahren im Besitz der benachbarten Aka-
demie ist, nach dem es zuvor eine gewShnliche Pfandleihe fir
nichtmagische Dinge beherbergte. Seitdem wurde es teilweise
umgebaut, weist aber noch viele typische Merkmale herk6mm-

licher Pfandleihen auf.

VERBREiTUNG DES GEBAVDETYPS

Pfandleihen dieser Art sind in allen groBeren Stidten Aven-
turiens verbreitet, eine so speziell auf magische Gegenstinde
ausgerichtete gibt es jedoch nur in Khunchom. Da dieses Ge-
biude von seinem fritheren Besitzer als herkémmliches Pfand-
haus betrieben wurde, kann man es mit geringen Anpassungen
iiberall zwischen Brabak und Riva verwenden.

RAvmE vnib KammERD

Der Laden befindet sich in der Khunchomer Drachenei-Gasse
unweit der Akademie. Der Eingang liegt in einem Hinterhof,
so dass potentielle Kunden nicht direkt von der 6ffentlichen
StraBBe aus das Gebiude betreten miissen. Es wird keine offene
Werbung fiir diese Ortlichkeit gemacht, aber wer sich ein wenig
umhort (Gassenwissen), kann erfahren, dass es diese magische

Pfandleihe gibt. Von auBen weist kein Schild auf den Zweck
der Ortlichkeit hin, die durchaus wie ein einfaches Wohnhaus
mit kleiner Werkstatt wirkt, deren Fensterliden nie geoffnet
sind. Nur wer genau hinsieht, wird ein paar fichsische Zei-
chen auf der Mauer erkennen.

Die Fenster sind vergittert und die eisengepanzerte Tiire ist
tags wie nachts verschlossen. Wer tagsiiber klopft, wird aber
vom kriftigen Diener eingelassen, der von seinem Platz in der
Ecke den Geschiftsraum bewacht. Nach einiger Zeit des War-
tens erscheint einer der Magier hinter einem Holztresen, an
dem eine groBe Lupe mit einer silbernen Kette befestigt ist und
auf dem eine magische Alchimistenschale sowie einige Phiolen
und Tiegelchen bereitstehen. AuBerdem findet sich hier eine
kleine Kugel aus echtem Bergkristall, vornehmlich, um Kun-
den zu beeindrucken. Friiher verliefen Gitterstibe zwischen
Theke und Decke, die nur von einer kleinen Durchreiche fiir
Pfinder und Geld unterbrochen wurden. Heute sind die Stibe
entfernt, stattdessen hingt ein beeindruckender blauschim-
mernder Vorhang aus Perlenschniiren, in die auch in einem
Muster kleine Gwen-Petryl-Kiigelchen eingearbeitet sind.

Vor der Theke befindet sich ein Warteplatz mit einigen Sitz-
kissen und einem Tischchen, auf dem eine Schale kandiertes
Obst, eine polierte Teekanne, einzige Porzellantassen und die
obligatorische Wasserpfeife bereitstehen. An diesem Platz wer-
den die Verhandlungsgespriche mit wohlhabend wirkenden
Kunden abgewickelt.

Der erste Schritt ist immer eine grundlegende magische Ana-
lyse: Die Zahl der méglichen und unverbrauchten Ladungen
wird erkannt, die ungefihre Anzahl und Art der wirkenden
Zauber sowie ihre Merkmale (je geringer die Anzahl und
Komplexitit der Zauber, desto priziser die Angaben). Auch
wird festgestellt, ob eine Form von Besessenheit oder Beseelt-
heit vorliegt. Diese Analyse dauert etwa eine halbe Stunde und
kostet nicht verhandelbare zwanzig Silbermiinzen (2 D), die
nur bei sehr wertvollen Stiicken erlassen werden, wenn sie
zum Pfand gegeben werden.

Darlehen laufen in der Regel fiir ein Jahr und einen Tag, ge-
zahlt wird iiblicherweise ein Drittel des tatsichlichen Wertes,
sofern dieser eindeutig zu beziffern ist. Bei wirklich besonde-
ren Stiicken kann ein guter Feilscher den Leihbetrag bis auf
die Hilfte des Wertes hochtreiben. Am Ende des Jahres sind
die Summe zuriickzuerstatten und zusitzlich ein Zins von 20
% zu zahlen.
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Fiir den Artefaktbesitzer haben Geschifte mit dieser Pfandleihe
den Vorteil, dass der Wert des Pfandes akkurater bestimmt und
in der Regel damit deutlich hoher angesetzt wird als in einem
gewdhnlichen Pfandhaus. AuBerdem wollen viele andere Pfand-
leiher nichts mit “magischem Zeug” zu tun haben, da sie argw6h-
nen, das Objekt konnte verflucht oder besessen sein, allgemein
Ungliick bringen, die anderen Pfinder verzaubern oder auch von
einem Schwarzmagier und dessen Handlangern geraubt werden
— alles Gefahren, die sie lieber vermeiden méchten.

Die Akademie behilt sich das Recht vor, die verpfindeten Arte-
fakte griindlich zu untersuchen und die Herstellungsweise zu
analysieren, doch das steht gewissermaf3en im ‘Kleingedruck-
ten’, das sich als feine Zierlinie aus verschlungenen tulamidi-
schen Buchstaben am Rand des Pfandscheines hinzieht.

Am Ende des Jahres muss der Kunde erscheinen, um das Pfand
auszulosen oder wenigstens die Zinsen fiir das Jahr zu bezah-
len und die Leihdauer um ein weiteres Jahr zu verlingern, was
natiirlich wieder Zinsen kostet. Sonst geht es in den Besitz der
Pfandleihe und damit der Drachenei-Akademie iiber, die es
danach behalten oder weiterverkaufen darf.

Sollte ein Gegenstand allerdings als Diebesgut wiedererkannt
werden (wobei natiirlich bestohlene Artefaktbesitzer nur selten
formlich Diebstahlsmeldungen veroffentlichen), wird sich die
Akademie bemithen, das Objekt notfalls mit Drohungen und
oderleichtemZwangin ihren Besitz zubringenund dem wahren
Eigentiimer gegen einen tippigen ‘Finderlohn’ zuriickzugeben.
Die Kasse unter der Theke enthiltetwa 20 Dukaten, um ‘kleinere’
Geschifte abzuwickeln. Wenn ein teurerer Gegenstand beliechen
wird, wird tiber einen verborgenen Klingelzug nach einem Die-
ner geschickt, der Geld aus der Akademie bringt. Ebenso befinden
sich keine wertvollen magischen Pfinder im Gebdude. Wird man
sich handelseinig, wird das neue Pfand durch einen geheimen
Gang in die sicheren Schatzkammern der Akademie geschaftt.
Sollte es zu unerwarteten Problemen kommen, die von dem
magisch begabten Pfandleiher nicht selber gel6st werden kon-
nen, bedienen sie sich des Wunschringes nach Meister Yarub-
man, der einen Dschinn herbeiruft (SRD 48), was zugleich in
der Akademie einen Alarm auslést, auf den in der Regel eine
kleine Eingreiftruppe der Grauen Stibe reagiert, die der Aka-
demie zugeordnet ist.

Ein Gang hinter der Theke fithrt zum Pfandraum, in dem
friher in mehreren Regalen die Pfinder bereitlagen und auf
die Anholung warteten. Heute wird die Kammervorallem fiir
die etwas langwierige Analyse des angebotenen Artefaktes ge-
nutzt und so liegen einige einschligige Fachbiicher zu Thau-
maturgie, Kunst- und Magiegeschichte herum. Eine kleine,
aber hochwertige alchimistische Laborausstattung erlaubt die
Uberpriifung angebotener Elixiere und Tinkturen.

Die Kiiche ist recht schlicht eingerichtet und nicht fiir die Zu-
bereitung kulinarischer Kunstwerke geeignet. Sie wird sehr
selten fiir etwas anders benutzt, als fiir Pfandleiher und Giste
Tee zu kochen, ansonsten wird Essen aus einer Garkiiche oder
der Kiiche der Akademie geholt. Die winzige Speisekammer
unter der Treppe ins Obergeschoss enthilt nur uralte, mufhfige
Weizengriitze und einige mumifizierte Pfefferschoten. In ei-
ner Ecke fiihrt eine Bodenluke in den Kellerraum, der friiher
als Tresorraum fiir die wirklich wertvollen Pfinder und einen
Teil der Bargeldreserven diente. Heute wird er gelegentlich so
genutzt, doch vor allem fiihrt von hier ein von Erzdschinnen
erschaffener Tunnel zur Drachenei-Akademie.

Uber der Kiiche liegt das Arbeits- und Wohnzimmer, norma-
lerweise der Aufenthaltsraum fiir den Tag, wo der Pfandleiher
an den Akten arbeitet oder einfach entspannt. Ein Schreibtisch
und ein bequemer Diwan beherrschen den Raum, in dem
sonst noch ein Schrinkchen mit Glisern und einigen Karaf-
fen Wein, einige Sessel voller dicker Kissen und ein niedriges
Tischchen mit einem Kamelspiel stehen.

Das Schlafzimmer liegt iber dem Pfandraum und enthilt ein
breites Bett fiir zwei Personen und drei Kisten: eine davon ent-
hilt einen Satz tulamidischer Alltagskleidung und eine gute
Magierrobe, eine weitere (stets verschlossen, Schldsser Knacken-
Probe +5) enthilt Dokumente iiber den Pfandleihbetrieb und
die dritte, ebenfalls immer verschlossen (Schldsser Knacken-Pro-
be +3), eine Klingenfalle, die einen ahnungslosen Einbrecher
beim Offnen mit vier Wurfmessern beschieBt. Einige Lécher im
Boden (gewohnlich unter einem Teppich verborgen) erlauben
es, in den Pfandraum zu schauen und eventuell sogar zu schie-
Ben. Eine Schatulle unter dem Bett enthielt friher einige Juwe-
len als ‘Eiserne Reserve’ des Pfandleihers, ist heute aber leer.
Hier wohnt niemand dauerhaft, doch die Briider (s.u.) nutzen
die Kammer gerne, um eine weibliche Zufallsbekanntschaft
fiir eine Nacht hierher zu bringen.

Ein ummauerter Dachgarten schlieBlich erméglicht das Ver-
schnaufen im Griinen. Eigentlich soll der auch fir Einbrecher
vorteilhafte Platz iberdacht oder sonst gesichert werden, doch
bisher ist noch nichts geschehen, stattdessen erhebt sich hier
zur Abschreckung von Gaunern mit Magiekunde die realisti-
sche Steinstatue eines Gargyls.

BEwoHNER vNID GAstE

Als echter Tulamide traut der Akademieleiter Khadil Okharim
niemandem so sehr wie seiner unmittelbaren Verwandtschaft,
daher hat er auch die Pfandleihe in die Hinde eines seiner
Schwiegersohne gelegt.

Der knapp fiinfzigjihrige Hakim al-Haimamud macht in der
Tat den Eindruck eines gemiitlichen Mirchenerzihlers auf ei-
nem Basar und schafft es fast immer, Kunden den Eindruck
zu vermitteln, dass er thnen mit seinen Schitzungen einen rie-
sigen Gefallen tite. Er ist ein meisterhafter, weil unauftilliger
Feilscher und schaftt es haufig, nur ein Viertel bis Fiinftel des
tatsichlichen Wertes auszuzahlen.

Rechthiufig ist auch der jiingere Shafir Okharim, sein Schwa-
ger, anzutreffen. Er wirkt wie ein reicher MuBigganger, der we-
nig Interesse an Geld und Geschiften zu haben scheint. Er
ist stets daran interessiert, durch den Erwerb michtiger Ge-
genstinde seinen Vater zu beeindrucken — das fithrt dazu, dass
er zwar auch feilscht, aber durchaus bereit ist, bei ungewshn-
lichen Objekten mit fremdartiger Historie und Herkunft die
Hiilfte bis zwei Drittel des Wertes zu verleihen.

Sollte jemand mit Tinkturen oder Pulvern Handel treiben
wollen, wird er um einen kurzen Augenblick Geduld gebeten,
bis Magistra Yalayana saba Tashrana, eine erfahrene Alchimis-
tin, herbeigerufen wurde. Die Mittvierzigerin ist eine friihere
personliche Schiilerin Khadil Okharims, hat aber nicht dessen
Geschiftssinn. Sie ist kompetent, was das Erkennen und Ana-
lysieren der Substanzen angeht, kiimmert sich aber nicht um
den finanziellen Aspekt. Stattdessen gibt sie niichtern Auskunft
tber die Wirkung und Qualitit einer Tinktur und tberldsst es
dann den anderen, einen geeigneten Preis zu bestimmen.
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Die PFANDLEIHE
1: Laden; 2: Theke; 3: Warteplatz fiir Kunden; 4: Warteplatz fiir den Diener/Wichter; 5: Gang; 7: Kiiche; 8: Bodenluke zum
Keller (Tresor); 9: Treppe nach oben; 10: Wohn- und Arbeitsraum; 11: Gang; 12: Schlafzimmer; 13: ummauerter Dachgarten

BeEsonpeRHEITED viD ABENTEVERIDEEN

Die Pfandleihe der Drachenei-Akademie ist immer ein inte-
ressanter Ort fiir Abenteurer, die einen magischen Besitz zu
Geld machen oder einfach eine erste Expertenmeinung ein-

holen wollen. Da nur sehr Wenige wissen, dass angenommene
Pfinder nicht fiir einige Zeit gesammelt und dann per Bote in
die Akademie geschickt werden, mag ein Besuch auch dazu
fithren, dass die Helden in einen versuchten Uberfall verwi-
ckelt werden.

Das MonbpsiLBERKONTOR von GaVLSFURT

Der aranische Hindlerorden der Mada Basari betreibt viele Ka-
rawansereien, doch diese ist insofern besonders, als dass sie im
mittelreichischen Dorf Gaulsfurt am unteren Darpat steht, dort,
wo die Strafle zwischen Perricum und Gareth und die StraB8e aus
Zorgan und Baburin zusammentreffen. Dadurch ist um den zu-
vor ruhigeren nebachotischen Ort (alt-tulamidisch: Gaoul’Far)
ein Zentrum des Handels und Gewerbes entstanden.

Avs DER GESCHIiCHTE

Die Mada Basari ist im Jahr 1022 BF aus einem vom arani-
schen Hof privilegierten Handelskonsortium hervorgegan-
gen und versteht sich als Gemeinschaft von phexglidubigen
Hindlern. Wihrend des langen Abwehrkampfes gegen Oron
wurde sie zugleich als Spitzelorganisation straff gefiihrt, doch
danach drohte sie an den geschiftlichen Eigeninteressen
hochrangiger Mitglieder zu zerbrechen, als die dimonische
Bedrohung tiberwunden war. Deshalb, und auch um dem

Vorwurf zu begegnen, die Mada Basari wiirde mit der Macht
der aranischen Krone konkurrierende Hindler verdringen,
wandelte sich thr Wesen erneut: Heute ist sie eine aranien-
weite Hindlergilde, die (wie sonst nur stddtische Gilden) alle
Kaufleute des Landes zusammenfasst und unterstiitzt, aber
keine eigenen Handelsunternehmungen durchfiihrt. Statt-
dessen stellt sie einen schlagkriftigen Firsprecher dar, dient
als Warenbérse, schlichtet Streit zwischen Mitgliedern, stellt
oder vermittelt Informationen, Gutachter, Kundschafter und
Arbeiter. Vor allem aber betreibt sie ein weites Netz an Kara-
wansereien, die oft Mirkte, Herbergen, Wechselstuben und
Poststationen in einem sind. Die Niederlassung in Gaulsfurt
entstand vor wenigen Jahren nach einem Abkommen mit
Markgraf Rondrigan von Perricum.

VERBREiITUnG DEs GEBAVDETYPS
Karawansereien dieser Artkann man im ganzen Siidosten fin-
den, nicht nur in Aranien, sondern potenziell tiberall zwischen
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Darpat und Szinto. Ersetzt oder verkleinert man den Mada-
Basari-typischen Phextempel, kann man Anlagen mit diesem
Grundriss generell als tulamidische Karawansereien nutzen.

GeLAnDE, RAvmE vip KammERD

Die Karawanserei ist eine Anlage mit rechteckigem Grund-
rissund zweigroBen Innenhéfen. Es gibtein einzelnes groBes
Portal (1), das mit vier Schritt breit genug ist, um zwei Fahr-
zeuge oder Lasttiere zugleich passieren zu lassen. Uber dem
Portal weht das tirkisblaue Handelsbanner der Gesellschaft
vom Mondkontor, das die silberweille Vollmondscheibe mit
zwei gekreuzten tirkisblauen Pfeilen zeigt. Rechts und links
des Tores sind die Wachstube (la) und die Schreibstube
(1b), in der sich Giste anmelden und den chrnachtungs—
preis entrichten (fir aranische Hindler als Mitglieder der
Mada Basari sind Ubernachtung auf dem Hof und simtlicher
Tee kostenlos).

Der Erste Innenhof (2) misst400 Rechtschritt und kann gan-
ze Karawanen von vielen Maultieren oder Kamelen aufneh-
men. Er liegt unter freiem Himmel und dient als Lagerplatz
fir Lasttiere und Abstellplatz fiir Fuhrwerke. In der Hofmitte
liegt eine groBe Zisterne (2a), umgeben von Trogen, an der die
Tiere getrinkt werden kénnen, sowie Becken, an denen sich
die Treiber und Fuhrleute den Staub der Strae abwaschen
kénnen (wenn sie nicht das Dampfbad aufsuchen wollen).
Der Hof ist von einem schattigen Sdulengang (3) als Ruhe-
platz fiir Reisende umgeben. Dahinter liegen eine Zahl von
jeweils vier mal fiinf Schritt groen Rdumen, die von der Mada
Basari an verschiedene Hindler und Handwerker vermietet
wurden. Im Einzelnen sind dies:

3a) der Laden des Apothekers Alriklas: Heilkrduter und Selbst-
gebrannter

3b) die Stellmacherei der Shulamunde: Wagenreparaturen
und neue Rider

3c) die Schmiede der Grob- und Hufschmiedin Derline: klei-
nere Metallarbeiten und Hufbeschlag

3d) die Bickerei der Shenny aus Perricum: frisches Brot und
Zwiegebick fiir Reisende

3e) der Laden fiir Wein und Bier des Xornax: alkoholische Ge-
trinke vom Urn-Fisschen (8 Liter) aufwirts

3f) die Schneiderei des Hashimeon: die schnelle Anfertigung
von Kleidung, Reparatur von Planen und Sicken

3g) die Topferei des Hagen: TongefiBBe fiir Direktgebrauch
und Handel

3h) die Kiiferei der Abrizeth: Zuber und Transportfisser fiir
den Handel

3i) der Gemiiseladen des Beyhelm: Kraut, Riiben und Bohnen
als Proviant und Kraftfutter fiir die Reisenden und ihre Tiere
3j) das Geschift der Tidtowiererin Hildibeth: Hautbilder fir
den draufgingerischen Fuhrknecht (und andere)

3k) der Laden des Sterndeuters Scherid: Horoskope und Pro-
phezeiungen ohne Garantie

31) die Sattlerei und Schusterei des Croenar: Riemen, Sittel,
Zaumzeug, Schuhwerk und dessen Reparatur

3m) der Waffenladen der Oymina Baburiner: eine Auswahl
iiblicher Nah- und Fernwaffen

3n) die Fleischerei des Thure Olavson: frische Braten sowie
Hartwurst, Raucherspeck und Pokelfleisch

Die nicht benannten Raume sind derzeit nicht dauerhaft ver-
mietet und kénnen als Stall fiir ein Kaltblut oder zwei Esel/
Maultiere gemietet werden, oder als sichere Kammern, die von
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misstrauischen Hindlern hier tiber Nacht gemietet werden
konnen, um kostbare Handelswaren einzuschlieBen.

Das Badehaus (4) bietet eine Massagebank, einen grolen Zu-
ber mit warmem Wasser und eine kleine Schwitzzelle tulami-
dischen Stils. Der Bader Hassanian versteht sich auch auf die
Grundlagen der Korperpflege und der Heilkunst.

In der Gaststube (5) werden morgens und abends Brot und
warme Speisen und den ganzen Tag Getridnke serviert; nachts
werden die Tische und Binke als billige Schlafplitze ange-
boten, auf denen Reisende ihre Decken oder Schlafteppiche
ausbreiten kénnen. Die Garkiiche (5a) beliefert nicht nur die
Giste im Schankraum, sondern auch alle anderen Besucher
und Beschiftigten der Karawanserei. Der Vorratsraum (5b)
birgt Lebensmittelvorrite und auch das Bett des Kochs Thu-
mar und seiner Frau Daylalieb.

Der Zweite Innenhof (6) ist eher

als groBer Garten und Arangerie

angelegt, doch die meisten Obst-

biaumchen wachsen in zubergro-

Ben Tontopfen und kénnen bei

Bedarf beiseite geriumt werden

— namlich dann, wenn der Platz

auf dem Ersten Innenhof fir die

Tiere und Giste nicht ausreicht:

In einem solchen Fall wird der

Hof vor allem fiir edle Pferde so-

wie Zelte fiir Menschen genutzt.

In der Mitte des Hofes erhebt sich

ein Springbrunnen (6a).

Diverse weitere Gistezimmer

(7) liegen an diesem Hof: ein

groBziigiges Einzelzimmer (7a)

und drei Mehrbettzimmer (7b,

c und d). Zwei weitere groBere

Mehrbettzimmer (8) dienen als

Schlafriume fiir die minnlichen

(8a) und weiblichen (8b) Be-

diensteten.

Als Herrin der ganzen Anlage

hat die Mondsilberwesirin Lailalinde ein eigenes Arbeits- und
Empfangszimmer (9a) und einen bequemen Wohn- und
Schlafraum (9b).

Was wire ein phexgesegnetes Haus ohne einen solchen Zeit-
vertreib: In der Spielhalle (10) sind alle Giste eingeladen,
ihr Gliick mit den Karten, den Wiirfeln oder am Gliicksrad
zu versuchen, auch wenn das Haus natiirlich immer noch am
meisten gewinnt. Am Gliickstag am 24. Phex wird hier jihr-
lich ein Boltanturnier mit hohen Preisgeldern veranstaltet, das
Spieler aus dem ganzen Land zwischen Baburin, Perricum
und Rommilys anlockt.

Die Poststation (11) der Blauen Pfeile erméglicht es, Briefe
in sehr viele Orte der siidlichen Hilfte Aventuriens zu schi-
cken. Sendungen nach Gareth in zwei Tagen, nach Punin in
vier, Havena in fiinf und nach Vinsalt in einer Woche werden
garantiert; Nachrichten konnen gegen Gebiihr auch verschliis-
selt werden. Ebenso wird die Beforderung von Paketen ange-
boten, die allerdings nicht schwerer als 1 Stein sein diirfen. Im
Hinterzimmer werden erhaltene Sendungen autbewahrt, bis
sie abgeholt werden, aber auch ein Nachrichtenarchiv gefiihrt,

das Informationen aus dem ganzen Einsatzgebiet der Blauen
Pfeile enthilt (grob dem Raum zwischen den Linien Havena-
Beilunk und Mengbilla-Selem).
Die Pferde fiir den schnellen Wechsel stehen nicht in der Ka-
rawanserei, sondern in einem separaten Stall an der Strafle.
Postkutschen setzen die Blauen Pfeile prinzipiell nicht ein; an-
geblich, weil sich jeder aranische Fuhrmann zu sehr als Streit-
wagenfahrer fiihlt.
Der Tempel des Phex (12) ist ein typischer Querschiff-Bau,
dessen riickwirtige Wand komplett von einem prichtigen
Wandgemailde eingenommen wird. Es zeigt im oberen Teil
einen Nachthimmel, von dem glitzernder Sternenstaub
herab rieselt und der sich bis tiber die gewélbte Decke des
Raumes erstreckt. Im unteren Teil des Bildes sieht man Kauf-
leute mit Opfergaben, aber auch
Gaukler mitsamt Rotfiichsen auf
den zentral gegeniiber dem Por-
tal thronenden Gétterbild des
grinsenden Phex zustreben. In
der Sakristei (12a) werden die
verschiedenen kultischen Ritu-
alinstrumente aufbewahrt, im
Sekretariat (12b) werden die
Tempelbiicher gefiihrt, es dient
aber auch als Aufenthaltsraum
fiir den Geweihten.
Die Bankstube (13) der Kara-
wanserel dient der Geldwechse-
lei, aber auch dem Geldverleih
gegen Pfand — an sehr gut be-
kannte Kaufleute werden auch
drei Viertel des Pfandes belie-
hen. Die Mada Basari plant fir
die nahe Zukunft auch die Aus-
gabe von Wechselscheinen, die
wie die der Nordlandbank in
allen Niederlassungen eingel6st
werden kénnen, zumal das or-
denseigene Botennetz der Blau-
en Pfeile auch einen regen Informationsaustausch zwischen
den einzelnen Stellen erlaubt. Auf Grund eines Abkommens
mit der Nordlandbank werden derzeit deren Wechselschei-
ne noch ohne Abschlag angenommen. Der hintere Raum ist
eine besonders sichere Tresorkammer fiir Pfinder und Geld-
reserven.

BewoHnNnErR vnbp Gaste

Viele Menschen der Karawanserei wurden schon namentlich
genannt; sie niher vorzustellen, wiirde viel weitere Seiten
fiilllen. Hervorgehoben sei daher nur die Mondsilberwesirin
Lailalinde bint-al-Laila, in deren nachtschwarzem Haar die
ersten silbernen Strihnen wie fallende Sterne glinzen; geklei-
det ist sie meist in tiirkisfarbene Seide mit Silberfuchsbesatz.
Dass sie dem Phex geweiht ist, verbirgt sie nur selten, was
schon manches Mal zu Irritationen gefiihrt hat, da die Sitten
im Mittelreich doch anders als in Aranien sind. Von ihrer Beru-
fung abgesehen, gibt sie sich groBe Miihe, die Traditionen des
Gastlandes nicht zu verletzen.
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AVENTURISCHE HANDELSWAREI

Es ist ein groBes Vorhaben, auch nur die wich-

tigsten (sprich: am hdufigsten gehandelten) Wa-

ren und Giiter Aventuriens in einer Ubersicht vorzustellen,
doch sollen die folgenden Seiten zumindest einen gewissen
Uberblick bieten — was gehandelt wird, zu welchem Zweck es
dient, wer es herstellt und wann im Jahr es verfigbar ist, aber
auch wer die wichtigsten Abnehmer sind. Viele weitere Anga-
ben aus dem Arbeitsleben derjenigen, die die Ware herstellen,
sind gewiss nicht besonders wichtig oder gar ausschlaggebend
fir ein Abenteuer; sie kénnen aber dem Verhandlungsgesprich
mit einem Hindler und allgemein der Darstellung der ‘aven-
turischen Realitdt’ sehr hilfreich sein.

Die meisten Waren sind Massengiiter, nicht Einzelstiicke, und
daher verwenden wir die informelle, aber sehr verbreitete Mal3-
einheit Sack: Ein Sack sind 100 Stein oder 1/10 Quader, also
irdische 100 kg. Oft ist auch eine Ware wie Korn in 100-Stein-
Sicken (6fter aber in 50-Stein-Sicken) verpackt, wenn sie durch
Aventurien bewegt wird: Kein Wagen ist so zuverldssig, dass man
das wertvolle Getreide einfach lose in einen Laderaum schiitten
wiirde. Denn zu viel kann auf unsicheren Wegen dem Gefihrt
zustoBen, und wenn es dann leer rieselt, vielleicht gar auf einen
schlammigen Pfad oder in ein gerade durchquertes Fliisschen,
ist alles verloren. Zusitzlich dient die Verpackung in Sacke nicht
nur der Sicherheit beim Transport, sondern macht auch das Be-
und Entladen leichter: Hundert Stein sind ein Gewicht, das eine
kriftige Schauerfrau oder ein Lagerarbeiter iiber kurze Strecken
bewegen kann, zudem stellt ein solcher Sack die praktische
Menge dessen dar, was ein Maultier oder Esel iber weite Wege
zu tragen vermag. Kamelen kann man zwei Sicke aufbiirden,
ohne sie iiber Gebiihr zu strapazieren.

Bei den standardisierten Angaben gilt: Die zeitliche Verfiigbar-
keit gibt die Monate an, in denen der Hersteller die Ware tib-
licherweise in gréBerer Menge anbietet: Feldfriichte nach der
Ernte, manche Heimhandwerksgiiter vor allem nach der win-
terlichen Ruhezeit. Das bedeutet natiirlich nicht, dass auBBerhalb
dieser Monate das genannte Gut gar nicht zu erwerben wire,
doch muss man es dann wahrscheinlich aus dem Lager eines
GroBhindlers kaufen, der natiirlich seinen Anteil auf den Preis
aufschligt.

Der Getreidehandel ist unbestreitbar der wichtigste Zweig des
Handelswesens, sowohl des GroBhandels als auch des Kleinhan-
dels, des Fernhandels als auch des rein o6rtlichen Handels; und
das gleich unter den verschiedensten Gesichtspunkten: Sowohl
nach dem Umsatz an Geld als auch vom Gewicht her liegt er an
der Spitze, aber auch an Bedeutung fiir Wohl und Gesundheit
der Vélker, denn der Jahresertrag an Getreide kann durch die
wechselhafte Witterung je nach Landschaft massiv schwanken,
wihrend er auf ganz Aventurien betrachtet weitgehend gleich
bleibt — es sei denn, Kriege vernichten Anbauflichen und rau-
ben Arbeitskrifte, die zu Soldaten oder Opfern werden. Leider
ist genau dies in den letzten Dekaden oft geschehen.

Alle Regionen des mittleren Aventuriens konnten in der Zeit
der Kaiser Reto und Hal unter guten Wetterbedingungen ihren

Die regionale Herkunft ist ebenfalls nichtabsolutzu betrachten:
Sehr viele Waren werden prinzipiell auch in anderen Regionen
als den angegebenen Handelszonen (vergleiche die aktuellste
Fassung der Handelskarte auf Seite 188) hergestellt, doch nur
in diesen Handelszonen ist die Produktion so reichlich, dass
man Uberschiisse in andere Teile Aventuriens verkaufen kann.
In anderen Gebieten dient die dortige Produktion vor allem der
Deckung der értlichen Bedarfes, die Waren sind dort also teurer
und oft schwerer zu bekommen. Handelszonen, denen ein evtl.
(eventuell) voransteht, sind jene, wo in manchen Jahren genii-
gend Uberschuss fiir den Export bereitsteht, in anderen nicht.
Die Angabe Hersteller wiederholt noch einmal die meist im
Beschreibungstext enthaltene Information, bei wem ein Kauf-
mann die fragliche Ware erwerben kann. Zusitzlich wird das
dazugehorige Talent angegeben, um die Ware zu begutachten
und gegebenenfalls zu zeigen, ob die Ware unter das Kommer-
ztelle Interesse (WdH 138) eines Hindlers fillt.

Die Preise werden gemil der tiblichen Verpackungsweise an-
gegeben und decken meist eine gewisse Spanne ab, in der sie je
nach Umstinden schwanken. Sie beziehen sich immer auf die
Preise beim Hersteller, also in der Ausgangsregion. Fiir Waren,
die aus Regionen ohne feste Geldwirtschaft stammen und wo
die Tauschwerte mitunter drastisch schwanken (ja nachdem,
was der Hindler Neuartiges und Faszinierendes mitgebracht
hat), ist das niher angegeben.

Eines muss noch einmal betont werden: In Aventurien ist man
an das Auf und Ab der Witterung, der Wegeverhiltnisse und
eigentlich aller Lebensumstinde gewohnt, und es wird als vol-
lig unvermeidbar hingenommen, dass eine Ware in einem Jahr
besser oder schlechter ausfillt als im Vorjahr. Ist das Bier mal
etwas siuerlicher, der Krug nicht so schén verziert wie der vor
einigen Jahren gekaufte, das Papier grauer und rauer, so nimmt
es der Aventurier so hin. Exakte Qualititsstufen einer Ware ken-
nen allenfalls Alchimisten, alle anderen unterscheiden vor allem
zwischen brauchbar und unbrauchbar, und die Fille, in denen
man zu viel fiir zu wenig bezahlt, sind allenfalls Betriigereien
wie verwisserter Wein oder zu leichte “Zwanzig-Unzen-Brote’.

Bedarf an Brotgetreide decken — das galt fiir Dorfer wie Stadte.
Heute sieht es nach vielen Jahren des Krieges leider anders aus,
und selbst wenn Peraine und Efferd gnidig sind, fehlt es oft
vielerorts an Hinden, die die Felder beackern und die Ernte
einbringen. Auch Karren und Zugtiere, um das Korn in die
Stidte zu bringen, sind immer noch in so mancher Gegend
Mangelware.

Daher hingt die Erndhrung der Bevélkerung in manchen Ge-
genden und Jahren am seidenen Faden, und ein Kaufmann,
der rechtzeitig Brotgetreide zu liefern vermag, kann auf gute
Gewinne hoffen. Das ist allerdings nur méglich, wenn er sich
mit seinen Kunden (oft dem Rat einer unterversorgten Stadt)
auf einen angemessenen Preis verstindigt, den die Abnehmer
auch zahlen kénnen: Wer versucht, in einer Hungersnot das
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letzte Silberstiick aus den Notleidenden herauszupressen, der
muss vielleicht erleben, dass sogar die sonst so friedfertige Kir-
che der Peraine die entschidigungslose Beschlagnahmung des
Getreides und dessen Verteilung an die Bediirftigen fordert.
Die urtiimlichste Art, Getreide anzubauen (nach dem Abernten
wilden Getreides), war ohne Zweifel diejenige, die heutzutage
noch bei wilden Vélkerschaften im Gebrauch ist: Man pflanzt
die einzelnen Kérner in mit der Hand ausgehobene Erdlécher,
ohne passende Werkzeuge, was duflerst eine mithsame und
beschwerliche Titigkeit ist. Die Historiker innerhalb der Pe-
raine-Kirche (eine sehr seltene Berufung) vermuten, dass die
tulamidischen Vélker einst nur den Reis kannten, die Zwerge
die Gerste und die Schwarz- und Rotpelze den Emmer und
Hafer. Erst die Vorfahren der Thorwaler brachten den Dinkel
mit, und die giildenldndischen Siedler im heutigen Horasreich
den Weizen und die Hirse.

Letzteren scheint Aventurien auch die Verbreitung des Pfluges
zu verdanken, die erst den Kornanbau im groferen Mafle még-

lich machte — zwar werden die Zwerge die eiserne Pflugschar
ebenfalls gekannt haben, doch teilten sie dieses Wissen nicht
mit anderen Vélkern. Auch die Nutzung des Pferdes und des
Ochsens als Zug- und allgemeines Arbeitstier scheint zuvor
auBlerhalb der Grenzen der Tulamidenlande unbekannt ge-
wesen zu sein, wihrend es heute schier unverzichtbar ist, um
die Versorgung des Volkes mit Getreide sicherzustellen — denn
nicht nur bei der Bestellung der Felder, sondern auch zum Zie-
hen vom Handelskarren und Lastenwagen sind Ochsen tiber-
aus wichtig. Wo gute Wege und ausreichende Transportmittel
fehlen, kann heutzutage eine Missernte eine heftige Hungers-
not verursachen, die Hunderte und Tausende Menschen da-
hinraftt — wihrend in benachbarten Landstrichen zugleich das
Korn auf dem Halm verdirbt, weil es nicht eingebracht und
fortgeschafft werden kann.

Fiir alle zivilisierten Menschen stellt Getreide in der einen oder
anderen Art die Hauptnahrung da, als Brot, Brei und auch Bier,
und sein Fehlen kann kaum ausgeglichen werden. In den meis-
ten Landschaften gemiBigten Klimas wird davon ausgegangen,
dass ein durchschnittliches Feld von einem Acker GréBejihrlich
einen Quader (oder zehn Sack) Getreide hervorbringen kann,

in guten Jahren auch mehr, in schlechten aber auch weniger bis
nichts. Zwei bis drei Sack davon miissen fiir die neue Aussaat
zuriickgehalten werden, etwa sechs Sicke werden als Brot oder
Mus gegessen, ungefihr einer wird verbraut; der geringe Rest ans
Vieh und vor allem Pferde verfiittert — bei Gerste ist der Brau-
anteil drastisch héher, bei Hafer der Futteranteil. (Ungeachtet
davon, wer das Getreide nun zu essen bekommt.)
In vielen Lindern versucht die Obrigkeit, den Getreidehandel
durch SperrmafBregeln oder Ausfuhrprivilegien zu regulieren,
um gleichzeitig von Mangel im Nachbarland profitieren zu
konnen und doch gentigend eigenes Korn fiir die Untertanen
zu haben. Dabei gibt es allerdings oft Streitigkeiten zwischen
den verschiedenen Adelsringen, denn im Prinzip will jeder
Adlige das Getreide seines Machtbereiches kontrollieren, kann
also gleichartige Bestrebungen niedriger Instanzen nicht dul-
den: Ein Herzog wird sicherstellen wollen, dass nicht ein Teil
seines Landes schlimmer darbt als ein anderer, wird also auf
jeden Grafen fluchen, der seiner Grafschaft einen vorhanden
Uberschuss zu wahren versucht, statt
ithn uneingeschrinkt mit anderen Gra-
fen der Provinz zu teilen. Zwischen
Grafen und ihren Baronen oder auch
den Landesherren und dem Kaiserhof
wiederholen sich diese Reibereien ent-
sprechend.
Fiir den Handel haben sich einige Ge-
pflogenheiten beziiglich der Transport-
weise entwickelt: Zur Beférderung des
Korns zu Land bietet es sich an, es in gu-
te, dicht genihte Leinwand- oder Jute-
sicke zu verpacken, damit es sicher und
ohne allzu groBe Miihe verladen werden
kann, sei es auf einen Wagen oder Pack-
sattel. Die Beforderung und Erhaltung
des Getreides auf einem Schiff ist hin-
gegen ungleich umstindlicher, da die
Gischt und allgemeine Feuchtigkeit des
Meeres und der Winde den Koérnern
zusetzen und sie verderben koénnen.
Die feuchten Diinste des Wassers, das unweigerlich in die Bil-
ge lduft, tun ihr Gbriges, um die Beférderung hochst unsicher
zu gestalten. Selbst wenn das Korn nicht vollends verdirbt, so
nimmt es doch einen tiblen, salzigen oder brackigen Gestank an.
Aufgequollen, von Lagerwirme unkontrolliert ausgekeimt und
iibel riechend, ist das Getreide kaum noch zu verwenden — nicht
zum Backen oder Brauen, ja kaum noch als Viehfutter.
Es ist daher tblich, dass von Getreide, das tiber See versendet
werden soll, ein Teil besonders stark getrocknet oder sogarin ei-
nem Ofen gedérrt wird. Danach wird dieser Teil unter das rest-
liche Korn gemischt, damit es dessen Feuchtigkeit verzehrt und
es so trockener macht, ohne seine Nutzbarkeit zu zerstéren; dies
hilft den Schaden der Meeresfahrt etwas zu vermindern.
Dartiber hinaus gibt es aber auch spezielle Kornschiffe, die fur
die Beforderung von Getreide hergerichtet wurden: Hier istder
Laderaum in viele kastenartige Kammern eingeteilt, die gut
mit Teer kalfatert wurden. Die Tiiren der Kammern schlieBen
dicht, haben aber Luftlécher, die gegen die Ratten des Schif-
fes mit Draht vergittert sind. Ein von den Seeleuten bedienter
groBer Blasebalg auf dem hochsten Unterdeck sorgt dann fiir
eine Bewegung der Luft und damit fiir die nétige Beltiftung
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des Korns, damit es nicht wild zu giren beginnt. Nach der
Anlandung muss das Korn vor dem Verkauf wieder getrocknet
werden, um Feuchtigkeit und Geruch zu vertreiben, die aber
in jedem Fall deutlich geringer ausfallen als auf gewshnlichen
Schiffen. Die Ausriistung eines Schiffes als Getreidefrachter
ist teuer und die Ladearbeiten sind aufwindiger, doch geht so
deutlich weniger verloren, dass es sich bereits nach wenigen
Fahrten die Waage hilt und danach der Erlos wesentlich héher
ausfillt.

Eine letzte Moglichkeit ist es, das Korn in versiegelten Ampho-
ren zu verschicken, was zudem noch Nagetiere davon abhiilt,
sich an der Fracht giitlich zu tun, andererseits aber natiirlich
den Verpackungsanteil (der zudem noch sehr teuer ist) er-
héht.

Hafrer

Diese vor allem im Norden verbreitete Pflanze verrit ihre enge
Verwandtschaft zu den gemeinen Grisern sehr deutlich, denn
anders als bei den als edler empfundenen Getreidearten wie
Emmer, Roggen und Weizen hat sie keine richtige Ahre. Statt-
dessen sitzen die Kérner in einer biischeligen, stark verzweig-
ten Rispe; seine Blitter und Stiele gleichen jedoch denen des
Weizens.

Die leichten Haferkorner sind deutlich linger und schmaler
als die anderer Getreidesorten und enthalten deutlich weniger
Mehl, so dass ihr Anbau nicht besonders geférdert wird, es sei
denn, der Boden will nichts anderes tragen: Hafer ist recht an-
spruchslos und gedeiht noch dort, wo anderes Getreide kiim-
merlich bleibt. Er ist dabei besser auf trockenes Land zu sden
als auf nasses oder sumpfiges, doch auf guten Boden gedeiht
er am allerbesten, allein diese sind gewéhnlich dem ‘edleren’
Getreide wie Gerste und Roggen vorbehalten. Gerade im born-
lindischen Sewerien und am Svellt, aber auch im Gjalskerland
ermoglicht er den Ackerbau in Bereichen, wo sonst kaum eine
Nutzpflanze gedeiht.

Es gibt verschiedene Hafersorten von mal weiBlicher, mal
gelblicher und mal graubriunlicher Farbung und leicht unter-
schiedlicher Rispenform, doch das sind alles nur landschaftli-
che Besonderheiten, und es hat keinen kommerziellen Wert,
die eine Sorte aufwindig dort einzufithren, wo eine andere ge-
deiht. Denn von threm Nutzen her sind sie alle gleich.
Erwihnt sei noch der Flughafer, der den Bauern oft sehr er-
zirnt, denn er ist ein wahres Unkraut: Der Wind trigt ihn
herbei und verstreut ithn zwischen der eigentlichen Saat, die er
oft bedringt und der er Kraft und Platz raubt. Was ihn aber so
verhasst macht, ist eine Reife, die gut einen halben Mond vor
der des Roggens oder Weizens liegt, in dessen Mitte er wichst.
Daher kann er noch nicht geerntet werden, ohne die anderen
Getreide viel zu frith und unreif zu schneiden. Wenn aber die-
se reif sind, so hat der Flughafer lingst seine Reife tiberschrit-
ten und seine Korner entweder schon verstreut — oder er tut
dies, sobald Sense und Sichel ihn erschiittern. So bringt er dem
Bauern nichts auBBer Verdruss und verminderte Ernten.

Hafer wird frith im Jahr gesit, in der nérdlichen Mitte Aventu-
riens schon im spiten Firun oder frithen Tsa, weiter nordwirts
erst im Phex. Zum Aussien der sehr leichten Korner ist ein vol-
lig windstilles Wetter notig, damit sie nicht weit fort getragen
werden. Im Volksmund sagt man darum auch “da ist gut Hafer
sden”, wenn ein groBes Schweigen in einem Raum lastet. Ern-

ten kann man ihn schon friih im Jahr, im spiten Praios oder im
Rondra. Die Halme sind dann noch leicht griin und werden
(wenn das Wetter es zuldsst) drei Wochen lang auf dem Feld
getrocknet, damit sie in der Scheune nicht faulen.

Brot aus Hafer ist fade und nicht leicht verdaulich, auch wenn
es zu Recht als sehr haltbar gilt. Deshalb erwerben die nomadi-
schen Nivesen gerne Hafer von norbardischen Hindlern, den
sie selbst zerreiben und zu Fladen verbacken. In den nérdli-
chen Regionen wird Hafer ansonsten vor allem als Brei und
Mus gegessen, manchmal nur in Wasser aufgequollen — so
etwa in Gashok und Neu-Lowangen. Edler wird das Mehl
erst in Schmalz und Butter angeréstet, dann mit Fleischbriihe
tibergossen und quellen gelassen, zuletzt mit Eidotter, Rahm,
Rosinen sowie Salz, Pfeffer und anderen Gewiirzen abge-
schmeckt. Nicht zuletzt muss noch erwihnt werden, dass der
beriihmte Meskinnes der Bornlinder aus Hafer und Honig
gebrannt wird, so wie auch einige weniger bekannte Schnipse
Haferbrinde sind.

Die ungemahlenen Koérner sind zudem ein Haupt-Futtermittel
fiir Pferde, und das ist in weiten Teilen Aventuriens der eigent-
liche Nutzen des Hafers. Oft wird er ‘auf dem Halm’ verfiittert,
also das ungedroschene Stroh mit den Koérnern, was zugleich
die nétige Mischung von Rau- und Kraftfutter ergibt. Die rei-
nen Haferkérner geben fiir sich genommen ein vorziigliches
Kraftfutter ab. Dass jemanden ‘der Hafer sticht’ ist ein bildlicher
Ausdruck, der vom Ubermut eines (zu) gut gefiitterten Pferdes
herriihrt. Seine Spreu und sein Stroh wiederum sind zudem gut
als Einstreu bei Rindern, Schafen und Pferden, denn sie sind
weich, staubarm und nehmen gut Feuchtigkeit auf.

Fir Pferde ist die Haferfutterung zutriglicher als die mit Erb-
sen, und beides weit kriftigender als das bloBe Fittern mit
Heu und Stroh, das die Tiere schwichlich und kranklich ma-
chen kann. Der Hafer muss aber gut abgelagert und darf nicht
zu jung sein; im Herbst ist es besser, letztjihrigen Hafer zu
futtern als frischen, der noch griin und feucht ist. Auch zum
Fittern von Milchkiithen und Mastochsen ist Hafer angeraten,
doch fiir Arbeitsochsen ist er eine Verschwendung.

Der Handel mit Hafer geschieht vor allem dort, wo Orte mit
vielen Pferden ihren Futterhafer vom Lande beziehen. Gerade
die Militirreiterei benotigt einen guten und steten Nachschub
an Hafer, denn beim Vorriicken im Felde fehlt die Zeit, die
Pferde lange grasen zu lassen, und der nahrhafte Hafer ist hier
unverzichtbar. Auch entlang der Boten- und Kutschenstrecken
gibt es in den Wegstationen stets einen Bedarf an Hafer.
Zuletzt seien hier noch die Gestiite genannt, die Hafer aus
dem Um- und Ausland ankaufen. Traditionell fithren vor al-
lem das Svelltland und das Bornland Hafer aus, und die starke
Verknappung und Teuerung dieser Ware durch Orkensturm
und Wiistenei hat den Gestiiten Andergasts und Weiden eine
schwere Priifung auferlegt. Ohne das landesherrliche Eingrei-
fen, durch das trotz Landarbeitermangels der 6rtliche Haferan-
bau forciert wurde, hitte wohl manches altehrwiirdige Gestiit
die Tore schlieBen missen. Die Frage, ob der vorhandene Ha-
fer den Gestiiten oder den Ochsenmistern zugute komme, hat
in Weiden zu allerlei Streit gefiihrt.

In anderen Stidten des mittleren Aventuriens haben Vogt oder
Rat begonnen, Vorschriften tber die Haltung von Karossen
und Kutschpferden zu erlassen, gerade um den Verbrauch an
Hafer fiir andere Zwecke als Landwirtschaft und Militirreite-
rei zu verringern.
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HaFER

Verfiigbarkeit RON

Herkunft BOR, SVE, RV, evtl WEIL, THO, AND
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis proSack 0,6—2S

HiRrSE

Die nur in wenigen Gegenden anzutreffende Getreidepflanze
istin threm Ursprung wohl giildenlindisch, denn nach Berich-
ten verschiedener Reisender wird jenseits des Meeres der Sie-
ben Winde viel Hirse angebaut und es sind dort
auch verschiedene Sorten und

Formen bekannt. In Aventurien

bezeichnet Hirse stets eine Art

mit einer sehr biischeligen Ahre,

die nach der Bliite schlaft her-

abhingt, wihrend die Kérner

reifen. Die Pflanze ist ansons-

ten einem diinnen, etwa einen

Schritt hohen Schilfrohr nicht

unihnlich. Die einzelnen Kor-

ner sind deutlich kleiner als die

anderer Getreidesorten.

Hirse benétigt wesentlich we-

niger Wasser als alle anderen

Getreidearten und gedeiht

am besten auf trockenen

und durchaus sandig-locke-

ren Béden. Sie wird deshalb

von Zeit zu Zeit in verschie-

denen warmen, aber nicht

feuchtheiBen Gebieten ange-

baut, doch dann meist nur als

vernachlissigte Beifrucht, die

den biuerlichen Speisezettel erginzen

soll. Das wird noch dadurch verstirke,

dass sie auch wenig Arbeit erfordert und auf

ungepfliigtem Boden einfach oberflichlich gesitwerden kann.
Dies und die sehr kurze Wachstumsdauer (zwischen zwei und
drei Monaten) zwischen Aussaat und Ernte macht Hirse zu
einem Getreide, das auch von viehziichtenden Nomaden wih-
rend der zeitweiligen Sesshaftigkeit im Friihling angebaut wer-
den kann. Am verbreitetsten ist der beildufige Hirseanbau noch
im Szinto- und Mhanadital, wo er vor allem die hier sesshaften
Novadis ernihrt, sowie im Raschtulswall-Vorland von Mhanadi-
stan und Palmyramis. Wirklich als Hauptfrucht fiir die Ernih-
rung baut man Hirse in einem eng umrissenen Gebiet an, das
vom Chabab im Norden, den Eternen und dem Regengebirge
im Osten und vom Siidask im Siiden begrenzt wird und zudem
die Zyklopeninseln umfasst. Da Hirse nicht gut nasskalte Witte-
rung vertragt, wird sie im mittleren und nérdlichen Aventurien
praktisch nicht angebaut.

Je nach der ortlichen Wachstumsdauer wird Hirse im Peraine
gesit und dann im spiten Rahja geerntet, wenn die Kérner an
der Ahrenspitze reif sind — eine vollige Reife ist nie zu errei-
chen, da sie selbst bei ein und der selben Pflanze an verschie-
denen Teilen der Rispe zu anderen Zeiten eintritt. Deshalb
werden die halbreifen Ahren gesammelt und zur Nachreife

an einen geschiitzten Platz (etwa in einer Scheune) gebracht.
Als Viehfutter muss Hirse nicht weiter bearbeitet werden, vor
dem Vermahlen fiir Menschennahrung aber muss man sie dre-
schen. Unenthiilst und gut in Fissern verpackt halt sich Hirse
mehrere Jahre lang und wird daher gerade von der Armee und
Flotte des Horasreichs als Proviantvorrat genutzt und den Sol-
daten als Brei ausgegeben.
Auf den Zyklopeninseln wird aus Hirsemehl, zu gleichen Tei-
len mit Weizenmehl vermischt, Brot gebacken. In Drél und in
Mengbilla wirdvorallem Hirsebrei gekocht, der von den Armen
auch ohne Zutat, von allen anderen nach Moglichkeit mit Zu-
cker oder Honig gegessen wird. Auch im tibrigen Horasreich ist
stiBer Hirsebrei in den letzten Jahren seit der Eroberung Drols
zu einer beliebten Speise geworden, die
zum Abschluss einer Speisenfolge mit
Niissen und Friichten angereichert
serviert wird.
Die Novadis, vor allem in Arra-
tistan, verarbeiten Hirse zu einem
GrieB, den sie dann nicht kochen,
sondern dimpfen, indem sie ihn in
einem Korb iber einen Schmor-
« kessel mit Fleisch und Gemiise
hingen. Gedimpfte Hirse ist bei
ithnen die Grundlage nahezu jeder
Mabhlzeit.
Der Handel mit Hirse ist zwar
nicht prestigetrichtig, doch auch
nicht zu verachten. Der Trans-
port Mengbiller und arratischer
Hirse im Kalifat ist ein gutes
Gewerbe, liegt jedoch weitgehend
in der Hand novadischer Karawa-
nenfiihrer, wihrend die Dréler Wa-
re of t von bestimmten liebfeldischen
GroBhindlern vertrieben wird. Der
Hindler muss dabei auch beachten,
dass die in weiten Teilen Aventuriens

.

als Mengbiller Hirse bekannte Ware im
Horasreich als Dréler Hirse oder Zyklopenhirse gehandelt
wird und er sich durch die Verwendung des bekannteren Na-

mens durchaus Arger einhandeln kann.

HiRsE

Verfiigbarkeit RAH

Herkunft MEN, ZYK, ART, HOR (nur Siiden),
evtl. MHA, ARA

Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 2-9S

DinkgL

Dieses Getreide wird auch Bergweizen genannt. Er sieht dem
gewdhnlichen Weizen recht dhnlich, aber Blitter des jungen
Sprosses sind schmaler und grasihnlicher, die Ahren sind fla-
cher, diinner und linger; wie beim noérdlichen Winterweizen
aber sind die Korner ganz ohne Grannen. Anders als beim
Weizen sind beim Dinkel Korn und Spelzen fest miteinander
verwachsen. Zwischen dem Dreschen und dem Mabhlen ist al-
so ein weiterer Arbeitsgang zum Entspelzen der Ernte nétig,
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und der erfordert eigene Geritschaften, die Spelzmiihlen. Da-
her ist Dinkel vor allem in den Gebieten verbreitet, wo man
seit eh und je mit ihm vertraut ist, und wird ansonsten kaum
angebaut.

Dinkel ist anspruchslos und gedeiht auch auf kargen Gebirgs-
béden, die zu sandig und nicht schwer genug sind fir den Wei-
zenanbau. Im kalten Norden kann der Dinkel nur gedeihen,
wenn man ihn als Wintergetreide anbaut: Im Efferd ausgesit,
keimt das sehr kilteresistente Pflinzlein, meist vom Schnee
gegen die grimmigsten Froste geschiitzt, um im Frithling dann
heranzuwachsen. Es gibt kaum Fille, dass Dinkel von der
Nordlandkilte dahingerafft wiirde, auch ist er unempfindlich
gegen den Brandpilz und viele andere Ubel, die den Weizen
befallen. Die Ernte findet meist im Praios statt, ehe sich das
Wetter wieder zum Schlechteren wendet. Nicht selten ist der
Dinkel dann noch nicht annihernd reif, sondern wird als
grines Korn geschnitten, wenn die Kérner thre milchige Natur
verlieren und beginnen, mehlig zu werden. Danach werden sie
zum graupenihnlichen Griinkern verarbeitet.

Nur in warmen Jahren reift der Dinkel auf dem Halm so weit
heran, dass er wie Weizen gemahlen und gebacken werden
kann. Dinkelbrot ist von blasser bis weiler Farbe und hat we-
gen seines schwach stiBlichen und nussigen Geschmacks vie-
le Freunde, denen Dinkelmehl als edler als Weizenmehl gilt.
Andererseits sittigt es kaum, dazu trocknet es schnell aus und
wird schon am dritten Tage rissig und briichig. Dennoch ist
es besonders bei Thorwalern beliebt, sowohl denen im Hei-
matland wie jenen, die auflerhalb ihrer Heimat irgendwo als
Soldner in Ottaskins leben. Zuletzt sei noch erwihnt, dass die
heute iiber das ganze thorwalsche Land verbreitete Herstel-
lung von Bier und Schnaps aus Dinkelmalz im Ort Waskir den
Anfang genommen hat.

Von den Pferden der Thorwaler, allgemein Langmihnen ge-
nannt, heiBit es, dass sie an eher geniigsame Kost gewéhnt sind
und vor allem Dinkel gut vertragen, wihrend sie von Hafer
schnell ibersittigt sind und ein triges Gemiit annehmen. Ob
dies wahr ist oder nur ein Vorurteil der an Aberglauben nicht
armen Thorwaler, ist unklar, doch als Kaufmann kann man
gute Geschifte durch den Verkauf von Dinkel an thorwalsche
Pferdebesitzer machen. Der in Vergleich zu Weizen niedrige
Preis des Dinkels beruht nicht zuletzt darauf, dass letzterer
nicht nur aufwindig geschilt werden muss, sondern dabei
auch noch ein Drittel seines Gewichtes einbiift.

Ansonsten ist beim Handel mit Dinkel vor allem der lang halt-
bare Griinkern von Bedeutung.

DinkeL

Verfiigbarkeit PRA

Herkunft THO, SVE, RIV
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 0,6 -2 S

EmmER

Direkt nach dem Dinkel ist der eng verwandte Emmer erwih-
nenswert, der vor allem im Gjalskerland und von den Schwarz-
pelzen im Orlkland angebaut wird. Auch dieses Getreide stellt
geringe Anspriiche, liefert aber auch nur diirftige Ertrige; auch
eignet es sich nicht zum Brotbacken, sondern nur fiir die Brei-
und Musherstellung und als Graupen fiir die Zubereitung von

Blutsuppen und -wiirsten. Auf der anderen Seite benétigt er
keine winterliche Ruhezeit in der Furche, sondern kann im
frithen Frihling gesit und im Hochsommer geerntet erden.
Auch spielt er als Futter fiir die Orklandponys eine dhnliche
Rolle wie andernorts Hafer. Als iiberértliche Handelsware ist
er weitgehend ohne Bedeutung, auch wenn es wohl gjalsker-
lindische und orkische Stammeshindler geben mag, die unter
anderem auch mit Emmer Geschifte machen.

EmmER

Verfiigbarkeit PRA

Herkunft ORK, THO (Gjalskerland)
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 04 -1,5S

Dieses Getreide zeichnet sich durch besonders lange Grannen
und groBe Kérner aus, die so fest in zweizeiligen, fingergroBen
Ahren wachsen, dass herbstliche Stiirme ihnen nicht viel anha-
ben kénnen. Gerste gedeiht am besten im Weinklima, ist eher
frostempfindlich, vertrigt aber salzige, nasse und allgemein
schlechtere Boden als Weizen. Wegen der Kiirze des Halms
kann sie sich von allen Getreidearten am wenigsten gegen Un-
kraut schiitzen und verlangt daher ein gut gereinigtes Erdreich.
Ein fetter und tiefgriindiger schwarzer Boden ist ihr bevorzug-
tes Element. Heifles Wetter mag sie nicht, ebenso wenig starke
Nisse und hiufige Wetterumschwiinge, stattdessen gedeiht sie
bei anhaltend schwach feuchtem Wetter am besten.

Die angebauten Varietiten kennt man in vielen Sorten, unter-
schieden durch Feinhiilsigkeit, Mehlreichtum, GroBe, Farbe
und Bruch der Kérner, Feinheit und Gré8e der Halme sowie
Anspruch an Boden und Klima. Allgemein ist der Anbau dieser
Pflanze, besonders der Braugerste, eine Kunst ganz fiir sich, bei
der jede ortliche Ausprigung der Pflanze eigene Anforderun-
gen an den Boden, das Wetter, die Diingung und vieles mehr
stellt. Was hier echtes Wissen ist und was nur ein Aberglaube,
den man nur aus Sorge vor einer méglichen Missernte nicht
ablegt, kann der AuBenstehende kaum entscheiden.

Gerste wird, sofern das Wetter es zuldsst, im Phex ausgesit,
sobald Frost und Nisse nicht mehr die Oberhand haben. Am
GrofBlen Fluss und in manchen Gegenden Garetiens wird das
Saatfest am 1. Peraine besonders unter dem Gedanken gefeiert,
dass dann schon alle Gerstensaat im Boden sein muss.

Die Wachstumszeit der Gerste betrigt dreieinhalb bis vierein-
halb Monate. Sobald sie reif genug erscheint und sich die Ahren
zum Boden neigen, muss man sie eilig schneiden, denn sie ist
empfindlicher als alle anderen Getreide: Heier Sonnenschein
krimmt die Halme, bis die Ahren abbrechen, heftiger Wind
kann ebenfalls die reifen Ahren abreifien und einige scharfe Bri-
sen kénnen binnen einer Stunde ein reifes Gerstenfeld vernich-
ten, dass kaum die Aussaat wieder hereinkommt. Die meisten
Bauern schneiden die Gerste daher recht frith, wenn sie gerade
gelblich wird. Nach dem Schneiden muss Gerste deshalb auf
dem Feld trocknen, ehe sie eingebracht wird, da sie sonst in der
Scheune girt oder schimmelt. Doch wenn sie zu lange liegt, fal-
len viele Kérner aus den Ahren, andere werden von Végeln und
Miusen gefressen, und was {ibrig bleibt, nimmt eine hissliche
graue Farbe an. Der Bauer braucht also groBe Erfahrung, um
sich fiir den rechten Zeitpunkt zu entscheiden.
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Die Gerste ist gut und ohne gréBere Miithe zu dreschen und
zu worfeln. Das Stroh der Gerste ist allerdings sehr diinn und
trocken, dazu spitz und sprode und daher als Futter und Ein-
streu minderwertig.

Das aus guter Gerste gebackene Brot ist sehr hell und weiB,
doch anders als das eigentliche WeiBbrot aus Weizenmehl ist
es nicht so nahrhaft und liegt zudem schwer im Magen. Auch
ist Gerstenbrot im Geschmack oft recht sauer. Die Zwerge hin-
gegen mit ithnen sprichwértlich gusseisernen Migen schitzen
Gerstenbrot, weil es gut fiillt.

Als Gerstenschleim kennt man die dicke schleimige Briihe,
die aus zerkochten Gerstengraupen besteht und von grof8em
medizinischen Wert ist, denn sie hilft gegen die Erhitzung des
Leibes und kiihlt den Kérper. In diinnerer Form wird der Saft
Gerstenwasser genannt und von Fieberkranken mit Wein ver-
mischt getrunken.

Mit Gerste kann man vortrefflich Schweine und auch Geflii-
gel wie Ginse und Kapaune misten, denn ein MaB3 Gerste
nihrt so gut wie zwei MaBe Hafer. Doch zur Fitterung von
Pferden ist die Gerste nicht anzuraten, denn sie liegt schwer
im Leib und ist kaum zu verdauen, auch wenn sie in dieser
Hinsicht besser ist als Roggen. Fehlt es dem Stalldiener, Reiter
oder Fuhrknecht an Hafer, so kann er die Gerste vorher ein,
zwei Stunden lang einweichen und in Wasser aufquellen las-
sen. Dies machtsie fiir das Tier leichter verdaulich und zudem
iberfrisst es sich nicht so leicht daran. Das Stroh der Gerste
ist dagegen auch unbehandelt ein ausgezeichnetes Raufutter,
wird jedoch kaum in gréBerem Umfang gehandelt.

Fiir den Handel ist Gerste vor allem als ganzes Korn von Inte-
resse, entweder noch keimfihig oder bereits gemilzt. Fir das
Brauen ist es unverzichtbar, dass die Gerste von durchweg ein-
heitlich guter Qualitit ist, da sonst das Ergebnis des Brauens
fragwiirdig wird. Der gute Ruf des Getreidehindlers ist hier fiir
alle bares Geld wert: Es ist fiir jeden Bierbrauer eine schlimme
Sache, wenn er nur minderwertige Gerste auf dem Markt be-
kommt, besonders wenn die Verkiufer solche unter andere, gu-
te Gerste gemischt hat. Denn beim Milzen keimen die Korner
der schlechten Gerste langsamer als die andern, die einige Tage

eher auswachsen. Wenn nun diese besseren auf jene minderen
warten mussen, so wachsen sie zu stark und werden ‘graskei-
mig’, wovon das Malz und das Bier einen widerwirtigen Ge-
schmack bekommt.
Das von Apothekern priparierte Gerstenmehl wird durch
30-stiindiges Erhitzen von zusammengedriicktem Gers-
tenmehl in einem verschlossenen Zinngefil im Wasserbad
bereitet. Es ist rotlichgelb und leichter verdaulich, und wird
bisweilen fiir Rekonvaleszenten und Brustleidende angewandt
und daher in weite Teile Westaventuriens transportiert.
Sehr oft werden auch Gerstengrau-
pen gehandelt: geschilte und durch
Schleifen und Polieren in Kugelform
gebrachte Gerstenkorner —  oder,
bei ‘Perlgraupen’, kleineren Bruch-
stiicken von Kérnern. Zu diesem
Polieren dient die Graupenmiihle,
eine spezielle Variante der Hand-,
Wind- oder Wassermiihle, die auf
die Higelzwerge des Koscher Lan-
des zuriickgehen soll. Heute ist sie
in allen Gegenden des Mittelreiches
zu finden, wo Gerste angebaut wird.
Eine Graupenherstellung im groBen
Stil gibt es in Gareth, Greifenfurt,
Ferdok, Angbar und Rommilys.
Der Handel mit Gerste hat einen be-
trachtlichen Vorteil gegeniiber dem
sowohl mit Weizen und Roggen als
auch mitHafer: Da es weder als Brot-
korn noch als Pferdefutter besonders
gut geeignet ist, erlebt der Kaufmann
nur sehr selten, dass seine Waren angesichts einer Brotknapp-
heit oder militdrischer Bediirfnisse fiir die Reiterei beschlag-
nahmt werden — zugleich aber verlangt es gerade in Notzeiten
den Menschen (und Zwerg) nach trostendem Bier. Gerste ist
also ein geradezu krisenfestes Handelsgut.

GERSTE
Verfiigbarkeit PRA, RON

Herkunft ZWE, GAR (Westteil),
ALB (Nordmarken)
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 4-15S

REis
Reis als die dominierende Getreidepflanze des warmen aven-
turischen Stidens und Sitidostens ist im Grunde den Getreide-
arten des Nordens nicht unihnlich, die Halme sind aber dicker
und steifer und werden bis zu einen Schritt hoch. Die breiten
Blitter liegen wie beim Schilf ganz um den Stingel herum. An
der Spitze des Halmes sitzt die buschige Rispe, die dichter als
beim Hafer, aber lockerer als bei der Hirse wichst. Eine Rispe
kann bis zu einhundert Kérner enthalten. Man kennt sehr viele
Unterarten beim Reis, die sich nach der Gré8e des Halms, der
Dauer und dem Zeitpunkt der Reife, der Farbe der Bliiten und
deren Beschaffenheit unterscheiden, die aber allesamt als nur
eine einzige Pflanzenart gerechnet werden. So soll die Sprache
der Tulamiden mehr als neunzig Worte fiir Reis kennen, doch
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in Wahrheit sind nur einige davon wirklich verbreitet (darun-
ter der Reis als wilde Pflanze, als Kulturpflanze im Wasser und
im trockenen Feld, als rohes Korn, in gekochter Form sowie
als weiter zubereitete Speise, um die wichtigsten zu nennen)
und viele andere eher poetisch und selten. So verschieden iib-
rigens auch die Hiilsen des Samens gefirbt sein mogen, so ist
die eigentliche Masse des Korns doch immer von gleicher, halb
durchsichtiger WeiBe.

Reis wird im Land der Ersten Sonne und weiter stidlich zwei
Mal im Jahr gesit und geerntet, jeweils im Rhythmus der nas-
sen und trockenen Jahreszeiten: Wenn sich im Phex und im
Efferd die beiden Regenzeiten jeweils dem Ende nihern, aber
noch fiir ausreichend Schauer sorgen, pflegt man den Reis an
eher hochgelegenen Plitzen auszusien, die vor Uberschwem-
mungen geschiitzt sind. Etwa einen halben bis ganzen Monat
spiter, wenn die halbjihrlichen Uberflutungen von Gadang,
Mhanadi, Ongalo, Thalusim und der anderen kleineren Fliis-
se voriiber und die Felder voller fruchtbaren Flussschlammes
sind, hat der Reis-Schéssling die H6he von gut einem Spann
erreicht. Nun heiBtes, den Schéssling auszugraben und in lan-
gen Reihen auf einem gut gediingten Feld anzupflanzen, das
dann wiederum von Menschenhand mit Fluss- oder Quellwas-
ser tiberflutet wird. Acker, die weiter vom Fluss entfernt oder
hoher liegen, werden durch Kanile mit Wasser versorgt, das
man durch Dimme auf den Feldern zu halten weil3; mitunter
leitet man das Wasser auch aus diesen Kanilen durch eigens
dazu angelegte Schleusen oder Schopfwerke auf die Reisfelder.
Auf diese Weise wird es moglich, dass ein und derselbe Acker,
der ein vortreffliches Getreide trigt, zugleich ein Wohnort fiir
Fische wird, die die Schnitter bei der Ernte fangen.

Es ist weit verbreiteter Irrtum, dass Reis in jedem Fall zum
Wachsen ein solches wasserbedecktes Feld benétigt: Im Grun-
de wichst Reis auch auf trockenen Feldern, sogar an Berghin-
gen. Das Wasser macht es thm nur leichter, denn zum einen
ist es fiir Ratten und andere gefriBige Schidlinge schwieriger,
die jungen Pflanzen zu erreichen, zum anderen verhindert das
Wasser das Wachstum verschiedener anderer ungewiinschter
Unkrautarten, die sonst dem Reis Platz und Kraft rauben wiir-
den — denn im Grunde ist Reis eine sehr empfindliche Pflanze,
die jeden Schutz braucht, den sie bekommen kann. Da Reis
etwa vier Monde zum Heranwachsen und Reifen benétigt, ist
es dann im Praios sowie im Firun héchste Zeit, die ausgereif-
ten Rispen zu ernten und in die Scheunen zu schaffen, ehe
die stiirmischen Regengiisse und Uberflutungen alles zunichte
machen.

Sobald die Reiskérner reif sind, werden die Halme geschnitten
und in kleine Biindel gebunden. Danach wird der Reis durch
Stampfen in einem hélzernen Mérser von seinen Hiilsen ge-
schieden. In einigen Teilen des Siidostens tibergieBt man die
frischen Reiskérner mit heiBem Wasser und trocknet sie wieder
in der Sonne (was vor allem nach der sommerlichen Ernte im
Praios méglich ist), wodurch sie zwar hart werden und sich
linger aufbewahren lassen, aber eine braune Farbe und einen
unangenehmen Geschmack bekommen.

Griiner Reis ist wiederum solcher, der lange vor der Reife ge-
erntet wurde, und dessen Kérner daher noch griin und sehr
zuckrig sind. Er wird von Hand aus der Rispe geholt und in
der Sommerhitze getrocknet. In den Tulamidenlanden dient
er als Naschwerk und wird mitunter als Brei gegessen, da die
Korner beim Kochen sehr schnell zerfallen.

Der Reis ist an Gadang und Mhanadi und siidlich davon bis
in die Charyptik die wichtigste Nahrungspflanze, so dass
auch im Norden nach Mitteln und Wegen gesucht wurde,
diesen Erfolg zu kopieren. Immer wieder einmal behaupten
gewitzte Hochstapler, sie hitten einen “Trockenen Reis’ ge-
funden, der ohne die ganze harte Arbeit des Umpflanzens
und Bewisserns auf einem gewdhnlichen Weizenacker zwei
ippige Ernten im Jahr liefere, doch das hat sich bei simtli-
chen Versuchen, die dazu im Mittelreich, im Horasreich oder
gar im Bornland angestellt wurden, als Trug erwiesen: Die
Pflanzen wuchsen duBerst kimmerlich und waren bald von
Unkraut iiberwuchert.

Die herkémmliche Uberflutung der Reisfelder aber gilt den
Geweihten der Peraine-Kirche oft als recht gefihrliche An-
gelegenheit, denn das auf den Feldern stehende Wasser wird
durch die Hitze rasch faulig. Ungezihlte Massen von Moskitos
und dhnlichem Getier sammelt sich {iber den Feldern und die
Luft wird eklig und verpestet wie in einem lebensfeindlichen
Sumpfgebiet. Doch die Menschen kénnen zur Bewachung ih-
rer Reispflanzen nichteinfach groBen Abstand wahren, sondern
miissen mehr oder minder direkt inmitten der miasmatischen
Feuchtlande leben. Die Geweihten der Peraine vertreten da-
her oftmals die Meinung, dass der Anbau von Weizen weitaus
segensreicher sei, und wie man im aranisch-mhanadischen
Ubergangsgebiet sehen kann, ist die Grenze zwischen Weizen
und Reis beinahe genau die Grenze des grolen weltlichen Ein-
flusses der Peraine-Gemeinschaft.

Reis wird allgemein als Griitze oder als lose gekochte Kérner
gegessen, denn zum Brotbacken taugt er eigentlich nicht. Der
Teig geht nicht gut auf] selbst wenn ihm Hefe oder Sauerteig
beigefiigt wird, und daher wird das Brot hart, mithsam zu bei-
Ben und kaum zu verdauen. Daher essen die Tulamiden, Siid-
linder und Waldmenschen ihn vielerorts anstelle des Brotes,
indem er mit wenig Wasser zu einem steifen Brei gekocht wird,
der so zih ist, dass man ihn mit den Fingern zu einem Ball-
chen geformt fassen und dann als Beigabe zu einem anderen
Gericht essen kann.

Um im Handel die besten Preise zu erzielen, muss Reis von
einheitlicher KorngréBe und ungebrochen sein, dazu hell bis
weil} (niemals grau), nicht feucht und ohne Reste von Staub
und Sand. Der aranische Reis hat sehr runde Kérner und gibt
einen guten Milchbrei, der mhanadische hat sehr lange Kor-
ner, der maraskanische eine leicht rétliche Firbung bei mit-
telgroBen Kérnern. Der alanfanische Reis ist von feinkérniger
und etwas durchscheinender Art.

Gehandelt wird Reis meist als bereits geschilte Korner, da das
Schiilen eine gewisse Ubung mit der Miihle verlangt, die au-
Berhalb der Anbaulidnder oft fehlt. Beim Schilen fillt als Ab-
fallprodukt ein Futtermehl aus Hiilsen und Kleie an, das als
nahrhaftes und gut vertrigliches Futtermittel fiir allerlei Vieh
recht gesucht ist und ebenfalls im Handel ist, wenn auch vor
allem auf den Siidosten beschrinkt. Aus Reisstroh, -schilmehl
und -kleie wird in den Tulamdidenlanden das diinne und
durchscheinende Reispapier hergestellt.

Ansonsten wird aus Reis ein recht geschmackloses Bier ge-
braut, das auBerhalb der Tulamidenlande nur wenige Freunde
gefunden hat. Mitunter wird der Reis allerdings genutzt, um
den Mangel an anderem Braugetreide abzufangen und vor-
handenes Malz zu strecken.
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REis

Verfiigbarkeit PRA, FIR

Herkunft MHA, THA, SHI, ALA, ARA, evtl. BRA
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 15-218S

ROGGEN

Eine verbreitete Getreidesorte des westlichen und nérdlichen
Mittelreiches ist der Roggen, der an seiner schlanken, dich-
ten Ahre und der (im Vergleich zum gelblicheren Weizen) ins
Graue spielenden Toénung sowohl im jungen als auch im rei-
fen Zustand zu erkennen ist. Seine Grannen sind von mittlerer
Linge: kiirzer als die der Gerste, aber deutlich ausgeprigter als
beim Weizen.

Man kennt neben dem gewdhnlichen Roggen noch den
Schilfroggen, der bis zu zwei Schritt gro3 wird und sehr gro-
Be Ahren, fast von der GréBe eines Rohrkolbens hat, doch die
Kérner sitzen sehr locker darin und fallen in der Reife schon

vom heftigen Wind aus. Ansonsten gibt es keine landschaft-
stypischen Formen, denn Roggen passt sich recht schnell, bin-
nen weniger Jahre, an die Gegebenheiten eines Feldes an und
wird dem einheimischen Roggen gleich, selbst wenn das Saat-
gut zuerst aus einem ganz anderen Landstrich herbeigebracht
wurde.

Roggen ist das Hauptgetreide im noérdlichen Mittelreich und
Bornland und bevorzugt im Allgemeinen einen lockeren, san-
digen und trocknen Boden iber einen zu nassen und tonigen:
Er vertragt Kilte, aber keine Nisse, und ist im Gegenteil ge-
rade fir Lander mit Neigung zur Trockenheit geeignet. Dort
gehort er zu den sichersten Getreidepflanzen. Am allerbesten
gedeiht Roggen in sandigem Lehmboden, wenn nur derselbe
gut genug gediingt ist. In einem solchen Erdreich wichst er
reichlich und hatauch den Vorteil, dass er nicht nur mehr, son-
dern auch reinere und vollstindigere Korner bringt. Ein Acker
von dieser Art treibt auch nicht so viel Unkraut, und die dar-
auf wachsenden Kornpflanzen genieBen die Bodenkraft allein
und miissen sie nicht mit fremdem Gekraute teilen. Doch auch

im moorigen Sandland gedeiht der Roggen recht gut und gilt
deshalb fiir sandige und arme Gegenden als das wohltitigste
Geschenk Peraines, ohne welches sie vielleicht unbewohnbar
waren.
Roggen ist nahezu immer ein Wintergetreide und wird ge-
wohnlich im spiten Herbst, etwa zu Beginn des Traviamonds,
ausgesit. Roggensaat ist bei Krihen und Feldmiusen sowie
anderen Végeln oder Nagern nicht so beliebt wie Hafer und
Weizen, die nach der Aussaat viel stirker gepliindert werden;
Roggenkorner hingegen bleiben meist recht unbehelligt und
keimen noch im spiten Herbst. Die Sprossen iiberwintern un-
terdem Schnee,der sie vor klirrendem Frost schiitzt, und wach-
sen in milden Wintern sogar bereits etwas weiter. Im Friithling
beginnt das richtige Wachstum, ehe im spiten Sommer Anfang
Rondra geerntet wird, wenn sich die gelbe Farbe zum weiB3-
silbrigen wendet. Sommerroggen, der erst nach Ende des Win-
ters ausgesit wird, reift fast einen Monat spiter und gibt etwa
ein Drittel geringeren Ertrag an Korn und Stroh pro Acker,
dazu sind die Korner kleiner. Man baut den Sommerroggen
daher nur dort an, wo die Kérner im Winter unter starker Nis-
se der Felder leiden wiirden, weil
der Boden zu lehmig ist und das
Wasser schlecht abflieBt.
Ein besonderer Feind des Rog-
gens ist auch der Purpurkorn, ein
kornihnlicher, purpurroter Pilz,
der auch Hungerkorn oder Toll-
korn genannt wird und die Ahren
befillt. Er ist sehr giftig und kann
Ubelkeit,

schungen und sogar den Tod ver-

Krimpfe, Sinnestiu-
ursachen.
Unter den Nutzungen des Rog-
gens stehen zwei Arten unter allen
besonders hervor: Die erste und
vornehmste besteht in dem fiir
die Vélkerschaften der nérdlichen
Linder benétigten Brotgetreide;
und die zweite in dem von so vie-
len Menschen genossenen Brannt-
wein. Man sagt, dass Roggen- oder
Schwarzbrot nicht so gut verdaulich sei wie das leichtere Wei-
zen- oder WeiBlbrot, und mehr Blihungen erzeuge, doch eine
Mischung von Weizen- und Roggenmehl ist sehr anzuraten
und als Graubrot im Mittelreich beliebt. Das Kauen eines
Stiickes trockenen schwarzen Brotes soll die beste Zahnpfle-
ge sein. Dem zum Trotze verachten die Bewohner wirmerer
Linder das Roggenbrot aber immer noch als ein zu grobes und
sprodes Backwerk.
Roggenbier ist sehr voll und erdig im Geschmack, fast wie
Malzbier, aber wird nur selten ausgefiihrt. Der aus Roggen ge-
machte Branntwein hingegen ist von populidrer Qualitit, der
Balihoer hat davon den besten Namen.
Roggenkoérner sind auch fiir die Fiitterung des Viehs sehr be-
deutsam, da alle gewohnlichen Tierarten es gut vertragen kon-
nen.
Roggen ist fiir den Landwirt von groBter Bedeutung, weil er
ihm pro Acker das meiste und brauchbarste Stroh zu verschie-
denen Zwecken liefert, das im lindlichen Haushalt zu sehr
vielen Dingen genutzt werden kann: Es dient als Dachstroh
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fiir Gebiude, fir die Herstellung von Strohseilen, zum Bin-
den von Garben, zum Flechten von Strohhiiten, Matten und
Hecken, gehickselt als Einstreu fiir den Viehstall und noch
griin, mit Schmalz vermischt, als Salbe fiir Brandwunden.
Auch heiBt es, fein zermahlene Roggenkleie und Roggenstroh
in scharfem Weinessig vertrieben die Liuse, wenn man den
Kopf oft damit bestreicht. Als Futter fiir das Vieh hingegen ist
Roggenstroh kaum zu gebrauchen.

Der Handel mit Roggen ist vor allem im Norden verbreitet,
nimlich zwischen den biuerlichen Gebieten und den Stidten,
doch wird auch aus etwas siidlicher liegenden Landstrichen
nach Andergast, Thorwal und ins Bornland geliefert. Der
Roggenhandel ins Svelltland ist seit dem Orkensturm deutlich
zuriickgegangen, ebenso wie die Roggenausfuhr aus den 6st-
lichen Mittelreichprovinzen véllig zum Erliegen gekommen

ist.
ROGGEN
Verfiigbarkeit RON
Herkunft WEIL, AND, ALB, BOR, evtl. GAR, TOB
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 3-16S

WEizEN

Das allgemein als edelste Getreide betrachte Korn ist der Wei-
zen, der an seiner goldgelben Firbung, den groBen Ahren und
der Kiirze oder dem vélligen Fehlen der Grannen zu erkennen
ist. Die Halme werden bis zu anderthalb Schritt hoch und tra-
gen meist eine einzelne Ahre, die aber deutlich mehr Kérner
hat als andere Getreide; der Weizen ist daher die ergiebigste
Kornerpflanze dieser Art und liefert pro Halm das meiste und
zudem feinste und weiBeste Mehl.

Man unterscheidet beim Weizen mehr Varianten als bei den
meisten Ubrigen Getreiden, nicht zuletzt anhand ihrer Fir-
bung, doch Namen wie Roter, Weiler, Brauner und gar
Schwarzer Weizen sind alle nur haarfeine Varianten der mal
blasseren, mal intensiveren Goldtonung, und werden von
Hindlern gerne in die Welt gesetzt, um die Einzigartigkeit ih-
rer Ware hervorzuheben. Zwei bis drei Unterscheidungen sind
aber von Bedeutung:

Zum ersten gibt es den hdufiger angebauten Jahresweizen oder
Winterweizen, der linger Zeit zum Wachstum braucht, aber
auch reichere Frucht trigt und pro Ahre mehr Mehl hat, das
auch von kenntlich weicherer Artist und geschmeidigere Teige
und lockereres Gebick ergibt. Er ist in aller Regel vollig gran-
nenlos und daher leichter zu verarbeiten; dafiir aber nicht so
gut gegen Verbiss geschiitzt.

Der so genannte Sommerweizen hat eine deutlich kiirzere
Wachstumszeit, aber auch geringere Ertrige, und trigt hellere,
glasige und harte Kérner, deren Mehl sich fiir Fladenbrote, vor
allem aber GrieB und Teigwaren eignet. Eine besondere Un-
tervariante des Sommerweizens, der schnell reifende Arani-
sche Weizen, gedeiht auch im Herbst der Tulamidenlande, so
dass in Aranien eine Sommer- und eine Winterernte méglich
ist, jeweils kurz vor dem Regenzeitbeginn in Praios und Firun.
Sommerweizen besitzt Ahren mit kurzen, aber nadelspitzen
Grannen, die wihrend des Reifens dem Verbiss durch Ziegen,
Rehe und wilde Schweine weit besser trotzen kénnen, aber
schwerer zu ernten und verarbeiten sind.

Unter dem Namen Wunderweizen ist schlieBlich eine Form
bekannt, die bei allen Sorten auftreten mag, vor allem aber beim
Aranischen Weizen: Hier verzweigt sich der Halm handihn-
lich nahe der Spitze in drei bis zehn Ahren und trigt daher ein
Vielfaches an Kérnern, die zudem besonders nahrhaft, ja heil-
kriftig sein sollen. Dennoch dreschen und mahlen die Bauern
in der Regel die Kérner nicht, sondern trocknen einen solchen
Halm sorgfiltig, um ihn bei der nachfolgenden Aussaaten als
‘Peraines Segenshand’ zum Feld zu bringen. Wunderweizen
tritt immer nur zufillig und selten auf und gilt als besondere
Segnung der Géttin. Leider ist es bislang nicht gelungen, diese
Sonderform nachzuziichten, wiirde sich mit ihrer Hilfe doch
so manche Hungersnot ganz vermeiden lassen.

So wie der Weizen an sich wohl aus dem Giildenland stammt,
soll nach einer alten Legende die Heilige Familie Phraisop
vermehrungsfihigen Wunderweizen von dort nach Aventuri-
en gebracht haben, doch in den Dunklen Zeiten vor der Vision
des Silem-Horas sei der Glaube so schwach geworden, dass
diese Pflanze als Saatgut verschwunden sei.

Weizen ist die ideale Getreidepflanze fiir schwere Lehm- und
Tonbéden, deren Bearbeitung jedoch sehr viel Kraft und Mithe
kostet. Auf sandigeren Béden wichst er auch, aber der Ertrag
bleibt gering. Da der Weizen die edelste Getreidesorte ist, gilt
allgemein der Grundsatz, die Kraft frischen Mists vor allem
thm zugute kommen zu lassen, wenn auf dem Hof die Dung-
menge begrenzt ist — und welcher aventurische Bauer hitte
schon soviel Dung, wie ihm lieb wire? Weizen benétigt mehr
Feuchtigkeit als Roggen und kann sogar Nisse ertragen, wenn
sie nur kurz wihrt und wieder abliuft.

Weizen erfordert fiir das Gedeihen einige Wirme und ent-
stammt vor allem den wetterbegiinstigten siidlichen Teilen des
mittleren Aventuriens, alsodem Lieblichen Feld, dem siidlichen
Mittelreich und Aranien. Nach Siiden hin bilden der Chabab,
die Wiiste Khém, Gadang, Gor und Chaluk die Grenze des
hiufigen Anbaus, eine klare Scheidelinie nach Norden gibt es
kaum: Fiir den lokalen Verbrauch wird auch dort noch Weizen
angebaut, wo es sich eigentlich kaum rentiert.

Winterweizen wird im Herbst ausgesit, je nach Witterung zwi-
schen Mitte Efferd bis zum frithen Hesinde, und sprieft bereits
in den letzten warmen Herbsttagen. Die Schosslinge verbringen
den Winter unter der schiitzenden Schneedecke in einer Art Win-
terschlaf] bis dann im Frithling die eigentliche Wachstumszeit be-
ginnt. Er vertrigt es nicht, wenn der Winter so lang dauert, dass
Schnee linger als drei Monate liegt. Weizen ist auch sonst recht
anspruchsvoll und etwas empfindlich; er leidet unter spiten Fros-
ten im Friihling, Getreiderost und Mehltau, Larven und Raupen
verschiedener Insekten, dazu Végeln, Miusen und Hamstern.
Auch muss man dem Weizen vorwerfen, dass er anders als der
Roggen die Anwesenheit angewehter Wildgriser duldet, die ge-
rade beim frithen Keimen kaum von ihm unterschieden werden
kénnen, so dass das Feld unversehens zu einem erschreckend ho-
hen Teil mit Unkridutern durchwachsen sein kann. Dazu kom-
men noch Wildpflanzen wie Kornblumen, Klatschmohn und
Kamille, die zwar bunt und schmuck aussehen und des Wande-
rers Auge erfreuen, aber dem Bauern verhasst sind, weil sie dem
Weizen Kraft stehlen und den Ertrag mindern. Wie kein anderes
Getreide macht der Weizen dem Bauern Miihe, denn er fordert
regelmiBiges Jiten, wenn er gut gedeihen soll, auch profitiert er
sehr vom Ubereggen im Frithling, um das Unkraut zu zerstéren,
doch ist das nur bei einer sehr regelmiBigen Siweise méglich.
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Geerntet wird noch vor dem Schnitt des Roggens — im Norden
im Rondra, in den siidlicheren Landen sogar schon im Praios.
Beim Sommerweizen verhilt es sich so, dass er im Friih-
ling (meist im Phex) gesit und nach einer deutlich kiirzeren
Wachstumszeit im sommerlichen Praios geerntet wird, oft
schon nach nur vier Monaten. Der Ertrag macht aber etwa
ein Viertel, manchmal auch ein Drittel weniger aus, so dass er
kaum angebaut wird, mit der wichtigen Ausnahme Araniens:
Hiererlaubt es die kurze Wuchszeit, im Efferd eine zweite Saat
auszubringen, die dann bis Firun erntereif ist.

Weizen wird sowohl zum Backen als auch zum Brauen ge-
nutzt, doch gilt es allgemein als schierer Luxus, das aus Wei-
zen gemachte WeiBbier zu trinken — denn dadurch trinkt man,
was man sonst auch essen konnte, wihrend die Gerste nicht
zum Brotbacken taugt und daher wohl von den Géttern fiir die
Braukunst geschaffen wurde. Unter den Weizenbieren ist im
Westen Aventuriens das Nordasker Weizengold aus Mengbilla
eine bekannte, rare Spezialitit, wihrend im Osten verschiede-
ne aranische WeiBbiere mit Fruchtzusatz beliebt sind.

WeiBles Weizenbrot ist ebenfalls eine sehr angesehene Speise,
die oft mit reichem Belag zum Wein oder gar Kakao gereicht
wird. Im zentralen Mittelreich ist es nicht uniiblich, dass die
Landleute, die sowohl Roggen als auch Gerste und Weizen an-
bauen, letzteren ganz als Abgabe oder Handelware fortgeben,
das Schwarzbrot aus Roggen backen und das Braunbier aus
Gerste trinken und bei gelegentlichen Besuchen in der groBen
Stadt als Delikatesse ein weiles Milchbrétchen oder eine Sem-
mel verzehren und fiir die Kinder mit nach Hause nehmen.
Doch auch die Verarbeitung zu Gries fiir Breie und Klo8e ist
wichtig, ebenso die Herstellung von Nudeln und dhnlichen
Teigwaren, die eine vorziigliche Haltbarkeit besitzen.
Weizenkleie ergibt, in Wasser gekocht, einen zihen Schleim,
der als Grundlage fiir Kitt und Leim Verwendung findet. Das
Stroh des Weizens ist weicher und blittriger als das des Rog-
gens und eignet sich kaum zur handwerklichen Verarbeitung,

aber gut fiir das spezielle Gewerbe der Weichstrohflechterei
und vorziiglich als Viehfutter, da es sehr nahrhaft ist.

Weizen ist der hauptsichliche und wichtigste Artikel des Ge-
treidehandels, denn er wird allerorten als hochwertig und sehr
schmackhaft angesehen, und helles, mirbes Weizengebick
wird vom alanfanischen Granden ebenso geschitzt wie vom
bornlindischen Bronnjaren oder der thorwalschen Hetfrau.
In perainegesegneten Jahren wird im Rondramond Weizen
in groBen Wagenziigen, Karawanen und Schiffskonvois nach
Norden Richtung Thorwal und Bornland und nach Siiden
RichtungBrabak und Al’Anfa verschickt. In weniger guten Jah-
ren kann es geschehen, dass der Weizenhandel ganz erlahmt,
wenn die Bewohner der Stidte das im Umland angebaute
Getreide vollstindig zu ihrer eigenen Ernihrung benotigen.
Allein Aranien, das gemessen an seiner Einwohnerzahl nur
wenige groBe Stidte besitzt, erzielt immer einen jihrlichen
Getreidetiberschuss und kann Weizen gewinnbringend in be-
nachbarte Linder verkaufen. Besonders der fiir sich betrachtet
dirftigere Ertrag der Firunsernte ist begehrt, da sonst nirgend-
wo in Aventurien zu dieser Zeit Weizen frisch erhiltlich ist und
er nach einer schlechten Sommerernte oft das Einzige ist, was
eine Teuerung und Hungersnot in Garetien verhindern kann.

WEizen

Verfiigbarkeit PRA, RON; FIR (nur ARA)
Herkunft ARA, GAR,ALM, HOR
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 15-30S

Mais, Sesam, Zuckerrohr und mitunter gar Kartofteln werden
von manchen ebenfalls als Getreide betrachtet, mehrheitlich
aber eher zu den Gemiisen und anderen Feldfriichten gezihlt
und deshalb auch dort besprochen.

GETREIDEERZEUGIISSE

Gewohnlich wird Korn seinem Namen entsprechend in Form
von Kérnern transportiert und vor dem Transport nicht weiter-
verarbeitet — doch es gibt einige Ausnahmen: Entweder fehlt
dem Empfinger die nétige Ausriistung, um selber mahlen oder
backen zu kénnen oder aber bestimmte Kompositionen aus
Mehl und anderen Erzeugnissen des Ursprungslandes werden
im Ausland noch viel besser bezahlt als die einzelnen Zutaten.
An erster Stelle stehen dabei natiirlich die diversen Brotsorten
(Bier wird wegen seiner groBen Vielfalt separat behandelt):

IMivesiscHES FLaDEnNBROT

Die Nivesen ertauschen sich traditionell Hafer, Emmer, Rog-
gen oder Dinkel bei den weiter stidlich lebenden Vélkern und
sammeln auch die mehlreicheren Wildgetreide der nérdlichen
Kiltesteppe. Das selbst gemahlene Vollkornmehl wird mit we-
nig Wasser und ohne Hefe zu einem zihen Teig vermischt.
Mit allerlei wiirzigen Kriutern der Tundra bestreut, werden
die Fladen kurz tiber einem heien Feuer zu einem sehr har-
ten Dauerbrot ausgebacken und dann getrocknet, so dass sie
sich — richtig verpackt — sehr lange halten. Das oft monatelang

mitgefiihrte Fladenbrot ist deshalb auch bei Norbarden und
Thorwalern beliebt. Letztere nehmen es sogar aufihre Schiffs-
reisen mit und bezeichnen es als ‘Knakkbrod’. Alle Versuche
anderer Volker, das Haferhartbrot nachzuahmen, haben bis-
lang zu missratenen, entweder verkokelten oder zu kurz geba-
ckenen Fladen gefiihrt.

ITivesiscHEs FLaDEnBROT
Verfiigbarkeit v.a. EFF

Herkunft Niv; evtl.RIV

Hersteller wandernde Nivesen; Kochen
Preis pro Sack 05-18S

SCHIFFSZWIEBACK

Diese Erfindung der Liebfelder zur Zeit Kénig Therengars
besteht im Grunde aus einem festen Weizen-Hirse-Mischbrot,
das aufgeschnitten und scheibenweise noch einmal gebacken
wird, bis alle Feuchtigkeit daraus entzogen ist — hdufig mehr als
zwei Mal: Richtig vorbereiteter Schiffszwieback wird vier Mal
gebacken und dann ein halbes Jahr gelagert, ehe er an Bord
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gebracht wird. Das Gebick ist nun so hart, dass es nicht mehr
gebissen werden kann, ehe es nicht in Wasser, Bier oder Suppe
eingeweicht wurde, oft wird Zwieback auch vom Schiffskoch
in einem Eintopf verwendet, manchmal als einzige Zutat ne-
ben dem Wasser. Erfahrene Seeleute klopfen ihren notdiirftig
eingeweichten Zwieback heftig gegen Holz und lassen ihn
einen Augenblick liegen, damit sich die aufgescheuchten Ma-
den herauswinden kénnen. Dem gleichenZweck dient es, den
Zwieback eine Weile in einem Getrink schwimmen zu lassen.
Eine verbreitete Blodelei unter den Matrosen und Seekriegern
aller Flotten besteht in der Behauptung, der Proviantmeister
habe eine Kiste Zwieback aus der Zeit K6nig Therengars, Kai-
ser Eslams oder einer anderen lang vergangenen Personlichkeit
gefunden — “und das Zeug schmeckt noch immer genauso gut
Trotz all dieses Spottes ist es eine unbestreitba-
re Tatsache, dass ein richtig zubereiteter Schiffszwieback tiber
viele Jahre haltbar und dann immer noch nahrhaft ist (aber
auch zerkriimelt vortrefflichen Zunder abgibt).

1

wie damals

SCHIFFSZWIiEBACK.
Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft HOR, ARA
Hersteller Bicker; Kochen

Preis pro Sack 8-—-24 S

PaiLiscHES HirRSEBROT

Auf den Zyklopeninseln wird traditionell aus gleichen Teilen
Hirse- und Weizenmehl sowie Olivensl und Honig ein eher
stiliches Hartbrot gebacken, das sowohl als haltbare Dauernah-
rung der Hirten und Fischer dient, als auch als Zeichen des Lo-
kalpatriotismus’ von Biirgertum und Adel des Seekénigreiches
beider Hylailos zum siiBen Wein geknabbert wird, seit der volks-
nahe Konig Palamydas Thaliyin diese Sitte hoffihig machte.

PaiLiscHEsS HirRSEBROT

Verfiigbarkeit EFF
Herkunft 7ZYK
Hersteller Bicker; Kochen

Preis proSack 5-12S

ScHwaRrzBROT

Dieses dunkle Sauerteigbrot aus Roggenmehl, -kleie und -schrot
wird vor allem um seiner Haltbarkeit willen gehandelt: Die
Sdure macht das Brot weniger anfillig fiir Schimmel und hilt
es linger frisch — der Geschmack ist allerdings oft kein wichtiger
Grund fiir den Kauf dieser Brote, die vor allem als Reiseproviant
mitgenommen werden, wenn man lange abseits der Zivilisation
und ihrer Backstuben sein wird. Zur weiteren Haltbarmachung
und Wiirze dienen gewisse Kriuter wie Fenchel und Minze,
aber auch Kiimmel, Kerbel und Salbei, so dass jede Schwarz-
brotlieferung neue Geschmackserlebnisse bringen mag.

ScHwAaRzBROT
Verfiigbarkeit v.a. RON, EFF
Herkunft AND, ALB, WEI, GAR, BOR

Hersteller Bicker; Kochen
Preis pro Sack 5-20 S

Ein weiBles, zartes, immer leicht klebriges Brot aus Maraskan. Es
wird aus Reismehl hergestellt, im Landesinnern teilweise auch
aus dem Mehl 6rtlichen Knollen. Der zweite wichtige Bestand-
teil ist Zuckerrohrsirup, der als Klebemittel ein Auseinander-
fallen des kriimeligen Brots verhindern soll. Marasket wird fiir
gewohnlich als kreisrunder Fladen gebacken und dient entwe-
der als Bei- oder Unterlage fiir Speisen. Seine milde Siie steht
im Kontrast zu den sonst so bertichtigt geschmackvollen Speisen
Maraskans — und ist somit vielen Fremden schon zum Rettungs-
anker geworden. Von eben diesen Kulturfremden wird Marasket
auch gerne als Diskusbrot bezeichnet, obgleich seine Gestalt le-
diglich die leichtest mégliche Form zu backen darstellt.
AuBerhalb Maraskans ist Marasket kaum bekannt. Exilmaraska-
ner beziehen lieber die weniger verderblichen Zutaten Reismehl
und Zuckerrohrsirup, um das Brot selbst herzustellen, statt die
verderblichen Fladen aufwindig aus der Heimat zu beziehen,
und bei vielen Tulamiden ist Marasket sogar wie alle Dinge von
der 6stlichen Insel verpént. In mittellindischen Adelskreisen
wiederum wird Maraskan gelegentlich in verwegener Manier
aufgetischt, um “wie die maraskanischen Exoten” zu speisen.

EcHTEs MaRrRasKeT
Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft SHI
Hersteller Bicker; Kochen
Preis pro Sack 18-25S

Eine zwergische Spezialitit ist dieses aus Gersten- und Lin-
senmehl mit Bierhefe gebackene Brot, das sich in feuchten
Stollen sehr lange hilt und auch trocken noch in die Suppe
oder den Eintopf gebrockt wird. Angeblich tragen bereits die
Stelen von Xorlosch ein Rezept, und aus den Geschichten der
Angroschim tber entbehrungsreiche Kriegsmirsche und ta-
gelange Arbeitsmiihen ist das klumpige, aber nahrhafte Brot
nicht wegzudenken.

GEeRrstenBrROT

Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft ZWE
Hersteller Bicker; Kochen
Preis pro Sack 5-8S

KoscHER PrRinten

Dieses Gebick, in seinem Heimatland auch ‘Gebildbrot’ ge-
nannt, ist vermutlich von Koscher Menschen und Hugelzwer-
gen gemeinsam entwickelt worden: Im Grunde handelt es sich
um einen Teig aus Weizenmehl, Greifenfurter Riibensirup und
diversen Gewiirzen wie Zimt, Muskat, Nelken und Arangen-
schale mit Pottasche als Triebmittel, die in kupfernen Bildfor-
men zwergischer Fertigung gebacken werden und daher stets
eine Symbolgestalt haben — von gekronten Hauptern tiber Tiere
bis zu Sternbildern. Die Printen gehen beim Backen nur wenig
auf und nehmen daher das Bild der Form sehr genau an, als
wiren sie gedruckt. Dank ihrer Hirte behalten sie ihre Gestalt
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auch lange Zeit. Dieses Gebick wird im Koscher Land ganzjih-
rig gebacken, vor allem lasst es sich aber in gréBeren Mengen vor
allem im Ingerimm, wenn die Warenschau nach Angbar lockt,
und im Traviamond mit seinem Ritterturnier erwerben.

KoscHER PrintEn
Verfiigbarkeit v.a. ING, TRA
Herkunft GAR (Kosch)
Hersteller Feinbicker; Kochen

Preis pro Sack 25 —-150 S

GEWURZKUCHEN

Diese aus dem Bornland stammende Spezialitit verwendet
neben Roggenmehl vor allem importierte Stoffe, sicht man
einmal vom tippig hinzugefiigten Honig oder Waldhonig und
dem Hirschhornsalz als Triebmittel ab: Die geschmacksbe-
stimmenden Gewiirze wie Zimt, Gewiirznelken, Piment, Sa-
fran und Ingrim wurden vor allem auf Schiffen des Hauses
Stoerrebrandt ins Land gebracht. Der fertige Kuchen wird oft
mit Meskinnes besprenkelt und dann in Pergament eingewi-
ckelt und hilt sich so bis zu ein Jahr lang.

Eine Variante ist im nérdlichen Mittelreich entstanden und
verwendet vor allem Roggenmehl und Weidener Riibenkraut
sowie braune oder weifle Kandisbrocken, die sich beim Backen
nicht auflésen, aber miirbe werden. Es sind daneben auch an-
dere Namen wie Kriuterkuchen oder Pfefferkuchen verbreitet;
dennoch fillt die Wiirzung bei diesen meist dezenter aus.

GEWURZKVCHEN

Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft BOR, WEI
Hersteller Feinbicker; Kochen

Preis pro Sack 20 — 100 S

MANDELZWIEBACK_

Diese Kostlichkeit ist ein krasser Gegenentwurf zum horasi-
schen Schiffszwieback und besteht aus diversen Schitzen, die
die liebfeldische Speisekammer zu bieten hat: Ein Teig aus
feinem Weizenmehl, gemahlenen Mandeln und Staubzucker
wird mit Mandelmilch gebunden, mit Zimt, Nelken oder
Kardamom gewiirzt und reichlich Mandeln versetzt, dann
in langen, flachen Streifen gebacken. Nach dem Auskiihlen

in fingergroBe Scheibchen geschnitten, werden diese erneut
gebacken, bis alle Feuchtigkeit verschwunden ist und nur ein
sehr knuspriges, aber dennoch miirbes Backwerk zuriickbleibt.
Mandelzwieback ist mehrere Jahre haltbar, wenn er sicher vor
StéBen und Nisse autbewahrt wird.

MANDELZWIEBACK.
Verfiigbarkeit v.a. RON, EFF
Herkunft HOR

Hersteller Feinbicker; Kochen

Preis pro Sack 30 —100 S

ZUCKERBROT

Das stidmittelreichische Zuckerbrot gewinnt seinen besonderen
Geschmack dadurch, dass es aus Weizenmehl, Zuckersirup und
Hefe gebacken wird und dadurch sichtlich stirker aufgeht als
sein nordlicheres Gegenstiick, der Gewiirzkuchen. Ansonsten
werden noch einheimische Trockenfriichte wie almadanische
Rosinen und garethische Dérrapfel- und Trockenpflaumenstii-
cke verwendet, aber nur wenig exotische Gewiirze.

Zuckerbrot neigt dazu, schon bald hart zu werden oder, wenn zu
feucht transportiert, zu schimmeln. Es ist daher eine heikle Ware
und wird am besten gut durchgetrocknet befordert und am Zielort
mit Likor oder Zuckerwasser getrankt angeboten, ist dann aber
kostlich und gerade als vornehmes Gastgeschenk sehr beliebt.

ZUCKERBROT

Verfiigbarkeit EFF, TRA
Herkunft GAR,ALM
Hersteller Feinbicker; Kochen

Preis pro Sack 30-150S

Das aranische Friichtebrot besteht vor allem aus einem Teig
aus weilem Mehl und weilem Rohrzucker, dazu kommen di-
verse Trockenfriichte wie Sultaninen und Zibeben, getrockne-
te Aprikosen und kandierte Arangenschalen, die in hauchfeine
Streifen geschnitten und einige Wochen in Weinbrand einge-
legt wurden. Zusammen mit Mandelstiickchen und Marzipan
oder Persipan ergeben die Friichte einen wahrhaft berauschen-
den Geschmack, zumal der Laib nach dem Backen mehrere
Wochen oder Monate lang in einem Baumwollbeutel in einer
Metalldose aufbewahrt und einmal wéchentlich mit Wein-
brand benetzt wird. Dadurch bleibt das Gebick frisch genug
fiur weite Transportwege, und die Fruchtstreifen im Inneren
bilden eine Art Netz, die das Kriimeln und Zerbrechen verhin-
dert. In einer Dose mit dem Gesamtgewicht von einem Stein
befindet sich ein etwa dreiBig Unzen schweres Friichtebrot, so
gehaltvoll, dass schon eine Unze eine gute Portion darstellt.

FRUCHTEBROT

Verfiigbarkeit EFF, TSA
Herkunft ARA

Hersteller Feinbicker; Kochen

Preis pro Sack 30 —100 S
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Dem im feuchtkalten Nordwesten wachsenden Dinkel ist nicht
immer genigend Wirme und Trockenheit gegénnt, um auf dem
Halm auszureifen: Oft muss er schon geschnitten werden, so-
bald der Sommer vorbeigeht, selbst wenn die Kérner noch weich
und feucht sind. Um den Schimmel und die Kornfiule fernzu-
halten, wird das Getreide danach tiber Buchenholz oder auch
Torffeuern gedarrt, dann gedroschen und enthiilst. Dadurch
entsteht der nussig schmeckende Griinkern, eine verbreitete
graupenihnliche Suppeneinlage oder Basis fiir Mus und Brei
oder Pfannkuchen; fiir Brot taugt er hingegen nicht mehr.
Wegen dem erheblichen Aufwand bei der Erzeugung liegt
Griinkern sehr hoch im Preis. Der Kaufmann kann sich hier
vor allem an Geschmack, Geruch und Farbe orientieren: Der
beste Griinkern hat die Farbe reifer Oliven und schmeckt und
duftet nach Niissen. Ist er hingegen briunlich, riecht verbrannt
und schmeckt angekokelt, so muss er als minderwertig gelten.
Die besten Abnehmer fiir Griinkern sind Thorwalersiedlun-
gen in der Ferne, aber auch die Vélker des noch héheren Nor-
dens. In Albernia, Nostria und Andergast haben einige wenige
Einwohner ebenfalls Geschmack an ihm gefunden.

GRUNKERN

Verfiigbharkeit RON, EFF
Herkunft THO, SVE, RIV
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 4-10S

MaLrLz

Unter diesem Namen kennt man Korn, das erst zum Keimen
gebracht wird, bevor die Keime durch Trocknen wieder abge-
totet werden. Zu Malz wird vor allem Gerste verarbeitet, aber
auch Weizen und Dinkel. Gemilzt wird vor allem in Bicke-
reien, Brauereien und Brennereien. Dafiir wird das Korn eine
halbe Woche lang gewissert und dann so ausgebreitet, dass
es die zum Keimen zutrigliche Wirme hat. Es sollte feucht,
aber nicht nass gehalten werden, und nach knapp zwei Wo-
chen sollte sich das Mehl im Korn zu Zucker verwandelt ha-
ben. Die Keimung darf nur dauern, bis die feinen Wurzeln die
Linge des Kornes erreicht haben, dann bricht man sie durch
das Darren ab, ehe die ersten feinen Blattkeime die Hiille des
Kornsaufplatzen lassen. Eine Darre ist im Grunde ein geloch-
tes Blech oder groBBes Drahtsieb, das stabil in einem Darr-Ofen
iiber einem Feuer gelagert werden kann. Je nach der dabei
verwendeten Hitze und Darrdauer ist das Malz goldgelb oder
mittel- bis dunkelbraun. Nun ist das Malz gut lagerfihig.

Da hohe Temperaturen den Keimvorgang unberechenbar
machen, wird vor allem im Winter einige Zeit nach der Ernte
gemilzt. Viele gréBere Dorfer und Landstiddte haben fiir den
ortlichen Bedarf Malzhiuser: lange Gebdude mit eigenen Zis-
ternen oder Wassergruben zum Einweichen an einem Ende,
groBen Keimbéden mit Blasebilgen fiir die Beliiftung in der
langen Mitte und einem gerdumigen Darr-Ofen am anderen
Ende. Malzhiuser kénnen den im Winter sonst wenig be-
schiftigten Landarbeitern eine Anstellung bieten, denn um das
wertvolle Getreide beim Milzen nicht zu verderben, ist gerade
beim Darren stete Aufsicht und hiufiges Bewegen, Bespren-
keln mit Wasser und vieles andere nétig.

Das beim Darrfeuer verwendete Brennmaterial prigt den
Malzgeruch mit, so etwa der unverwechselbare Torffeuerge-
schmack der Dinkelmalze aus Waskir. Die Zubereitung des
Malzes prigt in erheblichem MaBe den Geschmack von Bier
und Kornbrand. Ein hochwertiges Malz besteht aus vollen,
runden und glatten Koérnern mit diinner Schale, die aroma-
tisch s duften und schmecken. Malz ist eine sehr wichtige
Handelsware, die vor allem von Brauern gekauft wird, deren
eigene Malzfertigung nicht reicht, aber auch von Apothekern,
Zuckerbickern und anderen, die die StiBe des Malzes gebrau-
chen konnen. Als Faustregel kann gelten: Ein Sack Gersten-
malz ergibt drei Fass eines ordentlichen Schankbieres.

Im Handel werdenverschiedene Malzsorten unterschieden, wo-
bei zu bedenken ist, dass fast jeder Brauer sein eigenes Grund-
malz herstellt und fremdes Malz nur hinzukauft, um sein Bier
durch dessen charakteristischen Geschmack abzurunden. Das
iberortlich gehandelte Malz ist daher fast immer zu kriftig und
dunkel, um pur verbraut zu werden. Einige gingige Arten sind:
@ Ferdoker Malz ist vergleichsweise hell und farbschwach,
da es sehr schonend und langsam auf kleinem Feuer gedarrt
wird, daher ist es auch mild bis blass im Geschmack. Es stellt
gerade wegen dieser Neutralitit die Grundlage des beriihmten
hopfenbetonten Hellen Ferdoker Gerstenbrdu dar und ist auch
in anderen Brauorten als Beimengung beliebt, um vom guten
Ruf des ‘Ferdokers’ zu profitieren. (Preis 10 —30 S pro Sack)
@ Greifenfurter Malz ist ein geschmacklich mildwiirziges
Malz von intensiver rotgoldner Farbe. Es prigt das aus der
Markgrafschaft Greifenfurt stammende Eslamrodener Es-
lamsbriu und wird auch als firbende Zutat bei anderen Bieren
genutzt. (Preis 12 —30 S pro Sack)

@ Honigmalz ist ein auf vollen, siifen Karamellgeschmack
gerichtetes Malz von kriftiger Bernsteinfarbe. Fiir sich allein
verwendet wiirde kaum Alkohol entstehen und das Bier flach
und zuckrig schmecken. (Preis 20 — 60 S pro Sack)

@ Rauchmalz zeichnet sich durch einen sehr rauen, gerducher-
ten Geschmack aus und wird in der Regel nur in kleinen Mengen
(bis zu einem Zwanzigstel) der Braumaische zugesetzt, um eine
kriftige Geschmacknote zu liefern. (Preis 8 — 25 S pro Sack)

@ Schwarzmalz ist ein durch sehr langes Résten auf kleiner
Flamme extrem dunkles, aber kaum rauchiges Malz, das zum
Toénen einer zu hellen Biermaische gebraucht wird. Alleine
verwendet, girt es viel zu schwach. (Preis 10 — 30 S pro Sack)
@ Luftmalz ist solches, das nur unter freiem Himmel im
warmen Sonnenlicht getrocknet wurde und keinerlei Raucha-
roma hat. Es ist wegen der wetterabhingigen Herstellung recht
teuer und wird nur eingesetzt, wenn eine gréBere Menge ande-
ren Malzes ‘gerettet’ werden muss: Es dient zum ‘Verdiinnen’
von Malz, das fiir den gewiinschten Biergeschmack zu stark
gedarrt wurde. (Preis 15— 45 S pro Sack)

@ Weizenmalz ist ein mittelstark gedarrtes, ungerduchertes
Malz aus Weizenkornern, das der geschmacklichen Variation der
verbreiteteren Gerstenbiere dient. Sowohl das Horasreich als auch
Aranien sind wichtige Lieferanten. (Preis 30 — 60 S pro Sack)

MaLz

Verfiigbarkeit v.a. TSA

Herkunft ZWE, GAR, ARA, HOR (Weizenmalz)
Hersteller Bauern; Kochen, Brauer

Preis pro Sack variabel (s.0.)
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Einer der wichtigsten praktischen Unterschiede bei der Be-
schreibung von Nahrungspflanzen ist der zwischen Gartenge-
miise und Feldgemiise: Dabei geht es nicht um verschiedene
Pflanzenarten, sondern um die Art und Weise ihres Anbaus:
Gartengemiise wird von Kleinbauern und Landarbeitern,
Biirgern und Handwerkern in ihren kleinen Girten hinter der
Hiitte oder hinter dem Stadthaus angebaut, in einer Menge,
die vor allem dazu geeignet ist, sie selbst und ihre Familie zu
ernihren und den Uberschuss auf dem nichsten Markt zu ver-
kaufen oder gegen andere Giiter einzutauschen. Daraus ergibt
sich natiirlich auch das Fehlen eines iiberregionalen Handels
mit diesem Gemiise: Es wire einfach zu aufwindig und da-
mit kostspielig, wenn ein Hindler Dutzende von Erzeugern
aufsuchen miisste und doch kaum wiisste, ob sie ihm etwas
verkaufen kénnen.

Im ferneren Handel geht es daher eigentlich nur um
Feldgemiise, das wie Getreide auf einem groBen Acker
angebaut wird und deshalb zur Erntezeit in so groBen
Mengen zur Verfiigung steht, dass es auch exportiert
werden kann. Doch nicht alle Gemiisesorten eig-

nen sich fiir diesen Anbau, und so manche sind

auch im reifen Zustand zu empfindlich, um wei-

ter als bis zum nichstgelegenen Markt transpor-

tiert zu werden: So wird etwa in vielen Gegenden
Mittelaventuriens Salat und Spinat angebaut, in

der Goldenen Au rund um Gareth sogar teilweise

auf weiten Feldern, doch werden die reifen Pflan-

zen nur binnen weniger Stunden einige Meilen weit

in die Reichshauptstadt gebracht, da sie sie alle anderen Orte
nur welk oder voller fauliger Druckstellen erreichen wiirden.
Allgemein gilt, dass nur jene Gemdiisesorten fernhandelsfihig
sind, die nicht zu viel Feuchtigkeit enthalten, sondern eher tro-
ckener Natur sind. Dazu kommen jene, die durch Trocknen
oder eine andere Behandlung haltbar gemacht wurden. Im fol-
genden Text werden daher nur solche Gemiisearten beschrie-
ben, die tiber groBere Strecken gehandelt werden.

KOHL

Kraut oder Kohl ist (neben Riiben) das wohl verbreitetste Feld-
gemiise in ganz Aventurien. Es bildetals Eintopf oder Salat ne-
ben Brot die Hauptnahrung des einfachen Volkes, auch wenn
der Kohl dafiir beriichtigt ist, den Leib aufzutreiben und ihn
windig zu machen.

Der WeiBlkohl hat recht helle Blitter, die mal glatt, mal stark
gekraust sind. Seine Kopfe sind entweder kugelrund oder ab-
geflacht oder im Gegentelil spitzkegelig. Der geschmackliche
Unterschied ist sehr gering und spielt im Handel praktisch kei-
ne Rolle: Kohl ist so sehr eine typische Bauernspeise, dass kein
Patrizier oder Adliger auf die Idee kidme, ihm viel Aufmerk-
samkeit zu schenken oder einen teuer aus anderen Regionen
importierten WeiBkohl dem anders geformten einheimischen
vorzuziechen.

Als Sommerkohl (der zwischen Tsa und Peraine gesit wurde)
ist der WeiBBkohl bereits im Rondra oder Efferd reif, er sollte im
Herbst geerntet und bis zum Winter verbraucht werden. Der
Winterkohl wird im Praios oder Rondra gesit und im spiten
Frithling geerntet. Letzterer eignet sich aber auch gut fiir Trans-

port und Lagerung iiber den Winter: Kohl ist gut haltbar, nur

die schonsten Stiicke werden jedoch als ganzer Kopf gelagert

und gehandel, alle iibrigen werden in der Regel ge-

schnitten und gesalzen zu Sauerkraut verarbeitet.

Guter Kohl wichst vor allem in eher nassen Jah-

ren. Er verlangt ein gutes und fettes Erdreich, das

zugleich aber locker und miirbe sein muss. Auch wol-

len alle Kohlarten gute Diingung und bleiben klein und

schwichlich, wenn sie nicht genug Mist bekommen.

Das kleingeschnittene und mit Salz in Fissern einge-

machte Sauerkraut bildet einen wichtigen Handelsartikel

in Nord- und Mittelaventurien. Es muss vor Luftzutritt

bewahrt und mit Briithe bedeckt bleiben; WeiBweinfisser

eignen sich hierzu am besten. Man entfernt den Holzge-

schmack aus den Fissern durch Einwissern und Einreiben

mit Essig oder Sauerteig und sollte alte Fisser nicht, oder

nur nach gutem Ausbrithen und langem Liften wieder

benutzen. Sauerkraut ist ein Jahr und linger haltbar, auch

wenn es mit den Monaten immer schirfer wird und nach ei-

nem halben Jahr erst wieder gewissert werden muss. Wenn es

Schimmel bildet oder Blasen wirft, ist es jedoch verdor-

ben. Billiges Kraut besteht nur aus Kohl und Salzwasser,

fiir besseres und teureres Kraut werden Apfelmost oder

WeiBwein, Niisse, Kiimmel oder Wacholder hinzugefiigt;

in Aranien kennt man auch den sehr scharfen Pfefferkohl

mit ganzen Schoten. Sowohl Krimer und Gastwirte wie auch

Schiffskapitine, Kastellane und Garnisonshauptleute nehmen

viel Sauerkraut ab, da es fiir Flotte und Heer einen niitzlichen
Proviant darstellt.

KOHL

Sommer-Kopfkohl

Verfiigbarkeit EFF, TRA

Herkunft ALB, GAR, ALM, HOR, ARA

Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis 1 -3 S pro Sack

Winter-Koptkohl

Verfiigbarkeit PER, ING

Herkunft ALB,AND, WEIL, BOR, ZWE,
GAR, ALM, HOR, ARA

Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis 1 -3 S pro Sack

einfaches Sauerkraut

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft ALB, AND, WEI, BOR, ZWE,
GAR, ALM, HOR, ARA

Hersteller Bauern; Kochen

Preis 2—4S pro Fass

edleres Sauerkraut

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft ALB, GAR, ALM, HOR, ARA
Hersteller Bauern; Kochen

Preis 4 —20 S pro Fass
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BAVEROKOHL

Diese Pflanze wird oft auch Griinkohl genannt, obgleich sie
bei weitem nicht der einzige griine Kohl ist, ebenso auch Eis-
kohl oder Ifirnskohl. Von den meisten anderen Sorten unter-
scheidet sie sich darin, dass sie keinen Kopfbildet, sondern als
ein offenes Biischel krauser Blitter wichst. Bauernkohl ist da-
fir bekannt, auch noch in Regionen zu wachsen, die fiir alle
anderen Gemiise zu kalt und nass sind: Kein anderes Gemiise
1st so resistent gegen das schlechte Wetter der nérdlichen Land-
schaften. Zudem gedeiht es gerade in der kalten Jahreszeit
und ist daher noch im ausgehenden Winter und beginnenden
Frihling verfigbar, wenn die Felder sonst eher kahl sind. Es ist
sogar bekannt, dass Bauernkohl milder und siler und damit
erst wirklich genieBbar wird, wenn er vom Frost des Winters
auf dem Feld gefroren wurde. Gegen Kohlraupen, Kohlmotten
und andere Schidlinge des Kohls ist diese urtiimliche Sorte
weitgehend unempfindlich.

Bauernkohl wird geerntet, wenn er leicht briunlich ist, und
nimmt bei der Zubereitung oft eine stark braune Farbe an,
die recht gewohnungsbediirftig ist. Meist wird der Kohl mit
Riucherwurst oder Riucherspeck zusammen mehrere Stun-
den geschmortund dann mit gekochten und gestampften Ri-
ben oder Kartoffeln vermischt. In Thorwal wird auch gerne
Bauernkohlmus mit Dérrobst und Riibensirup gegessen.
Fiir der Fernhandel wird Bauernkohl in der Regel geschnitten
und gesiuert, da er frisch kaum eine Woche nach der Ernte
haltbar ist: Die Bauern wissen ithn zwar auch in kalten Erdl6-
chern unter Schichten aus Moos oder Stroh aufzubewahren,
doch taugt das natiirlich nicht zur Beférderung. Fiir nord-
westliche Seefahrer, vor allem also Thorwaler, ist diese Art von
Sauerkohl ein wichtiger Bestandteil der Bordverpflegung und
ziemlich das einzige Griingemiise, dass ihnen auf ihren Fahr-
ten zur Verfiigung steht.

SAVRER BAVERIIKOHL
Verfiigharkeit HES, FIR, TSA
Herkunft THO, SVE, RIV, ALB

Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Fass 5—-158§

PURPURKOHL

Diese besondere Kohlsorte ist an ihrer violetten Farbe sofort zu
erkennen und erfreut sich aufgrund dieser auBBergewshnlichen
Firbungauch groBer Beliebtheit bei Patriziern und Adligen, de-
nen gewohnlicher Kohl viel zu trivial ist. Der delikate, siiliche
Geschmack des Purpurkohls macht ihn auch fiir die feine Tafel
geeignet, etwa als Beigabe zu Wildbret und Gefliigel. Kéchen ist
schon vor geraumer Zeit aufgefallen, dass man je nach exakter
Wiirzung des Krautes auch die Farbe deutlich verindern kann:
Um ein eher rotes Gemiise zu erhalten, muss man Wein oder
sduerlichen Apfelsaft beigeben, wihrend das Zufiigen von Zu-
cker und etwas Pottasche den Kohl kriftig blau t6nt.

Purpurkohl wurde zuerst im Lieblichen Feld kultiviert, heu-
te baut man ihn aber auch weiter nérdlich an. Er braucht
bessere B6den und mehr Diingung als andere Kohlsorten,
ist aber auch recht widerstandfihig, und die glattblitterigen,
festen Kopfe lassen sich in Mieten oder Kellern gut tiber

den Winter lagern. Gehandelt werden vor allem die Kép-
fe, da eine Haltbarmachung durch Siuern zwar méglich ist,
oft aber nicht den geschmacklichen Wiinschen des Kaufers
entspricht. Von Zeit zu Zeit wird jedoch auch derart kon-
servierter Purpurkohl angeboten, der dann “nach Art des
Hofkoches zu Vinsalt” oder eines anderen berithmten Hofes
gemacht sein soll.

(Auch Alchimisten zihlen ibrigens zu den Abnehmern fur
Purpurkohl, das der Sud durch einen Farbumschlag anzeigt,
ob eine unbekannte Flussigkeit eine Siure oder eine Lauge
ist.)

PURPURKOHL

als Kopfe
Verfiigbarkeit v.a. BOR, HES

Herkunft HOR, ALM, GAR, ARA
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis 2 —6 S pro Sack

als Fasskohl

Verfiigbarkeit v.a. HES, FIR

Herkunft HOR, ALM, GAR, ARA
Hersteller Bauern; Kochen
Preis 4 —12 S pro Fass

SHaTAKWURZ

Shatakstriucher sind hohe, farnartige Gewichse, dieauf riesi-
gen Feldern um die Stidte des Siidens herum angebaut wer-
den, um die Bevolkerung zu erndhren. Die Wurzeln sind reif]
wenn die Blitter gelb werden und abfallen. Die durchschnitt-
liche GroBe einer Shatakwurzel betrigt etwa zwei Spann. Ei-
ne lingere Reifezeit fiihrt zwar zu Exemplaren von bis zu
einem Schritt Hohe, diese haben jedoch eine recht holzige
Konsistenz.

Die schwarzviolett schimmernde Wurzel ist vielfiltig ver-
wendbar: Sie wird roh gegessen, zu Mus gekocht, aber auch
getrocknet, gemahlen und als Fladen gebacken. Sie hat ei-
nen leicht siBlichen Bittermandelgeschmack und enthilt ei-
ne geringe Menge Giftstoffe, die bei regelmiBigem Genuss
der ungekochten Pflanze zu schweren Erkrankungen fithren
konnen. Da die Shatakwurz aber oft das einzige Nahrungs-
mittel ist, das sich die Armen im Siiden leisten kénnen, bleibt
thnen oft nur die Wahl, ihre Lebenserwartung um zehn bis
fiinfzehn Jahre zu verkiirzen oder innerhalb einiger Wochen
zu verhungern.

Es heiBt, diese Pflanze wiirde auch im Gildenland in groBen
Mengen angebaut, um die dortigen Menschenmassen zu spei-
sen, und sei dort unter dem Namen Cassave bekannt, doch
konnte dies auch ein Missverstindnis sein — denn es handelt
sich um eine eher billige Pflanze, die noch kein Giildenland-
fahrer zuriick nach Aventurien gebracht hat, um sie mit der
gleichfalls billigen Shatakwurz zu vergleichen.

Gehandelt werden die Wurzeln vor allem im Stiden und von
den Pflanzungen in die Stidte verkauft, mitunter auch zwi-
schen den siidlichen Lindern, um lokale Ernteausfille zu
kompensieren. Im Norden sind sie eher unbekannt und nicht
gerade gesucht.
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SHataKWURZ
Verfiigbarkeit v.a. RON bis TRA
Herkunft BRA, ALA, CHA
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 1-38S

RUBEN

Als Riiben bezeichnet man allgemein die dicken, runden,
spitz zulaufenden fleischigen Wurzeln mancher Gewichse.
Die Peraine-Kirche lehrt, dass diese Pflanzen gar nicht al-
lesamt engverwandt seien, doch fiir den Handel spielt das
keine groBie Rolle. Im Einzelnen kennt man die groBe Steck-
riibe, die purpurfleischige Rote Riibe, die hellere Mohrriibe,
den scharfen Rettich, die Hirschriibe oder Pastinake, die ara-
nische Baburiner Riibe und noch einige andere lokale Sor-
ten. Die Stingel und Blitter der meisten Riibensorten sind
nicht lagerfihig, konnen aber als Riibstiel zu Stielmus gekocht
werden.

Riben sind Hackfriichte, das heifit, dass man aufgrund ihres
sehr langsamen Wachstums den Ackerboden regelmiBig mit
der Hacke bearbeiten muss, damit sie nicht von Unkrautiiber-
wuchert und ihrer Kraft beraubt werden. Diese Arbeit ist miih-
sam, fithrt aber auch zu deutlich besserem Ertrag.

Unter den verschiedenen Riibensorten sind die Steckriiben
die groBten, doch sind diese nicht allzu wohlschmeckend. Auf
der anderen Seite nehmen sie gerade deshalb schnell den Ge-
schmack der Lebensmittel an, mit denen sie zusammengekocht
werden. In Notzeiten werden sie daher oft verwendet, um das
wenige sonstige Gemiise, Obst oder gar Fleisch zu verlingern:
Wihrend der orkischen Belagerung Greifenfurts wurden in
den stiddtischen Armen- und Flichtlingskiichen fiinf Stein
Steckriiben auf eine Handvoll Blattgriine und ein paar Unzen
Riucherspeck gerechnet, um eine Suppe zu kochen. Ahnlich
sollen die Verhiltnisse in Beilunk sein.

Zuckerriiben wachsen vor allem im Weidener und Greifenfur-
ter Land und werden dort zur Herstellung von Zucker und
Riibensirup genutzt, sie sollen durch eine wundersame Gunst
der Goéttin Peraine einst aus der gewohnlichen Runkelriibe
entstanden sein. Gute Zuckerriiben miissen moglichst ganz im
Boden wachsen, anders als sonstige Riiben: Jene sind leichter

mit der Hand zu ernten, wenn sie etwa aus dem Boden ragen,
bei den Zuckerriiben aber verfirbt sich alles griin, was aus dem
Erdreich ragt und lisst sich nicht mehr fur die Zuckergewin-
nung nutzen. Damit sie moglichst viel Siile bringt, wird die
Zuckerriibe moglichstknapp vor dem ersten Frost geerntet.
Auch die anderen Riiben werden im spatem Herbst geerntetund
dann zur Lagerung eingemietet: Eine Miete ist eine Kiste oder
Grube, manchmal auch einfach ein Haufen, in dem die Riiben
zusammen mit Torf, Sand und Stroh sicher vor Licht und Kilte
aufbewahrt werden und dadurch ohne Schidigung tiberwintern
konnen. Riibenmieten auf dem Feld, abseits des bauerlichen
Hofes, sind natiirlich immer von Diebstahl bedroht.

Riiben sind sowohl als Nahrung fiir Menschen wie auch als
Futter fir das Vieh eine wichtige Handelsware und werden in
groBer Stiickzahl beférdert, um regionale Knappheiten und
Uberschiisse auszugleichen. Auch die Heere Aventuriens wer-
den of t mit Riiben gespeist.

RUBEN
Verfiigbarkeit v.a. EFF bis PHE

Herkunft ALM, GAR,ALB, ZWE, WEI, AND,
THO, SVE, RIV, BOR
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 1-3S

Der Kiirbis, auch Flaschenapfel genannt, wichst an Pflan-
zen, die denen der gewdhnlichen Gurke sehr dhnlich sehen.
Die Friichte aber sind weit gréfer und meist kugelig und im
vollreifen Zustand mit einer harten Schale versehen. Es gibt
auch gewisse Mischformen wie den im Lieblichen Feld beliebt
Gurkenkiirbis, der linglich und griin wie eine Gurke ist, aber
einige Stein schwer und mehrere Spann lang werden kann. Er
wird jung gegessen, wenn die Schale noch weich ist.

Allgemein sind die Formen und GréBen der Kiirbisse nicht
weniger vielfiltig als die der Hunde (oder der Riiben): Sie
kénnen kugelrund, linglich, birnenformig, kreiselférmig, ei-
formig, gerippt oder abgeflacht sein, dazu griin, weil}, gelb oder
rot, gestreift, marmoriert, gescheckt oder gesprenkelt. Auch ih-
re GroBe hingt eher davon ab, wie gut der Boden ist und wie
viel Mist sie bekommen als von der Unterart. In Aventurien ist
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keine Nutzpflanze bekannt, die groBere Friichte trigt als der
Kiirbis.

Alle Kiirbisse sind frostempfindlich und gedeihen daher nur
in warmen Regionen. Meist werden die Samen im Peraine in
Pflanzkiibel gesit und dann im spiten Ingerimm oder frithen
Rahja die Erdballen komplett mit Wurzeln und Trieben auf
ein moglichst sonniges und wasserreiches Feld verpflanzt. Am
besten lassen sich Kiirbisse auf Kompostbeeten anbauen, fiir
groBere Flichen muss vor dem Pflanzen sehr viel Mist in den
lockeren Boden eingegraben werden. Die fritheste Verzehrreife
ist erreicht, wenn sich die Bliite leicht von der Frucht l6sen
lisst; die Schale ist dann noch weich und die Kerne haben sich
noch nicht gebildet.

Als Gemiise wird das wiirzige Fruchtfleisch der Kiirbisse ge-
kocht, gebraten oder gebacken, manche sehr hartschaligen
Arten werden aber auch ausgehahlt, getrocknet und dann als
Wasserbehilter verwendet, die sogenannten Kalebassen. Man-
che Sorten mit mildem Fleisch werden gerade in Aranien auch
wie Obst getrocknet oder kandiert. Friihreif und weichschalig
geerntete Kiirbisse werden frisch als Salat gegessen oder einge-
legt. Aus den Kernen des Kiirbisses lisst sich ein sehr feines Ol
pressen und allerlei Knabber- und Naschwerk herstellen.
Kiirbisse kénnen durchaus gelagert und transportiert werden,
doch man muss darauf achten, dass sie schon so reif und die
Schalen so hart sind, dass sie keine Druckstellen bekommen,
die dann schnell faulig wiirden. Die beste, aber auch aufwin-
digste Methode besteht darin, sie einzeln in Netzen aufzuhin-
gen.

KURBiSSE

Verfiigbarkeit PRA bis EFF

Herkunft ARA, GAR,ALB, ALM, HOR
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 1-3S

BoHOEN

Ohne Zweifel die verbreitetsten Hiilsenfriichte sind die Boh-
nen, deren verschiedene Arten in ganz Aventurien auBerhalb
der Eisgebiete gedeihen: Es gibt kilteresistente Bohnensorten
in Thorwal ebenso wie einheimische Bohnen auf den Wald-
inseln, die Sonnenglut und feuchter Luft trotzen kénnen. Die
Hiilsen der Bohnen sind lang und vage sibelférmig, die Boh-
nenkerne haben ungefihr die Form einer Niere oder Kugel.
Bohnen sind ein sehr niitzliche Gewichs,denndas Griin taugt
als Schweinefutter, die Bohnen aber geben im Sommer und
Herbst frische Nahrung, wihrend sie im Winter und Frithling
als getrocknete oder eingemachte Ware fiir die Kiiche verfiig-
bar sind.

Beziglich des Bodens sind Bohnen nicht allzu anspruchsvoll
und bediirfen keiner starken Diingung: Zwar mangelt es ih-
nen auf zu kargen Béden an Friichten, doch bei zu viel Mist
wuchert nur das Griin, ohne dass sich die Schoten mehren.
Fiir ein gutes Gedeihen ist ein mittelmifiger Sandboden am
ratsamsten. Auch miissen Bohnenpflanzen hoch ranken kén-
nen, so dass man ihnen entweder einzelnen Rankstangen oder
ganze geflochtene Lauben bietet, die sie dann mit ihrem Griin
bedecken. In vielen wirmeren Regionen sind solche Lauben
als Teil des Garten im Sommer sehr verbreitet, da sie Schat-
ten bieten und mit den weillen, gelben oder roten Bliiten sehr

schmuck aussehen. Doch Winter vernichtet jedoch in jedem
Jahr die Bohnenpflanzen und lisst nur das Geriist zurtick.
Bohnen werden den Sommer tber durchgehend jung geern-
tet und als griines Gemiise frisch gegessen; doch einige lasst
man auch so weit auswachsen, dass man im Herbst die Kerne
aus 1thren Schoten dreschen kann. Sie werden dann getrocknet
und die blassweiBen Trockenbohnen sind, vor Feuchtigkeit ge-
schiitzt, sehr lange haltbar; vor dem Kochen muss man sie aber
wenigstens eine Nacht lang in Wasser einweichen.

Daneben gibt es noch die Méglichkeit, die jungen, noch gri-
nen Bohnen nach dem Siubern und Ziehen der Fiden mit
Salz in Fissern gerade so einzumachen, wie es auch mit Sau-
erkraut geschieht; das halt sie saftig und schon griin, so dass
man sie selbst im tiefen Winter nahezu wie frisch geerntet es-
sen kann. Bohnen mit Speck sind ein im ganzen mittleren und
nordlichen Aventurien verbreitetes Gericht, mancherorts auch
mit Dérrobst angereichert.

Sowohl mit getrockneten wie mit gesduerten Bohnen wird viel
Handel getrieben. Dabei werden zwar verschiedene Sorten
unterschieden, wie die kleinen weiflen, die groBen griinen und
die mittleren roten Trockenbohnen und die griinen und gelben
Sauerbohnen, doch wirkt sich die Sorte nicht wesentlich auf
die Beliebtheit oder den Mengenpreis aus. Allein gemischte
Ware, bei der verschiedene Sorten nicht ordentlich getrennt
wurden, verkauft sich stets zu einem niedrigeren Preis.

BoHnEen

getrocknet

Verfiigharkeit v.a. TRA, BOR

Herkunft ALB, GAR, WEI, ALM, ARA
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis 1 —3 S pro Sack

gesduert

Verfiigbarkeit RAH bis EFF

Herkunft ALB, GAR, WEIL, ALM, ARA
Hersteller Bauern; Kochen

Preis 2 -4 S pro Fass

ERBSEN

Die Blitter der Erbsenpflanze sind bldulich oder efferdgriin,
doch ansonsten sind die Pflanzen denen der Bohne nicht ge-
rade unihnlich, so wie die Kirche der Peraine auch von einer
engen Verwandtschaft ausgeht. Erbsen sind im Geschmack
milder und siiBler als Bohnen und zudem weit besser verdau-
lich, so dass sie allgemein angesehener sind und auch auf der
Tafel des Biirgertums ihren Platz finden.

Erbsen gedeihen am besten auf einem leichten Lehmboden,
kommen aber auf den allermeisten Boden zurecht, solange sie
nicht zu sauer oder zu trocken sind. Sie werden in den nérd-
lichen Gegenden of t schon im spiten Herbst ausgesit und ge-
deihen ab dem ersten Frithling, im Stden reicht eine Aussaat
im Tsa.

Wenn nun die Erbsen zu keimen beginnen, so sind sie in be-
sonderem MalBe den Nachstellungen des Sperlings ausgesetzt.
Dieser kecke Vogel frisst nicht allein die jungen Pflinzlein ab,
sondern reifit sie auch mit der Saaterbse ganz heraus und frisst
diese ebenfalls. Daher ist es sehr ratsam, eine Erbsenfeld mit
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Stécken zu umgeben und eine leichtes Netz aus diinnen Fi-
den dariber zu spannen, an dessen Knoten auch noch Stoft-
streifen oder Federn eingekniipft sind. Die Bewegung im Wind
schreckt zumindest einige Sperlinge ab und hilt die Verluste
geringer. In Aranien werden auch Katzen in die Erbsenfelder
gesetzt, um dort Schidlinge zu jagen.

Im Rahja muss der Boden zwischen den Pflanzen gut gehackt
werden, um das Unkraut zu entfernen. Ab dem Praios ist es
dann soweit, dass die ersten Erbsenschoten (noch zart und
zuckrig) geerntet werden kénnen. Etwa die Hilfte der Ern-
te wird iiblicherweise im Sommer direkt verzehrt, der Rest
fur spiter hingen gelassen: Da Erbsenpflanzen ohnehin den
Winter nicht iiberleben, werden sie bei der letzten Ernte im
Travia in der Regel ganz herausgerissen und an einen luftigen
Ort zum Trocknen aufgehingt. Nach ein paar Wochen sind
sie so fest, dass man die Erbsen aus ihren Schoten dreschen
kann. Das tibrigbleibende Erbsstroh ist als Viehfutter sehr vor-
teilhaft.

Getrocknet sind Erbsen sehr lange haltbar, sie miissen aber
ebenso wie Trockenbohnen lange gewissert werden, ehe man sie
kochen kann. In weiten Teilen Aventuriens stellen Erbsen eine
grundlegende Zutat jeden Gemiiseeintopfs dar. Allgemein wird
zwischen griinen und gelben Erbsen unterschieden, wobei ers-
tere wiirziger und frischer im Geschmack sind, letztere milder
und voller. Gemahlen ergeben Trockenerbsen ein sehrgutes und
gesundes Nihrmehl, dass zum Binden und Dicken von Suppen,
aber auch zum Strecken des Brotmehls bewendet wird.
Trockenerbsen werden zudem auch als hochwertiges Kraf tfut-
ter fiir Pferde verwendet, oft mit Haferkérnern gemischt. Auch
hier macht sich sehr vorteilhaft bemerkbar, dass Erbsen anders
als Bohnen den Leib kaum aufblihen und nicht windreich
machen. Die Nachfrage von Gestiiten, Kutsch- und Boten-
diensten, Wegherbergen und natiirlich der bewaffneten Reite-
rei nach Erbsen darf daher nicht unterschitzt werden.

ErBsen (GETROCKDET)
Verfiigbarkeit ~ v.a. RON bis TRA
Herkunft HOR, ALM, GAR,
ALB, WEI, SVE, ARA
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 4 -18S
Linsen

Das siidlandische Gegenstiick zur Erbse i1st in Bedeutung und
Nutzen die Linse, die zuerst wohl von den Tulamiden ange-
baut wurde. Auch sie ist eine Hiilsenfrucht und teilt daher die
Merkmale der Bohnen und Erbsen. In der Form sind Linsen
abgeplattet, ihre Farbe reicht von gelb und braun tber griin bis
zu einem hellen Rot.

Der Ackerboden fiir Linsen muss sandiger und locker sein als
fiir die tibrigen Hiilsenfriichte, auch benétigt sie weniger Was-
ser; alles Griinde, die ihre Beliebtheitin den siidostlichen Lin-
dern erkliren. Ist der Boden zu fett, so bilden sie viel Kraut,
aber wenig Friichte, auch kommt das Unkraut viel zu heftig
empor. Linsen bediirfen in besonderem MaBe der regelmi-
Bigen Pflege, indem man mit der Hacke alles unerwiinschte
Kraut zwischen thnen entfernt. Wie Erbsen werden sie teils
frisch geerntet und verzehrt, teils an der Pflanze getrocknet
und gedroschen. Da sie kleiner als Erbsen und Bohnen sind,

kommen sie mit einer kiirzeren Einweichzeit und weniger
Einweichwasser aus, was ebenfalls ihre relative Beliebtheit bei
den Tulamiden erklart.

Der Geschmack der Linsen ist sehr herb und erdig, was nicht
jedermanns Sache ist. Auch wird ihnen nachgesagt, besonders
stark den Leib aufzutreiben, so dass sie weitgehend auf das ein-
fache Volk und die bewaffneten Scharen beschrinkt bleiben,
wihrend der Adel sie eher meidet. Um die blihende Wirkung
zu mildern, werden Linsen meist mit Essig oder Kiimmel ge-
kocht. Bei den Tulamiden werden sie zudem oft sehr abwechs-
lungsreich gewiirzt, so dass Linsenspeisen hier manchmal sehr
scharfund pfefferig sein kénnen.

Als Viehfutter eignen sich Linsen gut fiir Schweine, Schafe
und Ziegen, auch werden Tauben damit gefiittert. Fiir Pferde
hingegen taugen sie nicht viel, denn die Gefahr einer Blihung
oder Kolik ist viel zu groB. Linsenstroh, das beim Dreschen der
trockenen Pflanzen tibrigbleibt, kann hingegen allgemein gut
verfiittert werden.

Linsen (GETROCKNET)
Verfiigbarkeit ~ v.a. TRA bis HES
Herkunft ARA, MHA, THA, KHO
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 5-15S

ZWIEBELN

Die Zwiebel gehort zur Familie der Lauchgewichse, die als die
besonderen Lieblinge der Gottin Peraine gelten. Von manchen
auch Wurzellauch genannt, ist sie ein sehr verbreitetes Kiichen-
kraut, das in ganz Aventurien siidlich der Eiswiisten und Kail-
testeppenverbreitetist. Es gibt Zwiebeln von unterschiedlicher
Farbe, GroBle, Gestalt und Schirfe; runde und glattschalige
Zwiebeln von hellgelber Farbe sind allgemein am beliebtes-
ten. Zwiebeln haben einen unverwechselbaren Geschmack
und sind seit sehr langer Zeit als Gewiirz und Gemiise beliebt,
selbst wenn sie den Leib etwas blihen. Alle Wildzwiebelar-
ten sind schlecht vertridglich oder rundheraus giftig, und die
Existenz der wohlschmeckenden Zuchtzwiebeln gilt manchen
als Segnung der Géttin Peraine. Schon den Arbeitern an Bas-
trabuns Bann in urtulamidischer Zeit wurden vor allem Reis
und Zwiebeln als Nahrung gegeben, und so finden sich diese
Pflanzen auch als mittlerweile vertrocknete Beigaben in den
Gribern der Wichter dieses uralten Monumentes.

Zwiebeln werden roh oder gebraten, gekocht oder gebacken
gegessen, dazu als Zwiebelkuchen oder Zwiebelsuppe. Ihr Saft
dient dazu, das Fleisch idlterer Tiere einzulegen und dadurch
zarter zu machen. In vielen Herrschaftsgebieten sehen die 6rt-
lichen Gesetze vor, dass die Bauern einen Teil ihrer Abgaben
in Zwiebeln entrichten.

Ihre belegten und vermuteten Heilkrifte erkldren auch, wes-
halb Zwiebeln so verbreitet sind. In Honig gekocht helfen sie
gegen Husten, roh gegessen sollen sie allerlei Krankheitsdi-
monen fern- und den Kérper stark halten. Der frische Saft ei-
ner Zwiebel hilft gegen Miicken-, Bienen- und Wespenstiche;
diinne Zwiebelscheiben helfen als Auflage gegen Geschwiire
und schlecht heilende Wunden. Die Schalen der Zwiebeln ge-
ben einen schénen gelben Farbstoff mit einer glinzenden und
lange haltbaren Ténung. Man nutzt ihn zum Firben von Wol-
le und Baumwolle sowie Leinen.
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Am besten gedeihen Zwiebeln in einem guten, schwarzlehmigen,
wohl vorbereiteten und gut durchgegrabenen Erdreich, das we-
der zu trocken noch zu nass sein darf und im Herbst gut gediingt
werden sollte. Im Frithling wird der Dung wieder abgeharkt,
grindlich gerecht, bis er feinkrumig ist, und die Steckzwiebeln
ausgebracht. Der Anbau von Zwiebeln ist ein stetiger Kampf ge-
gen das Unkraut, und das Feld muss sehr oft gehackt werden. Im
Rondra kénnen junge Zwiebeln fiir die Saat des nichsten Jahres
gepfliickt werden, wihrend die Zwiebeln fiir den Kiichenge-
brauch im Efferd und Travia soweit sind. Wenn die Spitzen des
Zwiebellauchs welk werden, muss man sie abknicken, damit die
Wurzelknollen reifen kénnen und die Pflanze keine Kraft in die
Samenbildung steckt. Um die Zwiebeln tiber den Winter gesund
zu halten, muss man sie an einem luftigen und sonnigen Platz
sicher vor Regen auf einem Lattenrost trocknen lassen und von
den langsten Blattern und Wurzelfiden befreien. Zwiebeln wer-
den in Schniiren und Krinzen zusammengebunden gehandelt,
manchmal auch einfach in Sicken verpackt.

Der Handel mit Zwiebeln ist groBtenteils lokal und findet auf
biuerlichen Wochenmirkten statt. Hinzu kommtallerdings die
Versorgung der Flotten und Heere mit diesem wichtigen Ge-
miise, die eine erhebliche wirtschaftliche Bedeutung genieBt,
da Zwiebeln ob ihrer Wiirze und der gesundheitsférdernden
Wirkungen eine groBe Rolle in der Heereskiiche spielen. Die
Liefervertrige iiber Zwiebeln sind deshalb viele Dukaten wert.
Der Handel mit sauer eingelegten Zwergzwiebeln spielt dage-
gen keine bedeutende Rolle.

ZWIEBELN

Verfiigbarkeit v.a. EFF, TRA

Herkunft tiberall (auBer FIR, GLO, NIV)
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 3-18S

LavcH

Der Lauch oder Porree ist ebenfalls eine Lieblingspflanze der
Peraine und trigt das griin-weiBe Gewand ithrer Geweihten. Er
ist nicht zuletzt wegen seiner gesundheitsférdernden Wirkung
und der Verfiigbarkeit im tiefen Winter zu loben, wenn kaum
ein anderes Gemiise erntereifist. Gerade in kalten und nassen
Landstrichen gedeiht der Lauch noch annehmbar und versorgt
die Bevolkerung mit gesundem Griin. Diingen schadet ihm
nicht, doch er ist nicht so sehr darauf angewiesen, und auch
an die Art des Bodens stellt er wenig Anspriiche. Wihrend des
Wuchses im Sommer ist es allerdings ratsam, die unteren Teile
der Pflanze mit Erde vor Fra3schiddlingen zu schiitzen, zudem
bleiben die Stingel dann schén weil.

Auch nach der Reife im Boron kann man Lauch auf dem Fel-
de belassen; oft aber wird er gepfliigt und dann in eng gebiin-
delten Garben wieder lose eingepflanzt. Dass hilt die Pflanze
frisch, ohne dass sie noch viel weiterwichst und an Geschmack
und Biss verliert. Lauch wird sowohl an sich als Gemiise mit
Speck oder Rahm gegessen wie auch kleingeschnitten als Ge-
wiirz an Suppen, Eintpfe und Schmorfleisch gegeben. Es sei
noch erwihnt, dass das rituelle Schlagen mit streifenweise auf-
geschnitten Lauchstangen zu den Ritualen der Peraine-Kirche
gehort, um durch diese symbolische Geifelung Krankheitsdi-
monen aus dem Leib eines Siechen zu vertreiben.

Der in Aventurien gehandelte Lauch stammt vor allem aus den
Yaquirlanden und aus dem aranischen Gebiet und wird nicht
frisch, sondern stangenweise getrocknet transportiert.

LavcH

Verfiigbarkeit ~ v.a. BOR bis PHE

Herkunft HOR, ALM, ARA, MHA

Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis proSack 2-12S
KnoBLAVCH

Von Peraines Lauchgewichsen hat der Knoblauch ohne Zwei-
fel den heftigsten und weitreichendsten Geruch, der nicht je-
dermann gefillt. Da es jedoch eine bewiesene Tatsache ist, dass
der Knoblauch allerlei bése Geister, Unholde und Wieder-
ginger fernhile, ist es niemals ratsam, sich offentlich tiber den
starken Knoblauchanteil einer Speise zu beschweren, will man
sich nicht tiblen Verdichtigungen ausgesetzt sehen. Angeblich
scheuen sogar Ddmonenbiindler und Schwarzmagier vor dem
Geruch des Knoblauchs zurtick.

Knoblauch bedarf keines besonders hergerichteten Bodens,
sofern dieser nur locker ist und in trockenen Zeiten etwas be-
feuchtet wird. Einzelne Zehen werden im Peraine ins Erdreich
gesteckt, wo sie dann keimen. Viele meinen, dass der bei zu-
nehmendem Mond gepflanzte Knoblauch besser gedeihe und
groBere Knollen bilde.

Die Knoblauchknolle ist die Wurzel der Pflanze, die allenfalls
einen halben Schritt hoch wird und kleine weiB3e, sternférmige
Bliiten hat. Er fordert nicht viel Arbeit, es muss aber im Inge-
rimm und Rahja das Feld ordentlich gejitet werden, denn der
Knoblauch als Kénig der Feldfriichte duldet kein Unkraut um
sich herum. Der Wuchsstand des Knoblauchs in den letzten
Rahjatagen hat fir die Bauern erhebliche Bedeutung, denn
wohl geratener Knoblauch soll den Hof gegen allerlei iibles
Geschick in den Namenlosen Tagen schiitzen kénnen, wih-
rend kiimmerliche Pflanzen dazu nicht in der Lage sind, so
dass man sich weiterer SchutzmaBnahmen bedienen muss.
Wenn gar ein Unwetter die Pflanzen vor oder in den unheim-
lichen finf Tagen vernichtet, 16st das oft Panik und Entsetzen
aus.

Steht der Knoblauch im Praios noch gut, so werden benach-
barte Pflanzen miteinander verschlungen oder verknotet, da-
mit die Knollen und nicht das Kraut wachen. Nach dem Tag
der Treue am 12. Travia werden die Knollen dann geerntet und
zum Trocknen in die Herbstsonne gelegt, damit sie alle Feuch-
tigkeit verlieren und haltbar werden. In manchen Gegenden
pflegt man die Knollen auch im Kamin zu riuchern; das
macht sie allerdings keimunfihig; die Zehen zum Auspflan-
zen missen also anders bewahrt werden.

Allgemein unterscheidet man zwei Arten des Knoblauchs: Der
Feldknoblauch ist der tbliche, der viel Verwendung in der
Kiiche findet, wihrend der etwas mildere Waldknoblauch in
schattigen Auen und Auwildern gedeiht. Im Handel spielt er
kaum eine Rolle, soll aber wohl der einzige sein, den Leute mit
elfischem Blut ertragen kénnen. In manchen Regionen wird
Halbelfen daher geraten, Waldknoblauch mit sich zu fiihren,
den sie angesichts von Misstrauen verzehren kénnen, um Ge-
riichte Gber Fliiche und bése Magie zu widerlegen, die ihnen
von den Bauern angehingt werden.
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Der Anbau des Knoblauchs wird in den Yaquirlanden und bei
den Tulamiden sehr intensiv betrieben, wo man ihn nicht nur
als Gewlirz, sondern auch roh isst. Manche essen ihn das gan-
ze Jahr iber mit Weibrot und Olivenél als ein schiitzendes
Mittel gegen Krankheiten und Gebrechen aller Art. Im Friih-
ling werden auch seine zarten ersten Bldtter als Salat gegessen.
Die Kraft des Knoblauchs ist so stark, dass das Fleisch eines
Tieres seinen Geschmack annimmt, wenn man ihn vor dem
Schlachten dem letzten Futter beimengt.

In die Aste eines Baumes gehingt, sollen Knoblauchknollen
auch Schidlinge wie fruchtfressende Stare fernhalten. Wenn
man zu Filen eines Rosenstocks Knoblauch anpflanzt, soll
das seltsamerweise den Rosenduft verstirken und verbessern;
diese Beobachtung wurde unabhingig in Belhanka, Drél, Pu-

nin und Zorgan gemacht.

Auch beim WuNDSEGEN der Diener Peraines wird Knoblauch
zerrieben und auf die Wunde gestrichen, die dann besser heilt.
In gewisser Hinsicht kann der Knoblauch daher als das ur-
spriinglichste und umfassendste Heilkraut gelten (und wird
von manchen der ‘Theriak der Armen’ genannt), auch wenn
er zugegebenermaflen nicht die Wirkungsmacht des Wirsel-
krauts oder der Einbeere besitzt: Es ist unbestritten, dass er vor
dem Fieber schiitzt, das durch verdorbene Luft erzeugt wird,
und viele Heiler nehmen eine Zehe Knoblauch in den Mund,
wenn sie einen Siechen besuchen gehen. Zwei Unzen Met,
in dem eine Zehe Knoblauch gekocht wurde, kann Fieber-
kranken verabreicht werden, um sie zum heilsamen Schwit-
zen zu bringen; auch stillt dieser Trank die Kolik und lindert
Steinschmerzen der Galle und Niere. Der Sirup aus in Wasser
zerkochten Knoblauch und Zucker ist ebenfalls ein beliebtes
Arzneimittel bei jedem Medicus.

Der Knoblauch ist auch der Verdauung férderlich. Reisende
Leute, wie Séldner, Wanderarbeiter, aber auch Fuhrleute und
Kaufleute, die sich oft nur von groben, harten und trocke-
nen Speisen und fragwiirdigem Wasser nihren konnen, tun
gut daran, sich auch mit viel Knoblauch zu stirken, der sie
vor Magenpein und Wiirmern bewahrt. Gegen den Biss und
Stich von Spinnen, Skorpionen, Moskitos und Vipern hilft
der Knoblauch innerlich wie duBlerlich. Zimtrinde, Gewiirz-
nelken, Fenchelsamen oder Kiimmel sollen gekaut gegen den
strengen Geruch helfen.

All diese niitzlichen Eigenschaften erkliren auch, weshalb es
aus den Lindern an Yaquir, Mhanadi und Barun-Ulah einen
regen Knoblauchhandel nach Norden und Stiden gibt. Auch
in Lindern, in denen er nicht gedeiht, sondern importiert wer-
den muss, ist der Knoblauch ein beliebtes Gewiirz geworden
— er prigt so manches thorwalsche und bornische Gericht, aber
auch die bekannten Tralloper Krachwiirste. Zum Bannen bé-
ser Einfliisse werden vielerorts Knoblauchzépfe oder -krinze
an die Fenster gehingt.

KnosLavcH

Verfiigbarkeit v.a. BOR

Herkunft HOR,ALM, ARA, MHA
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 2-12S

Der wilde Hopfen gedeiht in Auwildern des ganzen mittleren
Aventurien als hanfihnliche Rankpflanze. Mitunter gilt sie gar
als Schidling, denn wild wuchernd vermag sie niitzlich Biume
bis hin zur michtigen Eiche zu erwiirgen; zudem ist das weit
verzweigte Wurzelwerk sehr schwer zu entfernen.

Aus der Wurzel sprieen im Friihling, etwa im Tsamond, vie-
le kleine griine Sprossen, die wie Spargel als Gemiise gegessen
werden konnen, solange sie kaum ldnger als ein Spann sind. Da-
nach sind sie zu bitter und faserig. Beim Weiterwachsen werden
die Sprossen zu langen, diinnen Ranken, die als Stiitze einen
Baum oder wie die Bohnen eine Rankstange benétigen. An den
regelmiBigen Knoten derRanke wachsen paarweise zwei Blitter
und auch die hellen Bliiten, Dolden genannt. AuBerlich Ghneln
sie harzig-6ligen, starkriechenden Zapfen aus geschuppten klei-
nen, griin-weien Blittchen. Das Harz dieser Dolden ist sehr
herb bis bitter, hilt Insekten und andere Schidlinge fern und
macht Nahrung haltbar. Aufgrund seiner Herbheit wird es von
den Menschen allerdings vor allem fiir eine Sache verwendet,
bei der es wiederum nahezu unverzichtbar ist: Bier.

Aus den Tilern der Zwergenkonigreiche, dem Land am Gro-
Ben Fluss und seines Zuflusses, der Breite, stammt der fiir die
Braukunst geziichtete Hopfen. Hier wurde er zuerst kultiviert
und nach dem genauen Geschmack seiner bitteren Dolden in
verschiedene Sorten getrennt, die sich jedoch nur von Fach-
leuten unterscheiden lassen. Dabei dient der Hopfen nicht al-
lein der Wiirze des Bieres, sondern auch zur Haltbarmachung:
Wihrend einfaches vergorenes Malzwasser nur einige Tage
lang hilt, und dann schal und vielleicht faulig oder schimmelig
wird, konserviert Hopfen das Briu fiir mehrere Wochen. Dazu
kommen die beruhigende Wirkung des Hopfens und der weit-
gehend dhnlich bleibende Geschmack des Bieres verschiedener
Orte und Brauereien. (Urspriinglich wurde zur Wiirzung des
Malzes beim Brauen eine Kriutermischung aus verschiedenen
Gewichsen, die Grut, verwendet, fiir die alle Braumeister ihre
eigenen Rezepte hatten. In den letzten Jahrhunderten sind die
meisten dieser Kriutermischungen jedoch vom Hopfen ver-
dringt worden.)

Ausgehend vom Firstentum Kosch, der Markgraftschaft Grei-
fenfurt und dem Herzogtum Nordmarken ist der Hopfenver-
trieb heute ein sehr wichtiger Zweig des Handels, da er erst
das Brauen von Bier mit vertrautem Geschmack erméglicht.
Fiir den Hopfenanbau ist gut entwissertes Hiigelland, aber
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auch lehmiger Talboden im Gebirge geeignet. Er profitiert
leidlich von guter Diingung; die Errichtung von Rankgeriisten
ist ebenfalls tiblich. Die beste Lage ist ein siidlicher Hang, so
dass der Hopfen fiir die meiste Zeit des Tages Sonnenschein
hat. Er sollte nicht zu nahe am Tal stehen, vor allem, wenn
es dort Wasser gibt, denn dies setzt ihn zu sehr dem aufstei-
genden Nebel und dem am Wasser lebenden Ungeziefer aus;
doch ebensowenig sollte er am Gipfel wachsen, wo er Stiirmen
ausgesetztist. Auch muss er so frei stehen, dass ihn die Luft gut
erreicht, doch sollten ihn auf groBeren Abstand Wilder, Ber-
ge oder Mauern vor kalten Winden und Stiirmen im Frithling
und Sommer schiitzen. Zum Diingen eignet sich Schafsmist,
gemischt mit Gerberlohe. Als Hopfenstangen eignen sich vor-
trefflich junge Kiefern, Fichten oder Tannen, notfalls auch Es-
pen, Birken oder Erlen. Geerntet werden die Dolden im spiten
Rondra oder frithen Efferd. Bei der Ernte sind sehr viele Arbei-
ter vonnoten, da sie sehr schnell geschehen muss. Regen kann
die ganze Ernte verderben, denn feucht eingebrachte Dolden
werden schnell muffg und tbelriechend und finden keine
Abnehmer. Gepfliickte Hopfendolden werden nach der Ernte
sogleich auf Trockenb6den, Kornbéden oder Scheunentennen
gebracht, und dort so diinn ausgebreitet, dass der Boden iiber-
all durchscheint. Dort miissen sie tiglich mit einem Rechen
oder einer Harke umgekehrt werden, bis sie kaum noch Feuch-
tigkeit enthalten. Nach einigem Trocknen vertrigt es der Hop-
fen, dichter zu liegen, bis er zum Einpacken geeignet ist. Fiir
einen Stein trockenen Hopfens ben6tigt man je nach Reifegrad
vier bis finf Stein frischen Hopfens. Um sich die Miihe des
Trocknens auf den Béden zu ersparen, pflegen einige Bauern
die Hopfenranken in den Girten oder Bergen unten abzu-
schneiden, und so lange an der Stange stehen zu lassen, bis der
Hopfen an der freien Luft und Sonne getrocknet ist. Der Kdu-
fer aber ist allemal betrogen. Luft, Sonne, Wind und Wetter
haben solchem Hopfen beinahe alle Kraft genommen, und ihn
zur Wiirze untauglich gemacht. Auch muss darauf geachtet
werden, dass sich weder die scharf-bitteren Blitter noch kleine
unreife oder tiberreife Dolden oder von Ungeziefer befallene
darunter befinden, denn derartige Beimischungen setzen die
Qualitit und den Handelswert des Hopfens drastisch herab.
Da der Hopfen umso bessere Brauergebnisse liefert, je jiinger
er ist, wird vor allem mit Hopfen des gleichen Jahres gebraut
und nur dieser erzielt die besten Preise bei Brauereien. Alterer
Hopfen ist immer zweite Wahl und kann nur mit Preisabschli-
gen verkauft werden. Die schidlingsabwehrende Wirkung des
Hopfens wird auch in vielen Hesinde-Tempeln und Akade-
mien genutzt, wo Hopfendolden zwischen die Biicher und
Schriftrollen gelegt werden, um sie vor Wiirmern, Maden und
anderen unerwiinschten Kreaturen zu schiitzen.

Horren

Verfiigbarkeit v.a. RON, EFF
Herkunft ALB, ZWE, GAR
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 3-18 S

GURKED

Von ihren Blittern und Ranken her den Kiirbissen und Melo-
nen dhnlich, werden Gurken doch als eine eigene Gemiiseart
betrachtet. Gurken wachsen am besten auf Misthaufen oder

sehr ippig gediingten Feldern und werden daher vor allem auf
Hofen angebaut, die auch der Viehzucht viel Aufmerksam-
keit widmen. Als saftige Feldfriichte benétigen Gurken zum
Wachstum viel Wasser, und ein Austrocknen des Bodens totet
sie. Ferner ist zu beachten, dass die miannlichen Bliiten schon
frith abgezupft werden, damit die aus den weiblichen Bliiten
wachsenden Gurken nicht bitter werden. Auch muss man
Gurken rechtzeitig und jung ernten, denn werden sie erst ein-
mal innerlich hohl mit harten Kernen, so sind sie nicht mehr
zu genieBen.

TIhre schon erwihnte wisserige Natur verbietet es, sie zur Halt-
barmachung zu trocknen, denn dann werden sie wertlos. Auch
verderben sie schnell, wenn die dicke griine Schale verletzt
wird. Wenn man aber junge Gurken im Ganzen mit Kriutern
in Sole oder Sauersud einlegt, so halten sie sich als Salzgurken
oder Essiggurken viele Monate lang; aus den Tulamidenlanden
stammen zudem die scharfen Pfeffergurken. Allgemein sind
Gurken aus siidlichen, sonnenreichen Lindern weitaus besser
fir das Einmachen geeignet und bleiben linger schmackhaft.
Deshalb sind Fisser mit eingemachten Gurken in den nérd-
lichen Lindern eine gut bezahlte Handelsware, obwohl die
Gurken auch in diesen Lindern heimisch sind, so dass die
ortlichen Bauern ihren Bedarf nicht mit importierten Salz-,
Essig- oder Pfeffergurken decken, sondern ihre eigenen Gar-
tenfriichte einlegen.

Gurken (EinGELEGT)
Verfiigbarkeit v.a. EFF, TRA

Herkunft HOR, ZYK, MEN, ART, ALM,
ARA, MHA, THA, MAR
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis proFass 312 S

Tomaten

Tomatenpflanzen sind kleine krautige Gewichse mit schénen
gelben Bliiten, die sich als Zierpflanzen tber das stidliche und
mittlere Aventurien verbreitet haben; urspriinglich stammen
sie sehr wahrscheinlich von der siidlichen Perlenmeerkiiste
zwischen Mirham und Selem, wo sie noch heute in groBen
Mengen wild wachsen. Angeblich sind sie mit dem Tabak und
den Kartoffeln verwandt, die ebenfalls dem 6stlichen Regen-
gebirgsvorland entstammen sollen. Im Lieblichen Feld werden
Tomaten auch wegen ihrer Friichte in Girten gezogen, den in-
tensivsten Anbau findet man aber in Thalusien, das bis heute
die wichtigste Ursprungsregion fiir den Handel darstellt.

Die Tomate ist ein Sommergewichs und hat einen behaarten
Stiangel, der blicherweise am Boden liegt, aber bis zu zwei
Schritt hoch wachsen kann, wenn man ihn abstiitzt. Die Blit-
ter sind ebenfalls haarig und haben einen starken Geruch, die
gelben Bliiten sitzen in lockeren Trauben beieinander. Die
Friichte, die aus ihnen wachsen, sind glatthdutig und leuch-
tend rot, weich, saftig und mit vielen kleinen Kernen gefiillt.
Manche sind so klein wie Kirschen, andere so groB wie Ap-
fel. Einige Leute halten die Friichte fiir hiibsch, aber schidlich
und ungenieBbar, wihrend die Tulamiden und auch die Hora-
sier sie gerne verspeisen: Teils werden sie mit Pfeffer, Salz und
Ol wie ein Salat verzehrt, teils werden sie zu dicken SoBen und
Suppen gekocht, denen sie einen sii-sduerlichen Geschmack
geben.
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Die frischen Friichte sind nicht zu transportieren, da sie bin-
nen kiirzester Zeit verderben, doch stellt man im Sommer in
Thalusien sonnengetrocknete Tomaten her, indem man hal-
bierte Friichte in der herbstlichen Hitze nach der Sommerre-
genzeit dérren lisst, bis sie trocken, fest, aber noch biegsam
sind; mitunter wird dem auch beigeholfen, indem man sie mit
Meersalz bestreut. Die trockenen Tomaten, die vor dem Ver-
zehr in Wasser, Rotwein oder Milch geweicht werden miissen,
lassen sich sehr gut beférdern und sind lange haltbar, solange
sie nicht nass werden.

tomaten (cetrocknet)
Verfiigbarkeit va. EFF
Herkunft THA

Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 90 — 200 S

KaRrRTOFFELD

Diese urspriinglich aus dem Siiden stammende Knollenfrucht
wurde von bornlindischen Kauffahrern vor etwa zweihun-
dert Jahren in ihre nérdliche Heimat gebracht und hat sich in
nordlichen Breiten als erstaunlich anpassungsfihig erwiesen.
Von dort hat sich die Pflanze iiber den weiteren Norden aus-
gebreitet und wird heute in Weiden, Tobrien und Greifenfurt,
dem Svelltland und Garetien sowie am Darpat angebaut. An-
gesichts der schnellen Ausdehnung kann man damit rechnen,
dass sich der Kartoffelanbau in der nichsten Dekade auch auf
Andergast und den Kosch ausdehnen wird. Denn die Kartoffel,
die erst als Zierpflanze, dann als Luxusspeise galt, hat unge-
heure Vorteile, die gerade dem einfachen Volk enorm niitzen:
Kartoffeln gedeihen auch bei Regen und auf minderen Boden,
wo kein Getreide wachsen wiirde. Zu ihrer Ausbringung ist
keine besondere Ubung nétig, ebenso wenig fiir die Ernte, die
auch von Kindern erledigt werden kann — ganz anders als die
Getreideernte, die langjihrige Erfahrung mit Sichel und Sen-
se, Dreschflegel und Worfel erfordert. Fiir das Wild, das unbe-
kiimmert Getreidehalme abfrisst, ist die unterirdische Knolle
kaum erreichbar und das Kraut zu herb. Auch bringt sie auf
den Acker gerechnet weit mehr Nahrung hervor als alle ande-
ren Getreide oder Gemiise.

Man pflanzt Kartoffeln in jeden Boden, sogar fast reinen Sand
mit nur etwas lehmiger Zumischung oder auch in Boden, der
nur im Vorjahr gediingt wurde. Auch benétigt man nicht ein-
mal eine ganze Kartoffel, um eine neue Pflanze hervorzubrin-
gen, eine Viertelspalt geniigt, sofern er mindestens zwei oder
drei ‘Augen’ hat. Die tibliche und als beste erkannte Pflanzzeit
ist im Ingerimm. Im Sommer muss der Boden gehackt und
gejitet werden, bis im Travia dann die Ernte ansteht.

Die Blitter und Stingel der Kartoffelpflanze sind denen der
Tomaten nicht ganz unihnlich, und kriechen ebenfalls den
Boden entlang, und wenn man sie aber aufrichtet, kénnen
sie einen Schritt hoch und noch héher werden. Da aber die
Wurzelknollen das Niitzliche an der Pflanze sind, wird auf die
Mehrung des Krautes kein Wert gelegt. Die Bliiten der Pflanze
sind von gelbweiBer Farbe und verbreiten einen angenehmen
Duft, denen der Lindenbliiten nicht unihnlich. Die Beeren
hingen an ziemlich langen Stielen. Sie sind von vage kugeliger
Gestalt haben meistens die GréBe einer HaselnuB; zuweilen
werden sie so grof} wie eine kleine WalnuB3. Anfangs sind sie

griin, wenn sie aber reif geworden sind, schwarzrot. Sie sind
mit einem geschmacklosen Safte angefiillt, in dem eine Menge
kleiner, breit gedriickter, nierenférmiger Samen sitzen. Diese
Beeren werden meistens erst im Boron reif und sind iibelkeits-
erregend.

Die eigentlichen Kartoffeln, eben diese Knollen, werden je
nach Lage so groB3 wie Tauben- oder Ginseeier und sind von
cher mehliger Beschaffenheit. Kartoffeln sind eine angeneh-
me, gesunde und nahrhafte Speise sowohl fiir den Menschen
wie auch fiir das niitzliche Vieh. Im Grunde sind sie ebenso
zu schitzen wie das Brot, auch wenn sie nicht dessen Ansehen
genieBen und es mancherorts nur in Notzeiten vertreten. Man
kann die Kartoffel so unterschiedlich zubereiten wie kaum ein
anderes Gemiise, was auf lange Sicht gewiss ihre Beliebtheit
steigern wird: Anders als viele andere Feldfriichte kann man
sie zu Brei stampfen, sie gekocht oder gebraten essen, gerieben
als KloB oder Suppe und vieles mehr. Getrocknet und zu Mehl
vermahlen dienen sie auch zum Strecken des Brotmehls. Zwar
kostet der Sack Kartoffeln zwischen zweimal und dreimal so-
viel wie der Sack Weizen, doch ist er auch deutlich nahrhafter
und niitzlicher.

Das Stroh der Kartoffelpflanze ist nicht besonders gesucht,
kann aber in der gleiche Weise wie etwa das Bohnenstroh gut
verwendet werden. Um Kartoffeln aufzubewahren, werden
sie entweder wie Riiben in Mieten gelagert oder aber einge-
kellert. Den Transport in Sicken auf einem Wagen oder einem
Schiff tiberstehen sie solange gut, wie sie im Dunkeln liegen
und keine Triebe entwickeln kénnen. Da, wie bereits gesagt,
in den kommenden Jahren mit einer weiteren Verbreitung
des Kartoffelanbaus zu rechnen ist, wird das Angebot keines-
wegs abreiBlen, und es gibt immer noch viele Gebiete, in die
der Kaufmann Kartoffeln liefern kann. Auch als Nahrung fiir
Seeleute und Soldaten ist die Kartoffel interessant, doch die
zustindigen Stellen der groBeren Reiche sind hier rechtaltmo-
disch und schrecken davor zuriick, sich stirker auf diese neuar-
tige und noch etwas kostspielige Gemiisesorte zu stiitzen.

KaRTOFFELN
Verfiigbarkeit v.a. TRA
Herkunft BOR, WEI, GAR

Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 20 -30 S

Mais

Die sehr hoch aufragende Maispflanze ist nach Ansicht einiger
Peraine-Geweihter genauso ein Gras wie die Getreide, doch
die Unterschiede sind recht groB und in vieler Hinsicht erin-
nert Mais eher an Schilf

Es wird von manchen gesagt, der Mais stamme aus dem Giil-
denland, wihrend andere behaupten, er komme von den
Waldinseln oder noch tiefer aus siidlichen Weltteilen. Nichts
Genaues ist hier bekannt, auch wenn es im Giildenland eben-
falls Mais zu geben scheint, wie Weitgereiste behaupten.

Mais wird im Wilden Siiden des Lieblichen Feldes, vor allem aber
im Mengbiller Land auf eher trockenen Béden angebaut, wo er
recht schnell in die Héhe schieBt und bis zu zweieinhalb Schritt
aufragt. Auf halber Hohe sitzt in einem Blittermantel der dicke
Kolben, der ungefihr einen Spann lang wird und ganz mit Kér-
nern bestanden ist, die in ihrer Natur eher saftig wie Erbsen als
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mehlig wie Getreidekorner sind. Mitunter sind die Kolben auch
mit roten, blauen oder purpurnen Kornern durchsetzt. In Meng-
billa wird der Mais gerne recht jung geerntet und die Korner
dann als Gemiise gekocht und verzehrt, auch werden die Kolben
geerntet, wenn sie kaum fingergroB sind, und dann in Weines-
sig eingelegt. Zusitzlich findet der Mais hier auch als Viehfutter
Verwendung, denn wenn man ihn zerkleinert und in Fisser legt,
gért er dhnlich wie Sauerkohl und bleibt einige Monate haltbar.
Nicht nur ihre Schweine, auch ihre Sklaven pflegen die Mengbil-
ler mit diesem Erzeugnis zu verpflegen, das dem Nordlinder ob
seines stechenden Geruchs die Trinen in die Augen treibt.

Diejenigen Waldmenschen, die den Mais kennen, nennen ihn
Kukuru und mahlen die getrockneten Korner wie ein Getreide
und machen Brot oder Mus daraus. Sie lassen ihre Maiskolben
nach und nach durch Rauch trocknen und hingen sie alsdann
unter dem Dach ihrer Hiitten auf, wodurch sie sie viele Jahre
zum tiglichen Unterhalt und als Saatkorn aufbewahren. Zu-
weilen verwahren sie sie auch in trockenen Lochern unter ih-
ren Hiitten, nachdem sie vorher diese Lécher mit getrockneter
Baumrinde, Schilf oder anderem Gras ausgelegt haben.

Mais (EinGELEGTES GEmMUSE)

Verfiigbarkeit v.a. EFF

Herkunft MEN, CHA

Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Fass 15-60S
ZUCKERMELOMNEN

Melonen gedeihen im siidlichen Teil Aventuriens, allgemein
gesagt im warmen Weinklima. Vom Blitterwerk der Pflanze
her kaum von Gurken und Kiirbissen zu unterscheiden, wird
die Melone von manchen nicht zum Gemiise, sondern eher
zum Obst gezihlt, weil sie weitaus stiiBer und wohlduftender
ist. Melonenbliiten sind gelb, die Friichte linglich rund. Die
Schale ist entweder griin, gelb oder hellrot, mal kugelrund und
glatt, mal rau und warzig, mal mit einer Art Netz bedeckt. Das
Fruchtfleisch ist weiB, gelb oder hellrot gefirbt und hat einen
unverwechselbaren Duft. Er erinnert etwas an Honig, was
der Frucht auch den Namen Honigmelone eingebracht hat.
Die Form und GréBe der Melone sagt sehr wenig tiber ihre
Qualitit aus. Ebenso kann ein und dieselbe Pflanze sehr wohl-
schmeckende und minderwertige Melonen nebeneinander
tragen. Es gilt als ein Zeichen hoher Qualitidt, wenn die Kerne
in der Fruchtmitte in einem festen Mark sitzen und nicht im
triiben Saft schwimmen, der beim Anschneiden herausliuft,
doch ist das natiirlich nur unmittelbar vor dem Verzehr zu er-
kennen, der am gleichen Tag erfolgen sollte. Als Wertmesser
fir den Handel ist dies daher nicht brauchbar, wohl aber fiir
Kéche und Wirte, die Melonen zubereiten.

Allgemein werden siiBe und saftige Friichte weit héher ge-
schitzt als trocken-mehlige, auch wenn von letzteren manch-
mal das Fruchtfleisch getrocknet und gemahlen und dann zum
Verlingern des Backmehls verwendet wird. So erwartet man
von einer erstklassigen Honigmelone, dass ihr Geschmack so
siif} ist, dass er nicht durch Zucker verstirkt, sondern im Ge-
genteil durch etwas Salz ausgeglichen werden muss: Sowohl
die Tulamiden wie die Horasier essen Zuckermelonen sowohl
als Obst wie auch als Beigabe zu pikanten Gerichten und Vor-
speisen mit gerducherten Schinken oder Fisch.

Beim Feldanbau von Melonen ist darauf zu achten, dass ei-
ne Sorte, die sich einen Namen als Handelsware gemacht hat,
ausschlieBlich fern von anderen Sorten und auch fern von
Wassermelonen angebaut wird, denn wenn verschiedene Arten
zu nahe aneinander blithen, gibt es Bastarde, die sich nicht so
leicht an den Mann bringen lassen. Allgemein erfordert wohl
kaum eine andere Frucht soviel Arbeit und Zuwendung, wes-
halb sie auch zu den teuersten Friichten Aventuriens gehort:
Das beginnt mit der Auswahl guter Kerne fiir die Aussaat, der
Anzucht der Pflanzen in einem Gartenbeet und dem Um-
pflanzen der jungen Triebe auf ein Feld, geht mit dem Ent-
fernen iibermiBiger Bliiten und dem Beschneiden iiberzihlige
Zweige und der stindigen Suche nach schidlichem Unkraut
und Ungeziefer weiter und reicht bis zum Errichten von Sei-
denpavillons tiber den jungen Pflanzen, um sie vor zu greller
Sonne oder vor Regenfillen zu schiitzen. Auch erfordern die
meisten Melonen sehr viel Dung und zudem viel Platz, um
sich gut zu entwickeln, so dass der Ertrag pro Acker deutlich
unter dem anderer Nutzpflanzen liegt. All das spielt zusam-
men, um schon den Preis beim Bauern und Girtner in die H6-
he zu treiben.

Das Wetter der Tulamidenlande erlaubt auch fiir Zuckermelo-
nen zwei Ernten im Jahg, die jeweils vor den Regenzeiten er-
folgt. Die Melonen des Sommers sind stiler und wertvoller als
die des Winters; letztere sind in Geschmack und Verwendung
eherden Kiirbissen gleich und werden wie solche gehandelt. An
der Westkiiste Aventuriens gibt es in der Regel nur ¢ine Som-
merernte. Unreife Zuckermelonen sind oft behaart, wihrend
reife Melonen glatter sind. Daran lisst sich auch erkennen, ob
sie geerntet werden konnen und miissen. Da gerade Honig-
melonen noch beim Lagern nachreifen, werden sie oft zu frith
geerntet und transportiert; auch wenn der Geschmack niemals
ganz mit dem einer vollreif gepfliickten Frucht mitkommt. In
manchen Regionen wird allerdings das Fruchtfleisch bestimm-
ter honigsitiBer, aber eher mehliger Sorten getrocknet oder kan-
diert und so fiir lingere Zeit haltbar gemacht.

ZUCKERMELOMNEN
Verfiigbarkeit v.a. EFF
Herkunft HOR, ZYK, KHO, MHA, GOR,

KHU, MAR, ART, THA, SHI,
MEN, WAL, ALA
Hersteller Bauern, Girtner; Ackerbau
Preis pro Sack 25— 125 S*
*) fiir nachreifende Friichte. Vollreife Melonen verderben
nach IW6 Tagen

WASSERMELONEN

Noch groBer als Zuckermelonen sind Wassermelonen, die je
nach Sorte und Heimatregion ein saftiges rotes, gelbes, griines
oder weiBes Fruchtfleisch besitzen. Ihr siiBes Fleisch ist sehr
beliebt, am meisten bei jenen, die es sich leisten kénnen, es vor
dem Verzehr mit Eis oder Schnee zu kiihlen: In der tulamidi-
schen Landen bedienten sich schon die Diamantenen Sultane
der Dienste von Liuferstaffetten, Teppichfliegern und Eisd-
schinnen, um sich von den Gipfeln der Berge Schnee bringen
oder Eis vor Ort erschaffen zu lassen.

Das einfache Volk verzehrt die Friichte jedoch ebenso begeis-
tert und gerade in ihrer meist trockenen Heimat ist die Was-
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sermelone auch eine wichtige Methode, tber den Saft viel
Flissigkeit zu sich zu nehmen. Zusitzlich werden die groBen,
nussig schmeckenden Melonenkerne wie die des Kiirbisses
auch fiir Ol ausgepresst oder gerdstet und als Speisenzutat
oder eigenstindige Zwischenmahlzeit gegessen. Selbst in den
aranischen Magiergriber aus den Skorpionkriegen findet man
mitunter Tonkriige mit Melonenkernen, die anscheinend der
Mumie zum Knabbern mitgegeben wurden. Auch der weille
Teil der Schale einer Melone ist essbar und wird gerade von
Tulamiden auf unterschiedliche Weise zubereitet — oft als Teil
eines Gemiisegerichtes, aber auch sauer eingelegt. Geschilte
Melonenrinde wird oft mit Olivenél, Knoblauch, Pfefferscho-
ten, Zucker und Rum zubereitet.

Wassermelonen wachsen am besten auf sandigen, aber frucht-
baren Boden unter sonnigen und regenarmen Bedingungen.
In den Tulamidenlanden werden sie oft so angebaut, dass sie
vor Beginn der Regenzeit gepflanzt werden, dann wihrend der
Trockenzeit heranwachsen und kurz vor der nichsten Regen-
zeit prall und reif sind. Die Melonen des Sommers sind dabei
groBer (um 100 Unzen) und deutlich siiBer und obstiger im
Geschmack, wihrend die Melonen der Winterernte kleiner
(um 60 Unzen) und gemiisedhnlicher sind. Mitunter werden
auch solche Melonen um der schieren beeindruckenden GroBe
und Schwere willen geziichtet und kénnen dann ein Dutzend
Stein und mehr wiegen, doch leidet darunter der Geschmack.
Da Wassermelonen nach der Ernte nicht mehr nachreifen,
konnen sie nicht unreif beférdert werden. Einmal reif, halten

sie sich nicht lange, so dass mit diesen Friichten vor allem
iber kurze Strecken zwischen Stadt und Land gehandelt
werden kann. Frische Wassermelonen sind ein sehr kurzlebi-
ges Gut und verderben ungefihr eine Woche nach der Ernte.
Fir lingere Lagerung oder die Ausfuhr bestimmte Melonen
werden daher mit Zucker konserviert, indem die Schale an-
geritzt oder mit Nadeln durchbohrt und die Friichte danach
einige Tage in dicken Sirup eingelegt werden. Nach dieser
Behandlung in saubere Tiicher gewickelt sind die Melonen
bis zu einem halben Jahr lagerfihig. In der Khom, wo Wasser-
melonen in den Oasen wachsen, werden sie oft so geziichtet,
dass sie gro3 und sehr wisserig bei eher blassem Geschmack
sind. Dort dienen sie weder als Obst noch als Gemiise, son-
dern eher als schmackhafte Methode, Wasser mitzufiihren,
das nicht so schnell faulig wird wie solches in einem Leder-
schlauch.

W ASSERIMELOMNEMN
Verfiigbarkeit PRA; RAH
Herkunft HOR, ZYK, KHO, MHA, GOR,

KHU, MAR, ART, THA, SHI,
MEN, WAL, ALA
Hersteller Bauern,Girtner; Ackerbau
Preis pro Sack 25— 125 S*
*) Fiir eingezuckerte Ware. Frische Wassermelonen kosten
die Hilfte und verderben in 2W6 Tagen

OBstT vnp I1USSE

Wie schon beim Gemiise gilt, dass fast jeder sesshafte Aventu-
rier in gewissem Rahmen ein Girtner und Gartenbesitzer ist.
Obstbiume und Beerenstriucher sind sehr weit verbreitet und
in den wiarmeren Monaten erginzt immer die ein oder andere
Obstsorte den Speiseplan. Zusitzlich wird Obst von den Bau-
ern auf die stidtische Wochenmirkte gebracht. Gelagert und in
die Ferne transportiert werden kénnen aber nur die Obst-
sorten, die sich dafiir eignen und die ent-

sprechend behandelt wurden:

Die Haltbarmachung

durch Dérren ist immer noch die ein-

fachste Methode, wie man Obst kon-

servieren kann. Dazu wird es meist

Trocknen:

entkernt und dann im Siden in der

Sonnenhitze, im Norden iiber einem

Feuer oder in einem Ofen getrocknet,

bis kaum noch Feuchtigkeit enthalt ist,

die Fruchtstiicke aber weiterhin biegsam

sind. Trockenobst kann man kleingeschnitten direkt einer
Suppeoder SchmorsoBe hinzufiigen, ebenso kann es aber auch
vor der weiteren Verwendung einige Stunden in Wasser oder
Buttermilch eingeweicht werden — und bei Bauern ist die Ein-
weichmilch dann keineswegs Abfall, sondern ein vage fruchti-
ges Getrink, das gerade fiir Kinder eine beliebte Erfrischung
darstellt. Wanderer und Reisende verzehren Trockenobst auch
so, wie es ist, selbst wenn das etwas Kauen bedeutet. Gut zum
Dérren geeignete Friichte sind etwa Apfel, Birnen, Plaumen
und Weintrauben, Pfirsiche und Aprikosen, Datteln und Fei-
gen sowie die exotischen Bananen und Kokosniisse.

Einsalzen: Manchmal wird Obst auch in Salzlake eingelegt und

gleichsam gepékelt, nimlich immer dann, wenn kein Zucker

und auch keim Trockenofen zur Verfiigung stehen. Vor dem Ge-

brauch missen Salzfriichte erst einige Zeit gewissert werden,
ithren Salzgeschmack verlieren sie aber niemals vollig.

Kandieren: Bei dieser kostspieligen und vor allem aufwindi-

gen Haltbarmachung werden ganze Friichte, Fruchtstiicke

oder Schalenstiicke von Perainipfeln in Zu-

ckersirup konserviert. Dabei muss es sich

um eine klare Zuckerlésung handeln, kei-

neswegs um dunkles Riiben- oder Apfel-

kraut. Um das Obst so sehr mit Zucker

zu fiillen, dass er das Wasser verdringt,

ist das lange Eintauchen in zunehmend

stirkerem Sirup iiber mehrere Tage hin-

weg erforderlich, oft mindestens ein bis

zwel Wochen lang. Zum Kandieren gut

geeignet sind Friichte mit recht viel Saft,

wie beispielsweise Kirschen, Pflaumen, Erdbeeren, die ver-

schiedenen Arangensorten und Melonenstiicke.

Hinzu kommen noch einige alte Briuche wie das Einkochen

zu Mus oder das Einlegen in Sirup: Diese Methoden sind

ebenfalls verbreitet, um Friichte fiir einige Zeit haltbar zu

machen, doch fast nur fir den eigenen Gebrauch: Mit einem

starken Zuckersirup ldsst sich das Verderben mehrere Wochen

herauszogern, doch die Aufbewahrung in Tontépfen macht
den Transport so schwierig, dass er sich kaum lohnt.

Wenn frisches Obst aufbewahrt werden soll, so kann man es

in eine lockere Schiittung betten, die die Feuchtigkeit bindet,
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zum Beispiel Sand oder Asche, aber auch Strohhicksel oder
Spreu. Dennoch sind drei Wochen erfahrungsgemiB bei den
saftigeren Friichten das AuBerste.

BirRnen

Birnbdume liefern eine der verbreitetsten Obstsorten Aventuriens.
Der urspriingliche wilde Vorginger der geziichteten Birne ist die
Holzbirne: Diese Wildfriichte sind zum Essen praktisch unge-
eignet. Stattdessen werden sie ausschlieBlich zu einem kriftigen
Most vergoren und daher auch Mostbirnen genannt. Holzbirnen
wachsen nicht im Garten, sondern werden ausschlieBlich in der
Wildnis gesammelt, oft von Bauern auf Einédhéfen. Holzbirn-
biume werden bis zu zwanzig Schritt hoch, kommen aber auch
als Strauchervor. Sie haben eine graue Rinde und anders als Gar-
tenbirnbdume sind ihre Zweige mit wehrhaften Dornen besetzt.
Eine sehr dhnliche, aber weichere Variante ist die Trollbirne: Auch
dieses Wildobst stammt von einem im Wald wachsenden Baum:
Der Troll- oder Bodirbirnbaum gedeiht vor allem in Thorwal,
dem Orkland, dem Svelltland und den 6stlicheren Waldlindern
bis hin zum Bornland, wo er noch einmal recht hiufig ist. Die
dornigen Zweige und fiir Menschen und Elfen streng bis tibel
riechenden Bliiten schrecken ab, doch die siiB-sauren Birnen
von kegel- oder flaschenformiger Gestalt sind recht beliebt —
nicht nur bei Menschen, sondern auch bei Trollen, die oftmals
diese Baume als ihr Eigentum betrachten und sehr gereizt auf
Obstdiebe reagieren. Trollbirnen sind in der Erntezeit in threm
Ursprungsland ziemlich verbreitet auf Mirkten anzutreffen,
sofern in der Nihe ausreichend Biume wachsen. Sie sind aber
so wenig haltbar und faulnisanfillig, dass sie praktisch niemals
frisch exportiert werden; stattdessen werden sie gedérrt.

Der eigentliche, geziichtete Birnbaum gedeiht in Girten und
Hainen in ganz Mittelaventurien; vor allem in den Auen am
groBen Fluss, am Darpat, Yaquir, Barun-Ulah und deren Ne-
benfliissen, wo erdie dlteren Wildformen weitgehend verdringt
hat. Die Friichte sind deutlich groBer, saftiger und von weiche-
rem Fruchtfleisch als die Wildformen. Es werden verschiedene
Sorten unterschieden und auch iiber mittlere Distanz gehan-
delt. Bekannte Formen sind die groB3e braune Rabenmundbirne
aus Darpatien und dem 6stlichen Garetien, die griine Ragath-
birne aus Almada, die siBe kleine Belhanker Butterbirne aus
dem Horasiat, die fiir das Brennen von Birnengeist optimierte
Baburiner Brandbirne aus Aranien und die hartschalige, aber
zuckersiiBe Hutzelbirne aus den Zwergenkonigreichen. Letz-
tere Sorte wird besonders fiir die Dérrobstherstellung geziich-
tet, aber auch in Birnenbrand eingelegt, um einen intensiveren
Birnengeschmack zu erhalten, auch fiir Likére werden sie ver-
wendet. Bei allen Birnensorten spielt auch das Verkochen zu
einem starken Zuckersirup, dem Birnenkraut, einen Rolle.
Die meisten Birnen sind im Handel zwischen Land und Stadt
von Bedeutung. Uberregional sind nur gedérrte Birnen wichtig.

Trollbirne

Verfiigbarkeit v.a. RON

Herkunft THO, SVE,AND, ELF, WEI, BOR, TOB
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 1-3S

Kulturbirne
Verfiigbarkeit v.a. PRA bis TRA
Herkunft GAR, ARA, ALB, ZWE, HOR
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 3-15S
APFEL

Der Peraine ist der Apfel heilig, gewissermalBen als die verbrei-
tetste und auch gesiindeste aller Obstsorten. Auch von dieser
Pflanze gibt es eine Wildform: Den wildwachsenden Thosap-
felbaum konnte man frither in ganz Aventurien nérdlich der
Khomwiiste vorfinden, heute ist er jedoch vor allem in den
dichten Wildern von Thorwal iber Andergast und Weiden
bis zum Bornland anzutreffen. Er liefert kleine, recht holzige
Apfel, die nur in Notzeiten von Menschen gegessen werden.
Ansonsten werden sie vor allem gesammelt und als Viehfutter
verwendet. In Thorwal gebraucht man sie mitunter als herb-
fruchtige Beigabe zu allerlei Speck- oder Fischgerichten; in
Weiden wird manchmal das siiBe Riibenkraut durch einge-
kochte Thosipfel verlingert, deren Herbheit im Riibenzucker
nicht auffillt. Im Handel spielen sie keine Rolle: Insgesamt ist
thr kommerzieller Wert sehr gering, auch wenn sie sich dank
threr Hirte auch ohne Trocknung einige Wochen lang befor-
dern und lagern lassen.

Bereits im Diamantenen Sultanatwar die Zuchtdes Kulturapfels
aus dem Wildapfel vollbracht und schon zu jener Zeit wurden
iber 30 verschiedene Sorten beschrieben. In der heutigen Zeit
unterscheiden die Geweihten der Peraine-Kirche aufgrund der
Farbe, GroBBe und Form der Frucht, der Art der Schale, des Duf-
tes und Geschmacks des Fruchtfleisches sowie anderer Kriterien
nicht weniger als 800 Sorten. Besonders bekannt sind der grof3e
grine Warunker Appel, der Goldapfel des Lieblichen Feldes, der
feuerrote Koschapfel und der rot-griine Anconiusapfel aus dem
noérdlichen Aranien. (Anconius von Baburin, Heilmagier und
Namensgeber der letzteren Sorte, war ein groBer Verfechter des
regelmiBigen Apfelgenusses und lehrte, dass ein Apfel tiglich
zur Erntezeit davor schiitzt, im Winter an Triefnase, Dumpf-
schidel oder Kerkersieche zu leiden.)

Apfel sind in Mittelaventurien allgemein verbreitet. Apfelbiu-
me werden oft einzeln in Girten gepflanzt und es gilt als fast
unverzichtbar fir den Erfolg eines Hofes oder Gartens, dass
es wenigstens einen gedeihenden Apfelbaum gibt. In manchen
Regionen findet man dariiber hinaus auch regelrechte Apfel-
girten mit Dutzenden von Biumen.

Von allen Obstarten sind sie am lingsten erhiltlich: Wenn in
einem Obstgarten die richtige Auswahl von Apfelbiumen zu-
sammensteht, sind frische Apfel vom Friihling bis weit in den
Winter hinein verfigbar. Da die allermeisten Sorten zudem
gute Lagereigenschaften haben und manche bis in den Inge-
rimmmond des Jahres nach ihrer Ernte gut genieBbar bleiben,
koénnen sie wie Riiben oder Kartoffeln eingekellert werden.
Das erméglicht auch den Export guter Kulturipfel in nérdli-
che und siidliche Regionen, in denen Apfelbidume nicht so gut
gedeihen.

Da die meisten Kultursorten ohnehin als Zweige auf einen
stabilen Stamm aufgepfropft werden, ist die Peraine-Kirche
lange Zeit damit beschiftigt gewesen, ausgewihlte Apfelsor-
ten nach Norden zu bringen und Thosapfelbiaume mit ihnen
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zu veredeln, um so die Verbreitung dieses geheiligten Obstes
auszudehnen; in den letzten Jahren wurde dieses Bemiihen
aber weitgehend zurtickgestellt, da sich die Kirche weit dring-
licheren Aufgaben gegeniibersah. Dennoch befassen sich wei-
terhin einzelne Gemeinschaften der Gottin mit der Apfelzucht
und der Suche nach dem ‘Apfel des Lebens’, einer in manchen
Schriften verheiBBenen Sorte, deren Genuss alle andere Nah-
rung ersetzen, vor Siechtum schiitzen und sogar Kranke heilen
soll.

AuBer als frisches Lagerobst werden Apfel auch im Stiick oder
in Ringen getrocknet und als Dérrobst gehandelt.

APFEL

Thosipfel

Verfiigbarkeit ~ v.a. EFF

Herkunft THO, SVE, ELF, WEI, BOR,
evtl. TOB

Hersteller Bauern; Ackerbau

PreisproSack 1-3S

Tafelidpfel

Verfiigbarkeit ~ va. TRA

Herkunft GAR, ARA, MHA, ALB, ZWE, HOR

Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis proSack 6-30S

Von der Form her sowohl den Thosipfeln wie auch den
Trollbirnen nicht unihnlich ist die Quitte, eine leuchtend
gelbe, harte Frucht mit bitterem Fleisch. Ganz urspriinglich
stammt diese Pflanze wohl von Maraskan, wo noch ein en-
ger Verwandter, der Feuerbusch, gedeiht, doch seit langem
schon gibt es Quitten auch in Thalusien, Mhanadistan und
Aranien. Unter der Herrschaft Kaiser Valpos wurde der An-
bau von veredelten Quitten in groBen Anpflanzungen auch
im Mittelreich stark gefordert, vor allem im warmen Alma-
da und Siidgaretien. Zwar sind die Friichte roh allenfalls fir
Trolle genieBbar, doch kann man aus ihnen den tberaus star-
ken Valposella brennen. Ferner kann man sie gekocht essen,
dann hneln sie im Geschmack gekochen Apfeln oder Bir-
nen. Quittenbrot ist gekochtes Quittenmus, das mit Zucker
vermischt und dann auf einem Backbleich getrocknet wird.
Die klebrige, rote Masse wird danach in Streifen oder Stiicke
geschnitten und in Zuckergewendet. In Aranien und Almada
ist Quittenbrot eine beliebte Stiigkeit und wird in einem ge-
wissen Rahmen auch exportiert.

Quitten gehéren zu den spitesten Friichten im ganzen Jahr
und werden iblicherweise im Boron geerntet. Da sie etwa
drei Monate gut haltbar sind, werden sie in dieser Zeit weit-
hin gehandelt, zumal sie keiner aufwindigen Trocknung be-

diirfen.
Quitten
Verfiigbarkeit v.a. BOR
Herkunft ARA, ALM, MHA, GAR
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 1-3S

PrFLavmEn

Nach den Lehren der Peraine-Kirche sind die Plaumenbiume
rechtnahe mitden Kirschbiaumen, Mandelbidumen, Aprikosen-
und Pfirsichbiumen verwandt. Die nichste Verwandte aber ist
der Schwarzdorn oder die Schlehe, gewissermalen die wilde
Urform der Pflaume. Sie wichst am besten in sonnigen Lagen
an Gebirgshingen und wird dort auch als Hecke gepflanzt,
um Bergweiden voneinander zu trennen, da sie sehr dornen-
reich ist. Die Hiigelzwerge kultivieren sie auch (zusammen
mit Wildrosen und Brombeeren) als natiirlichen Schutz um
ihre Behausungen. Schlehenfriichte reifen im Boron, sie sind
recht klein und sehr herb, was sich erst nach dem ersten Frost
andert. Zudem sind sie so sauer, so dass man sie nur mit sehr
viel Zucker essen kann. Die Zwerge Mittelaventuriens stellen
aus Schlehen (die sie iibersetzt als “Torkelbeeren’ bezeichnen)
einen starken Schnaps her.

Pflaumenbidume wurden urspriinglich von den Tulamiden
kultiviert und wuchsen zu Beginn vor allem im Stdosten
Aventuriens, doch inzwischen gedeihen sie auch am Yaquir
und Darpat, in Weiden und Tobrien. Sie haben keine Dornen
und weitaus gréBere und siiBere Friichte.

Die iltesten Zuchtpflaumen sind noch kaum von Schlehen zu
unterscheiden, sie werden auch Zibarten genannt und sind fast
nur in der Branntweinbrennerei wichtig. GréBere Pflaumen
hingegen sind ein echtes Obst, das roh gegessen, in Kuchen
gebacken oder zu Kompott gekocht wird. Auch stellt man dar-
aus ein sehr stiBes und lange haltbares Pflaumenmus her.

Die Pflaumen der Zwergengebirge werden auch als Zwerschgen
bezeichnet; sie sind etwas spitzer geformt, dunkler gefirbt und
l6sen sich leichter vom Kern. Oft bilden sie die Grundlage von
Obstbrinden und Likéren. Die etwas kleine Mirabelle ist gelb-
schalig und wichst vor allem in Hochlandbereichen Maras-
kans, Altoums und Thalusiens. Im Lieblichen Feld gedeihen
die Mandelpflaumen, die so fein sind, dass man den nach Man-
deln schmeckenden Kern mitessen kann, nach einer ortlichen,
cher zweifelhaften Legende sollen sie von der Heiligen Familie
Phraisop aus dem Giildenland mitgebracht worden sein.

Von den schon genannten weiterverarbeiteten Produkten ab-
gesehen, werden Pflaumen vor allem getrocknet gehandelt.
Dérrpflaumen sind sowohl als Speisezutat in der feinen Kiiche
verbreitet wie auch kraftreiche Dauernahrung fiir Wanderer,
Seefahrer und Séldner, die sie sich leisten kénnen.

PrLavmen (GeTROCKIET)

Verfiigbarkeit v.a. TRA

Herkunft WEIL HOR, GAR, ALB, ALM,
ARA, MHA, THA

Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis proSack 2-6S

WEIinTrRAVBEN

Eindeutig ebenso unter dem Segen der Rahja wie dem der
Peraine stehen die Weinreben als eine der edelsten Obstsorten
Aventuriens. So verbreitet ist ihre Rolle als Grundlage fiir be-
rauschende Getrinke, dass sie dem Wein an sich den Namen
geben. Man muss nicht viel tiber die Gestalt der Rebpflanzen
sagen, zumal sie im gesamten mittleren Aventurien gedeihen
und von der Linie Salza-Festum im Norden bis zur Linie
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Teremon-Tuzak weitverbreitet sind. Allgemein wird die gan-
ze Pflanze als Rebe oder Weinrebe bezeichnet, die einzelne
Frucht als Weinbeere, die mit Dutzenden anderen in einer gut
faustgroBen Rispe, der Weintraube, wichst, doch oft werden
diese Begriffe bunt durcheinander gebraucht.

Weinbeeren sind entweder griingelb oder purpurblau, die ers-
ten geben WeiBwein, die zweiten Rotwein. AuBBerdem werden
sie in sudlicheren Regionen und wirmeren Lindern, wo sie
nicht nur groBer, sondern auch siiler sind, getrocknet, manche
noch am Weinstock, andere schon abgeschnitten. Diese ver-
schiedenen Arten, die Weintrauben zu trocknen, machen kei-
nen wesentlichen Unterschied unter den Rosinen, wohl aber
das Trocknen im Ofen oder an der Sonne, welil sie bei Letzte-
rem siier bleiben. Im Handel unterscheidet man allgemein
drei Sorten:

Als Sultaninen oder Goldrosinen kennt man groBe gelbe Wein-
beeren, die traditionell aus den Lindern an Gadang, Mhanadi,
Chaluk und Barun-Ulah stammen. Dieschénsten und meisten
erhilt man aus den Weinbergen von Palmyramis, frither auch
der Elburischen Halbinsel. Sultaninen werden aus den besten
Trauben zubereitet; jedoch nimmt man nur solche dazu, die
nicht Saft genug haben, um Wein zu geben. Die Zubereitung
der Sultaninen geschieht auf folgende Weise: Sobald die Bee-
ren reif sind, liest man sie ab, taucht sie in heile Lauge, die von
Natron und Wasser bereitet wurde, legt sie hierauf auf sauberes
Flechtwerk an die Sonne zum Trocknen und wendet sie von
Zeit zu Zeit um. Wenn sie trocken geworden sind, packt man
sie in Fisser. Diese Gattung Rosinen ist hell von Farbe, glin-
zend und hat einen lieblichen und zuckersiiBen Geschmack.
Zibeben oder Purpurrosinen sind getrocknete grofe blaue Wein-
beeren, sie stammen aus den Lindern am Yaquir und Sikram,
also dem Lieblichen Feld und Almada. Als groBe Beeren miis-
sen sie an der Rebe getrocknet werden, damit sie saftig und flei-
schig bleiben, sonst wiirde man nur Hiilsen bekommen. Man
schneidet dafiir den Stiel etwas an. Die auf diese Weise halb
abgeschnittenen Trauben ldsst man dann so lange am Stocke
hingen, bis sie von der Sonne und aus Mangel an Nahrung
diirr und trocken geworden sind, worauf sie abgenommen und
eingepackt werden.

Die kleinen Belhankathen haben die GroBe der Rahjannisbee-
ren, und sehen getrocknet schwarzblau aus, wihrend sich die
Farbe beim Aufquellen in warmen Wasser in ein rétliches Vi-
olett oder Purpur verwandelt. Den Namen haben sie von der
Stadt Belhanka im Lieblichen Feld erhalten, in deren Umge-
bung sie sonst hidufig anzutreffen waren. Inzwischen bezieht
man sie am hiufigsten von den Zyklopeninseln.

Die jihrliche Ernte der Rosinen ist nicht gleich, sie hingt
hauptsichlich von den Regenfillen ab, denn wenn diese im
Ingerimm einfallen, wo die Reben in der Bliite stehen, dann
wird die Ernte nicht so eintriglich. Geschieht es hingegen im
Rondra, wo die Frucht in die freie Luft gelegt wird, um auszu-
trocknen, so wird nicht allein der Ertrag vermindert, sondern
auch die Ware verdorben, falls der Regen zu lange anhiilt.
Wenn die Weinbeeren ihre Reife erlangt haben, was gew6hn-
lich im Rondra geschieht, so werden sie von den Stécken abge-
nommen, in Trauben an der Sonne getrocknet, dann abgebeert
in die nichste Stadt gebracht und in groBen Vorratshiusern
oder Magazinen aufgeschiittet. Mit diesem Aufschiitten wird
so lange fortgefahren, bis die Magazine bis oben hinauf ange-
fullt sind, wo sie dann durch ihre eigene Schwere so fest zu-
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sammenfallen, dass sie mit eisernen Werkzeugen von einander
gerissen werden miissen. Hierauf wird die Ware in Fissern von
dazu bestimmten Leuten mit den Fiilen eingestampft und mit
Meerwasser bestrichen.

Was die Giite der groBen Rosinen anbetrifft, so sollen alle Sor-
ten, wenn sie gut sind, schén, fleischig, rein, trocken und doch
auch safug, dabei zugleich hart sein, weil sie sich so am besten
halten. Die besten Rosinen haben siiBen Honiggeschmack von
trockener Art, sduerliche oder schmierige Rosinen sind weniger
wert. Auch beigemischte Stingel und Steinchen mindern den
Wert der Ware erheblich. Je gréBer und frischer Rosinen beim
Offnen der Gebinde und Sicke ausfallen, desto wertvoller
sind sie. Wenn man sie in reinliche, trockene und kiihle Keller
legt, so halten sie sich {iber zwei Jahre. Von den GroBhindlern
werden die Belhankathen, die zum unmittelbaren Verkauf be-
stimmtsind, verschénert, indem man sie mit einem Hirschhorn
aus den Fissern reif3t, sie mit etwas Wasser befeuchtet und so
lange im einem Sieb umherschwenkt, bis sie sich von einan-
der gel6st und eine reine Farbe erhalten haben und auch alle
groben Unreinheiten wie kleine Steine fort sind. Man reinigt
aber nie mehr, als zum Handverkauf einer Woche gebraucht
werden, weil sie sonst leicht verderben konnen, denn je fester
und trockner sie zusammen liegen, je besser halten sie sich.
Rosinen werden in der Haushaltung fiir verschiedene Speisen
genutzt, besonders stark werden sie aber von Kuchenbickern
und Konditoren verbraucht. In der Medizin sind sie auch nicht
unwichtig, und auch zu Aufgiissen und Abkochungen werden
sie genutzt.

Rosinen

Verfiigbarkeit v.a. EFF

Herkunft ALM, ARA, MHA,HOR, ZYK
Hersteller Weinbauern; Ackerbau

Preis pro Fass 20 — 100 S

DatteLn

“Tamar” ist der tulamidische Name der Dattelpalme, und ur-
tulamidisch ist auch die Pflanze selbst. Ihre Friichte, die Dat-
teln, wachsen in einem handihnlichen Biischel und sind daher
von der ersten bosparanischen Entdeckern mit Fingern (“Dak-
tylos” auf altgiildenldndisch) verglichen worden. Am Szinto,
in den Oasen der Khémwiiste, am Ongalo und Thalusim,
Mhanadi und auch auf Maraskan wachsen Dattelpalmen in
sorgsam gepflegten Hainen, aber auch wild. Eine solche Palme
darf nur auf GeheiB eines weltlichen oder kirchlichen Wiir-
dentrigers gefillt werden, und ein VerstoB gegen diese Regel
wird allgemein mit dem Tode bestraft.

Datteln sind etwas gréBer und dicker als ein Daumen. Sie
haben eine diinne, rotbraune Haut, die ein siiBes und sehr
klebriges Mark umgibt. In dessen Mitte liegt ein sehr harter,
linglichrunder Kern, durch den der Linge nach eine Ritze
geht.

Datteln reifen im Rondra und werden dann noch einige Wo-
chen in der Sonne getrocknet, damit sie ihre vollendete SiiBe
erreichen. Sie miissen, wenn sie als gut gelten sollen, grof3 und
vollkommen, ohne Runzeln, satt rétlichbraun, inwendig aber
voll Saft und Fleisch sein. Der Geschmack muss siifl und er-
quickend sein, und wenn man sie schiittelt, diirfen sie nicht
klappern. Diejenigen, die trocken, hart, ohne Saft, runzelig,
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l6cherig und wurmstichig sind, taugen nichts. Als die stiBes-
te Variante wird die Honigdattel aus dem Balash zwischen
Mherwed und Khunchom gerithmt. Andere Varianten sind die
Weindattel und die Butterdattel, die aber nur weiterverarbeitet
genossen und gehandelt werden.

In der Khém sind Datteln auch als Futter fiir die dort gehalte-
nen Pferde tiblich. Wenn das Tier auf diese Weise an den Zu-
cker gewShnt ist, kann man das notige Kraftfutter durch die
halbe Gewichtsmenge an Datteln ersetzen, was die Wiistenno-
maden und teilweise auch die Reiterei des Kalifen regelmiBig

tun.
DatteLn
Verfiigbarkeit v.a. EFF, TRA
Herkunft MHA, THA, KHO, SHI, ARA
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 15-22 S

FEiGEN

Feigenbdume wachsen stidlich der Linie Grangor-Zorgan, so-
wohl wild wie auch in Girten, und stellen in vielen Gebieten
einen sehr wichtigen Obstbaum dar. Ein einzelner tippig tra-
gender Baum liefert jihrlich bis zu einhundert Stein Obst. Die
Friichte sind etwa birnengrof3 und haben eine weiche Haut,
unter der ein weiches, fast musihnliches Inneres sitzt, in das
unzihlige winzige Kerne eingebettet sind.

Die ersten Feigen des Jahres zeigen sich schon im Peraine,
doch richtig reif sind sie erst zu Beginn des neuen Jahres im
Praios, noch vor der siidostlichen Sommer-Regenzeit. Das
Trocknen der Feigen geschieht auf folgende Art: Wenn sie bald
reif sind, also halb griin und halb gelb aussehen, werden sie
mit den Asten abgeschnitten und aufgehiingt, damit sie in vier
oder fiinf Tagen ganz reif und gelb werden. Wenn sie an der

Sonne gehorig getrocknet sind, werden sie entweder in Korbe
von Binsen und Palmblittern, mit untergelegten Lorbeerblit-
tern gefiillt. Beim Einkauf der Feigen muss man sicherstellen,
dass sie groB, trocken von Ansehen, saftig im Essen und nicht
weil} angelaufen oder beschlagen sind. Letzteres halten etliche
Leute aus Unwissenheit fiir gut und nennen solche Feigen ver-
zuckert.

Die beiden wichtigsten Handelssorten sind die innen und
auBlen purpurrote dickschalige Hylailer Feige von den Zyklo-
peninseln und die auBen eher blaugriine, diinnschalige Fasarer
Feige aus Mhanadistan. Beide gibt es auf den Mirkten nur in
getrockneter Form, da frische Feigen sehr schnell in Girung
iibergehen; daher werden sie entweder sofort am Ort ihres
Wachstums gegessen oder getrocknet oder aber zu einem sii-
Ben Wein vergoren.

Feicen (GETROCKINET)

Verfiigbarkeit v.a. PRA

Herkunft MHA, ZYK, ART, KHO, ARA
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 15-22 S

BosrPpaRaNmiEN

Die Edelkastanie oder Bosparanie ist als Baum dem Praios
geweiht und trigt kirschgroBe, hartschalige Niisse in einem
stacheligen Mantel, die im Herbst geerntet oder in der Wild-
nis gesammelt werden. Wenn man sie verwahren will, miissen
sie anfangs diinn ausgebreitet werden, damit sie austrocknen,
danach werden sie in einem Keller verwahrt, damit sie keinen
Schaden vom Frost nehmen. Manche pflegen NuBlaub dazwi-
schen zu legen, damit sie nicht schimmelig werden. Die wei-
Ben, harten Kerne der Bosparanien haben einen angenehmen
Geschmack. Man kann sie gekocht oder gerostet essen und zu
einem siiBen Mus verarbeiten.

Ihr bester Nutzen liegt darin, dass sie bei einem Mangel an
Brot Abhilfe schaffen: Man muss sowohl die harte duBlere wie
die innere bittere Schale entfernen und die Kastanien in Stii-
cke schneiden und danach dérren, doch so vorsichtig, dass sie
nicht schwarz oder gar verbrannt werden.

Wenn die Kastanien so getrocknet sind, lassen sie sich ebenso
gut und leicht mahlen wie Getreide. Damit der Teig aufgeht,
reicht es, auf vier Teile Kastanienmehl ein Teil Weizenmehl
zu geben. Das auf diese Art bereitete Brot ist von siilichem
Geschmack. Es ist zwar etwas sprode, aber im Notfall doch ein
gutes Mittel, den Getreidemangel zu ertragen, denn die Bos-
paranien tragen fast alle Jahre reichlich Friichte, und gewéhn-
lich auch in den Jahren, wo Getreide und andere Friichte eine
Missernte erleiden. Auch fiir Kl68e, Nudeln und Brei kann
man Bosparanienmehl nehmen.

Auch vom Vieh werden Bosparanien mit besonderer Begierde
verzehrt. Kithe, Schafe und Schweine scheinen sie als grofe
Delikatesse zu betrachten, besonders aber sind die Ziegen wild
danach, auch werden sie von Pferden gefressen. Doch fiir al-
le diese Tiere sind sie eigentlich zu kostbar, und wenn man
sie auch in noch so groBer Menge hitte, konnte man sie doch
besser nutzen: Mit Zucker glasiertwerden sie sogar an der ho-
raskaiserlichen Tafel als Beigabe zu Wildbret oder als Dessert
gereicht. Ebenso kann man aus ithnen einen dickfliissigen Li-
kor herstellen.
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BosParamien
Verfiigbarkeit v.a. EFF
Herkunft HOR

Hersteller Bauern; Ac/(erZau
Preis proSack 5-20S

Bananen

Die ‘Mohagurke’ hat eine sehr lingliche Gestalt, ist einen Spann
lang und zwei bis drei Finger dick, ein wenig gekriimmt und
dreieckig; sie hat eine dicke, glatte und gelbe Schale und enthilt
ein siiBes oder mehliges Mark, in dem kleine Samenkerne sit-
zen. Das weiBe oder gelbe Fleisch ist ein wenig schleimig und
mehlig, zerschmilzt jedoch leicht im Munde, so dass man es
fast nicht zerbeiBen oder kauen muss. An einer einzigen Staude
sitzen oft zehn bis zwanzig Biischel, deren jeder aus zehn bis
zwanzig solcher Friichte besteht. Wenn diese Friichte vollig reif
sind, was von Anfang Ingerimm bis Ende Boron geschieht, so
haben sie eine gelbe Farbe, und sind auch sehr lieblich zu essen,
miissen aber mit Vorsicht behandeltwerden, da sie schnell fleckig
und iiberreif werden; dann ist die Schale schwarz und die innere
Substanz wird so weich wie Butter. Die Banane lisst sich im me-
ridianischen und charyptischen Klima nicht linger als eitne Wo-
che aufbewahren, bevor sie sauer wird und den Geschmack von
girendem Sauerteig annimmt. Wenn man sie jedoch noch griin
und unreif abbricht und zu Hause oder auf der Fahrt vollends
reif und gelb werden lisst, so ist sie nicht so gefihrdet; man muss
sie aber beim Reifen aufhingen und schwingen lassen. Wenn sie
liegt oder irgendwo anst6Bt, nimmt sie schnell starken Schaden.
Die Mohas nennen sie Ba-Na-Na und gebrauchen sie zu vielen
Dingen: Wenn sie noch griin und unreif ist, so dient sie als Er-
satz fiir das Brot und kann entweder roh gegessen oder auf al-
lerlei Weise gekocht, gebraten, gebacken oder gerostet werden.
Wenn man sie entzweischneidet und trocknet, so schmeckt sie
wie Feigen, und ist dabei so nahrhaft, dass sie den meisten an-
dern Speisen vorgezogen wird. Wenn man sie aber in Scheib-
chen zerschneidet und in der Pfanne backt, so iibertrifft sie im
Geschmack die delikatesten Birnen. Auch wird sie sowohl von
den Waldmenschen wie den Stadtmenschen wie Kartoffeln mit
Fleisch und Fischen gekocht gegessen. Mit Wein, Zucker und
Zimt eingemacht, gibt sie eines der angenehmsten Gerichte.
Man macht aus diesen Friichten auch eine Art Wein.

Die leichte Vermehrung der Pflanze bewirkt, dass ihre Friichte
im heifen Siiden eine allgemeine Speise der Sklaven sind; im
alanfanischen Land bekommt ein jeder Sklave wéchentlich ei-
ne solche Staude fiir seine Familie. Die billigsten Mohagurken
kosten im Stiden ungefihr soviel wie Riiben und Kohl im Nor-
den, doch werden diese Friichte nicht in die Ferne gehandelt,
da sie dafiir zu empfindlich sind. Einige andere Sorten, die
etwas schwerer zu ziehen und auch teurersind, kénnen aber —
wie beschrieben — griin geerntet und verschickt werden, so dass
sie auch die Mirkte der nérdlichen Linder erreichen.

Bananen

Verfiigbarkeit ING bis BOR
Herkunft ALA, CHA
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 70— 150 S

KiRSCHEN

Der Kirschbaum ist eine der Gottin Tsa heilige Pflanze. Er
wichst vor allem in den Lindern am Yaquir, auch wenn es thn
nordwirts bis zur Tundra gibt und in den Salamandersteinen
besonders schmackhafte Exemplare gedeihen. Wildkirschen
wachsen vor allem im wilden Laubwald, als Vogelkirschen
bezeichnet man die von allerlei Viogeln geliebten siien Kir-
schen der Auwilder, Knorpelkirschen sind siBf mit sehr festem
Fruchtfleisch, Herzkirschen dunkelrot, siifi und saftig-weich.
Wachskirschen erkennt man am mittelfesten Fruchtfleisch und
der gelben Farbe. Sauerkirschen sind meist nahezu schwarz
und deutlich weniger siifl als andere Kirschen. Im Liebli-
chen Feld gedeiht als besondere Sauerkirsche die kleine, fast
schwarze Amarelle. Fast durchscheinend helle Friichte nennt
man Glaskirschen. Das genaue Gegentell stellen die schwarzen,
mit einem sehr stark firbenden Saft gefiillten Weinkirschen dar,
die nicht nur zur Herstellung von Kirschwein und Kirschmet
genutzt werden, sondern auch zum Nachdunkeln von blassem
Rotwein.

‘Doppelkirschen’ sind keine eigene Sorte, sondern besondere
Fille, in denen zwei Friichte am gleichen Stiel hingen. Vielen
gelten sie als Symbol der Uppigkeit und Fruchtbarkeit, nur den
Elfen als eher unheimliche Missbildung.

Die Kirsche ist ein Obst, das durch seine labende siife Siure
den Durst stillt und die Wallung des Blutes an heien Tagen
dimpft. Je kiihler die Kirschen sind, desto besser schmecken
sie. Feinere Zungen finden sie daher auch besser, wenn sie sie
vormittags, ehe die Friichte von der Sonnenhitze erwirmt sind,
von den Biumen pfliicken lassen. Daher muss man sie, nach
dem Abnehmen vom Baum, im Keller oder an einem andern
kiihlen Orte im Hause, aufbewahren, da sie ohnehin von der
Wiirme bald anlaufen. Es ist auch nétig, dass die Kirschen in
gerdumigen Korben, Sieben, oder andern aus Ruten lose ge-
flochtenen GefiBen, einlagig ausgebreitet werden. Kirschen,
die nicht sogleich gegessen oder zum Kochen und Backen ver-
wendet werden, trocknet man. Trockenkirschen werden von
cher saftarmen Sorten hergestellt und im GroBen und Ganzen
wie groBle Rosinen verwendet. Sie sind lange haltbar wie diese
und stellen die hauptsichliche Handelsform dar.

KirscHen (GeTROCKNET)
Verfiigbarkeit v.a. EFF

Herkunft BOR,ELEWEI, SVE
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 30-40S

PrirsiCHE

Der Pfirsichbaum ist mit dem Mandelbaum eng verwandt,
doch wird er weniger wegen seiner Kerne als fiir seine Friichte
geziichtet. Da er aus dem warmen Siiden stammt, leidet er sehr
unter Frost und ganz besonders trifft das seine hellrosenfar-
benen Bliiten, die deutlich frither sprieBen als die Blitter und
von eisigem Frithlingswetter vollstindig vernichtet werden
kénnen. Pfirsiche werden daher vor allem in Weinbaugebieten
angebaut, oft stehen die Biume direkt auf dem Weinberg und
dienen den Reben als Rankhilfe. Da Pfirsichbiaume jedoch sehr
lippig tragen, werden gerade in Aranien auch gezielt Pfirsich-
garten angelegt.
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Die Friichte sind gréBer als Aprikosen, diesen aber sonst recht
dhnlich: Wilde Phirsiche sind nicht rund, sondern abgeflacht
und etwa einen Finger hoch. Sie sind rot-gelb, sehr saftig und
haben eine zarte, fein flaumhaarige Schale, die den Tulamiden
als sprichwértliches Beispiel fiir weiche Haut gilt. Dabei sind
sie in der Regel weniger sii} als Aprikosen, haben aber einen
intensiveren Obstgeschmack und -duft.

Als Nektarinen bezeichnet man runde Pfirsiche mit glatter
Schale. Der Legende nach sollen sie durch ein Wunder der
Peraine mit dem Apfel gekreuzt worden sein, vermutlich aber
ist es eine Kreuzung von Pfirsich und Gelber Mirabelle, die
deutlich nidherverwandt sind. Sie stammen vermutlich von der
Insel Maraskan.

Da reife Pfirsiche sehr empfindlich gegeniiber Druckstellen
und Fiulnis sind, kommen fast nur die Bewohner der Anbau-
linder in den Genuss wirklich voll ausgereifter Friichte. Fiir
den Handel werden Pfirsiche gepfliickt, solange sie noch griin
und hart sind, da sie noch langsam nachreifen. Ihr Aroma ist
mit dem der baumgereiften Friichte nicht zu vergleichen, doch
in den noérdlichen Lindern ist das den allermeisten Kunden
nicht bewusst.

Aus den mandelihnlichen Kernen der Pfirsiche kann auch
eine dem Marzipan dhnliche Masse hergestellt werden, das
sogenannte Persipan, ein ginstigerer Ersatz des siiBen Nasch-

werkes.
PFiRSiCHE
Verfiigbarkeit va. RAH, PRA
Herkunft ARA, SHI
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 25 - 120 S

APRIKOSEN

Der Aprikosen- oder Amarellenbaum ist von mittelmiBiger
GroBe und wird etwa acht Schritt hoch. Er gleichet dem Pfir-
sichbaum, sein Stamm ist jedoch ein wenig dicker und seine
Rinde etwas schwirzer, seine Aste breiten sich weiter aus. Er
gedeiht vor allem in Almada und im Horasreich einschlieB3-
lich der Zyklopeninseln (wo man die Friichte meist Amarellen
nennt), sowie in der nordlichen Hilfte Araniens am Barun-
Ulah.

Die im Schatten stehende Seite der Friichte ist gelb, die ge-
geniiberstehende sonnenzugewandte Seite dagegen rot. Das
Fleisch ist dunkelgelb und 16st sich gut vom Stein. Die meisten
Aprikosensorten sind bereits im spiten Rahja oder frithen Pra-
ios reif. Dazwischen liegen zwar die Fiinf Namenlosen Tage,
doch kein Obstgirtner wird zugeben, seine Aprikosen in dieser
Zeit zu ernten. Die Tulamiden kennen sogar die Redensart “Fil
Mishmish”, was wortlich als “in der Aprikosenzeit” iibersetzt
werden kann, aber eigentlich “irgendwann und niemals” be-
deutet.

Die Aprikose ist zwar roh gut genug zu essen, mit Zucker ein-
gemacht bekommen sie dariiber hinaus aber einen sehr edlen
Geschmack. Das Fleisch der Aprikosen ist etwas faserig, und
man hilt diejenigen fiir die besten, die am wenigsten mehlig,
sondern groB und fleischig sind, einen siiBen, aber dabei wiir-
zigen Geschmack haben und deren Fleisch sich leicht vom
Stein ablost. Aus dem Amerellenmandel genannten Kern, der
im Inneren des Steines sitzt, macht man im Horasreich einen

schmackhaften Likoér, den Amaretto, der etwas nach Bitter-
mandeln schmeckt.

Beim Dérren der Aprikosen gehen die Aranier gemeinhin so
vor: Man nimmt die Friichte im Praios, wenn sie reif sind,
und driickt durch den Ort des Stiels den Kern heraus. Danach
steckt man dann in jede statt des Kerns ein gleichgroBen Stiick
Zucker. Diese ganzen Aprikosen werden ungeoffnet auf ein
Brett gelegt und in den Ofen geschoben, und wenn die Apri-
kosen trocken genug sind, bestreut man sie durch ein seidenes
Tuch mit gestoBenem Zucker. Wenn sie auf dieser Seite ganz
trocken sind, wendet man sie und bestiubt die andere Seite
ebenfalls mit Zucker. Wenn sie nun ganz und gar trocken sind,
kann man sie in kleine Holzschachteln mit saugendem Papier
legen. Zuckergetrocknete Aprikosen sind eine sehr begehrte
Delikatesse in ganz Aventurien, da sie sich lange halten und
auch dorthin gebracht werden kénnen, wo niemals ein Apriko-
senbaum gedeihen wiirde — denn diese sind zwar weniger kil-
teempfindlich als Pfirsichbdume, doch auch ihre Bliiten fallen
leicht dem Frost zum Opfer.

APRIKOSEN

unreif geerntet

Verfiigbarkeit va. RAH

Herkunft ARA, HOR, ART, ZYK
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis 25120 S pro Sack
zuckergetrocknet

Verfiigbarkeit v.a. RON
Herkunft ARA

Hersteller Bauern; Kochen
Preis 1 —5 S pro Stein

WaLnUSSE

Nordlich der Linie Havena-Beilunk gedeiht der Walnussbaum
in vielen Auwildern, am hiufigsten kommt er im bornlindi-
schen Walsachtal vor. Er wurzelt tief und weit um sich und
erreicht ein sehr hohes Alter. Er kommt fast in jedem, auch
schlechtem und steinigem Boden vor. Am stirksten wichst er
in lehmigem Boden und guter schwarzer Erde. Ein solcher,
bis zu zwanzig Schritt aufragender Baumriese wird relativ
wahrscheinlich von einer Baumfee bewohnt, die in der Elfen-
sprache “val” genannt wird, was “Hiiter” bedeutet. Von diesem
Begriff haben sowohl der Walsach wie auch eben die Walniisse
thren Namen. Manche sagen auch, dass die Sippen der Auel-
fen eine besondere Affinitit zu Walnussbdumen zeigten und
gerne Baumhiuser in der Krone eines alten Baumes errichten.
Bei der Wahl des Standorts eines zu pflanzenden Walnussbau-
mes muss man beachten, dass er zu einem sehr hohen, star-
ken Baum heranwiichst, seine Krone oben weit ausbreitet, mit
seinem groBen Laub einen dichten Schatten macht und dass
nichts anderes gedeiht, so weit dieser Schatten reicht. Es ist
deshalb nicht ratsam, Walnussbiume in Gemiisegirten oder
mitten unter edle Obstbiume zu pflanzen. Man weist ithnen
zweckmiBiger thren Standort an StraBen oder an den Rindern
von Waldungen an.

Der Nussbaum trigt selten vor dem siebten Jahr seiner Pflan-
zung und ist nicht eher ergiebig, als bis er eine ansehnliche
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GroBe und Stirke erlangt hat. Er blitht spit im Ingerimm, die
Bliiten erscheinen als lange, gelbe Kitzchen. Er setzt seine
Friichte im Rahja an, sie werden gewshnlich Ende Efferd reif,
und man erkennt ihre véllige Reife daran, wenn an einzelnen
Niissen auf dem Baum die Schale aufspringt. Dann lassen sie
sich leicht mit Ruten vom Baum schlagen. Danach werden sie
in Kammern auf etwas Stroh geschiittet und ausgebreitet, dass
sie auf dem Lager den héchsten Punkt ihrer Reife erlangen und
sich trocken aus der Schale nehmen lassen. Dieser Zeitpunkt
muss aber sehr sorgfiltig in Acht genommen werden, denn die
duBere griine Schale geht schnell in Fiulnis iiber und macht
dann die hélzerne feste Schale der Nuss schwarz, was endlich
auch bis zum Kern dringt und thn unansehnlich macht. Sobald
man findet, dass sich bei den meisten Niissen die duBere griine
Schale 16st, so miissen sie von ihrer duBeren griinen Schale be-
freit werden. Manche nehmen das Trocknen durch Ofenwir-
me vor, was aber sehr vorsichtig geschehen muss, wenn nicht
die Niisse einen schlechten Geschmack annehmen sollen.

Walniisse bilden in Aventurien einen betrichtlichen Handels-
artikel, auch werden die bornlindischen fiir die besten gehal-
ten. man erkennt sie an ihrer schonen, etwas dunkelbraunen
Farbe. Walniisse werden roh gegessen, aber auch fiir allerlei
Milchsuppen und SiiBspeisen, Gebick und Zuckerwerk ver-

wendet.
WaLnyssg
Verfiigbarkeit v.a. EFF
Herkunft BOR, ELF, SVE, THO, AND, WEI
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 15-22 S

MManbpeELD

Der Mandelbaum gedeiht am besten in heilen Gebirgslagen
wie denen der Unauer Berge, der Eternen und der Maraskan-
kette; von diesen Bereichen sind aber die Unauer Berge das
weitaus wichtigste Ursprungsgebiet fiir den Handel, denn die
Eternen sind sehr abgelegen und die Insel Maraskan kaum
zuginglich. Die Friichte des Mandelbaums werden bekann-
termafBen Mandeln, von einigen auch Unauer Niisse genannt.
Dem Geschmack nach werden sie in siiBe und bittere einge-
teilt, wobei letztere vor allem von der Insel Maraskan stammen.
Die siiBen werden im Praios mit Vergniigen wie die Niisse ge-
nossen. Die Mandel hat um diese Zeit einen sehr angenehmen
Geschmack und etwas Erfrischendes. Die trockenen oder diir-
ren isst man den Winter iiber, und bedient sich ihrer vielfiltig
zu allerhand Schleckereien, wie denn auch die sehr nahrhafte
und erfrischende Mandelmilch davon gemacht wird. In der
Khémwiiste und in Thalusien rostet oder dérrt man die tro-
ckenen Mandeln mitsamt ihrem Stein im Backofen, dann geht
die Haut leicht ab, die ein wenig herb ist, und die Mandeln
sind desto angenehmer, well sie beinahe wie die gebrannten
und mit Zucker iiberzogenen Mandeln schmecken, die man
mitunter in Drél und Neetha bekommen kann.

Kennzeichen guter Mandeln ist, dass sie im Geschmack nicht
ranzigoder herb, sondern siil und angenehm mild sind, auBen
eine schone hellbraune, glatte und zarte Rinde haben, nicht
locherig oder wurmstichig, nicht feucht, schimmelig oder
angelaufen, innen nicht gelbfleckig, sondern recht weil und
glinzend sind.

Mandeln werden vor allem von wohlhabenden Leuten erwor-
ben, teils fiir die Kiiche hoher Herrschaften, aber auch durch
Bicker und Konditoren sowie Apotheker, die daraus Arzneien
und auch Konfekt herzustellen wissen.

ManpeLn

Verfiigbarkeit v.a. PRA

Herkunft KHO, THA, evtl. ART, SHI
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 20-100S

W iLDBEEREN

I'n bescheidenem Umfang wird von Nord- und Mittelaventu-
rien ausgehend auch mit Beerenobst gehandelt, das im Wald
oder auf der Heide gesammelt wurde; teilweise gibt es auch
Beerenstraucher in Girten. Eine groBriumige Anpflanzung
hingegen ist praktisch unbekannt.

Als Konigin der Beerenfriichte gilt die siie rote Erdbeere, die
in allerlei rahjanischen Briauchen verwendet wird, so auch im
Liebestrank. Die rote Him(mel)beere, die schwarze Brom-
beere und die gelborange Moltebeere scheinen eng verwandt,
unterscheiden sich aber deutlich im Geschmack. Die blaue
Heidelbeere ist sehr verbreitet, ebenso die rote Kronsbeere.
Auch die Rahjannisbeeren gibt es in roter, schwarzer und
weiBer Firbung, eng mit ihnen verwand ist die griine Sta-
chelbeere.

All diese Beeren werden frisch nur zwischen Land und nichs-
ter Stadt gehandelt, doch durch das Kandieren werden sie so
haltbar, dass man mit ihnen auch Fernhandel treiben kann.
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Kandierte Beeren sind als wertvolles Prisent beliebt und auch
als Speisenverzierung, die den Reichtum des Kiichenherrn an-
zeigt, zihlen sie doch zu den kostspieligsten Friichten tber-
haupt.

Beerenosst (Ranpiert)
Verfiigbarkeit v.a. RON bis BOR
Herkunft GAR, WEI
Hersteller Zuckerbicker; Kochen
Preis pro Stein 1-38§
Tamarinbpe

Die Tamarinde ist ein hoch aufragender Baum im Tulami-
denlande, der wegen seines starken Laubes einen sehr ange-
nehmen Schatten gibt und dessen Wurzeln durch ihre dicke,
wulstige Form auffallen. Seine Frucht gleicht an Gestalt und
GréBe der Bohnenschote, also einer kurzen und dicken Hiilse.
Darin sitzen die sehr harten, viereckigen, fast platten Samen
in einer weichen Substanz, dem Mark, das der wertvollste Teil
der Pflanze ist.

Das Mark ist schwirzlich, klebrig und hat einen angenehmen
stiBsauren Geschmack. Die Wirkung des Marks ist faulnis-
bekidmpfend und kiihlend. Man benutzt es als Heilmittel bei
allen bésartigen Fiebern, besonders in der blutigen und gal-
ligen Ruhr. Auf die Stirn aufgebracht (traditionell oft als Bild
eines dunkeln Auges) kithlt das Mark den Leib und vertreibt
tibermiBige Hitze, auch sagen manche, das Mark der Tama-
rinde wiirde Kopfschmerzen lindern, die von zu viel Griibeln
kommen, und zudem den Geist wecken und 6ffnen. Nach al-
ter Sage sitzt der gottliche Nandus unter der uranfinglichen
Tamarinde und sinnt iiber die Schépfung nach, und ihm tun
es viele Propheten und Eremiten der Tulamidenlande nach.
Das Mark stellt ihre einzige Nahrung dar, ist aber durchaus
sittigend genug. In Wasser eingeriihrt, ergibt Tamarindenmark
einen sduerlich erfrischendes und kiithlendes Getrink. Ferner
taugt das saure Mark auch, um Gerite aus Kupfer und Mes-
sing schonend, aber griindlich von Griinspan und Patina zu
befreien.

Man erntet die Friichte, wenn sie ihre vollkommene Reife und
eine glinzende schwarzbraune Farbe erhalten haben, trocknet
sie an der Sonne, fiillt sie in Beutel oder Kisten und verkauft
sie. Die Tulamiden kaufen Tamarinden, wenn sie eine lange
Reise vorhaben, aber nicht um sich derselben als einer Medizin
zu bedienen, sondern um den Durst damit zu léschen. Dazu
wegen iberziehen sie die reifen Tamarindenschoten mit Zu-
cker oder Honig, und nehmen sie mit sich, wenn sie durch die
Wi iste reisen.

TamarinpenscHoten
Verfiigbarkeit va. TRA
Herkunft ARA, MHA, THA
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 20 -80S

ARATNIGEN

Die Arange heiBit in alten Schriften auch Perain-Apfel. Der
Arangenbaum gilt vielen als die schonste aller Kulturpflanzen
mit herrlichen gelbweifien Bliiten, die einen starken, frisch-

sduerlichen Duft verstromen. Aus dem Regengebirge hat man
ihn schon unter den Diamantenen Sultanen nach Khunchom
gebracht, und er ist schlieBlich auch nach Aranien geraten, so
dass da heutigen Tages ganze Felder voll gleich den Wiildern
stehen. Auch wird mit den Biaumen selbst starker Handel ge-
trieben. Im Mittelreich und im Horasreich wird der Baum fast
nur in den Kunst- und Lustgirten gesehen, die man ‘Arange-
rien’ nennt.

Allen Unterarten der Perain-Apfel ist gemeinsam, dass ihre
Friichte eine raue, fast genarbte Haut haben, von griingel-
ber bis gelbroter Farbe sind und im Inneren in verschiedene
Spalten eingeteilt sind, die jeweils einige Samen und safti-
ges Fleisch enthalten; der Saft ist sduerlich, aber oft zugleich
zuckrig. Man findet Biume, deren Friichte rund; andere, an
welchen sie lang und zugespitzt sind. In der Heilkunde sind
die Bliiten, die Frucht, die Rinde und das Mark dieses Obstes
vortreffliche Mittel bei unterschiedlichen Krankheiten.

Die eigentliche Arange wird auch Apfel-Sine’ genannt, wobei
sich der zweite Name auf das Waldmenschenwort fiir die gel-
be Farbe bezieht. Mitunter liest man auch als Verweis auf die
alanfanische Herkunft das recht alberne Kunstwort ‘Anfelsin’.
Diese Frucht, die an Lieblichkeit alle anderen Perainipfel weit
bertrifft, ist ein Labsal in hitzigen Witterungen: Die Arange
enthilt einen Saft von gelinder Siure, der nicht so dunkel ist
wie in den bitteren Pomeranzen und Limonen. Zugleich ist
er erfrischend und magenstirkend und sehr geeignet, faulige
Sifte im menschlichen Kérper und besonders die Kerkersieche
zu bessern.

In der separat zu erwihnenden Blut-Oronge ist der Saft pur-
purfarben, sonst aber von sehr gutem, stiBen Geschmack. Man
findet sie vor allem dort, wo sie wihrend des Wuchses bei Ta-
ge heiBBe Sonne, gegen Abend aber kalten Wind und sogar des
nichtens Froste erduldet. Zwar wird ihr gelegentlich nachge-
sagt, ihr blutroter Saft sei ein Zeichen dimonischer Beeinflus-
sung, doch hat die Kirche der Peraine dafiir keinerlei Beweis
finden kénnen.

Die Pomeranze ist klein, von dunklerer Farbe und bitterem
Saft. Insbesondere machen die Aranier von Arangen- oder
Pomeranzen-Saft mit Wasser und Zucker eine Art kiihlender
Getrinke, welche sie ‘Scherbet’ nennen; mitunter fiigen sie
Rosinen oder Rosenbliiten hinzu.

Unter dem Namen Clementine ist eine kleine, sehr siile Sor-
te bekannt, die wohl auf Maraskan geziichtet wurde. Sie lisst
sich gut mit den Daumennagel ohne eine Klinge schilen. Von
allen Arangensorten ist sie erwiesenermalBen am unempfind-
lichsten gegen Kilte und braucht auch zum Reifen der Friichte
nicht so viel Sonne. Man kann sie vereinzelt als Exoticum in
den Arangerien bornlindischer Bronnjarenhofe finden, auch
wenn sie da doch sehr wenig Ertrag bringen. Der Name Cle-
mentine stammt vom Bosparano-Wort fiir “mild” und bezieht
sich auf den nur wenig sduerlichen und dafiir zuckersiiBen
Geschmack.

Von Sinoda aus kommen mitunter Clementinen in den Han-
del, die meist nach altem Brauch zum Schutz in die Tangblit-
ter der Sargasso-See gewickelt sind; mitunter findet man sie
daher auch unter dem Namen ‘Maraskerine’ oder ‘Tangerine’.
Der Baum der Pampelmuse wichstviel stirker und schneller
als andere Arangen. Die Friichte hingegen brauchen fast zwei
Jahre, ehe sie reif werden. Sie sind groB, sonnengelb und bitter-
sauer, sie werden dennoch, wenn sie die véllige Reife erhalten
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haben, mit Zucker roh gegessen. Pampelmusen sind ergeben
eine treffliche Erfrischung und werden von den Heilern fiir
Leute empfohlen, die sich des vorherigen Tages einen Rausch
angetrunken haben. Bei AI'’Anfa wird diese Frucht ausgepresst
und ein Wein, wie anderer Orten der Apfelmost, davon ge-
macht.

Limetten stammen von cher kilteempfindlichen Biumen.
Sie sind klein und griinlich-gelb und haben einen sduerli-
chen, aber sehr aromatischen Saft, der oft zum Wiirzen und
Marinieren von siiBen und pikanten Speisen verwendet wird,
aber auch zum Mischen mit Rum und anderen Brinden. Mit
Zucker vermischt wird ihr zerdriicktes Fruchtfleisch auch
fir allerlei Gebick und Kuchen verwendet. Bei den Tulami-
den werden reife Limetten in Salzwasser gekocht und dann
in der Sonne getrocknet, bis sie schwarz werden. Nunmehr
lange haltbar, sind sie unter dem Namen ‘Lumi’ ein verbrei-
tetes Gewiirz. Halbiert oder weiter zerkleinert, werden sie
beim Schmoren von Fisch- oder Fleischgerichten zugefiigt,
um der Speise einen sduerlich-erfrischenden Geschmack zu
verleihen.

Limonen haben eine sonnengelbe Farbe und einen recht sau-
ren Saft, der mit Wasser und Zucker gemischt die ‘Limonata’
ergibt, ein kithlendes Getrink, das gerade im Horasreich gern
getrunken wird. In der Kiiche und zu Tisch werden die Li-
monen auf mancherlei Art gebraucht. Man stellt sie entweder
ganz auf die Tafel, damit ein jeder Gast selbst ihren Saft tiber
das Gebratene oder andere Speisen auf seinem Teller driicken
moge; oder man schneidet sie in Scheiben, um das gebratene
Fleisch oder der Fisch damit zu belegen Man macht aus Limo-
nen auch Gelee und Kompott, und auch allerhand Konfekt.
Auch macht man daraus einen Likér und allerlei erfrischende
Duftwisser.

Die grellgelbe Citrone gilt als strengste aller Perain-Apfel, da
sie dermaBen sauer und scharf ist, dass es nicht méglich ist,
davon zu essen, ohne sich den Magen zu verderben. Dennoch
sind diese Friichte den Tulamiden nicht ganz unniitz: Sie be-
dienen sich derselben nicht allein, um Kupfer, Messing und
andere Metalle abzubeizen, wenn sie sie fiir das Vergolden
vorbereiten wollen, sondern auch beim Firben, insbesondere
der Seide. Ebenso niitzt man den Saft, um feine baumwollene
Gewebe zu bleichen, was ihnen eine vortreffliche Weile und
einen schonen Glanz gibt. Auch sonst wird sie fiir verschiedene
alchimistische Zwecke gebraucht, bei denen es auf eine schar-
fe, aber nicht giftige Sdure ankommt.

Eine besondere Sorte, die ungemein wohlriechend und siiB3-
lich ist, wird Cedrate genannt. Sie wichst in groBer Zahl in
Aranien. Cedraten haben sehr wenig bis kein (sauer-bitteres)
Fruchtfleisch, dafiir aber eine ungemein dicke, hockerige Scha-
le, die sehr viel duftendes Ol enthilt. Verwendet wird vor allem
die kandierte Schale, um ‘Citronat’ herzustellen, das allgemein
in der Bickerei sehr geschitzt wird. Das Cedratenwasser, das
man wegen seines vortrefflichen Geruches sehr hochschitzt,
wird von den Schalen, oder vielmehr von kleinen Stiickchen
gemacht, die man mit Zucker, Wasser und Brandwein de-
stilliert. Wer keine Friichte bekommen kann, nimmt die Ce-
draten-Essenz, welche in denen Gegenden, wo diese Friichte
wachsen, aus deren recht reif gewordenen Schalen gepresst
wird, jedoch auch ungemein teuer ist. Wenn diese Essenz echt
ist, so machen wenig Tropfen von ihr den Tee, aber auch an-
dere Getrinke und Speisen, ungemein wohlschmeckend und

wohlriechend, so wie auch Schnupftabak, Puder und Pomade
damit lieblich parfimiert werden.

Der Handel mit allen diesen Gattungen von Arangen ist
nicht allein in den Herkunftslindern, sondern auch an an-
dern Orten sehr groB. Wo sie hdufig wachsen, werden sie wie
andere Baumfriichte von den Obst- und Frucht-Hindlern
verkauft. In der Ferne erfordert der Handel groBe Vorsicht
und Aufmerksamkeit, weil diese Frucht leicht anzugehen
und zu verfaulen pflegt. Arangen lassen sich jedoch gut er-
halten, wenn man sie, solange sie noch griin, aber bereits
hinlanglich saftig sind, und weder innerlich noch duBerlich
einen Schaden haben, in trocknen Sand legt. Sie kommen
darin véllig zur Reife und werden so gelb, als ob sie ganz
reif vom Baume abgenommen wurden. Auf diese bequeme
Art kann man sie ein Jahr lang unbeschidigt erhalten. Beim
Transport wickelt man jede Arange, die keinen Fehler hat, in
diinnen Stoff, packt sie alsdann in ein Kistchen in trockenes
Salz, so dass jede Frucht mit Salz bedeckt wird. Obgleich
zwar die Schale dadurch trocken wird, verlieren die Friichte
doch nichts an ihrem Saft.

Wenn man Arangen haltbar kandieren will, nimmt man sché-
ne, diinnschalige Friichte, die nicht fleckig sind und ihren
vollkommenen Saft haben, 16st die Schale so ab, dass man sie
besondersbrauchen kann und das innere weile Hiutchen un-
verletzt bleibt. Dann legt man sie mehrmals in immer stirke-
ren Zuckersud, bis dieser die Friichte ganz durchdrungen hat,
danach trocknet man sie vorsichtig im Ofen.

Kleine, unreife Arangen, werden in den Geschiften der Speze-
reihindler und Apotheker auch getrocknet gefiihrt, und, weil
sie dann sehr hart und fest sind, gedrechselt, poliert und wie
Korallen und Perlen aufgereiht verkauft. Sie sind wegen ihres
guten Geruchs als Armbinder und Halsketten, aber auch als
Gebetsschniire sehr beliebt.

Frisches Obst

Verfiigbarkeit v.a. EFF

Herkunft ARA, MHA, THA, ALA, SHI
Hersteller Bauern; Ackerbau

Preis pro Sack 120-300 S

Getrocknete Schalen

Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft ARA, MHA
Hersteller Bauern; Kochen
Preis pro Sack 60 -100 S
Kandierte Schalen

Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft ARA
Hersteller Bauern; Kochen
Preis pro Sack 70-1508

Unter diesem Begriff fasst man im Handel einige sehr un-
terschiedliche Sorten Obst zusammen, denen vor allem ge-
meinsam ist, dass sie nirgendwo im zivilisierten Aventurien
wachsen, sondern von den verstreuten Inseln der siidlichen
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Meeresgebiete eingefithrt werden miissen. So schmackhaft
und gesund sie auch sind, in der Regel verderben sie schon
lange, ehe sie einen nordlichen Markt erreichen, wihrend
das schwiilwarme Wetter des Stidens zugleich ein herk6mm-
liches Trocknen unmoéglich macht. Stdfriichte werden
daher, wenn sie einmal Zu bekommen sind, vor allem ein-
gezuckert gehandelt. Drei dieser Obstsorten sind noch am
bekanntesten:
Von den Waldinseln, aber auch aus der Wildnis Maraskans
stammt der Tuzakapfel, bei den Waldmenschen Ma-An-Go ge-
nannt. An seiner rot-griinen Schale und einem groBen flachen
Stein erkennbar, fillt er vor allem durch seinen erdig-siiBen
Geschmack auf.
Ebenfalls auf den Waldinseln gedeiht der Melonenbaum, des-
sen etwa birnengroBen griinschaligen Friichte, die Baumme-
lonen, in der Sprache der Waldmenschen Pz-Pa-Ya heiBen. Sie
" haben einen gelbrotes bis tiefrotes, siiles Fleisch und Unmen-
gen schwarzer kugelrunder Kerne.

Die Schopfpalmfrucht wichst nur auf den Stidmeerinseln als
eiféormige, fast kinderkopfgroBe Frucht der klingenblittrigen
Schopfpalme. Sie hat eine sehr raue Schale und wird von ei-
nem eigenen Schopf harter Blitter gekront, ihr Fruchtfleisch
ist sehr saftig und pikant sti-sduerlich. Die Waldmenschen
nennen diese Frucht A-Na-Na-Sa.

DerPreisvon Siidfriichten wird wenigerdurch einen inneren Wert
als durch ihre Seltenheit, ihre Exotik und das Prestige bestimmt,
dass das Anbieten solcher Friichte dem Gastgeber einbringt. Man
kann sie in aller Regel nur bei Zuckerbickern beziehen, die in
den siidlichen Kolonialstidten ihre Geschiifte betreiben.

SUDFRUCHTE

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft BRA, ALA, CHA, (Tuzakipfel evtl. SHI)
Hersteller Zuckerbicker; Kochen

Preis pro Sack 150-—500 S

GEwURZ vnD GEnvussmittEeL

Neben Getreide, Gemiise und Obst gibt es noch wei-
tere Pflanzen mit groBer Bedeutung fiir den
Handel, vor allem diverse Ole und Kriuter,

die als Wiirzmittel dienen. Ein groBer An-

teil dieser Pflanzen stammt aus dem tiefen

Siiden, von den Waldinseln oder aus den Dschun-
geln Meridianas. Thnen ist gemeinsam, dass sie oft
in deutlich geringeren Mengen und eher in einigen
Stein als in Sack gehandelt werden. Beim Handeln
mit kostbaren Gewiirzen muss man oft besonders
groBe Vorsicht walten lassen: Manche Hindler,
gerade zu Lande, verzichten auf Maultiere und
Wagen, sondern reisen mit einigen Begleitern, die
Ware bequem in einige Reisetaschen verstaut, oh-
ne groBes Aufsehen zu erregen. Andere reisen mit
einem gewohnlichen Warenzug und fithren des-
halb auch andere, weniger wertvolle Giiter mit,
wihrend sie ihre Kostbarkeiten in einem verbor-
genen Fach gut versteckt halten.

SUf3HOLZ

Diese Pflanze hat eine sehr lange, kriechende, zi-

he Wurzel, etwa von der Dicke eines kleinen Fingers bis

zur Dicke eines Daumens, in einem guten Boden und in

einer warmen Lage wird sie manchmal auch stirker und

langer. Sie ist rund, auBen gelbbraun, innen gelb, und

besitzt einen sehr siiBen Geschmack. Aus der Wurzel

erhebt sich ein zwei Schritt hoher Stingel mit ge-

fiederten Blittern und Blumen, die gewohnlich

im Praios blithen, und glatte Hiilsen liefern. In einem lockern
Boden vermehrt sie sich durch ihre kriechende Wurzel unge-
mein schnell, deshalb muss man sie an solche Plitze pflanzen,
wo die Wurzeln einigermaBen beschrinkt sind, und sich nicht
zu weit in den Beeten ausdehnen kénnen.

Aus der SiiBholzwurzel macht man die Lakritze. Man wihlt
dazu die siiBesten Wurzeln, die keinen dumpfigen Geruch
haben diirfen. Sie werden in der Lakritzensiederei von den

Arbeitern voller Miihe geraspelt, nachdem man sie in
Wasser erweicht und von allen Unreinheiten gesiu-
bert hat. Wenn sie nur noch feine Spine sind, ver-
mengt man sie mit Quellwasser und fiillt sie in Sicke,
von denen man bis zu zwanzig unter einer Presse auf-

schichtet, die die zuckrigen und harzigen Anteile
herausdriickt. Den ausgepressten Saft fiillt man in
einen groBen Kessel, der flacher als der erste ist,
indem man ihn durch ein reines leinenes Tuch
durchseiht. Nun muss er einen Tag lang auf
kleiner Flamme ziehen. wihrend zwei Sieder
den Saft stets umriihren, damit er eine Ho-
nigdicke bekommt und nicht zu Harzklumpen
gerinnt, sondern gleichférmig eingedickt wird.
Solange er noch lauwarm ist, formt man ihn zu
kleinen linglichen Broten, die man schichtwei-
se in Kisten einpackt, nachdem man vorher jedes
Stiick separat in trockene Lorbeerblitter eingewi-
ckelt hat, damit sie nicht aneinander kleben.
Die ausgepressten Spine aber dienen als guter Brenn-
stoff fiir die Kessel, da sie immer noch etwas Harz ent-
halten. Die Lakritzherstellung geschieht sowohl in
Al'Anfa als auch im Horasreich. Gerade in den Ma-
nufakturen im Lieblichen Feld werden oft Striflinge
oder aufgegriffene Landstreicher zum anstrengen-
den SiiBholzraspeln verdonnert. Das ‘Raspelhaus’
ist als Zwangsarbeit das mildere Gegenstiick
zum Steinbruch und der Galeerenruder-

bank.
SUBHOLZ
SiiBholzwurzeln
Verfiigbarkeit va. TRA- BOR
Herkunft BRA, ALA, CHA
Hersteller Bauern; Ackerbau
Preis pro Sack 05-1S
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Lakritze

Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft HOR, BRA, ALA
Hersteller Manufaktur; Kochen
Preis pro Sack 50-150S

Kanpis- ODER ZUCKERWURZ
(BraBAKER WURZEL)

Diese etwa riibengroe Wurzel ist von kriftig braungelber
Farbe und im ganzen Umland des Regengebirges zu finden.
Urspriinglich eine Sumpfpflanze, stammt sie wohl aus dem
Mysobgebiet, wo sie heute noch wegen ihres stiBlichen Ge-
schmacks von den einheimischen Echsenmenschen wie auch
von Menschen gerne gegessen und sogar als ‘Brabaker Wurzel’
ausgefiihrt wird. Wohl schon zur Zeit der Klugen Kaiser wur-
de die Kandiswurz auch im etwas trockeneren Gebiet um Al
Anfa und Mirham eingefihrt.

Dass eine Verwandtschaft mit der hier gleichfalls heimischen
und dhnlich schmeckenden Vragieswurz besteht, erscheintden
Pflanzenkundlern der Peraine-Kirche als sehr plausibel.

Die klimatischen Bedingungen am Osthang des Regenge-
birges lassen die Kandiswurz noch besser gedeihen als ande-
renorts im Siiden, insbesondere aber ist hier der Planzensaft
weit siiBer und daher fiir die Zuckergewinnung geeignet. Vor
allen anderen Faktoren aber macht die Sklaverei die Kandis-
wurz zu einer der Goldgruben Al Anfas — denn der Anbau
erfordert sehr intensive Arbeit. Alles beginnt mit dem Setzen
von kleinen Stecklingen gegen Ende der Regenzeit, die nach
einigen Monaten ausgewachsen sind. An den Blattwurzeln
entstehen kleine Keime, die neuen Stecklinge. Kurz bevor
die Trockenzeit zu Ende geht, missen die Stecklinge gesam-
melt werden; hiufig werden danach die Felder angeziindet,
auf dass die Blitter verbrennen und nur die zuckerreichen
Waurzeln tbrigbleiben. Sie werden mithsam aus der Erde ge-
graben und dann auf groBen, von Sklaven gedrehten Miih-
len ausgepresst. Der so gewonnene Saft wird gefiltert, geklirt
und mehrfach gesotten, bis der Sirup (vor allem durch Zu-
satz eifersiichtig gehiiteter Geheimzutaten) eine moglichste
helle Farbe bekommen hat und in spezielle Behilter gegossen
werden kann, wo er allmihlich in der Form einen 1 Stein
schweren Zuckerhuts auskristallisiert. Brauner Kandiszucker
ist wiirziger mit einem deutlichen Réstgeschmack; kostbarer
und gesuchter ist der reinsiiBe und damit allgemein verwend-
bare weille Kandis.

Die beiden wichtigsten Nebenprodukte der Zuckerherstellung
sind die Melasse, ein dunkelbrauner Sirup, sowie der daraus
hergestellte Branntwein, der wie der maraskanische Zucker-
rohrbrand als ‘Rum’ bezeichnet wird.

Melasse

Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft BRA, ALA
Hersteller Plantagen; Kochen
Preis 30 —40 S pro Stein

Brauner Kandis

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft BRA, ALA

Hersteller Zuckerbicker; Kochen
Preis 50— 100 S pro Stein
WeiBer Kandis

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft BRA, ALA

Hersteller Zuckerbicker; Kochen
Preis 60 — 150 S pro Stein

Der eigentliche Tee ist eine der traditionsreichsten und belieb-
testen Nutzpflanzen Aventuriens: Vor allem bei den Tulami-
den wird er seit 3.000 Jahren angebaut, und es gibt deutliche
Hinweise, dass sogar die frithen Stimme der Urtulamiden im
Raschtulswall bereits einen Sud aus den getrockneten Blittern
der damals noch wilden Teepflanzen zu sich nahmen.

Tee wird auf groBen Terrassen in héheren Lagen angebaut,
und die verschiedenen Regionen verlethen ithm ein deutlich
unterschiedliches Aroma, noch mehr aber der Zeitpunkt der
Ernte und die nachfolgende Behandlung der Teeblitter.

Ein kluger Besitzer vieler Teestauden wihlt zur Blattlese ge-
schickte Arbeiter; denn die Blitter werden Stiick fiir Stiick
gepfliickt, und nicht einfach abgestreift. Deshalb kann ein ein-
zelner Mensch, der diese Beschiftigung nicht gewohnt ist, tig-
lich kaum mehr als zwei Stein pfliicken, dagegen jemand, der
von Jugend an Ubung darin hat, aber fiinfbis sechs Stein.

Die Zeit der Lese ist nicht genau festgesetzt; vielerorts geniigt
auch nicht immer nur eine Ernte, sondern es sind mehrere
notig: Wenn man dreimal im Jahr ernten will, muss die ers-
te Lese schon im Peraine stattfinden. Zu dieser Jahreszeit gibt
es nur sehr wenige Blitter, sie sind aber von ausnehmender
Feine, noch nicht ganz ausgefaltet und nur zwei bis drei Tage
alt. Manchmal wird diese Lese auch als Friihlingstee auf den
Markt gebracht. Sein Aroma ist sehr fein und blumig und je
nach den genauen Wachstumsbedingungen kann man den
Duft verschiedener Gewiirze, Edelholzer und Obstsorten da-
rin erahnen.

Die zweite Lese, die bei vielen Teestauden die erste ist, wird
Anfang Rahja vorgenommen, so dass man von Sommertee
spricht. Man sammelt dann die Blitter, die schon ganz entfal-
tet sind, mit denen, die es noch nicht sind, und sortiert sie je
nach ihrer Giite und GréBe. Die noch unentwickelten kom-
men jenen Blittchen der ersten Lese an Vorziigen ziemlich
gleich und werden mitunter auch so bezeichnet, um den Kiu-
fer zu beeinflussen. Sommertee ist runder und stirker als der
Tee der ersten Lese.

Die letzte und reichlichste Lese geschieht nach der Regenzeit
im Travia, wenn die Blitter am zahlreichsten und vollkommen
ausgebreitet sind. Mancher Teepflanzer lisst die Zeit der bei-
den ersten Lesen vorbeistreichen, und hilt sich allein an diese
letzte, die Herbsttee hervorbringt. Geschmacklich ist er krifug
und voll, doch ohne die Feinheiten der fritheren Lesen.

Die Teebldtter miissen nach der Ernte zum Trocknen und
Fermentieren aufgehingt werden. Je linger das geschieht,
umso dunkler werden die Bldtter und der spitere Aufguss.
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Tee

Variante Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis
Mondsilberner Tee PHEPER THA Plantage; Ackerbau 700 —1.400 S pro Sack
Griiner Frithlingstee PER THA, MHA, ARA Plantage; Ackerbau 180 — 600 S pro Sack
Griiner Sommertee RAH THA, MHA, ARA Plantage; Ackerbau 150 — 500 S pro Sack
Griiner Herbsttee TRA THA, MHA, ARA Plantage; Ackerbau 125 —450 S pro Sack
Schwarzer Herbsttee BOR THA, MHA, ARA Plantage; Ackerbau 120 — 360 S pro Sack
Tulamidengold BOR ARA Plantage; Ackerbau 120 - 360 S pro Sack
Rose von Fasar BOR MHA Plantage; Ackerbau 120 —350 S pro Sack
Ziegeltee TRA MHA Plantage; Ackerbau 60 — 120 S pro Sack

Zugleich verlieren sie immer mehr von ihrem frischen, gras-
dhnlichen Duft und herben Geschmack des Anfangs und
nehmen einen kriftigeren, etwas erdigeren Geruch und sanf-
teren Geschmack an.

Griiner Tee wird so kurz getrocknet, dass er nur wenig fer-
mentiert und einen herberen Geschmack behilt. Bei den
Tulamiden wird er vom Volk nicht ausschlieBlich, aber doch
sehr oft getrunken. Hier kommt der Unterschied zwischen
den Ernten voll zum Tragen, da es griinen Tee aller drei Ern-
tetermine gibt.

Der Schwarze Tee hingegen fermentiert deutlich linger und
hat den allgemein bekannten, etwas milderen Teege-
schmack, den er auch noch nach vielen Monaten

oder gar Jahren nicht einbiBt. Allgemein ist er

der Tee, der auBerhalb der Tulamidenlande ge-

trunken wird, er wird immer aus kriftigen Blit-

ten der Herbsternte hergestellt. Da er in diesem

Monat seine Trocknung und Reifung abschlieft,

wird der schwarze Tee auch Borontee

genannt. Aus den Hiigeln von Mhana-

distan am Siidhang des Raschtulswalles

stammt als spezielle Handelssorte die Rose

von Fasar mit einem rétlichen Aufgufl und

das hellere, sattgelbe Tilamidengold, das vor

allem aus dem palmyrenischen Hiigelland

kommt.

Die edelste und kostbarste Teesorte, deren Selten-

heit und hoher Preis sie nur zum Gebrauche der

GroBen und Reichen bestimmt, ist der Tee des On-
galohochlandes, insbesondere des Stidhangs der Stierbuckel.
Er trigt den Namen Kaisertee und ist auch schon vor Ort sehr
teuer. Es gibt einige traditionell als beste Lagen angesehenen
Teegirten: Griben halten Menschen und Tiere von den Hai-
nen fern und zu noch groBerer Sicherheit werden die meisten
einzelnen Stauden umziunt. In den Zeiten der Diamantenen
Sultane wurde dort bereits der Tee fiir den Khunchomer Sul-
tanspalast angebaut.

Der Mondsilberne 1ee als teuerster Kaisertee wird schon gegen
Ende Phex geerntet: Wenn die Lesezeit herannaht, miissen die
Sammler sich zuvor zwei bis drei Wochen lang der Fische, des
Knoblauchs und der Zwiebeln enthalten, um die Blitter nicht
mit einem unreinen Atem zu beschmutzen. Wihrend der Lese
selbst miissen sie zwei- bis dreimal tiglich den Leib waschen,
und dennoch diirfen sie die Blitter nicht mit bloBen Hinden,
sondern nur mit Handschuhen pfliicken; zugleich miissen sie
ithn im Lichte des Mondes pfliicken, ehe die Sonne aufgegan-
gen ist und den Tau hat verdunsten lassen. Dieser Tee besteht
nur aus hochwertigsten Blattspitzen, die noch eine silbrige

Flaumhiille haben und sehr schonend getrocknet werden. Das
milde Aroma dieses besonders heilsamen Tees soll an den des
Lotus erinnern, doch das ist angesichts der vielen verschiede-
nen Lotusarten wenig eindeutig. Es heiBt jedoch allgemein,
dass er sein Aroma binnen weniger Wochen einbiif3t. Vor allem
die allervornehmsten Herrschaften genieBen dieses Getrink,
da sie mitunter auch die einzigen sind, die es sich leisten kén-
nen, es in den Frithlings- und Friihsommertagen von Eilboten
bringen zu lassen.
In den tulamidischen Lindern wird, wie bereits gesagt, vor
allem Griiner Tee getrunken. Der herbstliche Tee wird meist
zu gleichen Teilen mit Minzblittern vermischt kon-
sumiert, und zwar stark gezuckert und zu allen
Anlissen. Im Balash wird dieser Tee auch mit
Jasminbliiten statt Minze gewiirzt, in Mha-
nadistan gibt man trépfchenweise Cedraten-
essenz hinzu. In Aranien schlieBlich hat der
Handel mit dem Siidmeer dazu gefiihrt, dass
der Tee dort oft mit einer Gewiirzmischung aus
Zimt, Ingrim, Pfeffer, Nelken, Kardamom und
Rosenbliiten aromatisiert wird.
In Fasar, Mherwed und Rashdul wird auch der
beriihmt-beriichtigte 7Teeziegel hergestellt, in-
dem ein Brei aus pulverisiertem Griintee und
klebendem Reiskochwasser in Formen gepresst
wird, manchmal als Barren, mitunter als de-
taillierte Relieftafeln, die Ungeheuer, Helden oder
Landschaften darstellen. Ziegeltee wird vor allem
von Hirten und Nomaden getrunken, indem kleine
Brockchen abgebrochen und im Wasser aufgekocht werden.
Die einzelnen Barren wiegen der Regel einen Stein. Oft ist das
verwendete Teepulver von sehr miBiger Qualitit — nicht selten
vor allem der staubige Abfall, der beim Zerschneiden und Ver-
packen anderer Teeblitter anfillt.
Je nach Qualitit des Tees und Geschmack des Teetrinkers
nimmt man etwa eine knappe halbe Unze (oder zehn Skrupel)
Tee auf ein MaB3 Wasser. Allgemein wird von Kéchen auf ein
Fass Teewasser ein Stein Teeblitter gerechnet. Je hochwertiger
der Tee ist, desto tiblicher ist es jedoch, die Blitter mehrmals
hintereinander aufzugieBen, so dass sie deutlich mehr Tee er-
geben.

FRUCHTSIiRUP

Ein aus verkochtem Obst hergestellter Zuckersirup wird im
ganzen mittleren und stidlichen Aventurien hergestellt, der im
Handel bedeutsame aber kommt vor allem aus Aranien, ein
beliebtes Plaumenmus mit Gewiirznelken aus Thalusien.
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FRUCHTSIRUP

Ware Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Fass
Obstsirup v.a. BOR, HES ARA, GAR,ALB,HOR,MHA Bauern; Kochen 20-50S
Apfelkraut v.a. BOR, HES ARA, GAR,ALB, HOR Bauern; Kochen 25-100 S
Birnenkraut v.a. BOR, HES ARA, GAR, ALB, HOR Bauern; Kochen 25-100S
Pflaumenmus v.a. BOR, HES ARA, THA, GAR, MHA, ALM Bauern; Kochen 20—-60 S

Die SiiBle des Sirups bildet sich ausschlieBlich aus der natiir-
lichen SiiBe der Frucht, so dass nur Obst von hohem Zucker-
gehalt verwendet werden kann, in der Regel sind das Apfel,
Birnen und Pflaumen, mitunter auch Kirschen. Verwendet
werden Fallobst und anderweitig beschidigte Friichte, die sich
nicht lange lagern lassen. Mitunter wird auch Obst verwendet,
das bei den ersten Nachtfrésten des neuen Winters noch am
Baum hing.

Bei der Herstellung im spiten Herbst wird das Obst geschiilt,
entkernt, zerteilt und mit etwas Wasser solange gekocht, bis die
meiste Fliissigkeit verdampft; oft werden noch kleine Mengen
Zimt und Nelken als Gewiirz zugefiigt. Es dauert viele Stun-
den, bis ein ziher, klebriger und lange haltbarer Sirup entstan-
den ist, daher ist das Sirupkochen in der Regel eine biuerliche
GroBveranstaltung fiir das ganze Dorf; bei der sich alle mitdem
kriftigen Umriihren abwechseln. Denn so schwer das Rithren
im zihen Sirup auch fillt, so unverzichtbar ist die unablissige
Bewegung, wenn die Masse nicht anbrennen und damit ver-
derben soll. Wer gerade nicht im groBen Kessel rithren muss,
erledigt leichtere Handarbeiten oder musiziert.

Je nach der Hiufigkeit bestimmter Obstsorten wird der Sirup
als allgemeiner Fruchtsirup oder aber gesondert als Apfel- oder
Birnenkraut oder als Pflaumenmus verkauft. Obstsirup ist
ein verbreiteter Brotaufstrich, wird aber auch in unzihligen
anderen Koch- und Backrezepten zum SiiBen verwendet. In
vielen Teilen Aventuriens ist er deutlich gebriuchlicher als der
Zucker und dem biuerlichen und biirgerlichen Gaumen weit
vertrauter.

RUBENZVCKER

Aus einer besonderen Verwandten der gemeinen Runkelriibe,
der vor allem im Weidener und Greifenfurter Land gedeihen-
den Zuckerriibe, macht man dort einen Zucker, der dem aus
dem Zuckerrohr kaum nachsteht: Im spiten Herbst erst wer-
den sie geerntet, wenn der Frost unmittelbar bevorsteht und ihr
Riibenfleisch bereits deutlich siiBlich schmeckt. Dann werden
sie zerhackt, gewissert und ausgepresst. Wihrend die ausge-
pressten Riibenstiicke als Viehfutter verwendet werden, wird
der siiBliche Saft langsam und langwierig eingekocht, bis ein
mittelbrauner Zuckerriibensirup entstanden ist. Dieser Zu-
ckersirup, auch ‘Riibenkraut’ genannt, giltvielen Beschreibun-
gen als das liebste Gewiirz der Gottin Rahja, vor allem in den
nordlichen Regionen wie Weiden und dem Svelltland.

Es ist auch moglich, die tulamidisch-maraskanische Methode
der Zuckerherstellung nachzuahmen, indem man den Zu-
ckersaft auskristallisieren ldsst, doch das ist kompliziert: Rii-
bensud ist deutlich unreiner und muss erst umstindlich mit
Kalkpulver und Knochenkohle geklirt werden; auch fehlt die
natiirliche heiBe Witterung, um Kiristallzucker und Zucker-
wasser zu scheiden, und letztendlich kristallisiert er unregel-
miBiger. Riibenzucker ist in der Regel brauner und etwas rauer

im Geschmack als Rohrzucker und steht hinter diesem in der
Beliebtheit zuriick. Dennoch kommen durchaus auch Zucker-
laibe aus Weiden und Greifenfurt in den Handel, selbst wenn
deren Menge weit hinter der des ‘Greifenfurter Goldsirup’ und
anderer Riibensirupsorten zuriicksteht. Zuckerlaibe miissen
wihrend des Transportes stets in Papier eingewickelt und in
gut verschlossenen Oltuchbeuteln befordert und spiter in gut
schlieBenden Ton- oder Steinguttépfen gelagert werden.

Zuckersirup

Verfiigbarkeit BOR

Herkunft WEIL GAR
Hersteller Bauern; Kochen
Preis 15—25 S pro Stein
Kristallzucker

Verfiigbarkeit HES

Herkunft WEI, GAR
Hersteller Bauern; Kochen
Preis 30 — 35 S pro Stein

Als das ‘maraskanische Getreide’ wird das Zuckerrohr mitun-
ter phantasievoll bezeichnet, doch die Gemeinsamkeiten sind
sehr gering: Es hat keine nutzbaren Korner und steht auch
sonst den Getreiden in der Gestalt gar nicht nahe, vielmehr
dhnelt es dem Brabaker Rohr, allenfalls noch der Maispflan-
ze. Die Pflanze wird bis zu sieben Schritt hoch, die einzelnen
Halme konnen bis zu drei Finger dick werden. Sie stammt
wohl von der Insel Maraskan, wichst aber auch wild auf den
Waldinseln, von wo sie dann auch auf dem siidostlichen aven-
turischen Festland eingefiihrt wurde.

Zuckerrohr wird iiber Stecklinge, also einige Spann lange
Halmstiicke vermehrt. Da diese schnell wurzeln und auch
rasch wieder austreiben, kann man eine einzelne Pflanze auch
spiter mehrere Male abernten, so lange ein etwa schrittlanger
Halm stehen bleibt. Es heif3t, dass eine Zuckerrohrpflanze bis
zu zwanzig Jahre alt wird und in dieser Zeit etwa alle drei Jah-
re abgeerntet werden kann.

Das geerntete Rohr wird gepresst, damit der siile Saft auslauft;
manchmal auch danach gewissert und erneut gepresst. Die
faserigen Pressabfille werden in Maraskan und bei den Tula-
miden genutzt, um ein einfaches Papier als Ersatz fiir Papy-
rus herzustellen, so wie umgekehrt auch aus Papyrus Zucker
gewonnen werden kann, auch wenn man dafiir etwa doppelt
soviel Pflanzenmasse benotigt.

Der Saft wird eingedampft und dann in GefiBBe mit einem Sieb
als Boden getfiillt, wo er zu einem hellbraunen Zucker auskris-
tallisiert, wihrend die uberschiissige Flissigkeit als immer
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noch sehr siiBe Melasse héraustropft. Bekannt ist der aus sol-
cher Melasse gebrannte Branntwein, der Rum. Auf Maraskan
nennt man den dortigen Rum ‘Offenbarung der Zwillinge’.
Die Kristalle wiederum werden in Formen gepresst, solange
sie noch etwas feucht sind, und haben dann die Gestalt von
kegelformigen Zuckerhiiten oder linglichen Zuckerlaiben, die
man vor dem Gebrauch wieder zerkleinert und zermahlt. So-
wohl beim Transport wie auch bei der Lagerung ist darauf zu
achten, dass sie keine Feuchtigkeit annehmen, weil sie sonst
zerfallen oder schlimmstenfalls verlaufen kénnen.

Melasse
Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft ARA, MHA, THA, SHI
Hersteller Plantagen; Kochen
Preis 10— 15 S pro Stein
Kristallzucker

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft ARA, MHA, THA, SHI
Hersteller Plantagen; Kochen
Preis 20 — 30 S pro Stein

In manchen Gegenden wird Obst auch gut haltbar gemacht,
indem man die Friichte in einem dichten, glasierten Steingut-
oder Porzellantopf in eine Flissigkeit aus Zucker und Wein-
brand (bzw. Rum oder Obstschnaps) einlegt. Einige Monate
nach der Ernte sind die Friichte ganz voller Alkohol gezogen
und meist zu einem Kompott zerfallen. Dieses Fruchtmus
wird dhnlich wie Obstsirup als StiBungsmittel und fruchtige
Back- und Kochzutat verwendet, auch wenn es natiirlich an-
ders als etwa Apfelkraut meist den Erwachsenen vorbehalten
ist. Man sagt sowohl den Hiigelzwergen des Koscher Landes
wie den Brillantzwergen, die frither im Beilunker Land lebten,
ein Faible fiir diese hochalkoholische Obstzubereitung nach.
Die Schwierigkeiten bei der Beforderung der zerbrechlichen
GefiBBe sind recht groB, so dass sie nur selten tiber weite Stre-
cken gehandelt werden. Immer wieder aber kommt es vor, dass
im Rahmen des Topferwarenhandels die ohnehin zu befér-
dernde Keramik mit Rumfriichten gefiillt wird, um so gleich
zwel beliebte Waren zu transportieren.

RumFrRUCHTE

Verfiigbarkeit HES bis PHE
Herkunft ARA, GAR
Hersteller Bauern; Kochen

Preis 30 - 100 S pro Stein

OLiven vnp OLIiVENOL

Im Horasreich, in Almada, aber auch in Aranien sind die im-
mergriinen Olbiume ein wichtiges Gut und kommen teilwei-
se auch wild in Wildern vor. Ihr Stamm ist stark gekriimmt
mit dunkler Rinde, ihre Blitter klein und ebenso ledrig wie bei
vielen Pflanzen des yaquirisch-aranischen Klimas. Olbiume
vertragen grofie Hitze, aber kaum Kilte, was ihre Ausbreitung

nach Norden sehr einschrinkt. Das Anpflanzen eines Ol-
baums ist eine Investition fiir die nichste Generation: Zwar
tragt er seine ersten Friichte nach zehn Jahren, doch seine vol-
le Leistung bringt er erst mit etwa 50 Jahren. Einen Olbaum
zu fillen, ist im Horasreich, in Aranien und vielen tulamidi-
schen Stadtstaaten streng verboten, weil er nicht einfach ersetzt
werden kann — dennoch berichten alte Sagen aus dem Land
der Ersten Sonne und aus dem Bosparanischen Reich, dass
bei Biirgerkriegen und Fehden durchaus die Olivenhaine des
Gegners attackiert wurden, um ihm schweren wirtschaftlichen
Schaden zuzufiigen, denn der Olivenanbau ist in diesen Lin-
dern von groBer Bedeutung.

Die Bliiten des Olbaums sind weiB und gelb und entwickeln
sich zu den Friichten, den Oliven — einem der wichtigsten
Nahrungsmittel des Stidens. Oliven sind unreif griin, werden
dann braun und sind schlieBlich tiefschwarz; dann haben sie
auch den hochsten Fettgehalt.

Ein GroBteil der Olivenernte wird zu einem griinen bis gold-
gelben Ol verarbeitet, wofiir ein einfaches Zerdriicken in einer
hand- oder maultiergetriebenen Olpresse geniigt. Olivendl ist
bei Yaquiriern und Tulamiden das bei weitem wichtigste Fett
zum Kochen und Braten, aber auch fiir viele andere Zwecke.
In seinen Ursprungslindern weiB man verschiedene Ole un-
terschiedlicher Landschaften ebenso zu unterscheiden, wie es
manche beim Wein kénnen. Heiler machen aus Olivendl al-
lerlei Salben und auch Mittel zur Pflege und Sduberung des
Korpers, insbesondere Athleten nehmen es zum Einreiben der
Haut, andere reiben sich damit die Haare ein. Auch in diver-
sen Kirchen wird gesegnetes Olivendl fiir verschiedene rituelle
Salbungen eingesetzt, oft mit weiteren Duftstoffen versetzt —
die Kirche des Praios allerdings bevorzugt das Ol der Sonnen-
blume. Ol von geringster Qualitit wird in Ollampen fiir die
Beleuchtung verbraucht.

Oliven sind roh und frisch zu bitter, um gegessen werden zu
konnen, doch werden sie in Salzlake eingelegt, wodurch sie
schnell milder werden. Danach kann man sie als Vorspeise
oder im Salat essen, ebenso kann man sie in Weibrot, Nudel-
soBen oder Fleischragouts verwenden. Junge, griin geerntete
Oliven schmecken eher fruchtig, reife schwarze hingegen mil-
der und stark nach Ol.

WEIiTERE PFLANZENOLE

Keine andere Olpflanze ist so angesehen und vielgeriihmt wie
der Olivenbaum, doch selbstverstindlich gibt es noch verschie-
dene andere Pflanzen, aus denen Ole hergestellt werden — fast
immer durch das Auspressen der Samen oder Kerne.

Aus dem Samen des Flachs wird das Leindl gepresst, das vor al-
lem von Handwerkern genutzt wird, so etwa als Grundlage fiir
Farben oder als recht billiges Lampendl. Zugleich werden aber
auch in Weiden und im Bornland sowie in Tobrien gekochte
Kartoffeln gerne mit etwas Leinél gegessen. Zwar wird in ganz
Mittelaventurien Flachs angebaut, doch vor allem in Tobrien,
Warunk und Beilunk. Die Invasion des Didmonenmeisters hat
daher sowohl Leinen als Tuch wie Leindl deutlich knapper
und damit teurer werden lassen.

Ein verbreiteter Ersatz als Farbenbasis und Lampendl stellt
Hanfol dar, das aus den Samen der in Mittelaventurien allge-
genwirtigen Hanfpflanze gepresst wird, oft gleichsam als Ne-
benprodukt des fiir die Seilerei unverzichtbaren Hanfanbaus.
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OLivENOL

Ware Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Fass
Ol, Spitzenqualitit TRA ARA, HOR, ZYK Bauern; Ackerbau 500 - 1.000 S
Ol, Alltagsqualitit TRA, BOR ARA, HOR, ZYK, evtl. ALM Bauern; Ackerbau 300—-400 S
Ol fiir die Ollampe TRA bis HES ARA, HOR, ZYK, ALM Bauern; Ackerbau 60 — 100 S
Eingelegte Oliven HES, FIR ARA HOR, ZYK, ALM Bauern; Ackerbau

PFLANZENOLE

Ware Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Fass
Leinol TRA GAR, ALB evtl. ARA, HOR Bauern; Ackerbau 80-120S
Palmol RON, TSA ALA, KHO, SHI, MHA Bauern; Ackerbau 100 - 150 S
Kiirbiskernol RON bis BOR ARA, GAR,ALM, HOR Bauern; Ackerbau 120 - 180 S
Sesamol RON, TRA ARA, MHA, THA, KHO Bauern; Ackerbau 150-200 S
Walnussol BOR, HES WEI AND, BOR Bauern; Ackerbau 100 — 150 S
Dattelbutter v.A. EFF, TRA ARA, MHA Bauern; Ackerbau 50-100 S
Sonnenblumensl PRA GAR Bauern; Ackerbau 600 — 800 S
Baumwollsl BOR GAR, ARA, MHA, KHO, SHI Bauern; Ackerbau 70-120 S

Vor allem in Weiden, Andergast und im Bornland wird aus den
fettreichen Walsachniissen das Walnussol hergestellt, das in der
Kiiche, aber auch als Salb6l zum Schutz der Haut vor greller
Sonne genutzt wird. Die Norbarden benutzen es fiir sehr vie-
le Zwecke als Ersatz fiir die Ole der Tulamidenlande. Ebenso
spielt es als Holzpflegemittel und in der Olmalerei eine Rolle
und ist daher bis ins Horasreich und AI'’Anfa gesucht.
Kiirbiskernol wird vielerorts in Mittelaventurien gepresst, es
ist dickfliissig und gilt als sehr fein. Es wird vor allem in der
Kiiche fiir kalte Speisen gebraucht.

Baumwoll6l wird aus den Kernen gepresst, die beim Verarbei-
ten der Baumwolle ohnehin ausgelesen werden. insofern gilt
es cher als Billigprodukt verglichen mit dem edlen Olivendl,
obgleich es diverse Vorziige hat: Es liefert brauchbares Lam-
pendl und wird auch zur Herstellung von Seife genutzt. Fiir
den Gaumen und Magen der Menschen und anderer kul-
turschaffender Zweibeiner ist es mit seinem sehr schwachen,
nussigen Eigengeschmack nicht unangenehm, so dass es an-
geblich den Geschmack der darin gebratenen Speisen eher ver-
stirkt als verindert. Auch wird es benutzt, um andere, teurere
Ol zu strecken, zumal es weit weniger schnell ranzig wird als
manches andere Ol.

Die Zirbelkiefer oder Arve wichst in verschiedenen mittellindi-
schen und nordaventurischen Gebirgen, ihre fettreichen Samen
im eiférmigen Zapfen werden aber nur von den Zwergen zu
dem gold- oder bernsteingelben Zirbeldl gepresst. Es schmeckt
sehr nussig und wird fast wie Butter verwendet, vor allem soll
es als Zusatz im Teig Brot vor dem Hartwerden schiitzen und
als Heilmittel den Magen vor Ubelkeit bewahren.

Das Sesamél stammt von der Sesampflanze, die man auch O/-
kelch nennt. Die Samen werden gepresst und ergeben das nussi-
ge Ol, das in der tulamidischen Kiiche eine wichtige Rolle spielt.
Das gewohnliche, helle Ol wird wie Olivensl gebraucht, wih-
rend das dunkle Ol, das aus gerosteten Sesamkernen gepresst
wird, aufgrund seines starken Eigengeschmacks eher als Wiirze
dient. Beide Arten Sesamdl dienen auch zur Korperpflege.

Das rote Palmél stammt von einer eigenen Pflanze, die vor al-
lem in Aranien, im Balash, auf Maraskan und im Siiden bei Mir-
ham und AT'Anfa gedeiht. Es wird aus den Kernen der rétlichen
Friichte der Olpalme gewonnen und ist in der tulamidischen
Kiiche genauso wichtig wie Dattelbutter. Es gibt keine einheit-

liche Erntezeit, denn die Friichte reifen das ganze Jahr, so dass
regelmiBig einige Friichte eingebracht werden. Am intensivsten
wird aber zu Beginn der Regenzeiten geerntet, denn zum He-
rausspiilen des Fetts aus den zerdriickten Kernen ist sehr viel
Wasser nétig, von dem das Fett danach abgeschépft wird.
Dattelbutter wird aus den Friichten bestimmter Dattelpalmen
gesotten: Einige legen die Friichte auf groe Haufen, damit
durch die Sonnenhitze und eigene Schwere die dicke und
olige Feuchtigkeit herausgepresst werde; andere beschweren
dieselben mit Gewichten, um dadurch eine gréBere Menge zu
erhalten. Wenn aber dadurch nicht genug Ol erhalten wird,
so gieBen sie siedendes Wasser darauf, damit der siile Saft
dadurch verdickt und herausgezogen wird. Wenn er kalt ist,
nimmt der Dattelsaft die Form von siiBer Butter von einer blas-
sen Gelbfarbe an, mit der sich die Tulamiden ihren Reis und
Brei schmackhaft zu machen pflegen. Manche schmieren sich
auch damit ein und machen ihre GliedmaBlen dadurch gelen-
kig. Doch mit der Zeit wird es ranzig und taugt nur noch als
Lampenol. Die besten Butterdatteln wachsen in Aranien, vor
allem in Niedergorien.

Dem Gétterfiirsten heilig ist die riesige Praios- oder Sonnen-
blume. Sie wird drei Schritt hoch und ihre Bliite misst bis zu
zwel Spann im Durchmesser. Sie gedeiht vor allem in Tem-
pelgirten, aber auch auf biuerlichen Feldern in der Goldenen
Au von Gareth. Das Sonnenblumenél oder Praiosol wird aus
den weiBBen, in dunkle Schalen gehiillten Kernen gepresst und
vor allem im Gottesdienst verwendet. Dariiber hinaus wird
es aber auch zum Kochen benutzt, und manchen gilt es als
segenbringend und unheilabwehrend, vor allem soll es gegen
bése Zauberei schiitzen: Als Abwehrmittel gegen Hexenfliiche
streichen manche Bauern und Biirger Sonnenblumengl auf
die Tirschwellen von Haus, Scheune und Stall, und manche
reiben neugeborene Kinder damit ein, weil Kobolde threr dann
angeblich nicht habhaft werden kénnen. Im Volksmund heif3it
sogar, dass das Ol zu brennen beginnt, wenn man es auf ei-
nen schwarzmagischen oder dimonischen Gegenstand trop-
felt oder einen Paktierer damit salbt. Der Handel mit Praiosél
wird zwar nicht von der Kirche des Lichts reglementiert, doch
hat diese einen Anspruch auf einen Zehnt aus jedem Weiter-
verkauf, vom Bauern iiber GroBhirdler und Krimer bis zum
letzten Kunden.
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PreirenkrRAavVT oDER TaBak

Seit einigen Jahrzehnten ist in Aventurien das Rauchen von
getrockneten Blittern in Holz- oder Ton-Pfeifen modern ge-
worden. Im Stiden hat das Umbherblasen von Rauch nicht
zuletzt die angenehme Wirkung, dass es die allgegenwirtigen
Stechmiicken und anderes Geschmei3 vertreibt, und genau
zu diesem Zweck haben auch die ersten weiBhdutigen Siedler
diese Sitte iibernommen, und zwar der Uberlieferung zufolge
in Brabacien inmitten der Mysobsiimpfe. Fiir diesen Zweck
sind vielerlei Pflanzen geeignet, doch schon frith begriffen
die Waldmenschen, dass der Rauch einer bestimmten Pflan-
ze beim Einatmen eine gewisse Steigerung der korperlichen
Leistungsfihigkeit sowie der Aufmerksamkeit und Erinnerung
verursacht, wenn auch nur fiir kurze Zeit. Andere Raucher be-
richten von einem Gefiihl der Ruhe und Entspannung, dass
sich nach den ersten Ziigen einstellt.

Das fragliche Gewichs stammt urspriinglich aus dem Regen-
gebirge, wo es von den Einheimischen Tabak genannt wird.

Seine groBen Blitter sind tief dunkelgriin. Kein noch so hung-
riges Tier und keine Parasitenpflanze riihrt sie an und auch
fir Menschen ist ihr Verzehr giftig. Die Alchimisten des Roten
Salamanders spekulieren, dass das Gift der gleiche Stoff ist, der
in starker Verdiinnung die niitzliche Wirkung zeitigt — doch
moglicherweise reichert er sich dabei im Kérper an und ver-
ursacht die Schiden einfach nur langsamer. Die vielen begeis-
terten Tabak-Raucher Aventuriens geben allerdings nur wenig
auf solche gelehrten Spekulationen.

Im nérdlicheren Aventurien wurde das Kraut zuerst von siid-
lichen Séldnern wihrend der Kaiserlosen Zeiten bekannt ge-
macht. Man hielt es damals fiir eine Ausschweifung, der nur
rohe und gewshnliche Menschen nachhingen, zumal man zu-
gleich der Meinung war, dass der Gesundheit dadurch gescha-
det wiirde und man auch sehr beklagte, dass die Felder durch
den Anbau von Tabak missbraucht wiirden. Es kamen daher
schon Verbote gegen das Tabak-Rauchen zur Anwendung.

Viele enterbten thre Kinder wegen des Rauchens, Prediger —
vor allem die der Peraine — eiferten und drohten in den Tem-
peln wegen dieser Gewohnhelit; ja man ziichtigte die Raucher
oft korperlich, schnitt ihnen Nase und Lippen ab oder stellte
sie an den Pranger. Ebenso gab es Gesetze, die den vogelfrel
machten, der an Orten rauchte, wo Stroh lag. Auch wurden
alle Untaten und Grausamkeiten, die man den barbarischen
Waldmenschen zuschrieb, durch den Genuss des enthemmen-
den Tabaks erklirt.

Wihrenddessen aber wurde im Drdler Land eine mildere Sorte
geziichtet, die sich vortrefflich mit Gewiirzen und Friichten aro-
matisieren lieB. Zu einer Umkehr kam es durch die Beliebtheit
dieses ‘methumischen Krauts’ am Hofe zu Vinsalt und auch in
Gareth bei den kaiserlichen Zwillingen. Die Tulamiden, die seid
eh und je diverse Kriuter in ihren Wasserpfeifen rauchten, nah-
men auch den Tabak begeistert auf. In den Jahren von Bardo
und Cella flossen solche Mengen Gold ins Liebliche Feld, dass
Kaiser Reto im Jahr 990 BF nach der Eroberung Maraskans ver-
fugte, im dortigen giinstigen Klima den Anbau von Pfeifenkraut

zu versuchen, was zur Anlage vieler Pflanzungen bei Sinoda
fithrte. Doch auch im festlindischen Mittelreich wurden ab etwa
1000 BF Anbauversuche gemacht, wobei Markgraf Throndwig
von Warunk ein erster Vorreiter war.

Was den Anbau des Pfeifenkrautes betrifft, so liebt es eine gute
schwarze, mit Sand vermengte Erde. Kann man bei der Wahl
des Ackers zugleich auf seine Lage Riicksicht nehmen und ei-
nen ganz flachen Boden wihlen, so ist dies umso besser. Der
Tabak ertrigt sehr viel Widrigkeiten, nur eine dauernd nasse
Witterung schadet thm, denn dann vergilben die Blitter und
werden zwar groB, aber nur diinn, leicht und von schlechter
Qualitdt. HeiBes Wetter hingegen schadet ihm nicht, sondern
ist vielmehr zutridglich und macht die Blitter vollkommener,
reifer und oliger.

Sehr oft wird der Tabak zusammen mit Wein angebaut, denn
die meiste Arbeit, die der Weinstock fordert, nimlich das
Schneiden, Biegen, Graben, muss vor der Bliite, also vor Ende
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PFEIFENKRAVT

Ware Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Fass
Methumis PHE, PER HOR, ARA, ALM Plantagen; Ackerbau 80-160 S
Sinoda PHE, PER SHI Plantagen; Ackerbau 80-150 S
Knaster PER GAR, ALB Plantagen; Ackerbau 60120 S
Mohacca TSA, PHE ALA, MEN, BRA, CHA Plantagen; Ackerbau 100 —200 S
Kautabak ganzjihrig HOR, ALA Plantagen; Etikette 100 - 150 S
Schnupftabak ganzjihrig HOR, ALA Plantagen; Etikette 180 —200 S
Cigarren ganzjihrig HOR, ALA Manufactur, Etikette 0,2 -5 S pro Stiick (!)

des Rahjamondes verrichtet werden, wihrend die Hauptarbeit
mit dem Tabak erst im Praios anfingt. Das Einzige, welches
zusammentreffen konnte, wire das Ernten der Trauben und
des Pfeifenkrauts. Nordlich des Dschungels wird die Ernte des
Tabaks ungefihr Mitte Efferd angesetzt. Auf die erste Ernte
folgt einige Wochen spiter oft eine zweite, denn die Erfahrung
lehrt, dass bei warmem Herbstwetter die Pflanzen oft noch
einmal sehr viele neue Blitter austreiben.

Sobald der Tabak eingebracht wurde, so wird er nach Blatt-
groBe sortiert, dann werden den fiir die Pfeife bestimmten
Blattern die dickeren Rippen ausgeschnitten, weil sie beim
Rauchen den Geschmack verschlechtern; Die Blatt-

rippen verarbeitet man zuweilen zu einer billigen Sor-

te Schnupf- und Kautabak, wozu man auch noch

andere Abfille benutzt.

Nach dem Sortieren werden die Blitter ge-

beizt,um ihnen einen feineren Geruch und

Geschmack zu geben, sie haltbarer zu ma-

chen und sie auch am schnellen Verbren-

nen mit offener Flamme zu hindern. Die

meisten Beizen sind eine Mischung sal-

ziger und siiBer Stoffe, nimlich einerseits

Kochsalz, Salmiak und Pottasche, anderer-

seits Beerensaft, Weinmost, Honig, Fruchtsi-

rup, SiiBholzsud, Vanille, Zimt, Gewiirznelken,

manchmal auch wohlriechende Harze wie Mastix

und Myridanum. Die genauen Rezepturen werden

immer streng geheim gehalten, denn wer sich auf

das beste Beizen versteht, hat auch den

groBten Umsatz.

Die Beize wird in groBen Kupfer-

kesseln gemischt und die Tabakblitter

kurz darin sieden gelassen, da durch das Kochen der herbe
Geschmack und der unangenehme Geruch des Krautes ver-
mindert werden, und die Beize die Blitter besser durchdringt.
Dann werden die Blitter gebiindelt und aufgehingt, was bin-
nen 48 Stunden geschehen muss. Man darf also nur so viele
Blitter mit einem Male beizen, wie man in zwei Tagen ver-
schniiren und aufhingen kann; sonst schwitzen, giren und
faulen sie. Nur sehr erfahrene und waghalsige Pflanzer lassen
die Blitter auch drei, vier bis fiinf Tage lang aufeinander lie-
gen, um dadurch die erste Fermentation zu veranlassen, die
aber nur zu schnell in Verderbnis tibergehen kann. Die Blit-
ter miissen hingen bleiben, bis sie braun werden und véllig
trocken sind, was man so erkennt, dass sich die Rippen nicht
biegen, sondern brechen.

Es ist iiblich, dass man den Tabak gleich nach dem Winter im
Phex in Fisser packt, wo er sich am besten hilt, da er nicht so

sehr gestoBen und geschiittelt wird wie in Biischeln, und zu-
gleich nachreift; je linger er im Fass liegen bleiben kann, um
so besser wird er. Wer eine Weinpresse hat, kann das Einpacken
noch besser bewerkstelligen.
Im Handel werden prinzipiell nach Herkunft, Geschmack
und Stirke verschiede Sorten unterschieden, die aber von vie-
len kundigen GroBhindlern auch nach eigenem Gutdiinken
miteinander verschnitten werden, um spezielle Mischungen
von starken und milden Tabaksorten anbieten zu kénnen. Ei-
nige Kunden mit sehr verw6hntem Geschmack lassen sich
ihr Pfeifenkraut auch individuell anmischen.
Mohacca ist der stirkste und dunkelste Tabak Aven-
turiens, so dass seine Blitter schon fast schwarz sind.
Er ist sehr streng und herb im Geschmack. Oft wird
er auch als bitter beschrieben und nur von den hirtesten
Rauchern unvermischt genossen — und solchen, die ihre
Hiirte demonstrieren wollen. Obwohl er eine mildernde
Beize gut vertragen konnte, wird er nach Art der Wald-
menschen einfach nur getrocknet und geschnitten und
behilt daher seine Schirfe und die leicht betdubende
Wirkung. Mohacca stammt immer aus den Gegenden
rund um das Regengebirge oder von einigen weni-
gen Pflanzungen auf den Waldinseln.
Sinoda-Kraut ist mittelbraun und gilt als kriftig
und wiirzig, aber deutlich milder als Mohacca.
Es wird nicht oder nur sehr zuriickhaltend
mit reinem Rohrzucker (und ohne weitere
Gewiirze) gebeizt und hat daher keinen
anderen Geschmack als seinen natiirlichen.
Wie man am Namen erkennt, stammt es
von Plantagen im Stiden Maraskans und ist
heute wieder recht gut verfiigbar, auch wenn alte
Traditionsnamen wie Retos Stolz und Silpion verschwunden
sind beziehungsweise nicht mehr vom Pflanzer, sondern erst
vom Hindler verwendet werden.
Methumis-Tabak stammt nicht direkt vom Mohacca, sondern
vom milderen Tabak der Eternen ab, von wo er Harotrud-
abwirts nach Drél gelangte und kultiviert wurde. Dies ist das
deutlich hellste Pfeifenkraut in der Blattfarbe und leichter in
der Wirkung, so dass manche es als schwichlich verspotten,
wihrend viele andere es aber als angenehmer und zivilisierter
betrachten. Er wird fast immer mit siilen Gewiirzen gebeizt
und tritt daher in zahlreichen Aromen auf. AuBer aus dem Ho-
rasreich stammt Tabak dieser Art auch aus Almada und aus
Aranien. Um den echten und urspriinglichen Eternen-Tabak
zu kennzeichnen, wird er manchmal analog zu Mohacca nach
dem bei Drél lebenden Waldmenschenvolk Chiracca genannt.
Knaster schlieBlich (frither auch Warunker Knaster) ist die iib-
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liche Bezeichnung fiir all die Tabak-Sorten, die vereinfacht ge-
sagt nordlich der Linie Harben-Perricum angebaut werden, wo
die Witterung fiir echte Qualitit nicht heif genug ist. Oft wird
er mit weiteren Pflanzenteilen (ja sogar mit anderen Pflanzen
wie Hanf) vermischt und wenn er gebeizt wird, dann meist mit
einfachem Riiben- oder Apfelkraut. Da die verwendeten Ta-
bak-Pflanzen teils vom Mohacca-, teils vom Chiracca-Schlag
sind und oft von wenig erfahrenen Bauern bunt durcheinander
gepflanzt werden, kann man iiber den Geschmack wenige all-
gemeine Aussagen treffen. In der Wirkung ist er eher schwach,
im Aroma hingegen hiufig recht kratzig mit einem rauen,
mitunter beiBenden Rauch. Der hochwertige echte Warunker
(auch Throndwigs Bester genannt) ist heute nur noch eine Er-
innerung.

Tabak wird gewshnlich in Pfeifen gestopft und geraucht, wie
es der Name Pfeifenkraut schon andeutet. Pfeifen aus Holz
und Ton sind dabei am hiaufigsten.

Von den Waldmenschen werden zerschnittene Mohacca-Blit-
ter mitunter in ganze Blitter eingerollt. Diese Tabakrollen oder
Cigarren sind inzwischen auch bei Abenteurern und Questa-
doren zu sehen, die einige Zeit im Stiden verbracht haben, an-
sonsten aber im Norden eher unbekannt. Der Versuch, diese
Rollen mit Methumis-Tabak im Inneren und einem Mohacca-
Blatt als Hiille im Horasreich zu etablieren, hatte gewissen
Erfolg, obwohl die Herstellung dieser Rollen sehr viel Ubung
bendtigt, damit sie nicht bei der leichtesten Erschiitterung aus-
einanderfallen — und nichts hilft wirklich gegen die Bruchge-
fahr.

Schnupftabak wird in der Regel aus den hellen Blittern des
Methumis-Tabaks hergestellt, allerdings kann er gebeizt oder
ungebeizt sein; manchmal wird ungebeizter Tabak durch
die Beimischung getrockneter Blitter wie Pfefferminze oder
Rosenbliiten aromatisiert. Auch in der Qualitit gibt es groBe
Unterschiede: Da er aus zermahlenem Tabak besteht, finden
sowohl Abfallstiicke wie erstklassige Blitter Verwendung.
Nach dem Mischen werden mache Schnupftabak-Sorten mit
Olen nachbefeuchtet und ruhen gelassen. Hochwertige Sor-
ten haben mitunter mehrere Jahre Reifung hinter sich, ehe sie
verkauft werden. Das feine Pulver wird in einer Schnupfdose,
der meist innen vergoldeten “Tabaquiera’, mitgefithrt und ent-
weder vom Handriicken oder als Prise zwischen Daumen und
Zeigefinger geschnupft. Das Tabak-Schnupfen erfreut sich im
Horasreich gewisser Beliebtheit, da es diskreter und weniger
aufdringlich ist als das Rauchen und daher lange als die einzi-
ge salonfihige Form des Tabak-Genusses galt. Allgemein war
lange nur Methumis-Tabak als Grundlage anerkannt, doch in
letzter Zeit setzen sich auch Mischungen mit Mohacca-Anteil
durch, da sie als draufgingerischer gelten. Das Tabak-Schnup-
fen ist eine Sitte, die sowohl im Horasreich wie in AI'Anfa Fuf3
gefasst hat.

Kautabak besteht meist groBtenteils aus Mohacca, wurde aber
gebeizt, meist mit Kandissirup, SiiBholzsud, Perainapfel- oder
Pfefferminzsaft. Der trockene Tabak wird zu einem langen
Seil versponnen, von dem dann halbspannlange Stiicke gehan-
delt werden. Man beiBt ein kleines Stiick davon ab und legt es
in die Wange, wo es durch leichtes Kauen seinen Saft abgibt,
der jedoch keineswegs geschluckt werden sollte, da er Ubelkeit
hervorruft. Kautabak ist besonders bei zwei Gruppen verbrei-
tet: Seeleute und Bergleute bevorzugen ihn gegeniiber dem
Rauchen. Die Ursache dafiir liegt natiirlich in der Gefahr, die

offenes Feuer auf einem hélzernen Schiff oder in einem Berg-
werk voller Staub mit sich bringt; das kauen ist hier die einzi-
ge Moglichkeit, iiberhaupt Tabak zu genieBen. Die dadurch
hervorgerufene schwirzliche Firbung der Zihne und das
regelmiBig noétige Ausspucken braunen Tabaksaftes machen
den Kautabak ansonsten eher unbeliebt, nur bei den Angro-
schim genieBt er ein gewisses Ansehen und auch im Svelltland
scheint er bei Menschen wie Schwarzpelzen rege Abnehmer
gefunden zu haben.

Seit dem Fall Kurkums ist der echte Safran aus den Bliiten
des gelben Krokus praktisch nicht mehr zu bekommen. Als
ein Ersatz dient das ‘Kurkumer’ Nelkenél, das als Gewiirz vor
allem zu Fisch-, Gefliigel- und Siispeisen dient, gegen Zahn-
schmerzen hilft und das Haar wie auch Kleider rot firbt. Es
wird aus einer Art der Nelkenblume gewonnen, die am besten
und olreichsten im wirmeren Klima am Yaquir und Barun-

Ulah gedeiht.

KURKUVMER

Verfiigbarkeit RON

Herkunft HOR, ALM, ARA
Hersteller Bauern; Pflanzenkunde

Preis pro Stein  3-9S

RAVCHERmMIiTTEL vniD DUFtsTOFFE

(Praiosandelholz und Myridanum werden unter eigenen Ein-
trigen beschrieben)

Ebenholzharz: Dem Boron ist der Ebenholzbaum heilig, der
vor allem im Regengebirge, an den Hingen der Waldinseln
und in der Maraskankette zu finden ist. Im tiefschwarzen, be-
tiubend duftenden Holz rinnt gelbes Harz, das vor allem von
der Boronkirche als Raucherwerk verwendet wird.

Lavendel: Das betérend duftende Ol der Laubwaldblumen ist
sowohl im Stingel als auch in den langen schmalen Blittern
enthalten, vor allem aber in den in Kerzen stehenden violetten
Lippenbliiten. Diese werden als Weihrauch und allgemein als
Wohlgeruch verwendet.

Rosendl: Die Rose gilt vielerorts als die Blume schlechthin.
Schon die alten Tulamiden kannten sechs mal sechs Arten und
Farben. Rosenblitter werden verwendet, um Wangen und Lip-
pen rot zu firben, der Bliitenfarbstoff auch fiir Weine, Likore
und als Ersatz fiir Rote Tinte. Fiir ein Stein rahjanisches Ro-
sendl missen im Rahjamonat 5.000 Bliiten geerntet und verar-
beitet werden.

Tannenharz: Der Ingerimmsbaum gedeiht vierlorts im Nor-
den, das beste Harz fiir Riucherungen liefern die Schwert-
oder Schwarztanne aus dem Bornland, Weiden und Tobrien
sowie die Edeltanne aus Reichsforst, Blautann, Salamander-
steinwilder und den Wiilder der Zwergengebirge.

Wacholder: Der zypressenartige Wacholder wichst von Ork-
land bis Aranien in Heide, Weide, Moor und lichtem Wald und
in den Hochlagen der trockenen tulamidischen Berge bis zu
zehn Schritt hoch. Die schwarzen herbwiirzigen Beeren (auch
als Krammetbeere bekannt) gelten als dem Firun wohlgefillig
und werden als Gewiirz besonders fiir Wildbret und Schnaps
sowie zusammen mit dem Holz als Rduchermittel verwendet.
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RAVCHERmMITTEL

Variante Verfiigbarkeit Herkunft
Ebenholz ganzjihrig WAL, CHA
Lavendel RAH bis RON ELF, WEI, GAR, TOB,

ALB, AND, ARA, HOR
Rosenél RAH, PRA ARA, MHA, HOR, ZYK
Tanne PER bis BOR BOR, WEIL, TOB, GAR, ZWE
Wacholder EFF, TRA ORK, SVE, THO, ELF, BOR, ELF,

GAR, TOB, AND, ALB, ZWE,

Hersteller
Kriutersammler; Pflanzenkunde
Kriutersammler; Pflanzenkunde

Girtner; Pflanzenkunde
Kriutersammler; Pflanzenkunde
Kriutersammler; Pflanzenkunde

Preis pro Stein
20-80S
15-60S

40-90S
5-20S
2-10S

ALM, ARA, MHA

Wacholder-Rauch riecht sehr holzig und gleichzeitig frisch
und gilt als reinigend.

InGRrim

Aus dem Siidosten Aventuriens stammtdie krautige, vage schil-
fihnliche Ingrimpflanze, deren Wurzel zugleich herb, sauer,
bitter und scharf ist und auf Maraskan zur alltiglichen Kiiche
gehort. Sie wird siisauer eingelegt, in Stiicken kandiert, als
Gewiirz gerieben oder auf viele andere Weisen genutzt, auch
in vielen Wiirzmischungen fiir Fisch, Fleisch und SiiBspeisen.
Gehandelt wird Ingrim vor allem als trockene Wurzel.

InGRimMwURZEL
Verfiigbarkeit ~ ganzjihrig
Herkunft SHI, ARA, MHA, THA, KHO

Hersteller Bauern; Pflanzenkunde
Preis proStein  5-7S
Moarana

Die Moaranalianen sind Schmarotzerpflanzen, die fast iiberall
im Urwald anzutreffen sind. Die zihen Stringe sind etwa fin-
gerdick, von briunlicher Farbe mit einer samtigen Oberfliche
und werden mit einem scharfen Messer oder einer Machete
von den Biumen gehackt.

Ihre Verwendung ist vielfiltig: Die Eingeborenen kochen aus
den frischen Lianenstiicken einen wirksamen, die Liebeskraft
steigernden Trank. Getrocknete Stiicke werden gekaut oder
zerrieben in Essen und Getrinke gegeben und fordern die
Leistungsfihigkeit — eine nicht nur bei den Al'Anfanern be-
liebte Methode, die Arbeitsleistung ihrer Sklaven zu steigern.

den die Friichte auf verschiedene Weise fermentiert, um das
bekannte Aroma zu erzeugen. Die zivilisierte Methode besteht
aus wiederholtem Einweichen und Angiren im warmen Son-
nenschein, vielerorts werden aber auch weit unappetitlichere
Methoden angewendet. Da das Gedeihen der Vanille in sehr
starkem MaBe vom Wetter und anderen zufilligen Umstinden
abhingt, schwankt bereits der Preis beim Pflanzer je nach Er-
trag betrichtlich.

VamiLLE

Verfiigbarkeit TRA

Herkunft ALA, BRA, CHA WAL

Hersteller Bauern; Pflanzenkunde

Preis pro Stein 8-80S
Mvuskatnvuss

Muskatniisse sind eines der wichtigsten Handelsgiiter fir die
nordlindischen Kontore mit Niederlassungen im Stiden: Der
Muskatenbaum fillt vor allem durch seine auBergewdhnliche
kegelférmige Krone sowie seine enorme Gréfie von 15 bis 18
Schritt auf. Aus den gelblichweiBen Bliitentrauben entwickeln
sich im Verlauf von neun Monaten griingelbe, in GréBe und
Aussehen Pfirsichen oder Aprikosen dhnelnde Friichte. Wenn
diese reif sind, platzen sie auf und geben einen blutroten Samen
frei. Bei der Ernte wird zuerst das Fruchtfleisch entfernt, dann
der Samenmantel vorsichtig vom Kern der Muskatnuss geschilt
(der Samenmantel wird tibrigens als ‘Muskatbliite’ angeboten).
Sowohl ‘Bliiten’ als auch Niisse werden als Gewiirze und fir
alchimistische Tinkturen verwendet, wobei die Niisse — in zu
groBer Menge genossen — rauscherzeugend und sogar giftig
sind — bereits der Genuss zweier ganzer Niisse kann zum Tode

Der hiufige Genuss macht allerdings abhingig. fihren.
Moarana Muskatnvuss
Verfiigbharkeit ganzjihrig Verfiigbarkeit EFF, TRA
Herkunft MEN, BRA, ALA, WAL, CHA Herkunft CHA
Hersteller Kriutersammler; Pflanzenkunde Hersteller Plantagen; Pflanzenkunde
Preis pro Stein  5-30S Preis pro Stein 9-70S
VamiLLE LORBEERBLATTER

Mit zu den beliebtesten Gewiirzen gehort die Vanille. Die-
ses vor allem fiir StiBspeisen verwendete Gewiirz entspringt
der Frucht einer wei} blithenden Kletterorchidee — so findet
man diese Orchideen besonders hiufig dort, wo es auch vie-
le Kolibris gibt. Die Reifezeit der gelben Friichte macht sich
dadurch bemerkbar, dass sie aufplatzen. Nach der Ernte wer-

Der Lorbeer ist eine typische Pflanze der Zyklopeninseln,
kommt aber auch auf der Stidwestseite der gréBeren Waldinseln
vor. Er ist immergriin und hat ledrige, lanzenférmige Blitter,
die als Gewiirz dienen und getrocknet gehandelt werden. Der
Lorbeerkranz als Auszeichnung des siegreichen Heerfiihrers
war vor allem in bosparanischen Zeiten verbreitet.
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LoRBEERBLATTER

Verfiigbarkeit PRA, RON
Herkunft ZYK, evt. CHA
Hersteller Plantagen; Ackerbau

Preis

10 - 50 S pro Sack

Kakao, bei den Waldmenschen seit Urzeiten eine rituelle
Kostbarkeit, ist ein in den letzten Jahren bei den Wohlha-
benden ganz Aventuriens in Mode gekommenes Getrink,
das durch Kaiserin Alara Paligan auch in der Garether Ge-
sellschaft populidr gemacht wurde. Die kriftigen Stimme der
Kakaobdume haben eine silberfarbene Rinde und rétliches
Holz. Die Bliiten des Baumes sind rosenrot und weill — doch
man muss schon groBes Gliick haben, um sie bewundern zu
konnen, denn der Baum bliht nur wenige Stunden. Dafiir
aber trigt der Baum das ganze Jahr tiber zugleich Knospen,
Bliiten und Friichte, die in der Regel zwei Mal im Jahr ge-
sammelt werden.

Fiinf Monate nach der Bliite sind die gelben, gurkenférmigen
Friichte reif. Nun muss die Ernte sehr bald erfolgen, damit
die Friichte nicht verfaulen. Jede Frucht enthilt etwa 30 bis
50 Bohnen von violetter Farbe. Die Bohnen werden entfernt
und eine Woche in Fissern fermentiert. Danach haben sie ei-
ne leicht briunliche Farbe, die durch das Résten in der Sonne
noch verstirkt wird. AnschlieBend werden die Bohnen miih-
sam geschilt, dann fein mit schweren Mahlsteinen zerrieben.
Danach wird die Masse durch Tticher gepresst und getrocknet
und so das Kakaopulver gewonnen, welches iiber groBe Stre-
cken transportierbar ist. Die zuriickgebliebene ‘Kakaobutter’
wird von den Sklaven benutzt, um ihre Haut zum Schutz
gegen die Sonne einzufetten. Alles in allem ist die Verarbei-
tung von Kakao sehr aufwindig, und das macht das Getrink
so wertvoll — in mancher Hinsicht ist es das Lebenselixier der
Schwarzen Perle AI' Anfa. Ein alanfanischer Gelehrter hat
die kithne Behauptung aufgestellt, dass eine Kakaopflanzung
weit eintriglicher sei als eine Zuckerpflanzung: 20 Moha-
sklaven kénnten eine komplette Kakao-Plantage pflegen
und noch soviel Shatakwurz dabei pflanzen, wie sie zu ih-
rem Unterhalt benotigen. Die vielen Tausend Biume wiirden

im Jahr, nur zwei Stein Bohnen fiir beide Ernten pro Baum
gerechnet, eine Summe von mehreren Hunderttausend Du-
blonen einbringen. Dieser Gewinn sei umso betrichtlicher,
weil er wenig Aufwand erfordere. Hingegen erfordere eine
Kandispflanzung, wenn sie einen vergleichbaren Gewinn
an Zucker einbringen soll, drei Mal soviel Sklaven, Miihlen,
Karren, Ochsen, Pferde, wie auch verschiedene Handwerker
und Raffinierer. Eine Kakaopflanzung sei, nachdem dieses
Getrink so weithin Mode geworden ist, eine reiche Goldgru-
be, dahingegen eine Zuckerplantage nur eine Eisengrube.

Kakao
Verfiigbarkeit EFF, PHE
Herkunft ALA
Hersteller Plantagen; Pflanzenkunde
Preis proStein  10-70 S
Zimt

Der Zimmetbaum gedeiht am besten im feuchten Regenwald
und kann dort bis zu fiinfzehn Schritt hoch werden; in den
wenigen Zimmetplantagen wird er jedoch durch stindiges Be-
schneiden als Strauch auf einer Héhe von zwei bis drei Schritt
gehalten. Die fir die Gewiirzgewinnung wichtige Rinde sei-
ner jungen Seitentriebe ist sehr diinn und muss sehr vorsich-
tig abgeschilt werden. Dazu ist groBe Erfahrung notwendig
— zumal die eigentliche Gewiirzschicht wiederum vorsichtig
von der duBeren Rinde abgezogen werden muss. Diese hauch-
diinnen Steifen werden zu zehnt ineinander geschoben und
sorgfiltig getrocknet.

Je diinner und heller die Rinde, desto feiner der Geschmack
und desto héher der Preis. Der Ulikkaneel gilt als milder und
edler als der schirfer und brennender schmeckende Benbuk-
kel. Aus den Bliiten und Blittern der Pflanzen kann das weit
billigere (aber immer noch sehr kostbare) Zimtél gewonnen
werden, das aber nicht so wiirzig schmeckt.

Schon seit vielen Jahrhunderten ist der Wert dieser Baumrinde
bekannt: Schriftrollen aus dem Diamantenen Sultanat erwih-
nen den Zimt ebenso wie Berichte aus dem Bosparanischen
Reich, wo er als Speisegewiirz beliebt war, aber auch zum
Wiirzen von Weinen und zur Zubereitung von Salben, Olen
und sogar alchimistischen Elixieren verwendetwurde.
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Zimt

Benbukkel

Verfiigbarkeit EFF, TRA

Herkunft CHA (Waldinseln Benbukkula bis Numesi)
Hersteller Plantagen; Pflanzenkunde

Preis pro Stein 10 —40 S

Ulikkaneel

Verfiigbarkeit EFF, TRA

Herkunft CHA (Waldinseln Benbukkula bis Numesi)
Hersteller Plantagen; Planzenkunde

Preis pro Stein 15—-70 S

IMELKEN

Der Gewiirznelkenbaum ist eine bis 15 Schritt groBe Pflanze
Thalusiens und des Szintotales, seine immergriinen Lanzett-
blitter verstromen ein besonderes Aroma. Es heif3t, dass diese
Biume im achten Jahre anfangen, Friichte zu tragen, und bis
in das hundertste fruchtbar bleiben. Die noch unvollkom-
menen Knospen besitzen ein viel stirkeres, gleichsam kon-
zentriertes Aroma als die reifen Friichte. Die Gewiirznelken
sind nichts anders als die noch ungeéffneten Blitenknospen
Sie haben ihre Benennung von ihrer Gestalt, die eine ziem-
liche Ahnlichkeit mit einem kurzen stumpfen Nagel hat, wo-
her der verbreitete Name ‘Shadifnigelchen’ oder ‘Niglein’
rithrt.

Das Einsammeln der Nelken geschieht zwischen Anfang
Travia und Hesinde. Man beginnt damit aber erst, wenn die
Bliiten bald aufzubrechen scheinen und die anfangs griine
Knospe ganz braun geworden ist. Nun haben sie den stirks-
ten Geruch und Geschmack, so dass die Herren Thalusi-
ens jetzt die Sklaven ordentlich antreiben, damit die Ernste
schnell geht; vor allem aber darf die Regenzeit des Winters
noch nicht zu nahe sein. Denn nach der Ernte werden die
Knospen in der Sonne oder in kiihleren Jahren iiber Feuer
getrocknet, heftige Regenfille aber wiirden sie ganz verder-
ben. Danach werden die zu unreifen, kleinen oder schon er-
blithten Knospen ausgelesen und die guten Gewiirznelken
verpackt. Neben Zimt und Muskat sind die Nelken wohl das
beliebteste der exotischen Gewiirze, die in den letzten Jahr-
zehnten in Aventurien verbreitet wurden.

Beim Einkauf sollte der Hindler diejenigen wihlen, die sehr
dick, trocken und leicht zu zerbrechen sind; eine braunro-
te Farbe und moglichst noch ihre Knépfe haben, dazu einen
hitzigen und wiirzigen Geschmack und einen angenehmen
Geruch. Wenn man sie mit den Nigeln zwickt oder eine war-
me Nadel hinein steckt, miissen sie etwas Ol von sich geben.
Vor allem diirfen sie nicht mit Staub verunreinigt oder diinn,
schwiirzlich, weich und feucht sein.

Man benutzt sie, um Speisen einen angenehmen Geruch und
Geschmack zu geben und den Wein zu wiirzen. Zusitzlich
spielen sie eine grofe Rolle in der Medizin, da sie balsamische
Krifte haben. Der als Duftspender und Luftauffrischer ge-
briuchliche Porander oder Duftapfel besteht oft aus einer mit
Gewiirznelken gespickten und dann getrockneten Arange.

GEWURZOELKEI

Verfiigbarkeit BOR bis FIR
Herkunft THA, evtl. KHO
Hersteller Bauern; Pflanzenkunde

Preis pro Stein 12-458S

PFEFFER

Der Pfefferstrauch, der in mehreren Arten im ganzen Osten
und Siiden zu finden ist, ist eine mehrjihrige Kletterpflanze
mit holzigem Stamm und Haftwurzeln. Die groBlen Lanzett-
blitter sind wechselstindig und von einer dicken und steifen
Substanz, die hellen, hingenden Bliitenstinde bringen als
Friichte die griinen Pfefferkérner hervor. Pfeffer hat einen
schlanken rebenartigen Stingel und muss daher neben gerade
Biume oder Stocke und Pfihle gepflanzt werden, um die er
sich herumwinden kann. Das Einsammeln der reifen Friichte
erfolgt im vierten Monat nach der Bliite, und die abgestreiften
Beeren werden alsdann eine Woche lang in der Sonne getrock-
net und dadurch zum Verschicken tauglich gemacht.

Im Handel kommen dreierlei Sorten von Pfeffer vor, nimlich
der schwarze, der rote und der weie. Der duBere Unterschied
besteht auBer der Farbe darin, dass die schwarzen und roten
Pfefferkérner eine runzlige, die weiBlen aber eine glatte Schale
haben. Es heif}t, dass man zum schwarzen Pfeffer die noch un-
reifen Beeren nehme, weil sie viel schirfer und wiirziger sind, als
wenn sie ihre vollige Reife erlangt haben. Die unreifen Beeren
verdndern durchs Austrocknen ihre griine Farbe in eine schwar-
ze, wenn man sie aber reif werden lisst, so werden sie dunkelrot.
In diesem Zustand kann man sie trocknen, so dass sie von mitt-
lerer Schirfe und blumigen Geschmack sind, in Aranien aber
legt man sie in Salzwasser, bis das duBBere Hiutchen abgeht, und
trocknet die weilen Korner in der Sonne, damit sie sich desto
besser halten. Der weille Pfeffer zeigt einen milderen und aro-
matischeren, dabei nicht so hitzigen Geschmack.

Vor allem nach der Schirfe unterscheidet man den feurigen
alanfanischen Schwarzen Pfefter, den blumigen Roten Pfeffer
aus Khunchom und Fasar sowie den milden aranischen Wei-
Ben Pfefter. Es heit auch, die Pfefferstraucher der drei Regi-
onen triigen an sich Friichte von unterschiedlicher Schiirfe,
doch das ist umstritten.

Die Pfefferkorner der tulamidischen Regionen waren fiir die
Mittelreicher wohl die ersten schiirferen Gewiirze, die sie kennen
lernten, so dass sich anfangs das Wort “Pfeffer” fiir alle Arten exo-
tischer Gewiirze angewendet wurde.

In Khunchom werden auch Nelken und Rotpfeffer zu einem
Gewiirz gemischt, wihrend in Aranien sehr oft ein Gemisch
aus WeiBpfeffer und Limonen- oder Arangenschalen verwendet
wird.

PFEFFERKORNER (ALLE Variantem)

Verfiigbarkeit BOR, ING

Herkunft ARA, HOR, ZYK, ART, MHA, GOR,
THA, SHI, WAL, ALA, BRA, CHA

Hersteller Plantagen; Ackerbau

Preis pro Stein  20-70 S
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Diese etwa drei Schritt hohen Pflanzen sind urspriinglich nur
auf der Insel Iltoken beheimatet und auch heute nur selten
anderswo zu finden. Aus ihren auffallenden blau-gelb-wei-
Ben Bliiten entwickeln sich zwei Mal im Jahr unscheinbare
Friichte, deren Kerne gemahlen ein sehr begehrtes und hoch-
aromatisches Gewiirz ergeben, das vor allem fiir Gebick und
Lebkuchen verwendet wird.

Das Haus Stoerrebrandt hat praktisch das Monopol auf dieses
Gewiirz, da es nicht nur die meisten Mir-Theniok-Pflanzen
unter seiner Kontrolle hat, sondern auch eifrig das Geschifts-
geheimnis hiitet, wie man verhindert, dass die Kerne innerhalb
von einigen Tagen ihr Aroma verlieren.

GULDENLANDER

Das teuerste Gewiirz in Aventurien ist der Giildenlinder, den
so mancher Giildenlandfahrer sich in Gold aufwiegen ldsst und
der gerne gefilscht wird. Er hiufig unterschiedlich in der Farbe
und im Geschmack, ist meist aber gelblich bis rétlich und von
aromatischer, siier Schirfe, die vage an Pfeffer, Nelken, In-
grim, Knoblauch, Muskat und Zimt erinnern soll, manchmal
auch ein vages Meeresfriichtearoma erkennen lisst. Uber die
genaue Natur des edlen Gewiirzes ist nichts bekannt — nicht
einmal, ob es im Giildenlande aus verschiedenen Zutaten ge-
mischt wird oder ob es einer einzelnen Pflanze entstammt.

GULDENLANDER.

Verfiigbarkeit  zufillig

Herkunft Westkiistenhifen

Ersthindler Giildenlandfahrer; Pflanzenkunde

Preis pro Stein 400 S (ab Schiff)

FALSCHER GULDENLANDER

Vor allem aus Pfeffer, Nelken, Ingrim, Knoblauch, Muskat
und Zimt und einigen anderen Gewiirzen, Kriutern und Olen
stellen verschiedene Gewiirzhindler im Siiden ihre eigenen
‘Giildenlinder’-Mischungen her, die nach gut gehiiteten Fa-
milienrezepten gemischt werden und je nach Qualitit einen so
hohen Preis erzielen, wie es Mischungen dieser edlen Gewiirze
zukommt. Der Mengbillaner Giildenlinder gilt als mild und
blumig, der A’ Anfaner als feurig und herb, der Khunchomer
als scharf und siil und der Maraskaner als bitter und siiB3, der
Zorganer als fruchtig und stisauer.

mir-THEmiOK
Verfiigbarkeit ~ EFF, TSA
Herkunft CHA (lltoken, Sokkina und Javalasi)

Hersteller Plantagen; Pflanzenkunde
Preis proStein  20—-80 S
PRAIOSANIDELHOLZ

Dieser zwolf Schritt hohe Baum, von den Eingeborenen Uru-
lumba genannt, wichst als Schmarotzer hauptsichlich auf der
Syllanischen Halbinsel und auf den Waldinseln. Er hat gelb-
liches, schweres Holz, und seine stark harzigen Aste werden
im Traviamonat abgeschnitten, zermahlen und bei religiosen
und magischen Ritualen in heien Pfannen zum Schutz vor
unerwiinschten Einfliissen verbrannt. Die Utulus verbrennen
die aromatisch duftenden Zweige zu Ehren ihres Sonnengot-
tes und verkaufen es als Raucherwerk. Der sti}lich-herbe Duft
kennzeichnet vielerorts die Tempel des Praios, scheint aber
auch in den Gewindern und Haaren so manchen WeiBmagi-
ers unausldschlich zu sitzen.

PRAIOSANIDELHOLZ
Verfiigbarkeit TRA
Herkunft ALA, BRA, CHA

(Benbukkula bis Sukkuvelani)
Kriutersammler; Pflanzenkunde
20-80S

Hersteller
Preis pro Stein

FALSCHER GULDENLANDER_

Verfiigbarkeit ~ ganzjihrig

Herkunft ARA, MHA, MEN, ALA,
SHI, THA, BRA, CHA

Hersteller Gewiirzhindler; Kochen

Preis pro Stein 24 —100 S

ILmEenBLATT ODER ALPHAINIA

Diese von den Eingeborenen Batonga (“siier Rausch”) genann-
te Pflanze erreicht eine Hohe von bis zu zwei Schritt und blitht
bis zu zwei Mal im Jahr. Thre siebenfingrigen, leicht gezahnten
Blitter werden ebenso wie die roten Bliiten getrocknet und fin-
den entweder in Verbindung mit Rauchkraut oder zerrieben in
Tee und Gebick als Stimmungsheber Verwendung. Das Harz
dieses leichten Rauschmittels wird bei Zeremonien in Tempeln
auf heiflen Steinen erhitzt, um die Gliubigen empfinglicher
fir die Botschaften der Gétter zu machen. Es ist wohl nur ein
Geriicht, dass es in Al’ Anfa iiblich sein soll, unter fast alle im
Handel befindlichen Nahrungsmittel zerstoBenes Alphana zu
mischen, um die Bevélkerung zufrieden zu halten.

Gehandelt werden tiblicherweise das ausgepresste Harz und
die getrockneten und gehickselten Blitter.

iLmenBLatt
Verfiigbarkeit TRA, ING
Herkunft MEN, ZYK; CHA (Altoum)
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Hersteller
Preis pro Stein

Kriutersammler; Pflanzenkunde

800 —1.000 S

Ein vereinzelt im Regengebirge vorkommender, immergriiner
Strauch trigt faustgroBe, lila schimmernde Friichte, die bei den
dort lebenden Affen als Leckerbissen begehrt, fiir den mensch-
lichen Genuss allerdings vollig ungeeignet sind. Es ist aller-
dings moglich, aus diesen stark harzhaltigen Friichten einen
der kostbarsten Riucherstoffe Aventuriens zu gewinnen — das
Myridanum.

Die Gewinnung ist allerdings erst nach einer Reifedauer von
mindestens sechzig Tagen mdoglich, leider sind dann die meis-

ten Friichte bereits von den Affen verzehrt. Gelingt die Erbeu-
tung der Friichte, werden diese angebohrt und das harzhaltige
Ol erhitzt, danach zum Kristallisieren gebracht — ein schwie-
riger alchimistischer Vorgang. Wenn alles gelingt, erhilt man
aus einer Frucht etwa eine Unze Myridaniumkristalle. Da
Myridanium bei sehr vielen magischen Handlungen zu den
Paraphernalien gehort, liegt der Wert einer Unze in Gareth bei
etwa 200 Dukaten.

MyripDAmMUM

Verfiigbarkeit ~ ganzjihrig

Herkunft WAL

Hersteller Kriutersammler; Pflanzenkunde
Preis pro Stein  ab 7.500 S

ALKOHOLiISCHE GETRANKE

Das Brauen, Weinmachen und Brennen sind weit verbreitete
Kiinste und viele Landstriche haben ihre ganz eigenen Biere,
Weine und Brinde. Dennoch haben einige edle Tropfen eine
tiberregionale Berithmtheit erlangt, da sie schmackhaft und
zugleich robust genug fiir Transport iiber Stock und Stein und
lange Lagerung sind: Selbst der kostlichste Schluck kann nur
in der engsten Umgebung gehandelt werden, wenn er nicht
gut beférdert werden kann, ohne geschmacklich Schaden zu
leiden.

Getrinke werden in Schliuchen und Kriigen transportiert,
vor allem aber in geeichten Fissern, die immer ein Fass, also
einhundert Mal3 (80 Liter) fassen, auch wenn sie mal etwas
héher und schlanker oder aber gedrungener sind. Da das Leer-
gewicht immer nah an 20 Stein liegt, wird ein volles Fass also
mit einem Sack Gewicht gerechnet.

BiER

Bier ist in Mittel- und Nordaventurien ein weit verbreitetes
Nahrungsmittel, das vielerorts wie Wasser oder auch anstel-
le von Wasser getrunken wird — denn es ist nahrhafter und
oft sogar gesiinder, gerade in den Zeiten, wo viele Menschen
durch Brunnen-, Teich- oder Zisternenwasser erkranken.
Was die Ursache dafiir sein soll, ist bei Bauern und Gelehrten
umstritten: Manche sprechen vom Segen der Peraine, der auf
dem Braugetreide liegt und sich auf das Bier tibertrigt, andere
schreiben die Wirkung den verschiedenen heilsamen Kriutern
zu, die zur Wiirzung der Maische verwendet werden. Wieder
andere vermuten, es hitte damit zu tun, dass beim Brauen das
Malz und die Kriuter lange mit dem Brauwasser gekocht wer-
den, jedoch ohne einen guten Grund fiir ihre Theorie nennen
zu kénnen.

Im Grunde bezeichnen die Aventurier jedes Getrink als Bier,
das durch das Vergiren von Getreidemalz hergestellt wurde,
wobei Biere aus Gerstenmalz den Lowenanteil ausmachen.
Weizenbier ist im Horasreich und Mengbilla sowie in Aranien
beliebt, Dinkelbier bei den Thorwalern. Bier aus Roggen gibt
es vor allem in Nostria, Andergast, Weiden und dem Bornland,
Reis und Hirse werden vor allem von den Tulamiden zu Bier
gebraut. Haferbier schlieBlich ist diinn, wissrig und soll den
Magen unruhig machen, so dass es sehr selten hergestellt wird.

Ein Sack Malz ergibtim Durchschnitt drei Fass eines ordentli-
chen Schankbieres oder zwei Fass Starkbier.

Die erste und vielleicht wichtigste Unterscheidung beruht auf
der Kraft des Bieres: Starkbier (oder Festbier) ist jenes, das mit
besonders viel Malz im Verhiltnis zum Brauwasser gemacht
wird. Das macht es besonders kriftig und wiirzig im Ge-
schmack, aber auch sehr stark im Alkoholgehalt. Auf der ande-
ren Seite hat es natiirlich hhere Herstellungskosten als andere
Biere, so dass es of t nur zu bestimmten Festtagen gebraut wird,
wenn die Leute bereit sind, mehr fiir das Bier auszugeben. Au-
Berdem 1st Starkbier sehr wichtig fiir den Handel: Da es viel
kostet, das tiberall vorhandene Wasser aufwindig und ziemlich
sinnlos durch die Gegend zu beférdern, sind viele Brauer dazu
ibergegangen, ihr fiir die Ausfuhr bestimmtes Bier so stark wie
moglich zu brauen, damit es am Ziel einfach mit dem dortigen
Wasser auf die {ibliche Trinkstirke verdiinnt wird. Dieses be-
sonders kriftige Exportbier wird allerdings inzwischen durch-
aus auch unverwissert getrunken, zum Teil als Mutprobe.
Schankbier (oder Abendbier) nennt man die ‘gewdhnlichen’
Biere mit der durchschnittlichen Stirke, die aventurische Bier-
trinker gewohnt sind. In der Regel werden sie aus den genann-
ten Griinden nicht iiber Grafschaftsgrenzen hinaus exportiert.
Diinnbier (oder Tagesbier) ist in der Regel nicht mit Wasser
verdiinntes Schank- oder Starkbier, sondern wird durch einen
zweiten Braugang hergestellt, zu dem man das schon einmal
verwendete und daher recht ausgelaugte, schwache Malz ver-
wendet, manchmal gar bei einem dritten Braugang. Es ist
mehr ein Mittel, um nichts Nutzbares zu vergeuden und ein
nur leicht siuerliches, schwach alkoholisches Getrink, das vie-
len gesiinder als Wasser gilt (s.o0.).

Lange Zeit war es beim Brauen {iblich, dass die aus Wasser,
Malz und Kriutern hergestellte Wiirze solange stand, bis sie
von sich aus zu giren begann — und das, ehe Fiulnis oder
Schimmel einsetzten. Lange Zeit waren Brauer und Bicker
daher ein verbundener Beruf, weil Bickern erfahrungsgemif
das Bier weit haufiger gelang als anderen.

Es waren (wenig iiberraschend) die Zwerge mit ihrer ausge-
dehnten Erfahrung in der Pilzzucht, die als erste das Brau-
ergebnis deutlich verbessertem, indem sie speziell geziichtete
Hefepilze verwendeten. Heutzutage ist die Verwendung von
Brauhefe in Horasreich und Mittelreich sehr tiblich geworden,
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wihrend in den noérdlicheren Gebieten oft noch darauf ver-
zichtet wird. Dabei sind zwei Sorten grundverschieden:
Obergirige Hefe gedeiht bei lauen und wirmeren Temperatu-
ren und benétigt weniger Zeit, an deren Ende sich die Hefe
oben auf dem Bier sammelt und abgeschopft werden kann.
Untergirige Hefe benotigt kalte Temperaturen, braucht linger
und sinkt am Ende auf den Boden des Braukessels. Sie ergibt
ein haltbareres Bier, das aber gewshnlich nur im Winter ge-
braut werden kann: In vielen Gegenden ist die traditionelle
Brauzeit von Anfang Travia bis Ende Peraine. Alternativ ist
das Brauen untergirigen Bieres in gekiihlten Kellern méglich,
fir die die Brauerei Flusseis oder Gebirgseis bezieht und in
groBen Blocken einlagert. Alle tiberregional verbreiteten Biere
Aventuriens sind untergirig gebraut.

Ein allgemeines Problem der Bierbrauerei war immer die hohe
Verderblichkeit vergorenen Malzwassers, das nach kurzer Zeit
schal und dann schimmligwird. Seit eh und je sind verschiede-
ne Kriutermischungen verwendetworden, um den Geschmack
des Bieres zu verbessern und idealerweise die Haltbarkeit zu
erhohen. Anfangs war beim Brauen urspriing-

lich zur Wirzung

des Malzes
Krautmischung,

eine

die Gruz,

aus verschiedenen

Gewichsen tblich, fir die alle Braumeister ihre eigenen Re-
zepte hatten. In den letzten Jahrhunderten wurden die meisten
Kriutermischungen weitgehend vom Hopfen verdringt, der
zuerst am GroBen Fluss und in den Zwergengebirgen verwen-
det wurde. Hopfen konserviert das Briu fiir mehrere Wochen
bis Monate, dazu kommt seine beruhigende Wirkung.

In Weiden, Tobrien, Albernia und vor allem im Bornland
ist es jedoch immer noch iblich, das Gagelbier zu brauen,
dessen Krautmischung vor allem das Harz des weidenihn-
lichen Gagelstrauchs enthilt, das einen betdubend wiirzigen
Geruch ausstromt. Im nordmirkischen Gratenfels war durch
einen Zolldisput die Einfuhr von Hopfen sehr lange verboten
und auch heute wird er noch stark verzollt, so dass das Gra-

tenfelser Gagel als ‘altmodisches’ rotes Bier weithin bekannt
und beriichtigt ist. In Albernia sind auBBer dem Gagel auch
Eichenblitter und sogar Ochsengalle als Beigabe vor dem
Brauen iiblich.
Aus Beilunk stammte das Amazonenbier von einer sattgelben
Farbe, die durch eine Safranbeigabe zur Grut erreicht wurde.
In Aranien werden einem fertig ausgegorenen Weizenbier
Pfirsische, Aprikosen oder andere Friichte zugesetzt, dessen
Zucker eine zweite Girung in Gang setzt, an deren Ende ein
saftfarbiges, fruchtig-sduerliches Obstbier steht.
Im Bornland wird aus altbackenem und zerriebenem Roggen-
schrotbrot Kwassetz gebraut, ein klassisches sduerliches und
erfrischendes Diinnbier mit wenig Alkohol, das nach dem
Brauen schnell getrunken werden muss.
In Andergast wird aus Roggen und als Wiirze herben Eicheln
das Eichenbier gemacht, in Nostria das Knat gebraut, bei dem
dem Gerstenmalz oft billiger Emmer und Hafer beigemischt
wurde und dessen Grut Spinat enthilt, der dem Bier eine star-
ke griine Farbe verleiht. Ebenso wird in Transysilien ein Bier
gebraut, das angeblich auf einem altes Hexenrezept beruht und
in geringen Mengen einen Sud des Schwarzen Bilsenkrautes
enthilt, das die berauschende, betiubende Wirkung des Bi/se-
ner genannten Bieres verstirken und den Anblick dimonischer
Wesen ertriglicher machen soll.
Brabakbriu, ein sehr siiBlich-klebriges Bier, dem Nordlinder
jede Wiirze absprechen, wird aus Kandiswurzelresten ge-
braut.
Einige andere Biere sind nicht auf Grund kurioser Zutaten,
sondern durch ihre Qualitit iiberregional bekannt geworden,
obwohl man sie auBBerhalb ihrer Heimat praktisch nicht be-
kommt, ganz einfach, weil sie im Ursprungsland so populir
sind, das Reisende von dort oft davon erzihlen: Waskirer ist
ein dunkles, sehr starkes Dinkelbier aus dem Thorwaler
Binnenland, Bethaner und Neethaner Weizengold sind hel-
le Weizenbiere aus dem Lieblichen Feld, das Gegenstiick
aus Mengbilla ist das Nordasker Weizengold (das also mit-
nichten aus der Grafschaft Ask im nérdlichen Bornland
stammt).
Zwischen GroBem Fluss und Darpat sind das Eslamsbriu
und das De Motter Klosterbeliebt, beides hochwertige obergi-
rige Biere aus der Provinz Greifenfurt, ferner das Uslenrieder
Rot aus dem Reichsforst und das dunkle Eichstdtter-Weizen-
bier der gleichnamigen Garether Brauerel.

BiER

Lokales Bier

Verfiigbarkeit 'TRA bis PER

Herkunft THO, SVE,ALB,AND, GAR,
WEI TOB, ALM, HOR, ARA

Hersteller Brauer; Brauer

PreisproFass 2-10S

Ferdoker

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft GAR

Hersteller Brauer; Brauer

Preis proFass 12-40S
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Das vielleicht beliebteste, in jedem Fall aber beriihmteste Bier
Aventuriens ist das Helle Ferdoker Gerstenbréiiu, oder einfach nur
‘Ferdoker’. Das auBerordentlich bittere, untergirige Bier wird
nach einem streng gehiiteten Geheimrezept gebraut. Ferdoker
gehort zu den verbreitetsten Bieren iiberhaupt (allein im be-
nachbarten Angbar ist seine Herstellung und sein Ausschank
laut Zunftordnung verboten).

Die traditionelle Vorherrschaft der Angroschim auf dem Gebiet
der Braukunst beruht (wie schon beschrieben) insbesondere
aufihrem unerreichten Wissen iiber den Einsatz spezialisierter
Brauhefen, die genau an die jeweiligen klimatischen Umstidnde
und verfiigbaren Zutaten angepasst sind und verhindern, dass
sich minder geeignete wilde Hefen im werdenden Bier ver-
mehren. Daher gelingen die Gebriue nicht nur mit sehr groBer
Wahrscheinlichkeit, sondern sind auch sehr haltbar

(auch die obergirigen). Die meisten Zwergen-

biere sind zudem fiir menschliche Vorstellungen

sehr stark gehopft und damit herb-bitter. In der

Verbindung mit der manchmal noch vorhande-

nen Siifle des Malzes ist der siiB-bittere Ge-

schmack sehr gewéhnungsbediirftig.

Das Alt-Angbarer Starkbier, eine kriftige,

dunkle Sorte, ist in der Grafschaft Hii-

gelland ebenso beliebt wie Ferdoker

und dazu auch noch sehr viel berau-

schender und sittigender; da es

als Starkbier mit deutlich mehr

Malz gebraut wird.

Das Angbarer Zwergenbock, ein

helles und sehr bitteres obergi-

riges Bier, das mehr als ein Achtel

Alkohol enthilt, ist wohl eines der stirksten

Biere, das je kreiert wurde. Es wird auf Grund sei-

nes hohen Hopfenanteils fast ausschlieBlich von den
Angroschim getrunken — von diesen aber gerne und in
groBen Mengen.

Das Urschlund Dunkel, ein sehr dunkles untergiriges
Bier, das fiir seine lange Lagerzeit bekannt ist, wird nur im
Angrosch-Tempel am Heiligtum Schlund gefertigt und sehr
selten exportiert. Viele Zwerge sprechen diesem Bier sogar ei-
ne wundersame Wirkung zu, vor allem, wenn es am oder im
Heiligtum getrunken wird.

Das Waldwachter Urbier aus dem Amboss ist ein dunkles Bier,
das dank seiner obergirigen Hefen ‘traditioneller’ schmeckt
und seine Kraft von der almadanischen Sonne erhalten soll.
Das Schradoker Bitter ist ein stark gehopftes Gerstenbier aus
dem Phecanowald im nordlichen Horasreich, das in mancher
Hinsicht im weizenbiergewohnten Lieblichen Feld das oft
schwerer erhiltliche Ferdoker vertritt (dessen Import lange
durch heftige Zolle erschwert wurde).

ZWERGENBIER
Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft ZWE
Hersteller Brauer; Brauer

Preis pro Fass 10-30S

WeEin
Die Weinrebe ist eine der bedeutendsten Kulturpflanzen, ist
sie doch aus Rahjas Wildem Wein entstanden und wird aus-
schlieBlich angebaut, um der Géttin des Rausches zu huldi-
gen. An der Westkiiste behauptet man traditionell, dass der
Wein auf Rebstocke zuriickginge, die von den einwandernden
Giildenlindern im Namen Rahjas mitgebracht wurden, wih-
rend man danach den Wilden Wein allenfalls eingekreuzt oder
als Grundlage beim Veredeln genommen hat. Viele Jahrhun-
derte lang war der Weinanbau ein wichtiges Kriterium, ob ein
Volk wirklich zivilisiert war, wihrend das Bier als ein typisches
Barbarengetrink galt.
Die Tulamiden wiederum sind sich vollig sicher, dass der Segen
Rahjas den ersten edlen Wein im Vorland des Raschtulswalles er-
schaffen hat, in der Landschaft zwischen Palmyrabad und Fasar;
lange ehe die ersten Schiffe aus dem Giildenland anlegten.
Grundsitzlich wird im Handel der weifle Wein aus gelbgriinen
Trauben und der rote Wein aus blaupurpurnen Trauben unter-
schieden, wobei der Rotwein wegen seiner rahjanischen Farbe
und des gewshnlich volleren Geschmacks allgemein als der Wert-
vollere und Edlere gilt. Der blassrotliche Rosenwein gilt manchen
als Mischung aus Rot- und WeiBwein, doch werden hier we-
der Trauben noch fertige Weine vermischt: Er stammt
vollig von Rotweintrauben, doch da die firben-
den und herben Schalen sogleich oder bald
nach dem Pressen und nicht erst nach der
Girung entfernt werden, ist er heller in
der Farbe und milder im Geschmack.
Da Wein umso leichter verdirbt, je sii-
Ber er ist, gilt ein sehr lieblicher Wein als
seltene, kostbare Besonderheit, wihrend
ein ‘Siuerling’ unvermeidlich als schlech-
ter gilt, ganz gleich wie wohl duftend sein
Aroma sein mag. Auch dass der Zucker
als gesegnetes Gewiirz der Rahja gilt, mag hier eine
Rolle spielen.
Als Inbegriff des billigen Weins muss der Bitterwein
gelten, ein stark mit Harz versetzter weiler (oder sehr
selten roter) Wein von saurem Geschmack und meist
entweder blassem oder penetrantem Geruch. Frither
wurde der meiste Bitterwein in Tobrien hergestellt,
doch es gibt ihn im ganzen Mittelreich und sogar ver-
einzelt im Bornland, Svelltland und am Ingval — und
auch in Aranien und im Horasreich (vor allem auf den Zyk-
lopeninseln) wird minderwertiger Wein auf diese Weise gegen
das Verderben geschiitzt: Denn das Harz, das im Norden von
Kiefer, Tanne und Fichte, weiter siidlich von Pinie und Zypres-
se stammt, soll verhindern, dass der Wein zu Essig wird.
Als der typische einfache Wein ohne besondere Merkmale gilt
sowohl im Mittelreich als auch im Horasreich der weiBle wie ro-
te Elenviner, wobei im Lieblichen Feld noch ein gutes Mal3 an
Abneigung gegen alle mittelreichischen Weine hinzukommt.
Am GroBen Fluss wird Wein eigentlich nur an der geschiitzten
Ostseite der Windhagberge zwischen Elenvina und Kyndoch
angebaut, doch wird oft jeder Wein ohne besondere Qualititen
als Elenviner bezeichnet.
Ebenfalls preiswert erhiltlich ist der Hylailische Seemost von den
Zyklopeninseln, ein einfacher WeiBwein, der aber nicht wegen
seiner schlechten Qualitdt giinstig zu haben ist, sondern weil er
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WEin

Variante Verfiigbarkeit Herkunft
Bitterwein v.a. RAH bis EFF GAR, WEI, AND
Seemost v.a. TRA ZYK
Elenviner v.a. RAH bis EFF ALB, GAR,
Sikramtaler v.a. RAH bis EFF HOR
Yaquirwein v.a. RAH bis EFF HOR, ALM
Schlauchwein v.a. RAH bis EFF ARA, GAR

Hersteller
Winzer; Winzer
Winzer; Winzer
Winzer; Winzer
Winzer; Winzer
Winzer; Winzer
Winzer; Winzer

Preis
3 —10 S pro Fass
8 —24 S pro Fass
12 -40 S pro Fass
30 — 200 S pro Fass
45 —-220 S pro Fass
45 —220 S pro Fass

Raschtulswaller v.a. RAH bis EFF ARA, MHA, THA Winzer; Winzer 45 — 220 S pro Fass
Bosparanjer/Tharf v.a. RAH bis EFF HOR, ARA Winzer; Winzer 3—10 S pro MaB-Flasche
Rahjas Géttergabe va. RAH HOR Winzer; Winzer 5—12 S pro MaB-Flasche

bei Ankauf; Transport und oft auchbeim Trinken noch girt —der
Winzer gibt also einen Nachlass dafiir, dass er den jungen Wein
schnell abverkauft und so den Keller leer bekommt. Dass der
Hylailer diese raue Behandlung tiberhauptgenieBbar tibersteht,
spricht fiir seine solide Qualitidt — und er soll Pate gestanden ha-
ben fiir die Erfindung des viel gelobten Schaumweins.

Bessere Weine, die wegen ihres Anbauorts und einigen cha-
rakteristischen Eigenschaften hochgeschitzt werden, gibt es
viele in Aventurien. Das bekannteste Weinbaugebiet iiber-
haupt ist das Land an Yaquir und Sikram. In Almada und dem
Lieblichen Feld werden die feinsten WeiBweine Aventuriens
gekeltert, namentlich die siiffige Yaguirblume, der edel-herbe
Yaquirtaler Sandwein und der trockene Sikramer Weifiwein.
Namentlich das legendire siiBe Arivorer Blut und das im Ver-
gleich herbere Goldfelser Morgenrot stammen aus den Hiigeln
des Lieblichen Feldes, aus denen allgemein schwerere Rotwei-
ne kommen. Weiter nérdlich gedeiht an nennenswerten Wei-
ten vor allem der von Zwergen gekelterte Angbarer Ambrosias,
ein aromatischer und iiberraschend lieblicher Rotwein, der
aber im Fernhandel keine Bedeutung hat.

Ausden Lindern der Tulamiden stammt ausschlieBlich Rotwein:
Der feine Aranische Schlauchwein wird in groBen Mengen in der
Barun-Ulah-Ebene im SultanatBaburin und am nebachotischen
Darpatin der Provinz Perricum geerntet und aventurienweit ge-
handelt; verschiedene Winzer keltern ihn nach Familienrezept
ganz oder teilweise als hellrotem, frischen Rosenwein. Zu den
edlen Weinen gehort der schwere Raschtulswaller, der aus den
blauen Trauben an den zahlreichen Quellfliissen Fasars und
Araniens entsteht. Er wird auch im Stierbuckel und dem Thalus-
Massiv angebaut, besitzt dann aber nicht die gleiche Qualitit.
Als edelste Variante des Weins gilt der schiumende Bosparan-
jer, der als fertiger Wein erneut mit Traubensirup und Hefe
versetzt und damit wieder zum Giren gebracht wird. Bospa-
ranjer wird aus WeiB- oder Rotwein im Horasreich und aus
Rosenwein in Aranien hergestellt, wo er 6rtlich auch als Tharf
verwendet wird. Rahjas Gottergabe, ein exquisiter Rosenwein
aus dem Sikramtal, findet sich dagegen in Westaventurien oft

als Tharf in Rahja-Tempeln.

LiKORWEINE

Inwarmen Landschaften kann bei einem eigentlich fertigen sii-
Ben Wein durch die Sonnenhitze bei Lagerung und Transport
eine weitere Girung beginnen, die ihn leicht verderben kann.
Um die gewiinschte Girung eindeutig abzubrechen und neue
zu verhindern, gibt es diverse alchimistische Mittelchen, die
der Rahjakirche durchweg wenig geheuer sind. Eine Metho-
de aber findet ihren Segen oder zumindest die stille Duldung:
Auch ein guter Schuss Weinbrand kann dafiir sorgen, dass der
Wein nicht mehr girt. Die auf diese Weise zugleich stirker und
haltbarer gemachten Weine erfreuen sich im Handel aus of-
fensichtlichen Griinden groBer Beliebtheit; schlieBlich ist der
Hindler nicht verantwortlich, wenn der Wirt den starken Li-
kérwein bei Ausschenken mit Brunnenwasser streckt, um die
Gesundheit seiner Giste zu schonen.

Zwei Arten von Likérwein sind in Aventurien allgemein be-
kannt: Aus dem almadanischen Ragatien stammt der Brauch,
den ortlichen Ragatzo durch etwas vom einheimischen Wein-
brand zum Fino, mehr Weinbrand zum Oloroso und durch ab-
surd viel zu Dubioso aufzuspritzen. Im aranischen Palmyramis
wird auf dhnliche Weise der Raschtulswaller veredelt, nimlich
zur Emira, zur Sultana und zur Shahi.

AnpeRE WEINE

AuBer dem Saft der Trauben kann man nahezu jeden zucker-
haltigen Fruchtsaft zu einem Wein vergiren. Wo immer Obst
wichst, machen die Leute aus Streu- und Fallobst Most und
Wein, der gerade im Norden oft besser mundet als ein saures
Traubentrépfchen. Im Handel spielen Apfelwein, Kirschwein
und Beerenweine allerdings eine geringe Rolle, gerade weil es
allgemein gilt, dass sich ein Import kaum lohnt.

Der Dattelwein des Siidostens allerdings ist ein sehr beliebtes
Rauschgetrink aus eigenem Recht, das vor allem von den Stid-
ten im Balash in andere Teile der Tulamidenlande exportiert
wird. Ahnlich verhilt es sich mit dem Reiswein, bei dem gute
Sorten einem aufwendigen Vergirungsprozess mit spezieller

LikORWEIN

Variante Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis
Fino/Emira v.a. RAH bis EFF ALM, ARA Winzer; Winzer 50 — 240 S pro Fass
Oloroso/Sultana v.a. RAH bis EFF ALM, ARA Winzer; Winzer 70 — 300 S pro Fass
Dubioso/Shahi v.a. RAH bis EFF ALM, ARA Winzer; Winzer 120 — 500 S pro Fass
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AnpeRe WEINE

Variante Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis
Obstwein v.a.TRA bis HES ALB,AND, GAR, WEI, BOR Winzer; Winzer 30 —200 S
Mohaska v.a. ING bis TRA WAL Mohas; Pflanzenkunde 20-100 S
Dattelwein v.a. TRA bis HES MHA, evtl. ARA Bauern; Winzer 30-150 S
Reiswein ganzjihrig MHA Bauern; Winzer 35-1.800 S
Met v.a. RAH bis EFF BOR, SVE, THO, WEI, TOB, AND Bauern; Winzer 45 -200 S

Hefe unterworfen werden, wihrend bei billigen Sorten der
fehlende Zucker des Reises bei der Vergirung schlicht durch
groBziigigen Umgang mit Rohrzucker ausgeglichen wird.

Der aus Honig hergestellte Mez schlieBlich ist vor allem im
Norden vom Walsach bis zum Ingval beliebt und wird in fast
jedem biuerlichen und biirgerlichen Haushalt selbst herge-
stellt; es gibt aber auch ‘Honigwinzer’, die fiir den Handel mit
den siidlicheren Gebieten produzieren, wo Met als urtiimli-
ches und kriftiges Rauschgetrink importiert wird.

Im tiefen Stiden wiederum stellen die Mohas aus

der Kraft spendenden, leuchtend roten Quinja-

beere einen sehr kriftigen Beerenwein her, den

Mohaska, der auch bei den weiBhiutigen Bewoh-

nern des Siidens beliebt ist.

SPirRiTVOSEN

Die Kunst des Destillierens ist so alt wie die Alchi-

mie — also wirklich sehr alt. Schon die alten Echsen

mit threm Kult des Goldenen Drachen sollen Meis-

ter dieser Disziplin gewesen sein, und die Tulamiden
schreiben ihrem legendiren Kulturbringer Rashdul die
Erfindung des Weinbrandes zu. Doch auch den frithen
Giildenliandern wie der Magierin Gylduria ya Glasal sowie
den Altvitern der Zwerge werden destillatorische Meister-
leistungen zugeschrieben.

Heute gibt es in den meisten Dorfern wenigstens eine kleine
Destille auf einem Hof, die ausreichend Brannt fiir den 6rt-
lichen Verbrauch erzeugt, meist aus Obst oder Korn — der
Kornbrand ist einfach deshalb seltener, weil nicht oft Getreide
tibrig bleibt, wenn alle Abgaben entrichtet und alle Menschen
und Arbeitstiere geftittert sind. Fallobst und Wildbeeren hin-
gen sind in der Regel in ausreichender Menge vorhanden. In
Weinbaugebieten wird auch viel Tresterschnaps getrunken,
den man aus Traubenschalen und Maischeresten aus der Win-
zerei macht.

Obstwasserwird meist aus Apfeln, Birnen, Kirschen, Plaumen
Aprikosen oder Beeren sowie ortstypischen Mischungen davon
gebrannt und manchmal mit phantasievollen Namen bedacht.
Wie beim Obstwein ist es eher selten, dass ein durchschnittli-
cher, nur vor Ortbekannter Obstbrand weit exportiert wird — es
kommt aber immer wieder vor, dass ein Hindler (auch weil
thm ein biuerlicher Schnaps besonders gut mundete) einiges
davon aufkauft und dann versucht, den Geschmack an einem
anderen Ort populdr zu machen, etwa mit einer phantasievol-
len Geschichte tiber Ursprung und Wirkung des Getrinks —
oder einem neuartigen Zechspiel.

Nach einer verbreiteten Uberlieferung werden den Provinzen
des Mittelreichs je ein typischer Schnaps zugeordnet, was auch
in gewissen Trinkspielen wie ‘Kaiser Valpos Entziicken’ zum
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Ausdruck kommt, wo fiir jede besuchte Provinz ein entspre-

chender Brand getrunken werden muss. Genannt seien die,

die heute noch hergestellt und tiber regionale Grenzen hinweg

gehandelt werden.

Fiir Albernia steht der Feengeist, ein stark gekriuterter Schnaps,

der die Mehlbeeren des WeiBdorns und oft auch Jorugablitter

enthilt.

Typisch fir die Nordmarken ist der Axzschlag, ein Schnaps

zwergischer Herkunft, der auf Gerstenbier und dem

blauen Saft der Nordmirker Wolfsmilchpflanze be-
ruht.

Das Koschwasser besteht aus einem klaren Korn, der
mit hiigelzwergischen Brombeeren vermischt und
nach einigen Wochen ein weiteres Mal destilliert wird.
Almada wird durch einen seiner allgemein beliebten

Weinbrinde reprisentiert. Fir Garetien steht meist
ein klarer Weizenbranntwein wie der Garether Kai-
serkorn oder das Rallerspforter Quellwasser. Wer es sich
leisten kann, nimmt den legendiren, von Kaiser Val-
po ersonnenen Valposella, einen vierfach destillierten
Quittenschnaps. (Wobei die Quitten erst im letzten
Destillationsgang zugesetzt werden — ohne dieses Ver-
fahren ist ein Vierdestillat geschmacklos und schlicht
ein alchimistischer Rohstoft.)
Greifenfurt wird oft vom Dergelstei-
ner Zwetschg (einem Pflaumenbrand)
verkorpert, aber auch vom Bergtau vom
Rande des Finsterkamms, einem klaren, frischwiirzigen
Branntwein aus Korn und Schneestolzzwiebeln.
Weiden reprisentiertder Balihoer Birentod, ein starker Schnaps
von hellgelber Farbe, der aus einer Roggenschrot-Honig-Mai-
sche mit zusitzlichen Kriutern gebrannt wird.
Fiir Tobrien steht der Firunstropfen, ein wiirziger Wacholder-
korn, der inzwischen vor allem im Garetien, Weiden und Grei-
fenfurt gebrannt wird.
Die noch junge Provinz Perricum wird nicht oft berticksichtigt,
aber mitunter durch den am unteren Darpat gebrannten Troll-
zacker, einem fruchtig-scharfen Trollbirnengeist, reprisentiert.
Auch andere Regionen haben ihre eigenen kulturtypischen
Spirituosen:
Ein bekannter Schnaps ist unter anderem der aus billigem
Hafer gebrannte, aber dann mit viel wiirzigen Honig versetzte
Meskinnes aus dem Bornland, der in seiner stirksten Form zu
mehr als der Hilfte aus Alkohol besteht. Angeblich benutzen
die Bornlinder ihn auch, um die Biren des Waldes schlifrig
und weniger gefihrlich machen, weshalb er auch Bairenfang
genannt wird.
Auch der thorwalsche Sa/zatran wird aus Honigmet gebrannt
und mit Honig versetzt, bis er seine sirupartige Konsistenz er-
hilt. Das Premer Feuer ist ein klarer Riibenschnaps aus Thor-
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Sriritvosen
Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Fass
Obstwasser RON bis BOR  GAR, WEI, AND,ALB, TOB,BOR, Bauern; Schnaps Brennen 40-200 S
SVE, THO, ALM, ARA, HOR, ZYK
Meskinnes RON bis TRA BOR Brenner; Schnaps Brennen 150 —1.000 S
Kornbrand RON bis TRA ALB, GAR, WEI, BOR Brenner; Schnaps Brennen 400 —2.000 S
Hammerschlag  RON bis TRA ALB, ZWE, GAR, WEI Brenner; Schnaps Brennen 400 - 2.000 S
Bester Arrak ganzjihrig ARA, MHA, THA, KHO,ALA Brenner; Schnaps Brennen ~ 2.000 —10.000 S
Premer Feuer RON, EFF THO Brenner; Schnaps Brennen ~ 2.000 —10.000 S
Edler Weinbrand ~ ganzjihrig HOR, ZYK,ALM, ARA Brenner; Schnaps Brennen ~ 2.000 —10.000 S
Valposella HE- PHE GAR Brenner; Schnaps Brennen ~ 3.000 — 15.000 S
Zwillingsrum ganzjihrig SHI Brenner; Schnaps Brennen ~ 4.000 —20.000 S

wal, der mit lachsroter Flamme brennt und in Hafenstidten an
allen Kisten Aventuriens gefragt ist; oft werden auch Brinde
anderer Herkunft unter dem modischen Namen
angeboten. Ebenfalls aus dem Thorwaler Land

stammt der Waskir, der aus dem Waskirer Dinkel-

bier gebrannt wird.

Ingerimms Hammerschlag, auch Ingerimms Donner-

schlag, Hammerschlag oder schlicht Schlag genannt,

ist ein hochprozentiger und sehr siiBer Korn- oder
Kartoffelschnaps, der hauptsichlich von Zwergen

gebrannt wird.

Der fruchtige, leicht stiBliche Arrak wird von den
Tulamiden aus Palmwein und einer Maische aus

Datteln, Reis und manchmal noch Hirse oder auch

Obst gebrannt, er hat eine goldene Bernsteinfarbe und

ist von Baburin bis Sylla verbreitet und beliebt. Vie-

lerorts ersetzt er den Rum aus Zuckerrohr, der auf

Grund seiner maraskanischen Herkunft als dop-

pelt starker Offenbarung der Zwillinge vielen Tu-

lamiden suspekt ist. Der echte Zwillingsrum besteht fast nur
aus Alkohol (etwa acht von zehn Teilen) und muss vor dem
Trinken erst mit viel Wasser vermischt werden.

Aus Arrak (oder manchmal aus Rum) wird Punsch hergestellt,
ein fruchtiges Getriank der Tulamiden, das warm oder kalt ge-

nossen wird und traditionell finf Zutaten enthilt: Schnaps,
Wasser, Tee, Zucker und Limonensaft und -schalen, oft auch
Rosenblitter oder thalusiche Nelken als Gewiirz.
Chababische Weinbrinde aus dem Umland Neethas
sind fir ihre Rotfirbung und ihren Rosenduft be-
rihmt, einige stammen auch von den 6stlichen
Zyklopeninseln. Sie gelten als die edelsten der ver-
schiedenen Weinbrinde aus dem Horasreich.
Sogar die Nivesen verstehen sich auf das Destillie-
ren in vasenférmigen GefiBen und stellen darin aus
vergorener Karenmilch den Kdéimi: her, einen sehr
kriftigen Schnaps mit dem strengen Aroma von
Ziegenmilch, der stark verdiinnt getrunken werden
muss.
Zuletzt sei noch erwihnt, dass auch Schnipse beliebt
sind, bei denen Friichte oder Gewiirze und manch-
mal Kandiszucker mit einer passenden Spirituose
aufgesetzt werden, so dass ihre Aromen ins Ge-
trink tibergehen. Das kann von Himbeeren iiber
Wacholder bis zu Zimt und Nelken reichen. Derlei Tropfen
basieren fastimmer auf persénlichen Rezepturen und werden
meist von Schankwirten fiir den 6rtlichen Konsum hergestellt
und nicht exportiert — eher wird einfach die Idee gestohlen
und der Trunk woanders nachgeahmt.

Storre viip TucHE

In Aventurien werden sowohl fertige Gewebe als auch die zum
Weben nétigen Fasern und Garne gehandelt, denn nicht in je-
der Region, wo die entsprechenden Tiere und Pflanzen vor-
kommen, gibt es auch geniigend Webstiihle, um es direkt zu
verarbeiten.

Beim Weben werden prinzipiell immer zwei Fadenlagen mit-
einander verflochten. Die senkrecht verlaufenden Kettfiden
sind straff gespannt, wihrend der Schussfaden waagerecht
zwischen ihnen hin- und herbewegt und dann nach oben fest
angeschoben wird. Die einfachsten Webstiihle, wie die heute
noch in Teilen des Gjalskerlandes, des Bornlandes und ande-
ren nordlichen Lindern iiblichen, bestehen aus einem einfa-
chen Aufbau aus zwei Seitenpfosten und einer Querstange
oben, von der die Kettfiden einzeln mit Gewichten beschwert
herabhingen. Der Schussfaden wird mit Hilfe einer tibergro-
Ben ‘Nihnadel’, des Schiffchens, zwischen ihnen gefiihrt. Das
lange hélzerne Webschwert dient zum Andriicken der Fiden

ans bisherige Gewebe. Natiirlich kénnen die Stoffe nur so grol
werden wie die AusmaBe des Webstuhls, alle meist ein mal ein
Schritt.

Weiter siidlich sind mechanische Webstiihle tiblich, bei denen
die Kettfiden beim Weben so in eine vordere und hintere Reihe
getrennt werden kénnen, dass der Schussfaden nicht aufrei-
bend durchgeschlingelt werden muss, sondern einfach zwi-
schen den zwei Rethen hindurchgeschoben werden kann, was
die Arbeitsgeschwindigkeit vervielfacht.

Wird der Schussfaden abwechselnd iiber und unter einem
Kettfaden gefiihrt, ergibt das die einfachste Webart, die so-
genannte Leinwandbindung. Diese Stoffe sehen von beiden
Seiten gleich aus und sind die stabilsten, aber auch recht
steif. Seide in Leinwandbindung ist der schwere und steife
Taft.

Bei der Koperbindung wird der Schussfaden unter einem
Kettfaden hindurch und dann tber zwei Kettfiden hinweg
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gefiihrt. In der nichsten Reihe wird das seitenversetzt wieder-
holt, so dass ein diagonales Muster entsteht, wie es etwa das
bekannte darpatische Fischgrattuch oder auch das tulamidische
Diamanttuch mit seinen eingewebten Rautenmustern zeigen.
Diese Stoffe sind fast so stabil wie die mit Leinwandbindung,
fiihlen sich aber deutlich nachgiebiger und weicher an, so dass
sie fir Kleidung bevorzugt werden. Um mit Képerbindung
weben zu konnen, muss der Webstuhl die Kettfiden in immer
wechselnden Kombinationen auseinander spreizen kénnen,
was die Gerite teuer und aufwindig zu bedienen macht — und
die Stoffe entsprechend kostspieliger.

Die dritte Verarbeitungsweise, die Atlasbindung, spielt hand-
werklich so gut wie keine Rolle und ist wegen ihrer hohen
Komplexitit fast nur bei importierten Stoffen aus dem fer-
nen Giildenland zu finden.

Bei allen Tuchen wiederum ist es die Breite des
Webstuhls, die iiber die maximale Breite der Stoff-

bahn entscheidet. In Aventurien sind in aller Re-

gel nur Webstiihle tblich, die Bahnen von einem

Schritt Breite liefern, denn alles andere ist schnell

zu instabil und auBerdem zu schwer vom Weber zu

bedienen. Nur im Horasreich gibt es vereinzelt gro-

Bere Exemplare in Manufakturen, die

fiir spezielle Zwecke Leinwandbah-

nen von zwei, drei oder sogar fiinf

Schritt Breite liefern, die vor allem

als Segeltuch verwendet werden:

Je weniger Bahnen zu einem Segel

zusammengeniht werden miissen, desto

besser trotzt es Sturmbéen.

Die aventurischen Stofthindler haben ein

weitgehend einheitliches Handelsformat

von Stoftbahnen mit einer Breite von einem Schritt und einer
Linge von zehn Schritt durchgesetzt, um anhand der Ballen-
zahl schnell die Menge an Tuch abschitzen zu kénnen, die
geliefert oder gelagert wird.

HanrtvcuH

In ganz Mittelaventurien und auf Maraskan wichst der Hanf]
der nérdliche Verwandte des Ilmenblattes. Die krautige Pflan-
ze kann bis zu sechs Schritt groBl werden. Aus den Stingeln der
Hanfpflanze kann ein Bast gemacht werden, das vor allem in
derSeil-und Papierherstellung genutzt wird, doch seltener fiir
Webgarne und Bindfiden.

Hanftuch ist sehr belastbar und reif3fest, auBerdem ist es Nis-
se und Salzgischt gegeniiber viel unempfindlicher als Leinen.
Daher findet es viel Verwendung als Segeltuch und fiir Si-
cke, doch auch biuerliche Kleidung wird oft aus dem rauen
und kratzigen, aber billigen und tiberaus haltbaren Gewebe
gefertigt. Hanffasern werden ausschlieBlich in der einfachen
Leinwandbindung verarbeitet. Es gibt keine herausragenden
lokalen Varianten.

HanrtvcH

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft ALB, GAR, WEI, evtl. SHI
Hersteller Weber; Webkunst

Preis pro Rechtschritt 1-2H

WoLLE vib WoLLtucH

Wolle sind die weichen Haare verschiedener aventurischer
Nutztiere: Im hohen Norden ist auch Karenwolle von nen-
nenswerter Bedeutung, im Siiden die Wolle langhaariger Ka-
mele wie die sehr widerstandsfihigen und weichen Haare der
Kamah-Kamele.
Unter den Wolltieren spielen die Schafe natiirlich eine heraus-
ragende Rolle und der tiberwiltigende Teil aller Wolle stammt
von ihnen. Schafe werden in der Regel ein Mal im Jahr im
Frithling geschoren, die Wolle dann gewaschen und gebiindelt,
manchmal auch direkt zu Garn versponnen.
Die einfachste und wohl dlteste Verarbeitung von Wolle ist das
Filzen: Dabei werden die Wollhaare
mit Seifenwasser befeuchtet und kne-
tend und driickend durchgewalkt, bis
sie sich zu einem dichten, wasserabwei-
senden und wirmenden Filzverbunden
haben. Die Beni Kharram der nordést-
lichen Khém stellen aus Schafwolle
einen Filz her, der als ‘Wiistenloden’
im Land der Ersten Sonne sehr beliebt
ist. Auch die Nivesen verarbeiten ih-
re Karenwolle vor allem zu Filz, in
dem sie Lagen aus Wolle zwischen
zwei Tticher einschlagen, diese dann
straff rollen, biindeln und dann den
Karenen umhingen, deren Bewegung
beim Laufen tiber einige Tage hinweg die
Wolle wie gewiinscht zusammenpresst und ver-
filzt. Im Bornland wird Karenwolle auch gewebt.
Thorwaler Wolltuche stammen vom Premer Mihnen-
schaf und sind von heller Farbe. Etwa jedes zehnte Lamm ist
jedoch schwarz, so dass seine Wolle nicht nachtriglich einge-
firbt werden muss. Dieses Wolltuch wird fast immer in einfa-
cher Leinwandbindung auf einem Gewichtswebstuhl erzeugt
und daher in rechtschrittgroBen Stiicken statt lingeren Bahnen
gehandelt. Sie gehéren zu den wichtigsten Ausfuhrgiitern der
Region. Zugleich werden auch Wollvliese gehandelt (die gan-
ze, zusammenhingende Wolle eines Schafes und einer Schur),
deren Gewicht bei jewelils etwa 5 Stein liegt.
Weiter siidlich werden schwere Wolltuche in Képerbindung
hergestellt, unter denen das Fischgrattuch besonders bekannt
ist, das frither vor allem in Darpatien, heute aber von Havena
bis Perricum und Trallop hergestellt wird.
Die trigen Phraischafe der Zyklopeninseln und des Lieblichen
Felds sind der Legende nach eine Ziichtung der perainegefil-
ligen Familie Phraisop und schon seit den Tagen der ersten
gildenlindischen Besiedlung nachgewiesen. Sie liefern die
edelste Wolle Aventuriens, die interessanterweise am besten
in Rot- und Gelbténen zu firben ist, weshalb sich die Wol-
le in der Travia-Kirche groBer Beliebtheit erfreut. Dem guten
Ruf werden allerdings nur Produkte aus den Kiistenregionen
wirklich gerecht, Wolle aus kiistenferneren, trockeneren und
auch nordlicheren oder siidlicheren Gegenden ist dagegen
von minderer Qualitit. Phraischafwolle wird in der Regel in
Képerbindung mit Diagonalmuster verarbeitet, auf Maraskan
nennt man das Gewebe allgemein Roabwolltuch und veredelt
es vielfiltig durch unzihlige Webmuster und Arten der Einfir-
bung einzelner Kettfiden und des Schussfadens.
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WoLLwaREN
Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt
Schafwolle ING, RAH THO Hirten; Webkunst 4 —8 H pro Stein
Filzdecken ING bis TRA NIV, RIV, BOR, KHO Nivesen/Novadis; Webkunst 1-2H
Thorwaler Wolltuch RAH bis TRA THO Weber; Webkunst 2-3H
Fischgrittuch ganzjihrig ALB, GAR,WEI Weber; Webkunst 2-4H
Phraischaftuch ganzjihrig HOR, ZYK, ARA, SHI Weber; Webkunst 3-6H
Kamelhaartuch ganzjihrig ARA, KHO, MHA Weber; Webkunst 3-6H
Zwergenloden ING bis BOR ZWE Walker; Webkunst 6-10H
Teppich ganzjihrig ARA, MHA, THA Teppichkniipfer; Webkunst 10-100 H
LEinEmw AREN
Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt
Grobleinen ganzjihrig WEI, AND, GAR, TOB, Weber; Webkunst 1= 20F1

ALB, ALM, ARA, HOR, ZYK
Diamanttuch ganzjihrig ARA, MHA, THA Weber; Webkunst 1-4H
Segeltuch ganzjihrig TOB, GAR,ARA, HOR, ZYK Weber; Webkunst 2-4H
Feinleinen ganzjihrig HOR Weber; Webkunst 2-5H
Droler Spitze ganzjihrig HOR Kloppler; Webkunst 4-80H

Ebenso zu den besseren Wolltuchen gehoren Gewebe aus Ka-
melwolle, die vor allem vom grauzottigen Qaimuyan und vom
Kamah-Kamel stammen, deren lange, zottige Haare zugleich
leicht und doch warm sind. Kamelhaartuch wirmt daher deut-
lich besser als gewohnliches Schafwolltuch, ohne so schwer
sein zu miissen.

Die aufwindigste Form von Wolltuch aber ist der sehr dicke
und robuste Zwergenfilz, eine spezielle Lodenart: Dafiir wird
zuerst die Wolle der Eisenwalder Langohrschafe zu Tuch ge-
woben (meist in Leinwandbindung)

und dann in der Walkmiihle weiter

verarbeitet: Bei diesen mit Wasserri-

dern an Gebirgsbichen errichteten

Mechaniken wird das Gewebe in Bot-

tichen mit heiBem Laugenwasser von

Holzhimmern gestaucht und verdich-

tet, bis sich die aufgeweichten und auf-

gequollenen Wollhaare miteinander

verbinden und natiirliche Weblécher

geschlossen sind. Dadurch entsteht ein in

besonderer Giite Kilte, Wind und Wasser

abweisender und doch sehr reiBfester Stoff;

zugleich ist Zwergenfilz durch das Walken

deutlich weicher und geschmeidiger als gew6hnli-

che Wolltuche in Leinwandbindung.

Noch teurer als Zwergenloden sind nur die von den Tula-
miden in langwieriger Handarbeit gekniipften vielfarbigen
Teppiche aus der feinen, weichen Wolle der Phraischafe oder
Kamah-Kamele. Teppiche (die neben Kett- und Schussfaden
noch einen dritten, sog. Polfaden eingekniipft haben und somit
ein dreidimensionales Gewebe bilden) dienen den Tulamiden
oft nicht allein als Bodenbelag, sondern auch als Wandbe-
hang, Zelttiir oder weiche Schlafunterlage: Im Land der Ers-
ten Sonne ist es {iblich, auf Wanderschaften wenigstens einen
zusammengerollten Teppich mitzufiithren, den man nachts
auf steinernen Binken oder dem harten Erdboden ausbreiten
kann.

Leinen

Flachs (Lein), eine der dltesten Kulturpflanzen, wird in ganz
Mittelaventurien angebaut, vor allem in Tobrien. Der eigentli-
che Flachs hat himmelblaue Bliiten, der Bedon gelbe (und fin-
detsich im Wappen Beilunks). Aus den Bastfasern des Stingels
wird in der einfachen Leinwandbindung ein Groblei-
das robust und widerstandfihig, aber auch
ist und weniger flir Kleidung als fiir Bett-

laken, Tafeltiicher und dhnliche Zwecke

verwendet wird. Etwa hochwertiger ist

nen gewoben,
recht rau

das in Koperbindung hergestellte, mit
einem Rautenmuster versehene Tu-
lamidentuch oder Diamanttuch, das
dank seiner groBeren Geschmeidig-
keit und Weichheit auch oft zu Kleidung
verarbeitet, aber auch fiir Zelte und vielem
anderen genutzt wird.

Auf den Zyklopeninseln, im Lieblichen Feld
und rund um den Golf von Perricum wird Se-
geltuch oft aus Leinwand gemacht, die durch das
Bestreichen mit einer Mischung aus Teer und an-
deren wasserabweisenden Stoffen bestindiger gemacht
wurde. Segel missen reiffest sein, diirfen kein oder kaum
Wasser aufsaugen (wie schnell wiirde sonst bei Regen der Mast

brechen) und miissen im Wind schnell trocknen.
Kusliker Leinen und Belhanker Linnen sind verschiedene For-
men von Feinleinen, dem feinsten, sehr fest und doch fast
durchscheinend gewebten Leintuch. Man benutzt dazu den
lingsten und schonsten Flachs, den man besonders dazu
anbaut, fertigt in der Handspinnerei ein duBerst feines und
gleichmiBige Garn und webt es in kiihlen und feuchten Kel-
lern und Gewdlben, damit die Fiaden geschmeidig bleiben und
nichtbrechen. Die Heimat der Feinleinenweberet ist das Lieb-

liche Feld.

Die wohl edelste Verarbeitung des Leinens indes wird nicht ge-
webt, sondern gekloppelt: Droler Spitze wird aus Feinleinen-
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BAUmMWOLLWAREN

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt

Baumwolle TRA bis TSA ALM, ARA, ART, MHA, Bauern; Webkunst 6 — 10 H pro Stein
THA, SHI

Barchent ganzjihrig GAR, ARA Weber; Webkunst 2-4H

Baumwolltuch ganzjihrig ALM, ARA, HOR, MHA, SHI Weber; Webkunst 3-6H

Wachstuch ganzjihrig GAR, ARA, WEI Weber; Webkunst 2-8H

Baumwollbausch  ganzjihrig SHI Weber; Webkunst 2—-4H

Samt ganzjihrig GAR, ALM, ARA, HOR Weber; Webkunst 4—-10H

Pliisch ganzjihrig GAR, ALM, ARA, HOR Weber; Webkunst 4—-10H

garn hergestellt, indem dhnlich wie beim Flechten verschiedene
Fiden in einem vielfiltigen Muster verkniipft werden, wobei
jeder Faden auf einem spindeldhnlichen Kloppel aufgewickelt
ist. Je nach dem gewiinschten Muster kénnen mehrere hundert
Kloppel notig sein.

BavmwoOLLE

Der Baumwollstrauch mit seinen gelappten Blittern und wei-
Ben bis purpurnen Malvenbliiten wird bevorzugt in Aranien,
Garetien, Darpatien, am Mhanadi, Szinto und Arrat und auf
Maraskan angebaut. Wenn die Samenkapseln aufspringen,
werden die feinen weiBen Haare von Hand ge-

pfliickt, entkernt und zu Ballen gepresst. Da

die Baumwolle oft ungleichmiBig abreift, wird

hiufig mehrmals geerntet.

Wegen des hoheren Preises wird Baumwolle

mitunter mit anderen Materialien gemischt:

Barchent verwendet Kettfiden aus Leinen und

Schussfiden aus Baumwolle, so dass das glatte

Tuch oft als Futterstoff verwendet wird. Eben-

so wird das oft aus Wolle gemachte darpatische
Fischgrittuch mitunter aus Baumwolle oder Woll-

und Baumwollfiden gewebt.

Wachstuch ist ein Baumwolltuch mittlerer Qualitit,

das durch Eintauchen in flissiges Wachs vollig wasser-

dicht gemacht wurde.

Die maraskanische Baumwolle und der daraus gemachte
Stoffwerden wegen der besonderen Weichheit ebenfalls als
Bausch bezeichnet,konnen sich aber dennoch nicht mit dem
echten elfischen Bausch vergleichen. Heute sind sie nicht
mehr leicht zu bekommen.

Der garetische Samt wird so hergestellt, dass beim Weben ein
zweiter Schussfaden eingeschossen wird, der kleine Schlaufen
und damit eine zweite Lage bildet. Nachdem die Schlaufen
mit einer scharfkantigen Nadel aufgeschnitten wurden, bilden
sie den unverwechselbaren Flor des Samtes. Werden Schlau-
fen und damit auch der Flor linger gewebt, spricht man von
Pliisch. Samt wird zu den teuersten Kleidungsstoffen gerech-
net und mitunter auch als Mischtextil hergestellt, bei dem die
Kettfiden aus Seide sind.

BavscH

Die Bauschbinse oder Waldbaumwolle (elfisch auch Bianbalve)
ist eine Besonderheit der Auwilder in der Mitte Aventuriens,
insbesondere im Bosquir-Tal und am oberen Yaquir, seltener
am oberen Darpat und an der Breite und tiber den Pandlaril bis
zum Kuvill. In den Auen Garetiens und Almadas leben ganze
Elfendoérfer von Obstbau und Bauschzupfen.
Er wird etwa nabelhoch und trigt an wenigen Tagen im Jahr
ein spinnwebfeines Gespinst, das schnell im Wind verweht. Das
Bauschzupfen ist eine Kunst, die nur die Auelfen beherrschen;
jeder Mensch verliert nach einer Viertelstunde Geduld und Be-
herrschung. Angeblich gibt es gar ein magisches Bauschlied, das
beim Zupfen des empfindlichen Flaums hilft und dem die auelfi-
sche Bauschkleidung ihre besonderen Eigenschaften verdankt.
Zum Zupfen gehort auch die Verarbeitung, bei der die Fi-
den solange zwischen den Fingern gedreht werden, bis sie
sich zu filzartigen Fleckchen des einzigartigen weichen
Stoffes formen, den man irrtiimlich auch Elfenhaar
nennt. Die eigentliche Webkunst mit Webstuhl oder
-rahmen ist den Auelfen zwar auch bekannt, wird
aber selten angewendet.
Bislang ist es nicht gelungen, die Bauschbinse zu kul-
tivieren; es scheint fast, dass sie die Zuwendung der
Elfen braucht, um selbst in der Wildnis nicht einzuge-
hen. Die Auelfen wollen und kénnen nicht viel mehr
Bausch zupfen, als sie selbst als Kleidung brauchen,
und selber verstehen sie, die Fiden in schénste Na-
turfarben zu t6nen. Etliche Imitationen wie ‘Ma-
raskan-Bausch’ sind in Wirklichkeit besonders
fein versponnene Baumwolle. Allenfalls ist es
moglich, diesen Stoff zu Tiill, einer feinen Klop-
pelware, zu verarbeiten, wie man es in Bosquiri-
en tut. Till ist ein hauchzarter, netzartiger Stoff; aus dem
beinahe durchsichtige Schleier und Strumpfwaren und andere
galante Unterbekleidung gefertigt werden. Wo die Spitzen vor
allem dem Auge genehm sind, schmeichelt der halb durchsichti-
ge Tiill zuvérderstder Haut. Zu den alleredelsten Stoffen jedoch
gehoren die elfischen Silbergespinste. So wie Seide durch einge-
stickten Goldzwirn zu Brokat veredelt wird, so wird Tiill durch
Fiden aus Edelmetall zu Silbergespinst.

BAUSCHWAREN

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt
Bauschtuch ganzjihrig ELF, WEIL, GAR Auelfen; Webkunst 20-100 H

Till ganzjihrig ALM, ARA, HOR, MHA, SHI Weber; Webkunst 20- 100 H
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SCHEINSEIiDEMWAREN

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt

Seidenfiden ganzjihrig MEN, WAL, ALA, BRA Pflanzung; Webkunst 200 — 1.000 H

Seidentuch ganzjihrig MEN, WAL, ALA, BRA Weber; Webkunst 20-100 H

Taft ganzjihrig HOR, MEN, ALA Weber; Webkunst 30-200 H

SEiDENWAREN

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt

Seidentuch ganzjihrig MEN, ALA Weber; Webkunst 30-200H

Taft ganzjihrig MEN, ALA Weber; Webkunst 50 —-400 H
SCHEINSEIDE

Vieles von dem, was man in Mittelaventurien als Seide verkauft,
ist das Produkt der Mirhamer Seidenliane, die auch als Kukris
bekannt ist. Die Geniigsambkeit dieser bis zu fiinf Schritt langen
Schlingpflanze ist so groB, dass sie in tropischem Klima an je-
dem beliebigen Baum wuchert, auch wenn sie in der Natur vor
allem an den Riesenbidumen des Regenwaldes schmarotzt. Wild
kommt sie nur noch westlich des Regenwaldes vor, im Gebiet
um Al’Anfa und Mirham dagegen wird sie bisweilen auf Planta-
gen angebaut — meist in Verbindung mit Obstbaumen.

Die Seidenherstellung ist ein sehr arbeitsintensiver und unge-
sunder Vorgang, bei dem die zihen Lianen gekappt, gedorrt,
zerfasert und mehrmals aufgeschwemmt und durchgebiirstet
werden, ehe aus spréden Faserstringen feine Fiden geworden
sind. Die weniger geeigneten Fasern werden auf langen Bah-
nen zu Seilen und Schiffstauen von hoher ReiBfestigkeit bei
geringem Gewicht zusammengedreht; eine recht komplizierte
Arbeit, soll sich das Seil nicht bei nichster Gelegenheit auf-
droseln.

Fir die Arbeiter, die stets den giftigen Pflanzensiften ausge-
setzt sind, gibt es keine SchutzmaBnahmen: Je nach Konstitu-
tion sterben solche Sklaven innerhalb von fiinf bis zehn Jahren
einen qualvollen Tod, der sich schon nach wenigen Wochen
Arbeit durch einen unaufhérlichen Juckreiz ankiindigt. Dieser
Aspekt der begehrten Seidenkleidung ist im Norden Aventuri-
ens in der Regel unbekannt.

AuBer den gewohnlichen Seidentuchen in glinzender Koper-
bindung gibt es den stirkeren und steiferen Taf? in Leinwand-
bindung.

SEIiDE

Seide ist der einzige Stoff, der auch in der heiBesten Praios-
Schwiile nicht schweiBnass auf der Haut klebt und dennoch
gegen plotzliche Wolkenbriiche schiitzt. Was in Mengbilla auf
den Markt kommt und in Mittelaventurien als ‘Brabaker Sei-
de’ geschitzt wird, wurde urspriinglich in AI'Anfa hergestellt,
wo das Geheimnis der abgehaspelten Beutekokons der Seiden-
spinne und der Zucht der empfindlichen Tiere eifersiichtig
und brutal gehiitet wird.

Vielen Waldmenschen sind die Seidenspinnen heilig; es
heiBt, dass jede den Lebensfaden eines Menschen spinne.
Trotzdem sind es auch in erster Linie mohische Sklaven,
die die filigrane Arbeit des Abhaspelns iibernehmen, eben-
so wie die Pflege der empfindlichen Tiere und den Schutz

vor den schwarzen Schlupfwespen, die die Spinnen gerne
befallen. Die Herstellung umfasst die Seidenweberel, -fir-
berei, -malerei, -schneiderei und -stickerei. Gefirbt wird vor
allem mit Scharlachwurzeln von Altoum, Hesindigo und ei-
ner Mischung aus Rul und Chorhoper Tinte. Die schwarze
Seide wird nicht nur fiir die Roben der Hiiter der Nacht des
Al'Anfaner Kultes verwendet. Auch die Hochgeweihten Pu-
nins kleiden sich in Seide, die sie meist im Lieblichen Feld
einkaufen, was in Al‘Anfa fiir Erheiterung sorgt.

Wegen der wirtschaftlichen und politischen Bedeutung des
Monopols haben die Besitzer der groBen Seidenplantagen
zahlreiche SicherheitsmaBnahmen getroffen. So werden die
Seidenspinnen jihrlich mit Scharlachwurzelbrithe numme-
riert. Sollte beim tiglichen (!) Zihlen der Spinnen eine fehlen,
werden die Trommeln geriihrt. Aufseher, S6ldner und Garden
schwirmen aus, und sollte all das nichts fruchten, greift die
Hand Borons ein. Fiir gefangene Diebe ist die Todesart des
Hiutens gesetzlich vorgeschrieben. Die in Al‘Anfa hergestellten
Seidenfiden werden in Mengbilla mit den teuersten Tinkturen
gefiarbt und in groBen Zahlen von liebfeldischen Hindlern
aufgekauft. In den Brokatwebereien des Horasreiches erreicht
das ohnehin kostbare Material seine hochste Veredlungsstufe,
die manchmal ihren Weg auch zuriick in die Schwarze Perle
findet. So sind die eigentlich konkurrierenden Linder in einer
Ironie des Schicksals wirtschaftlich duBerst eng verbunden.”

AtLasSTOFFE

Atlas bezeichnet eine sehr besondere giildenlidndische Webart,
die man in Aventurien zwar untersuchen, aber nicht zufrieden
stellend nachmachen kann: Hierbei werden die Schussfiden
unter einem Kettfaden hindurchgefithrt und iiberspringen
dann zwischen sechs und zwélf Kettfiden. Da das um der Sta-
bilitat willen in den nachfolgenden Reihen wie zufillig versetzt
geschieht, ist die Oberfliche sehr glatt, sehr glinzend und oh-
ne jede Struktur. Die verwendete hauchfeine Seide soll Tuch-
hindlern im Giildenland zufolge von riesigen TausendftiBlern
stammen, die viele Dutzend Schritt lang werden, doch solche
Mirchen nimmt kein Aventurier ernst.

Erfahrene Weber vermuten, dass ein Atlas-Webstuhl in der La-
ge sein muss, die Kettfiden in wenigstens sieben verschiede-
nen Kombinationen auseinander zu spreizen. Fiir den noch
selteneren Ornamentatlas, in den vielfiltige Bilder eingewebt
sind, muss die Zahl der wihlbaren Kombinationen sogar ein
Vielfaches davon betragen. Schon wegen der Unnachahmbar-
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keit 1st giildenldndischer Atlas gesucht, wenn er aber beeindru-
ckende exotische Motive zeigt, steigt sein Wert noch weiter in
schwindelerregende H6hen. So zahlte der horasische Orden

vom Goldenen Adler fiir ein zwei Rechtschritt groBes Tuch,
das einen gepanzerten gefligelten Krieger zeigte, das Hun-
dertfache seines Gewichtes in Gold.

AtLassTOFFE

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt

Glanzatlas ganzjihrig Hifen der Westkiiste Giildenlandfahrer; Webkunst 300 -800 H

Ornamentatlas ganzjihrig Hifen der Westkiiste Giildenlandfahrer; Webkunst ab 1.000 H
FARBSTOFFE

Zum Firben von Stoffen (und seltener auch Leder) steht eine
ganze Reihe von Farbstoffen zur Verfiigung, die tiberwiegend
pflanzlichen Ursprungs sind, auch wenn es einige tierische
und mineralische Farben gibt. Auch sind einige Farben nur fiir
tierische, andere nur fiir pflanzliche Fasern geeignet — ein Un-
terschied, auf den wir hier nicht niher eingehen werden. Sie
anzuwenden ist der Beruf des Firbers, und Firber machen da-
her auch die bei weitem iiblichsten Kunden derjenigen GroB-
hindler aus, die sich Farbstoffe auf Lager legen.

EinFacHE FaARBEN

Es ist die Natur dieser Farben, dass sie nicht besonders farb-
echt sind, sondern im hellen Sonnenlicht ausbleichen und
mit der Zeit auch ausgewaschen werden. Dennoch sind sie
durchaus tiblich im Gebrauch, denn sie sind relativ giinstig
und einfach zu beschaffen — und sehr viele Aventurier tragen
ohnehin ungetént naturgraue oder naturbraune Alltagsklei-
dung und heben ihre guten Festtagstracht die meiste Zeit
in einer dunklen Truhe auf] so dass sich das Ausbleichen in
Grenzen hilt. Fiir Reisende sind solche Stoffe natiirlich we-
niger gut geeignet.

& Waid: Die Firberwaidpflanze mit gelben, rapsihnlichen
Bliiten wichst vor allem wild auf kalkreichen Béden wie etwa
an trockenen Hingen und auf trockenen Brachflichen, sie wird
zwischen zwei und acht Spann hoch. Die Blitter haben bereits
eine leicht blaugriine T6nung und ergeben durch Zerkleinern
in einer Waidmiihle und Fermentieren einen tiefblauen Farb-
stoff. Nach dem Firben muss das Tuch mehrere Stunden an
der frischen Luft ruhen, um seine volle Farbe zu entwickeln.
@ Krapp: Die etwa einen Schritt groBe, Wirme liebende
Pflanze gedeiht auf Ackern, Lichtungen und an Wegrindern.
Sie hat kleine gelbe Bliiten und lanzettférmige, mit Stacheln
am Rand und der Unterseite besetzte Blitter, die Firbekraft
aber steckt in threr Wurzel: Wenn man sie ausgribt, zerkleinert

und trocknet, wird das anfangs gelbe Innere dunkelrot und
ergibt beim Auslaugen einen rotbraunen Farbstoff fiir Wolle,
Baumwolle und Leinen. Eine lichtechte, leuchtendrote Fir-
bung, wie sie etwa die typischen roten Feze vieler Tulamiden
auszeichnet, ist nur unter Einsatz von diversen Olen, Alaun,
Soda und anderen alchimistischen Mitteln erreichbar —die Tu-
lamiden nennen die Pflanze dann Ahmargadid und es ist vielen
nicht bekannt, dass Krapp und Scharlachwurzel (iibersetzt)
die gleich Pflanze sind. Das Zentrum dieser Firberei ist tradi-
tionell Khunchom.

@ Henna: Die Leomarswacht blitht im Sommer mit blutro-
ten Bliitenihren und wird bis zu 4 Schritt hoch. Die auf tula-
midisch Henna-Strauch genannte Pflanze braucht viel Wirme
und Sonnenlicht und vertrigt keine zu nassen Béden. Die
pfeilférmigen Blitter enthalten einen Farbstoff, so dass sie zu
‘bluten’ beginnen, wenn sie verletzt werden. Der gepulverte
Hannilsud firbt Wolle und Seide traviengelb bis orangerot,
Haare rot und in der Kosmetik der Novadis Haut und Nigel
rostrot.

@ Gelbkraut: Auch Firberginster genannt, ist das Kraut mit
den gelben Bliiten in dichten Trauben eine typische Heide-
pflanze, die auch auf trockenen Wiesen und in warm-trocke-
nen Nadelwildern gedeiht und ein bis drei Spann groB wird.
Sowohl Bliiten als auch Blitter und Zweige werden verwendet,
um Leinen und Wolle sonnengelb zu firben. Sind die Fasern
zuvor mit Alaun gebleicht, ergibt es ein Limonengelb, wurden
sie vorher mit Waid behandelt, entsteht das typische Griin der
Tracht vieler Bogenschiitzen und Jiger.

@ Firberdistel: Die schnell wachsende, distelihnliche Pflan-
ze mit leuchten gelben Bliitenblittern wird drei bis sechs Spann
groB3 und gedeiht vor allem auf fruchtbaren und lockeren Bo-
den, so sie sehr tief in der Erde wurzelt. Der rotgelbe Farbstoff
der Bliitenblitter kann durch Wissern herausgezogen werden
und dient zum Firben von Seide, Baumwolle und Wolle, er ist
aber nur wenig lichtbestindig und wird schnell braun.

FarBSTOFFE

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Stein
Waid ING bis BOR ALB, AND, WEI, THO, SVE, ELF, GAR Kriutersammler; Pflanzenkunde 4-8S
Krapp PER bis TRA ALM, HOR, GAR, ARA, MHA Kriutersammler; Pflanzenkunde 5-128
Henna ganzjihrig ARA, MHA, THA, evtl. KHO Kriutersammler; Pflanzenkunde 3-8S
Gelbkraut PHE, PER ALM, ALB, GAR, WEI, ARA Kriutersammler; Pflanzenkunde 6-16S
Firberdistel PRA, RON ALB, GAR, ALM, ARA Kriutersammler; Pflanzenkunde 8—-18S
Gallipfel EFF bisBOR ALB, AND, GAR, WEI Kriutersammler; Pflanzenkunde 4-128
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@ Gallipfel: An der Unterseite von Eichenblittern, vor allem
denen der Steineiche, bilden sich im Herbst oft Kugeln von
ein bis zwei Fingern Durchmessern. Aus ihnen kann man eine
tiefdunkle, stark firbende Flissigkeit gewinnen, die in Norda-
venturien oft als Ersatz fiir die echte Tinte aus Tintenfischen ge-
nutzt wird: Die getrockneten Gallipfel werden zerstampft und
zerkocht, dazu wird Eisenvitriol oder Eisenschliff gegeben.

Der Lotos, von einigen auch ‘Seebliite’ oder ‘Seerose’ genannt,
gedeihtin ganz Aventurien siidlich der Linie Havena-Perricum
in Teichen und an Seeufern. Sie kénnen nicht gezielt angebaut
werden, man sammelt sie aber von Imgerimm bis Praios ein.
Die fiir die Firberei wichtigen Arten werten einfach nach ihrer
Bliitenfarbe benannt, die gelb, blau, rosa und rot farben — ohne
alchimistische Hilfsmittel ist Lotosfarbe aber nur an Pflanzen-
fasern wie Bausch, Baumwolle und Leinen dauerhaft. Eine
volle Bliite wiegt etwa 8 Unzen, und fiinf Bliiten sind ausrei-
chend, um zwei bis fiinf Stein Stoff zu firben, abhingig von
der gewiinschten Intensitit. Getrocknete Bliiten werden bis-
weilen auch nach Nordaventurien exportiert.

FARBERLOTOS
Verfiigbarkeit ~ ING bis PRA
Herkunft ALM, HOR, ARA, ZYK, MEN,

BRA, ALA, ACH, THA, MHA, ARA,
evtl. SHI, GAR, ALB

Hersteller Bauern; Pflanzenkunde
Preis pro Stein  1-5S
CHorHOPER Tinte

Zwischen Chorhop und Kuslik und auf den Zyklopeninseln
stellt man die lichtechteste schwarze Tinte Aventuriens aus den
verschiedenen Tintenfischen der Zyklopensee und des Askani-
schen Meeres her: dem schrittgroBen GroBtintler oder Kalmar,
dem Roten, dem Schwarzen und dem Braunen Kraken. Sie al-
le werden zu der boronschwarzen Farbe verarbeitet, die sowohl
zum Schreiben als auch zum Firben von Stoffen genutzt wird.
Sie herzustellen ist dabei weniger aufwindig als ihr dauerhaft
den Geruch nach verwesendem Fisch zu nehmen, der billi-
gen Nachahmungen anhingt. Die Purpurgewinnung wurde
angeblich bei dem Versuch entdeckt, die in jenem Jahr raren
Tintenfische mit anderem Meeresgetier zu ‘strecken’.

CuorHOPER Tinte

Verfiigbarkeit ~ ganzjihrig

Herkunft HOR, ZYK, MEN

Hersteller Alchimisten; Alchimie

Preis pro Stein  2-4S
HEesinbiGco

Die Pflanze, die den hochwertigen blauen Farbstoff Hesindigo
liefert, ist ein Strauch mit dukatengroBen, blauen, fleischigen
Bliiten. Die Eingeborenen nennen sie Guraan.

Wenn man den ausgepressten Pflanzensaft mit diversen al-
chimistischen Mitteln behandelt, entsteht ein tiefblauer Farb-

stoff, der in dunklen GefiBBen mehr als drei Jahre haltbar ist
und auch unter starker Sonneneinstrahlung kaum verblasst.
Das ‘Almadanerblau’ der dreifarbigen Uniformen der kaiserli-
chen Garden wird aus Hesindigo und Bleiweil gemischt, den
Reichsimtern und den kaiserlichen Hoheiten stehen Wappen
zu, die mit reinem Hesindigo gefirbt wurden.

HEesinbico
Verfiigbarkeit ~ TRA
Herkunft CHA
Hersteller Bauern; Pflanzenkunde
Preis pro Stein  4-30S
PURPUR

Die Purpurschnecke gibt es nur im Askanischen Meer und
der Zyklopensee. Die Schnecken werden im milden Winter
des Siidostens gesammelt. Wenn bei Ebbe das an die Strin-
de gespiilte Meergetier freiliegt, gehen die Purpurschnecken-
sammler mit ithren Koérben hinaus; eintriglicher ist es jedoch,
die kleinen und unzuginglichen Priele und Timpel zwischen
Felsen und Klippen abzusuchen.

Beide Methoden sind sehr zeitaufwendig, und eine Ausbeu-
te von einem Dutzend Schnecken pro Tag ist bereits guter
Durchschnitt. Die Kiistenfischer auf Baltrea machen es sich
jedoch einfacher und haben eine Vielzahl von Purpurschne-
cken in kiistenahe Meerwasserteiche gesetzt und betreiben so
eine bequeme Schneckenzucht.

Die noch lebenden Tiere werden geoftnet, die farbhaltige Drii-
se wird entfernt und drei Tage lang in Salz eingelegt. Anschlie-
Bend wird die Masse gereinigt und durch Kochen in Urin auf
ein Sechzehntel der urspriinglichen Menge eingedickt. Der ge-
farbte Stoff muss wihrend des Trocknens dem Licht ausgesetzt
werden, damit die urspriinglich schwachgelbliche Firbung
in Purpurrot umschligt: Die Farbe wird im Sonnenlicht erst
griin, dann blau, schlieBlich scharlachrot und purpurn, dabei
verliert sie auch ihren fischigen Geruch. Durch Zusatz von
Honig wird die Firbung fixiert. Die einzelne Schnecke hat we-
niger als ein Gran Farbstoff, so dass etwa drei bis vier Dutzend
Schnecken fiir einen Skrupel Farbe notig sind.

Die Purpurfirberer bildet den Reichtum Mengbillas, Rethis’
und Teremons und triagt viel zum Glanz Belhankas und Dréls

bel.

PurRpUR

Verfiigbarkeit BOR bis TSA
Herkunft HOR, ZYK, MEN
Hersteller Firber; Stoffe Firben

Preis pro Stein 500 — 1000 S
GULDENGLANZ

Auranash ist ein sehr seltener, iiberaus wertvoller Farbstoff, der
allen damit behandelten Geweben einen dauerhaften goldenen
Farbton und Glanz verleiht und sie im Licht schimmern lisst.
Er ist ausschlieBlich im fernen Giildenland zu bekommen, wo
er als Auranash bekannt ist. Seine Natur ist véllig unbekannt
und aventurische Alchimisten sind sich nicht einmal sicher, ob
er pflanzlichen, tierischen oder mineralischen Ursprungs ist
(und die Hesinde-Kirche hatte den Stoff noch nicht im Trich-
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ter). Gehandelt wird in kleinen, an Sandstein erinnernden, aber
goldfarbenen Pressbarren. Im Horasreich wurde eine Weile
lang versucht, den Handel mit Giildenglanz zum Monopol der
Horaskirche zu machen, doch ohne echten Erfolg, in Havena,
Mengpbilla und Brabak sind solche Privilegien nie erteilt worden.
Nicht zuletzt in der Praios-Kirche ist derart gefirbter Stoff das
Material der Wahl fiir die Amtstracht der héheren Ringe.

GULDENGLANZ

Verfiigbarkeit zufillig

Herkunft Hifen der Westkiiste
Ersthindler Giildenlandfahrer; Stoffe Firben

ab 1.200 S (ab Schiff)

Preis pro Stein

HoLrLz, HoLzwaREND viD VERWANDTE PRODUKTE

Aventurien ist weiten Teilen ein sehr waldreiches Land: Von
einigen Sonderfillen wie etwa der Goldenen Au um Gareth,
dem Unterlauf des Yaquir oder dem Baburin-Zorganer Becken
abgesehen, bildet die menschliche Besiedlung eher kleine In-
seln der Zivilisation in einem ansonsten beherrschenden ur-
tiimlichen Wald, auch wenn dieser nicht tiberall ein dichter
Urwald ist.

Das bedeutet dennoch nicht, dass das Holz und andere Pro-
dukte des Waldes herrenlose Giiter seien, an denen sich jeder
bedienen darf: Das Gegenteil ist der Fall: In den allermeisten
Gegenden liegt nicht nur das Jagdrecht als Privileg beim Adel,
sondern auch das Holzrecht. Das Fillen von Biumen ohne
herrschaftliche Erlaubnis ist streng verboten (und die wird nur
gegen gutes Geld erteilt), und selbst das Auflesen von toten As-
ten ist dem unfreien Bauern nur bis zu einer bestimmten Men-
ge gestattet. Fiir den Reisenden spielt das meist keine Rolle,
da solche Gebote nicht im Einzelfall kontrolliert werden kon-
nen, doch fiir den Holzhandel heiBit das schon, dass Bau- und
Handwerksholz nur iiber bestimmte Quellen bezogen werden
konnen. Mégen die Holzfiller selbst auch Tagel6hner sein,
ithr Auftraggeber, der das Recht zum Fillen einer bestimmten
Zahl von Biumen erworben hat, ist meist ein GroBBhiandler aus
der nichsten Stadt oder die dortige Schreiner- oder Zimmer-
mannszunft.

Die konkrete Weiterverarbeitung der gefillten Stimme ge-
schieht oft in einer Sigemiihle an einem Wasserlauf, wobei
es gerade im Norden und Stiden auch {iiblich sein mag, die
Bretter und Balken mit der groBen Zweimannsige von Hand
zuzuschneiden; oft erst direkt auf der Baustelle, wo man sieht,
was genau benétigt wird.

Allgemein ist es iiblich, Holz im Mittwinter und Spitwinter
(der Zeit von Firun und Tsa) zu schlagen, da dann die Sif-
te im ‘Winterschlaf’ sind. AuBerdem kommt bei Laubbiu-
men hinzu, dass blitterlose Biaume einfacher zu handhaben
sind und berechenbarer fallen. Im Frithling trocknet das Holz
dann langsam, bis es alle Feuchtigkeit verloren hat und damit
weiterverarbeitet werden kann. Im heiBen Sommer wiirde es
schneller, aber auch ungleichmiBiger trocknen und die Gefahr
von Verwerfungen und tiefen Rissen wiirde deutlich steigen.
Ublicherweise beginnt im Ingerimm oder Rahja der Handel
mit durchgetrocknetem Holz. Immer ein wichtiger Abnehmer
sind die Zwergenreiche Aventuriens, die Grubenholz bené-
tigen und in ihren Bergen allein nicht gentigend Nachschub
finden. Zwar ist hartes Laubbaumbholz fester und tragkriftiger,
doch Fichten-, Kiefern- und vor allem Tannenholz ist lang-
faseriger und gibt deutliche Warnungen durch Knarzen und
Knirschen, ehe es bricht.

Klaub- und Bruchholz ist praktisch tiberall zu finden, wo es
Wailder gibt, und wenn auch hier manchmal ein Baron ver-

sucht, die Versorgung seiner Dorfer und Stidtchen mit Ka-
minholz so zu regeln, dass nur Mitglieder einer zahlenden
Holzsammlergilde Bruchholz suchen und den Leuten weiter-
verkaufen diirfen, existiert kein groBer Handel mit Klaubholz.

Eng dem Bambus verwandt, fillt Brabakrohr durch seine har-
ten, knotigen, hohlen Stingel auf, die bis zu 6 Schritt Hohe
erreichen kénnen. Wihrend der Regenzeit schieBt die Pflanze
um bis zu drei Spann pro Tag in die Héhe. Das Rohr findet
zahlreiche Anwendung fir Hausbau und Mébel, auch wenn
es im Norden meist nur noch als Stab zur Ziichtigung bekannt
ist. Brabakrohr ist durch die Hohlrdume extrem leicht und
elastisch und in seiner Zihigkeit dem Holz sogar iiberlegen.
Die bertichtigten Mietshduser Brabaks konnten sonst niemals
so schwindelerregend hoch gebaut werden. Manchmal wer-
den die Rohre in lange Streifen geschnitten, so dass sie nicht
unkontrolliert reiflen kénnen, und dann gebiindelt weiterver-
wendet, oft auch mit einfachen alchimistischen Mitteln gegen
Schimmel und InsektenfraB behandelt. Auch Briicken und
Wasserleitungen sowie Geriiste und Stralen werden aus Bra-

baker Rohr gemacht.

BRrABAKER ROHR
Verfiigbarkeit ganzjihrig
Herkunft MHA, MAR, ACH, SHI,

MEN, ALA, BRA, CHA
Rohrschneider; Pflanzenkunde
25-508

Hersteller
Preis pro Quader

IMMORDLiCHE [TADELBAVME
IMNorp- vnb MitteLavEnTuRIEDS

Fichte: Sie war stets die Stiefschwester der Tanne. Sie neigt
dazu, den Boden zu vernadeln und andere Pflanzen zu un-
terdriicken; so kommt es zu den dunklen, aber gut begehba-
ren Fichtenwildern. Das harzige Holz ist billiges Allzweckgut
fiir den Innenausbau, Mébel und Kisten. Als Feuerholz ist es
schwierig, da es beim Brennen viele Funken verspriiht. Die
Rotfichte (filschlich: Rottanne) ist der hdufigste Baum Mit-
telaventuriens, vor allem in Weiden, wihrend die Schwarzfichte
(Thuranfichte) in erster Linie in Andergast vorkommt.

Kiefer: Der anspruchslose Baum ist dem Wintergott heilig und
eine der artenreichsten Baumarten: Die Firunfohre (Waldkie-
fer, Rotféhre, Forche) ist besonders typisch fiir Gebirge und
die Wilder Tobriens. Ihre harzreichen Kienspiane dienen zum
Heizen und zur Beleuchtung, speziell die Unterart der Festum-
fohre wird auch im Schiftbau verwendet. Es ist leicht und wohl
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TNMADELBAVME

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Quader
Fichte ING bis EFF WEI GAR, ALB, AND Holzfiller; Pflanzenkunde 25-35S
Kiefer ING bis EFF TOB, WEI, GAR, ZWE, ELF, BOR Holzfiller; Pflanzenkunde 25 —35'S
Lirche ING bis EFF ELF, NIV, BOR, PAA, WEI, GAR, TOB Holzfiller; Planzenkunde 25-3S
Tanne ING bis EFF  GAR, THO, SVE, RIV, ELF, WEI, TOB, Holzfiller, PAanzenkunde 25-3S

BOR, EHE, evtl. ORK

duftend, wird als Bauholz und fiir Mobel verwendet und ist
zum Verbrennen eigentlich zu schade.

Lirche: Dieser Nadelbaum prigt ganze Landstriche in Taiga
und Gebirge. Thre hellgriinen, weichen, in Biischeln stehen-
den Nadeln verfirben sich im Herbst und fallen ab — einzig-
artig unter den Nadelbdumen. Das zihe, rotliche, nach Harz
duftende Holz wird im Bornland gerne fiir Inneneinrichtung
verwendet. Die Abart der Goldldrche ist —von den Zwergenge-
birgen abgesehen — duBerst selten.

Tanne: Der hiufigste Baum nérdlich von Thorwal, Don-
nerbach und Firunen. Insbesondere der Bergwald um 1.000
Schrittist dichtes Tannengeholz. Oftist sie auch auf Héhenri-
cken zu finden, wihrend ringsum alles gerodet ist — dies wird
dann auch im Kulturland als ‘Rduberwald’ oder ‘unheimlicher
Tannicht’ angesehen. Das harzige Holz des Ingerimmsbaumes
ist bevorzugtes Baumaterial sowie Gruben- und Feuerholz,
bei der Kohlerei und Verhiittung wird es wegen der gro-
Ben entstehenden Hitze gerne verwendet. Die Sichel-
tanne kommt vor allem in Weiden, Tobrien und dem
Bornland vor; die Schwerttanne (Schwarztanne) im

Ehernen Schwert; die Weiftanne (Trondetanne,
Nordmannstanne) im Orkland. Die Blautanne

(Hexentanne, Edeltanne, Silbertanne) bil-

det vor allem Reichsforst, Blautann, Sa-
lamandersteinwilder und die Wilder der

Zwergengebirge.

LavBBavmE [TORD-
vnp MMitteLaventuRrRIiEnDS

Ahorn: Der Name stammt aus dem Elfischen (isd.: aryeona;
‘Wohnbaum seit ewig’), am bekanntesten ist der Nostria-Ahorn
(Spitzahorn), den man sofort an den groBen fiinfzackigen Blit-
tern erkennt. Das helle Ahornholz muss wie Buchenholz sorg-
filug getrocknet werden, da es sonst reiit oder hissliche blaue
Streifen zeigt. Es ist wenig witterungsbestindig und kaum
pilzresistent, dazu vergilbt es im Freien schnell; es wird vor al-
lem fiir den Innenausbau, fiir Mébel und Musikinstrumente
sowie Holzspielzeug genutzt, viel seltener als Brennholz.
Birke: Der typische Baum der Taiga zeigt die charakteristische
weiBle Rinde, die sich im Alter nach und nach schwarz verfirbt.
Sie ist anspruchslos, braucht aber viel Licht. Die Nivesen (aus
deren Sprache der Name stammt) fertigen aus der Rinde Ge-
fiBe, Jurten, Kajaks und Kleidung. Fiir die Thorwaler ist die
Birke der traditionelle Verlobungsbaum. Trockenes Birkenholz
verspritht kaum Funken, brennt mit einen schénen bldulichen
Flamme und angenehmem Geruch.

Buche: Travias Rotbuche ist der hiufigste Laubbaum Mittel-
aventuriens; als typisches Lichtholz braucht sie viel Platz und
wirft ihr trockenes, flammfarbenes Laub erst im Friithling ab.

Das harte, splitterfreie Buchenholz schrumpft beim Trocknen
stark und neigt zum ReiBen und Werfen, es muss daher lang-
sam und schonend getrocknet werden Es ist nicht witterungs-
fest und anfillig fir Pilz- und Insektenbefall. Andererseits ist
es brauchbar fiir den Zimmermann beim Innenausbau (Par-
kett, FuBboden, Treppen) und den Schreiner, Wagenbauer und
Fassbinder; zudem beliebt als Feuer- und Riucherholz und bei
der Papiererzeugung.
Erle: Sie steht meistens auf so genannten
Erlenbriichen, d.h. auf feuchtem Boden,
neben Bichen, im Moor oder in Gebieten,
die regelmiBig tiberschwemmt werden, insbe-
sondere am GroBen Fluss und in Tobrien. Vari-
anten sind Schwarzerle, Eslamserle und Griinerle.
Ihr recht grobfaseriges Holz ist weich, leicht spalt-
bar, ziemlich elastisch und fest und damit gut zu be-
schnitzen. Zugleich ist es wasserfest: Grangor ist zu
einem Teil auf Erlenstimmen errichtet.
Esche: Sie bevorzugt Au- und Schluchtwilder vom Nor-
den bis zum Darpat und wird bis 30 Schritt groB3, aber nur
200 Jahre alt. Aus ihrem hellen Holz werden viele Waffen
(Bogen, Schifte von Infanteriewaffen) und Werkzeug-, Inst-
rumenten- und Wagenteile hergestellt, da es sehr zih und elas-
tisch ist, aber kaum wetterfest. Eschen werden oft in der Nihe
von Siedlungen und Burgen angepflanzt.
Espe: Die Zitterpappel ist besonders typisch fiir die Umgebung
des Neunaugensees (nach ihr ist z.B. der Ort Espen bei Baliho
benannt), kommtaber an vielen Waldrindern und Gebiischen
vor. Sie wird bis 30 Schritt groB und ihr Holz ist leicht und
weich, da es sehr schnell wichst und zugleich schwer ent-
flammbar ist, so dass es gern fiir Schwefelholzer verwendet
wird. Es wird auBBerdem fiir Holzwolle, aber auch als Grund-
lage fiir Papier benutzt.
Hainbuche: Dieser Laubbaum aus Wald und Feld 4dhnelt eher
der Birke. Sein Holz ist hart und schwer — das schwerste aller
mittelaventurischen Biume, in Garetien wird es daher auch
manchmal Eisenholz genannt. Man verwendet es fiir stark be-
lastetes Parkett und andere Holzbéden, auch Hackblécke, Am-
bossbasen, Miihlridder und Zahnrider, Webstiihle, Wagenrider,
Pfliige und anderes. Zugleich ist es beliebtes Brennholz, da es
schnell wieder ausschlidgt und nachwichst. Oft werden Wehrhe-
cken aus Hainbuchen angepflanzt, um die rduberischen Einfil-
le der ‘Nachbarn’ abzuwenden. Man kappt dafiir junge Biume,
so dass sie nach den Seiten neue Zweige ansetzten und pflanzt
dann Dornstriucher wie Brombeeren und Heckenrosen da-
zwischen. So bildeten diese Hecken formlich dicke Winde, die
nicht bloB den Durchgang, sondern selbst den Blick hindurch
unmoglich machen. Diese schier undurchdringlichen Grenz-
sdume sind oft mehrere Dutzend Schritt dick und haben nur an
wenigen Stellen Durchginge. Dadurch wird nicht nur Riubern
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LAvBBAVME

Sorte Verfiigbharkeit Herkunft Hersteller Preis pro Quader
Ahorn RAH bis BOR ALB,AND, GAR, TOB, WEI Holzfiller; Pflanzenkunde 30—-40S
Birke RAH bis TRA RIV, ELF, NIV Holzfiller; Pflanzenkunde I5-258
Bosparanie RAH bis TRA HOR Holzfiller, Pflanzenkunde 40-50 S
Buche RAH bis TRA ALB, AND, SVE, WEI, GAR Holzfiller; Pflanzenkunde 30-40S
Erle RAH bis TRA ALB, WEI, GAR, TOB Holzfiller; Pflanzenkunde 20-30S
Esche RAH bis TRA GAR, WELELF Holzfiller; Pflanzenkunde 20-30S
Espe RAH bis TRA WEI Holzfiller; Pflanzenkunde 20-30S
Hainbuche RAH bis TRA ALB, AND, GAR, WEI, TOB Holzfiller; Pflanzenkunde 35-45S
Linde RAH bis TRA ALM Holzfiller; Pflanzenkunde 35-45S
Pappel RAH bis TRA GAR Holzfiller; Pflanzenkunde 20-30S
Rosskastanie RAH bis TRA AND, TOB Holzfiller; Pflanzenkunde 30-40S
Weide RAH bis TRA ALM, WEI Holzfiller; Pflanzenkunde 20-30S

das Eindringen, sondern auch dem Weidevieh das Entlaufen er-
schwert. Gerade in Andergast, Weiden, Greifenfurt, Tobrien und
dem fritheren Darpatien sind solche Hecken verbreitet.

Linde: Sie hat thren Namen aus dem Elfischen (isd.: /indya, zu
la; ‘Auwald’) und wichst meist in Mischwildern. Die Urlinde
soll am Yaquir stehen. Als Travias zweiter Baum soll auch sie
Zuflucht vor allen Unbilden der Wildnis bieten (“Linden sollst
du finden”). Im Ingerimm bildet sie stark duftende, hellgelbe
Bliiten, deren Tee das bekannteste Mittel gegen Dumpfschi-
del ist und sehr viel Pollen liefert, so dass Linden bei Imkern
sehr beliebt sind, um die Honigausbeute zu

vergroBern. Das weiche, gelblich-weifle Holz

wird gerne beim Schnitzen verwendet, gegen

die Witterung ist es sehr empfindlich und tber-

haupt nicht als Bauholz geeignet.

Pappel: Der schnell wachsende, hohe und sehr

schlanke Baum kommt gelegentlich in Auwildern

vor, vor allem in Garetien, wo sie als Alleebaum gezielt
angepflanzt wird. Das helle Holz ist sehr weich und sehr
leicht, aber splitterfest. Im Wetter und unter Wasser hilt es nur
schlecht. Dank seiner Weichheit wird es gerne fiir Papier ge-
nommen.

Rosskastanie: Der Baum mit den unverwechselbaren, fiinf-
strahligen Blittern findet sich in allen Wildern, wo er genug
Licht hat, vor allem aber in Andergast und Tobrien. Zum
Jahresende sind die tppigen weiBen, rot gefleckten
Blitenkerzen besonders prichtig, danach entstehen

die stacheligen nussidhnlichen Friichte, die als Kraftfutter fir
Nutz- und Wildtiere geeignet sind. Das Holz ist relativ hart
und elastisch, aber nur mifBig witterungsfest, im Wasser jedoch
dauerhaft und widersteht sehr gut Insekten und Schimmel. Es
wird daher oft fiir Stiitzpfihle und andere Bauteile im Wasser
verwendet, ebenso als Schiffsbauholz. Da die Jahresringe sehr
deutlich hervortreten, wird es auch oft fiir dekorative Zwecke
in der Schreinerei benutzt. Die Bosparanie (Edelkastanie) ist
Praios’ heiliger Baum und vor allem wegen seiner essbaren
Maronen wichtig. Gefillt werden nur kranke und tote Biu-
me, das rotlich-braune Bosparanienholz wird in der Fein- und
Edeltischlerei geschitzt.

Weide: Sie gedeiht in Niederungen und an Ufern; besonders
typisch ist sie im Yaquirtal und in Teilen Weidens. Unverkenn-
bar ist ihr Kopfholz, das auch ein beliebtes Wappenbild ist: Die
meisten Aste entspringen schopfartig oberhalb des Stammkop-

fes; deswegen der urspriinglich elfische Name (vaydha = Jagd-
versteck), von dem auch das Waidwerk kommt. Weidenruten
sind die Grundlage der Korbflechterei und kommen auch bei
der Herstellung von Lederschilden zum Einsatz, wihrend das
weiche Holz des Stammes gerne fiir Musikinstrumente, Holz-
schuhe und Prothesen verwendet wird.

[TADELBAVME DER_
WARMEREN REGIiONEN

Eibe. Phexens Baum wichst in fast ganz Aventurien verein-

zelt oder familienweise im Schatten. Besonders in Aranien,

am Raschtulswall und im nérdlichen Khoramgebirge bildet sie

ganze Wiilder. Sie wichst sehr langsam und wird nur 15 Schritt

groB, hiufig sogar nur ein Gestriuch. Die ganze Pflanze, von

der rétlichen Rinde tiber die immergriinen Nadeln bis zu den

roten Beeren ist giftig; mit Ausnahme des Samenmantels.

Das federnde orangefarbene bis rotbraune Holz ist sehr

dauerhaft und hart, dabei sehr zih und elastisch. Da-

her ist es das traditionelle Material fir

die Bogen der Elfen und Menschen,

aber auch fiir die Klangkérper von

Lauten und Fiedeln, ebenso wird es

fiir Kunsttischlerarbeiten, Bildhaue-

rei und das Drechseln verwendet.

Pinie: Die Goldpinie ist typisch fiir das yaqui-

rische Klima; auf dem sandigen Boden der Zyklo-

pen-Inseln ist sie fast der einzige Baum, in Aranien bildet sie

groBe Haine. Thr Holz ist ziemlich hart, grobfaserig, elastisch,

fest, zih und schwindet wenig und ist daher sehr vielseitig ver-

wendbar. Bei hochwertigen Mébeln wird es gerne eingesetzt,

da es hirter und damit stoBfester ist als viele andere Nadel-

hélzer. Das Holz ist allerdings schwer zu bearbeiten, denn der

hohe Harzanteil verursacht gewisse Probleme beim Sigen und

Schneiden, aber sehr witterungsbestindig. Wenn den groBen

Pinienzapfen die schmackhaften Kerne entnommen wurden,
ist der Rest ein billiger Brennstoff.

Zeder: Efferds Baum hat den Namen vom tulamidischen zedra.

Er wichst im Bergland des Lieblichen Feldes und des Rasch-

tulswalls 40 Schritt hoch, seine Nadeln sind immergriin, die

kegelférmigen Zapfen stehen aufrecht. Das leichte, hellbraune,

aromatische Holz wird wegen der Witterungsfestigkeit vor allem

im Schiftbau und fir tragende Siulen bei Hiusern und Briicken
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SUDLicHE [1ADELBAVME

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Quader
Eibe RAH bis PRA ARA, MHA, evtl. GAR Holzfiller; Pflanzenkunde 35-458S
Pinie RAH bis PRA ZYK, ARA Holzfiller; Pflanzenkunde 40-50 S
Zeder RAH bis PRA HOR, MHA, evtl. ARA Holzfiller; Pflanzenkunde 40-50 S
Zypresse RAH bis PRA ARA, MHA, THA, SHI, ALA Holzfiller; Pflanzenkunde 40-50S

verwendet. Die Zyklopenzeder wiichst in den Feenwildern, wes-
wegen von ihren Asten gerne Zauberstibe geschnitten werden,
ansonsten wird sie kaum kommerziell verwendet.

Zypresse: Der hohe Nadelbaum mit den winzigen Zapfen
kommt vor allem in den immergriinen Wildern im Stiden
und Osten vor, von Perricum tiber Aranien und Mhanadistan
bis Thalusien, auf Maraskan und siidelemitischer und
syllanischer Halbinsel. Die Sumpfzypresse fault nicht

und bildet, damit sie im Morast nicht ersiuft, senk-

rechte WurzelspieBe aus.

Zypressenholz ist gelblich und strémt einen markanten
Harzgeruch aus, der Insekten aus Schrinken und Truhen
fernhilt. Es ist trotz der viele Asteinschliisse leicht

zu bearbeiten und wird wegen seiner
hohen Haltbarkeit gegen Was-

ser, Wind und Wetter gern

fir Mobel genommen, die

im Freien stehen, aber auch fiir den Hausbau. AuBBerdem
sind Zypressen (oft auch unter dem missverstindlichen Na-
men ‘Aranische Zeder’) als tragendes Bauholz etwa fiir Brii-
cken und im Schiftbau im Einsatz.

MitteLavENTURISCHE EDELHOLZER_

Blutulme: Der der Hesinde heilige Baum (isd.: mandla) ist
sehr selten, steht immer einzeln und wichst meistens iiberra-
schend schnell, ausladend und prichtig. Sein Harz duftet dhn-
lich wie Lotos, ist blutrot und stockt auch wie Blut. Es heift,
dass er wichst, wo ein Mensch gestorben ist; tatsichlich wird
mit fast jeder Blutulme eine ortliche Sage iiber einen toten
Zauberkundigen, das Auftreten einer magischen Kreatur oder
ein magisches Ritual verbunden. Ulmenholz wird daher gerne
fir Talismane und Amulette verwendet, und auch die Magier
fertigen daraus gerne ihre Zauberstibe. Wer aber eine Blutul-
me fillt, der ist verflucht und wird von der Hesinde-Kirche als
Frevler verfolgt, im Handel sind daher nur einzelne Aststiicke
zu finden, ganz selten einmal vom Sturm gefillte Stimme.

Rosenholz: Rahjas heiliger Laubbaum (tul.: palisander) findet
sich fast nur in den Hohen Eternen und Eternen, selten in den
Goldfelsen. Gefillt wird er wegen seines violett-dunklen, ge-
ringelten Edelholzes, das intensiv nach Rosen duftet. Es wird
im rahjanischen Tempelbau, in Palisten, fiir Statuetten, Fléten
und fir Tabakspfeifen bentitzt. Durch das Rosenholz ist die

Chorhoper Schnitzkunst weithin berithmt. Da der Preis sehr
hoch ist, wird es nur sehr selten als Vollholz verwendet, statt-
dessen eher fiir Profile, Zierleisten, Intarsien und Furniere.
Steineiche: Der heilige Baum Rondras braucht als Lichtholz
viel Platz, steht aber typischerweise in Eichenhainen, deren
GroBter der Steineichenwald im nérdlichen Andergast ist.
Die Eiche hat eine breite Krone mit dem unverkenn-
baren wellenrandigen Laub, einen knorrigen Stamm
und eine rissige Korkrinde. Der Kork ist ein einzigar-
tiges Material, leicht, aber zih, die Gerbstoffe der Rinde
werden fiir Lederriistungen beniitzt. Die Eicheln sind ein
beliebtes Mastfutter fiir Schweine, werden zum Heizen ge-
nutzt, in Notzeiten selbst verkocht und sogar
vergoren. Das Holz ist die wi-
Mgy derstandsfihigste Holzsorte
gleichermaBen
wasser- wie feuerfest, und ist auch resistent

L

Aventuriens,

gegen Tierbefall — nur Schiffe aus diesem Holz werden nicht
von der Bohrmuschel befallen. Es wird daher bevorzugt fur
Kriegsschiffe, Festungsanlagen, Fisser, Waffen, Schilde und
Zauberstibe verwendet.

TroPiSCHE EDELHOLZER

Ebenholz: Borons heiliger Baum ist im Regengebirge, auf den
Hingen der Waldinseln und in der Maraskan-Kette keines-
wegs selten. Das tiefschwarze, betdubend duftende Holz ist ein
sprichwortliches Edelholz, insbesondere fiir rituelle Artefakte,
Intarsien und Dekor.

Eisenbaum: Die maraskanische Abart des Ebenholzes, die
weniger Harz fiihrt und so hart und verrottungsfest wie Stein-
eiche ist. Die Maraskaner fertigen daraus ihren traditionellen
Hartholzharnisch, und die Magier der Insel bevorzugen ihn
fir ihre Zauberstibe.

Mohagoni: Ebenfalls dem Boron heilig ist der tulamidisch
Zedrach genannte Baum, der auch filschlich als Boronszeder
bezeichnet wird. Das dunkel rotbraun schimmernde Holz mit
Goldglanz ist vermutlich das schénste der Edelhoélzer; allen-
falls Artefakte und Dekor sind ihm wiirdig. Witterungsfest wie
es ist, machen die Festlandstimme der Waldmenschen groBzii-
gig Boote, Waffen und Werkzeuge daraus.

Tiik-Tok-Holz: Der berithmte Baum kommt nur im Nebel-
wald der Waldinseln vor, vor allem auf Token. Unter der hel-

MitTeELaVENTURISCHE EDELHOLZER

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Quader
Steineiche = RAH bis TRA AND, ALB, THO Holzfiller; Pflanzenkunde 70 -80S
Blutulme zufillig evtl. GAR, ALB, AND, WEI, TOB, BOR  Holzfiller; Planzenkunde 80—-120S
Rosenholz ~ RAH bis TRA HOR, ART, evtl. KHO Holzfiller; Planzenkunde 110-140 S
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TropriscHE EDELHOLZER

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft
Ebenholz ganzjihrig WAL, CHA, MAR
Eisenholz ganzjihrig MAR, SHI
Mohagoni ganzjihrig WAL
Tik-Tok ganzjihrig CHA

Hersteller Preis pro Quader
Holzfiller; Pflanzenkunde 130-180 S
Holzfiller; Pflanzenkunde 130-180 S
Holzfiller; Planzenkunde 130-180 S
Holzfiller; Pflanzenkunde 40 -60 S

len, faltigen Rinde liegt das extrem leichte, weile Edelholz,
das besonders leicht und schnell schwimmt. Die Haipu und
Tocamuyac bauen ihre Kanus, Katamarane und FléBe da-
raus. Tiik-Tok ist auch andernorts fiir Schiffs- und Hausbau
als harzarm und kaum brennbar beliebt; allerdings ist es sehr
anfillig fiir den Bohrwurm, den die Haipu mit einem Lack aus
Orazallésung abhalten.

HOLZKOHLE

Holzkohle unterscheidet vom Holz darin, dass die wisserigen
Teile ginzlich verflogen sind und das holzige Gewebe durch
Feuer zerstort ist, woftir man das Holz ohne jede Luftzufuhr
langsam verkohlen lassen muss. Dazu wird auf einer Lichtung
einkegel- oder hiigelférmiger Haufen aus Holzscheiten errich-
tet und dicht mit Erde und Grassoden bedeckt, mit Ausnahme
eines Feuerloches in der Mitte. Dieser Kohlenmeiler wird dann
angeziindet und auch das Feuerloch verschlossen. Es soll mog-
lichst gerade nur soviel Kohle zu Asche verbrennen, wie notig
ist, um die Verwandlung des groBen Restes in Kohle zu ermég-
lichen. Wie weit der Vorgang (der eine oder mehrere Wochen
dauert) fortgeschritten ist, erkenntder erfahrene Kéhler an der
Farbe des aufsteigenden Rauchs. Wihrenddessen muss er ver-
hindern, dass das Feuer erlischt oder aber zu viel Holz in Brand
gerit. Dann kénnen Kohler nur noch versuchen, den Meiler
zu loschen, ehe alles Holz verloren ist, doch ein herber Verlust
und Riickschlag ist es allemal. Um den Verkohlungsvorgang
bei den dienlichsten Temperaturen zu halten, muss der Kéhler
fast ununterbrochen bei Tag und Nacht auf den Wind achten
und bei Bedarfkleine Luftlécher in der Grasdecke 6ffnen, um
eine nicht zu starke und nicht zu schwache Liiftung zu errei-
chen. Kéhler fithren unweigerlich ein einsames Leben abseits
der iiblichen Dérfer und sind oft mit Rul und Brandnarben
bedeckt. Ihr Schlafmangel und daraus entstehende Reizbarkeit
und Angriffslust sind der Stoff vieler Sagen.

Gut gelungene Kohle aber ist ein begehrtes Handelsgut, denn
Kohlenfeuer werden sehr viel heifler als Holzfeuer, was etwa
zum Verhiitten und Schmieden von Eisen schier unverzichtbar
ist. Vom Holz bleibt ungefihr ein Drittel als Kohle zuriick.

HOLZKOHLE

Verfiigbarkeit ING bis TRA
Herkunft AND, WEI, BOR, evtl.
Hersteller Kobhler; Pflanzenkunde
Preis pro Sack 30-80S

Teer, auch Pech oder Schwarzharz genannt, wird aus Na-
delholz, vor allem aus Wurzelstiicken und allerlei Abfall von
Kiefern und Fichten gewonnen, vornehmlich im Namen und
im Monat des Ingerimm. Man wihlt am liebsten Sicheltanne
oder Festumf6hre und zieht die Knorren und die mit Harz-
adern durchzogenen Stiicke den tibrigen vor. Das Holz wird
in gleichmiBig kleine Stiicke zerteilt und getrocknet, ehe es
in den Teerof en gebracht wird. Die einfachste Gewinnung des
Teers ist in Gruben: Man bedeckt die obere Offnung mit einem
Rost, legt Moos oder Rasen darauf, und dann die Holzstiicke,
dariiber wieder eine Haube von Moos, Rasen und Erde, mit
einer Offnung in der Mitte. Wenn man dann jene Materialien
anziindet und durch Erweiterung oder Verengung der Hau-
benéffnung dafiir sorgt, dass das Feuer nur glithen kann, ohne
mit Flammen zu brennen, so verlisst der Teer das Holz, zuerst
dinnflissiger, dann dickfliissiger und ziher, und sickert in die
Grube, von wo aus er durch eine Réhre oder Rinne in ein Ge-
fiB gefillt werden kann. Wenn nach einigen Tagen kein Teer
mehr hervorkommt, wird das Feuer gel6scht, zuriick bleiben
noch recht brauchbare Holzkohlen.

Diese Methode ist besonders im Bornland gebriduchlich. Kom-
plexer ist die Errichtung eines Teerofens, bei dem oben das
Schwelgut liegt und unten der Teer in einem gemauerten Be-
reich gesammelt wird. Der Aufwand ist groBer, aber die Aus-
beute auch, da das Feuer besser kontrolliert werden kann. Im
Laufe des Schwelens wird der ausflieBende Teer immer dunk-
ler von Farbe und schirfer im Geruch. Man trennt ihn in Fass-
teer, Wagenteer und Schiffsteer, je nachdem, was man damit
abzudichten (oder zu schmieren) plant.

Dieses zihe, braune Ol ist fiir den Schiffbau unentbehrlich
und dient zur Erhaltung der Schifte, auch zur Zubereitung der
Wagenschmiere, ferner zur Dichtung von Fissern, die Flissi-
ges halten sollen. Ferner nimmt man es zum Schutz von Di-
chern, Treppen, Schwellen und anderen Holzdingen, die dem
Wetter ausgesetzt sind.

Man rechnet, dass fiir einen Quader Teer ungefihr 100 Fichten
oder Tannen verbraucht werden, so dass die Substanz nur in
sehr nadelwaldreichen Gebieten gewonnen wird. Derzeit ist
das Bornland der bei weitem wichtigste Lieferant guten Teers
und alle Flotten Aventuriens sind zu hohem Grade von diesem

Nachschub abhingig.

Teer

Verfiigbarkeit ING bis PRA
Herkunft BOR

Hersteller Kobhler; Planzenkunde
Preis pro Quader  40-50S
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Der Kork ist ein einzigartiges Material, leicht aber zih. Da er
auf dem Wasser schwimmt, benutzen ihn Fischer fiir Netze
und Angeln und Seefahrer fiir verschiedene Schwimmbhilfen.
AuBerdem wird Kork zur Polsterung und Federung diverser
Mechaniken verwendet, vor allem aber zur Herstellung von
Korken fiir Flaschen und andere GefiBie. Zur Korkgewinnung
werden jihrlich Stiicke der duBeren Rinde von Steineichen
oder Korkeichen so abgeschiilt, dass der Baum keinen Schaden
erleidet. In groBen Blécken getrocknet, werden sie von Ander-
gast und Rethis aus ins ganze iibrige Aventurien exportiert,
nicht zuletzt in Weinbaugebiete.

Kork
Verfiigbarkeit
Herkunft

ING bis PRA
AND, ZYK

ZUNDERSCHWA MM

Zunderschwamm ist ein grofer, an lebenden Biumen schma-
rotzender Scheibenpilz, der in fast ganz Aventurien vorwie-
gend auf Buchen und Birken vorkommt. Der hufeisenformige
Pilzkérper erreicht ein Gewicht von bis zu fiinf Stein, das er
durch Trocknung jedoch rasch verliert. In trockenem Zustand
istes ein Leichtes, ithn durch Schlagen von Stahl auf Feuerstein
zu entziinden; daher gehort das kleine Kastchen mit dem Zun-
der zu den bestgehiiteten Besitztiimern in jedem Reisegepick.

ZUNDERSCHWA M m

Verfiigbarkeit
Herkunft

Hersteller
Preis pro Sack

ganzjihrig

RIV,ELF, BOR, SVE, THO,
ORK, WEI, TOB, AND, ALB
Kriutersammler; Pflanzenkunde
40-60 S

Hersteller
Preis pro Quader

Holzfiller; Pflanzenkunde
40-60S

TuscHE

Zum Schreiben und Zeichnen sind neben der Chorhoper Tinte
auch verschiedene Tuschen wichtig, bei denen ein sehr fein zer-
mahlener Farbstoff mit Wasser, Ol und einem klebenden Mittel
versetzt ist, durch den die Farbe gut auf dem Papier, Papyrus oder
Pergament haftet. Schwarze Tusche aus HolzruB ist die hdufigste
Sorte, doch gibt es auch rote, blaue, griine, purpurne und sogar
goldene Tusche. Tusche wird (wenn tiberhaupt) tiberregional in
cher kleinen Mengen gehandelt, wenn Schreiber nicht nur fir
sich, sondern auch fiir den Verkauf Tusche anmischen.

TuscHE

Verfiigbarkeit
Herkunft
Hersteller

Preis pro Schank

ganzjihrig

GAR,ALB, HOR
Schreiber; Pflanzenkunde
40-60S

PaPiER

Mehr noch als Papyrus (s.u.) und Pergament ist Papier zum
wichtigsten Schreibmaterial geworden. Urspriinglich in Ma-
raskan erfunden, wird Papierin diinnen Bégen miteinem sehr
feinen Sieb aus einem mehligen diinnen Faserbrei geschépft,
der in einer breiten, flachen Biitte ruht. In der Papiermiihle
wird dafir manchmal Holz, 6fter aber Lumpen (altes Lei-
nen) sehr fein zermahlen. Aus gefirbtem Stoff kann dabei
nur getontes Papier gemacht werden. Ublicherweise wird
daher vor allem blisslich gefirbtes Papier als Lumpenpapier
bezeichnet. Bei Holzschliff werden gerne Fichte, Tanne und
Kiefer genommen, da sie lingere Fasern haben, durch die
das Papier stabiler wird, doch auch Buche, Pappel und Espe
werden verwendet, auBBerdem Kork aus der Eichenrinde. Als
hochwertig ist das Honinger Biittenpapier bekannt.

PaPiER
Sorte Verfiigbarkeit
Lumpenpapier
Holzpapier
Maraskanpapier

Herkunft
ganzjihrig
ganzjihrig

ganzjihrig MAR, SHI

GAR, ALB, ALM, HOR
GAR,ALB, ALM, HOR

Hersteller
Papiermiihle; Pflanzenkunde
Papiermiihle; Planzenkunde
Papiermiihle; Planzenkunde

Preis pro Rechtschritt
1-28
2-8S
5-128
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Echtes Maraskanpapier enthilt in der Pulpe noch die Sifte von
Pflanzen, die nur auf der Insel vorkommen und die Bégen ro-
buster und glatter machen.

PaPYRrRus

Die Papyrusstaude wichst an Chabab, Arrat und Harotrud, in
den Stimpfen Maraskans und Selems sowie am Ongalound am
unteren Mhanadi. Sie bildet ein bis zu drei Schritt hohes R6h-
richt aus glatten Stiingeln mit buschigem Schopf; das man bis
heute als Material fiir Matten, Netze, Flechtboote, Hiittenbau
und sogar Kleidung nutzt, wihrend die zuckerhaltigen Stingel
einen geringwertigen Zuckerrohrersatz darstellen. Schon Alt-
Tulamiden und urzeitliche Rassen schnitten das Mark in diin-
ne Streifen, die sie kreuzférmig ibereinander legten und zu
diinnen Flichen pressten. Eine diinne Leimschicht fixiert das
Material und verbindet die Bogen zu langen Schriftrollen, die
mit Tinte und Tusche beschrieben werden. Selten wird auch
das Mark des Zuckerrohrs als Alternative verwendet. Tulami-
dischen Gelehrten gilt Papyrus bis heute als durch Pergament
und Biitten nicht ersetzbar.

Die heute tiblicherweise gehandelte Schriftrolle ist etwa einen
Spann breitund finf Schrittlang, misst also einen Rechtschritt.

PaPYRUS

Verfiigbarkeit ganzjihrig

Herkunft MHA, THA, ART, ACH
Hersteller Papyrusmacher; Pflanzenkunde

Preis pro Rechtschritt  4-8 S

PottascHE

Um Quarzsand zu Glas zu verarbeiten, benétigt es die Hitze
einer Eisenschmelze, die nur in sehr wenigen Ofen zu errei-
chen und schwer aufrechtzuerhalten ist. Mischt der Glasbliser

[MutztierE

Vieh wird ausschlieBlich lebendig gehandelt, damit es auf eige-
nen Beinen laufend das Ziel erreichen kann. Traditionell wurden
vor allem Rinder und Pferde in groBen Herden gehandelt, doch
in der letzten Dekade hat das stark nachgelassen. Viehhandel,
man muss es so deutlich sagen, findet in vielen Regionen wegen
der immensen Risiken kaum noch statt: Weiden, das Svelltland
und das Bornland als klassische Herkunftsgebiete sind von den
dichter besiedelten Regionen weiter stidlich nicht vollig abge-
schnitten — doch wenn Tiere schon von Natur aus gerne ent-
laufen, werden sie heute sehr oft von Viehdieben und anderen
Gesetzlosen verschleppt. Weitere Details, vor allem zum Pferde-
handel, finden Sie in der Zoo-Botanica Aventurica.

Alle angegebenen Preise gelten fiir ungearbeitete Tiere ohne
jegliche Erfahrung oder Schulung und auch ohne besondere

aber dem Quarzmehl Pottasche beli, so sinkt die benotigte Tem-
peratur auf die eines ‘gewdhnlichen” Kohlenfeuers. Nun kann
die Glasmasse auch mehrfach geschmolzen werden, wodurch
die von Mal zu Mal heller und farbloser wird und eventuell
ténende Unreinheiten verliert.

AuBerdem ldsst Pottasche das Brot und den Kuchen schén auf-
gehen, macht die Felder fruchtbarer und hilft beim Reinigen
und Putzen. Gerade in der Seifensiederei ist sie unverzichtbar,
um aus tierischem Fett Seife zu machen.

Zur Gewinnung der Pottasche muss sehr viel Holzasche
in Wasser ausgelaugt werden, danach wird die Lauge in ei-
sernen Pfannen oder Tépfen verdampft. Wegen des hohen
Wasserverbrauchs richten Aschenbrenner ihre Arbeitsstitten
meist direkt im Wald an einem Bach oder See ein. Eiche, Bu-
che und Fichte gelten als die besten Pottaschelieferanten; um
gentigend Pottasche fiir die Herstellung eines Steins Glas zu
gewinnen, miissen ein bis zwei Quader Holz eingeidschert
werden.

Sidlich der Linie Grangor-Baburin wird fiir diese Zwecke vor
allem Natron aus dem Cichanebi-Salzsee verwendet, doch
weiter nordlich ist Pottasche weitgehend unverzichtbar; trotz
der Schiden, die das fir die Wilder mit sich bringt: Fiir den
Bedarf einer einzigen Waldglashiitte werden jihrlich etwa 20
Acker Waldland gerodet.

Mancherorts haben die Barone oder Grafen schon begonnen,
die Aschebrennerei zu verbieten, die ihre Jagdreviere zu be-
dringen begann.

PottascHE
Verfiigbarkeit ~ ganzjihrig
Herkunft ALB, ALM, GAR,

TOB, WEI, BOR, AND
Hersteller Aschenbrenner; Pflanzenkunde
Preis pro Stein 8 -12 S

vnpo ViEH

Qualititen bei der Zucht, die (auBer bei Pferden und Kame-
len) méglicherweise primir zum Schlachten bestimmt sind.

Der Fernhandel mit Bornldnder Bunten aus Weiden und dem
namensgebenden Bornland hat nachgelassen, mitunter aber
werden noch wirklich gewaltige Herden aus Hunderten Rin-
dern Richtung Gareth in Marsch gesetzt. Auch Warunker Brau-
ne werden vor allem lokal geziichtet. Das Abilachter Fleckvieh
aus Albernia wird gelegentlich noch nach Nordmarken, Kosch
und Garetien getrieben, selten auch ins Liebliche Feld. Weifle
Gadangstiere vom Mhanadi, Ongalo und Thalusim werden ge-
legentlich herdenweise verkauft, um als Zugtiere zu arbeiten

RinbER_

Art Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Tier
Zugtier va. ING, RAH GAR, ALM, ARA, MHA, THA Viehziichter; Viehzucht 60 —100 S
Schlachttier va. ING, RAH BOR, WEIL, GAR, ALB, evtl. TOB Viehziichter; Viehzucht 50 -60 S
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oder wegen ihres Leders geschlachtet zu werden, Darpatrinder
aus dem mittleren Reichsgebiet werden in kleineren Gruppen
verkauft, um andernorts als Zugtiere zu dienen.

PFERDE

Auch der Fernhandel mit Pferden hat etwas nachgelassen. Vor
allem groBe Kaltbliiter aus den Lindern an Born, Pandlaril
und Svellt sind nicht mehr so leicht nach Siiden zu bringen,
ahnliches gilt fur die Paaviponys aus dem hohen Norden. Tesh-
kaler aus Andergast werden oft iiber Winhall oder Greifenfurt
getrieben; und auch die leichteren Schlige wie etwa Warunker,
Elenviner, Yaquirtaler, Goldfelser und Tilamiden kann man aber
noch in Herden von einigen Dutzend Tieren auf den Straen
sehen, wenn sie zu einem Viehmarkt getrieben werden — egal,
wie eifrig Gesetzlose versuchen, sich einen Teil der Herde an-
zueignen.

EseL vnp IMMavLtiERE

So wichtig die Grautiere fii r den mittellindischen Bauern sind,
einen ausgedehnten Viehhandel mit Eseln gibt
es vor allem bei den Tulamiden,

wo es nicht ungewohnlich ist, eine

groBe Eselherde unter der Obhut

mehrerer Treiber zu sehen. In der

Regel werden sie nicht unbepackt

bewegt, sondern auf dem Weg noch

richtig vollgeladen, so dass sie auch

weitere Waren befordern. Dass die Esel oder
Maultiere des Zuges bei Erreichen des Ziels
schlicht mitverkauft werden, damit der Hindler
auf einem schnellen Pferd oder Kamel ziigig
mit dem Gewinn in die Heimat zurtickkeh-

ren kann, ist gar nicht so selten.

Schafe, Schweine und Ziegen sowie Hiithner, Enten und Gin-
se werden vor allem lokal und regional gehandelt, nur selten
wird zur Blutauffrischung eine Herde Tiere oder ein Zuchttier
aus einem Nachbarland gekauft. Als regulire Fernhandelsware
spielen sie so gut wie keine Rolle. Es gibt bei Hunden und Kat-
zen durchaus traditionelle und (vor allem im Horasreich) so-
gar modische Rassen, doch ein Handel findet nur in der Form
statt, dass man beim Ziichter einen Welpen oder ein Kitzchen
erwirbt — es gibt keine Transporte ganzer Scharen durch halb
Aventurien.
Kamele: In der Khémwiiste, am Szinto, am Mhanadi und am
Gadang finden meist im Frithling groBe Kamelmirkte statt,
auf denen nicht allein gehandelt wird, sondern auch
Kamelkidmpfe, Kamelrennen und Wettkdmpfe
im Lastenschleppen veranstaltet werden. Von
hier werden vor allem Lastkamele in groBer
Zahl tiber den ganzen Siiden verbreitet, wihrend
Renn- und Kriegskamele meistin kleinen Grup-
pen oder einzeln gehandelt werden.
Karene: Die Tiere der Nivesen ziechen oh-
nehin mit ihren Besitzern durch die ganze
nérdliche Tundra, so dass es nicht weiter iiber-
rascht, dass sie auch herdenweise in Stidten als
Schlachtvieh fiir ihr Fleisch, Fell oder Leder ver-
kauft werden. Vor allem Riva und Gerasim und
neuerdings auch wieder Bjaldorn und Paavi sind
Karenmirkte.
StrauBe: In Aranien und der Gorischen Steppe werden
StrauBe nicht nur als Zugtiere, sondern auch fiir ihr Gefie-
der, Leder und Fleisch gehalten. Anchopal und Fasar sind
traditionelle Plitze fiir den StrauBenhandel, in den letzten
Jahren spielen auch Zorgan, Rashdul und Mherwed eine
groBere Rolle.

PFERDE

Art Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Tier
Kaltblut v.a. RAH BOR, SVE, WEI Pferdeziichter; Viehzucht 100 — 200 S
Warmblut v.a. RAH GAR, ALB, ALM, ARA, evtl. TOB Pferdeziichter; Viehzucht 120160 S
Edelzucht va. RAH AND, ALB,ARA, KHO, MHA Pferdeziichter; Viehzucht 150-250 S
Pony va. RAH NIV, RIV, BOR, ZWE, RAS, MHA Pferdeziichter; Viehzucht 80—-120S

EseL vnp MavLtierRE

Art Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Tier
Esel va. RAH MHA, THA Viehziichter; Viehzucht 50-100 S
Maultier v.a. RAH MHA, THA Viehziichter; Viehzucht 60—-120S
Tierart Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Tier
Kamel v.a. PER bis RAH MHA, KHO Viehziichter; Viehzucht 120—-180 S
Karen ganzjihng RIV, NIV, PAA, evtl. ELF Viehziichter; Viehzucht 25-40 S
Straufl va. RON bis TRA ARA, MHA Viehziichter; Viehzucht 80-120S
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TieriscHE LEBEmsSmittEL

Es werden nicht viele tierische Lebensmittel quer durch Aven-
turien transportiert, da sie in der Regel nicht allzu haltbar sind:
Milch ist nach wenigen Tagen sauer und kaum genieBbar,
Frischfleisch und Frischfisch sogar verdorben und gefihrlich.
Nur was durch Trocknen, Einsalzen, Riuchern oder andere
Methoden haltbarer gemacht wird, ist eine mogliche Ware.

Hartwurst ist der allgemeine Begriff fiir trockene, meist recht
salzige und oft scharfe Wiirste, die sich durch diese Wiirzung
noch linger aufbewahren lassen als gew6hnliche Wurstwa-
ren. Meist sind sie aus fein gehacktem Mett verschiedener
Tiere gemacht, von Rind und Schwein iiber Ziege und Schaf
bis zum Esel.

Fleisch- und Speckreste, aber oft auch Eingeweide wie Herz
und Lungen werden zu einem Mett gehackt, gewiirzt und in
Darmbhiillen gefiillt und diese danach an der Luft oder im
Kaminrauch getrocknet. Eine beriihmte Hartwurst ist die
Cerebellata aus dem Yaquirland, die ithren Namen dem zu-
gesetzten Kleinhirn verdankt und weiter nérdlich auch ‘Zer-
velat’” genannt wird. Die Sikrami aus dem Lieblichen Feld
enthilt immer Eselfleisch und ist an ihrer mit Edelschimmel
bedeckten Hiille zu erkennen. Die stark gerducherte, zum
Kringel gebogene Weidener (‘Tralloper’) Krachwurst ist vor
allem aus Rindfleisch und Rinderspeck von den Balihoer
Herdenschlachtungen gemachtund stark mit Knoblauch ge-
wiirzt. Ebenfalls stark mit Knoblauch, Pfeffer und Rotwein
gewiirzte Hartwiirste sind die paarweise zusammengebun-
denen Tichuschuk der Aranier. Andere hiufige Gewiirze fir
Hartwiirste sind Wacholderbeeren, Zwiebeln und frische
Kriuter, aber auch Nelken und Muskat.

Eine Variante ist das nivesische Pernmikan aus gedorrtem und
gemahlenem Karenfleisch, Karentalg, Knochenmark und
Heidelbeeren, das in Barren geformt oder in Dirme gefiillt
und dann getrocknet wird.

Hartwurst wird oft roh gegessen, aber auch in Scheiben in fast
allen herzhaften Gerichten mitgekocht oder gebraten. Dank
threr hohen Haltbarkeit ist sie ein typischer Bestandteil der ei-
sernen Ration von Reisenden.

POKELFLEiSCH

Zum Pokeln wird Fleisch vor allem vom Rind nach dem
Schlachten (also meist im Spitherbst) fiir wenigstens einen Mo-
nat in eine Salzlake gelegt, bis es viel Salz aufgenommen hat
und lange gegen Verderben geschiitzt ist. Ubliche Teile sind die
Schinken und die Speckseite, die sich so auch auf Handelsziige
und lange Schiffsreisen mitnehmen lassen, ohne zu verderben.
Wird nur gewdhnliches Meer- oder Steinsalz gebraucht, wird
das Fleisch jedoch sehr schnell grau. Wenn man aber wie die
Zwerge zusitzlich Nitrolsalz verwendet, behilt das Fleisch eine
appetitliche rétliche Farbe. Of tfiigt man der Pokellake auch Ho-
nig, Pfeffer, Wacholder, Lorbeer und Nelken hinzu. Die Zwerge
produzieren das anerkannt beste Pokelfleisch Aventuriens aus
dem frisch zihen, nach dem Pokeln aber bissfesten Fleisch halb-
jahriger Gepiirgskiih-Kilber. Pokelfleisch wird meist in groBen
Fissern beférdert und darin aufbewahrt, vor dem Verzehr muss
es aber griindlich gewaschen werden.

POKELFLEiISCH

Verfiigbarkeit va. HES
Herkunft ZWE

Hersteller Fleischer; Fleischer
Preis pro Fass 30 —-50 S

RAUVCHERFLEISCH

Schinken wie auch Speck werden oft auch haltbar gemacht, in-
dem man ihnen durch trockenes Einsalzen Wasser entzieht und
sie dann im Kamin langsam rduchert. Vor allem das Fleisch des
Bunten Hausschweins ist tiblich, wobei pralle Schinken als ed-
ler gelten als der Speck. Die Zwerge bevorzugen das Riuchern
tiber Tannenholz, was dem Schinken eine typische Schwarz-
firbung verleiht. In Andergast legt man Speck und Schinken
der eichelgemisteten Schweine einen Monat in Salz, Nitrolsalz
und Riibensirup und hingt sie dann bis zu einem halben Jahr
in kithlen Buchenholzrauch, bis das Fleisch dunkelrot und die
Schwarte goldbraun ist, dann miissen die besten Stiicke noch
ein Jahr ruhen und nachreifen. Gute Schinken sind fast so ein
Markenzeichen des Waldlandes wie die Steineichen.

HarRTfwvuRrst

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Sack
Einfache Hartwurst v.a. BOR, HES ALB, ALM, GAR, AND Fleischer; Fleischer 40-80S
Bekannte Hartwurst v.a. BOR, HES ALM, HOR, WEI, ARA Fleischer; Fleischer 120-180 S
Pemmikan v.a. BOR, HES RIV, NIV, PAA, BOR Nivesen; Fleischer 60 —100 S
RAVCHERFLEISCH

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Sack
Speckseite v.a. BOR, HES ALB, ALM, GAR,AND Fleischer; Fleischer 20-50S
Schinken v.a. BOR, HES ALB, GAR, AND, HOR Fleischer; Fleischer 30-60S
Schwarz-Schinken va. PER, ING ZWE Fleischer; Fleischer 80-150S
Andergaster Schinken va. PER, ING AND Fleischer; Fleischer 120180 S
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FiscH
Art Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Tier
Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis
Stockfisch va. EFF, TRA RIV, THO, ALB, HOR Fischer; Fleischer 2 -3 S pro Sack
Salzheringe va. ING, RAH RIV, ALB, evtl. THO Fischer; Fleischer 5 — 25 S pro Fass
Riucherfisch ganzjihrig RIV, THO, ALB, HOR, ZYK Fischer; Fleischer 25-50 S pro Sack
Kase
Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller Preis pro Sack
Hartkise ganzjihrig GAR,ZWE, ALB, WEI Hirten, Bauern; Kochen 3-158
Edelkise va. TRA evtl. ALB, GAR, ALM, HOR, ARA  Hirten, Bauern; Kochen 60—100 S
1 Eine andere haltbare Fischsorte ist der fettreiche Hering,
FiscH

Frischer Meeresfisch und Flussfisch kann
praktisch nicht in andere Regionen trans-
portiert werden, man muss ihn also haltbar
machen. Gerduchert werden vor allem SiiBwasser-
fische wie Forellen, Hechte, Lachse
und Welse. Besonders beliebt ist der
scharfe geriducherte Barsch vieler
mittellindischer Fliisse. Durch das
Réiuchern kann bei Fisch aber das
Verderben nur um ein, zwei Wochen
herausgezogert werden (wenn man ithn
nicht in frevelhaft teurem Eis lagert).
Richuge langfristige Haltbarkeit kann
vor allem durch Trocknen und Ein-
salzen erreicht werden: Die Thor-
waler fangen im Sommer grofe
Mengen Dorsch, den sie képfen
und ausnehmen und dann paar-
weise auf groBen Gestellen aus
Stécken aufhingen, wo er dann
zu holzhartem Stockfisch wird.
Vor allem die Olportsteine sind
fiir die
berithmt. Zum Verzehr muss
man thn einige Tage wis-

Stockfischtrocknung

sern, wenn man ihn wie
frischen Fisch zuberei-
ten will, die Thorwaler

knabbern
auch gerne in klei-

thn aber

nen Happen, oft in
Apfelkraut  gestippt.
Der Markgraf vom Windhag hat die Erlaubnis,
an den Kiisten seines LLandes Stockfisch zu trocknen, vor
kurzem einer Fischhandels-Compagnie aus Grangor ertelilt.
Der Preis von Stockfisch ist sehr niedrig, doch die Fangmen-
gen sind gewaltig und die Verarbeitung wenig aufwindig.

der im spiten Frithling gefangen und oft noch an Bord
ausgenommen und eingesalzen wird. Das Heringsfass
enthilt bis zu einem Fiinftel Salz und bis zu tausend
Heringe, die nun iber ein Jahr haltbar sind. Der
Handel mit Salzheringen spielt eine groBe Rolle in Ha-
vena und Riva, auch zum Teil in Nostria, Salza und

Kendrar.
Stockfisch und Salzheringe sind sehr verbreite-
te haltbare Fische weit iiber die West- und
Nordkiiste hinaus und werden bis nach
Aranien und ins Bornland verkauft, wo
sie eine hiufige Rolle auf dem Speisezet-

tel spielen.

Kaske
Die Zahl der é6rtlichen Kisesorten ist 1n Aventurien
ebenso groB wie die der lokalen Biere, denn die Kise-
rei ist nun einmal die einzige Methode, wie man die
Milch der Kiihe, Ziegen und Schafe linger als fir
ein paar Tage aufbewahren und damit die Fiille des

Sommers bis in den kargen Winter retten kann. Vor

allem Hartkdse ist eine verbreitete Dauernahrung

und kann mitunter viele Jahre gelagert werden,
in denen er immer fester, trockener, dunkler und
wiirziger wird. Die Zwerge stellen aus der Milch
der Langohrschafe einen Bergkise her, der nach
tiber zehn Jahren Reifung einen bernsteingelbe

Farbe und fast steinerne Konsistenz hat, so dass er

als Dauerproviant dient — fiir den direkten Verzehr

zum Bier erzeugen sie verschiedene, meist stren-
griechende, Weichkise mit weilem oder rotem
Schimmel.

Einige Edelkise werden von Zeit zu Zeit modisch
und dann tber weite Strecken transportiert: Am Hofe Kaiser
Hals war dies der Sembelquast, ein Hartkise aus der Milch
der Warunker Braunen, der heutzutage praktisch nicht mehr
existiert.
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Havte, LEDER, FELLE

HAvte vnobp LEDER

Die Gerberei gibt es vermutlich linger, als es Stidte gibt, und
wirklich ist sie auch bei Vélkerschaften wie den Goblins ver-
breitet, die sonst kaum irgendwelche kulturellen Errungen-
schaften kennen.

Alle Arten der Gerberei benétigen Urin, um die innen von
Fleischresten befreiten Rohhiute zu enthaaren und vorzube-
reiten, ehe sie durch das Einlegen in Gerbflissigkeit

haltbar gemacht; die Gerberzunft hat daher

in den Stidten meist auch das Leeren der

Nachutopfe unter sich.

In der Rotgerbereir, die das haltbarste

und meiste Leder herstellt, besteht

Gerberlohe aus der bitteren Rin-

de von Eichen und Fichten, die in

diinnen Streifen so von den Biu-

men geschilt wurde, dass diese fiir

spitere ‘Ernten’ {iiberleben. Das

Lohgerben ist ein sehr langwieriger

Vorgang, der viele Monate bis zwei

Jahre dauert, es erzeugt vor allem

aus Rinder- und Schweinehiu-

ten robustes, rotbraunes Leder fiir

Sittel, Riemen, Schuhe und Lederriis-

tungen. Ebenso wird Schwerleder aus der

Haut von Auerochsen, Elefant, Mammut und

Wollnashorn lohgegerbt.

Sehr dhnlich erfolgt die Sumpfgerberes, die auf gerb-
sdurereiche Pflanzen der siidlichen Moraste zuriickgreift und
aus der Haut der Sumpfechsen das feuerfeste Iryanleder er-
zeugt.

Bei der Fettgerberei werden vor allem gut vorbereitete Hiute
von Hirschen, Rehen und Wildziegen, aber auch von Karenen
mit Fischél oder -tran getrinkt, das nach der Reifung wieder
ausgewalkt wird. Fettgegerbtes Wildleder ist hellgelb und sehr
weich und geschmeidig, es verliert diese Eigenschaften auch
im Regen nicht.

In der Weif3gerberei, die vor allem aus Schaf- und Ziegenhiuten
noch helleres und ebenfalls sehr weiches Leder erzeugt, wird mit
Alaunsalzen gearbeitet, die aus Unau bezogen werden. Die Sal-
ze konnen aber herausgewaschen werden, so dass dieses Leder
nicht nass werden kann, ohne wieder zu gewéhnlicher Haut zu
werden. Sehr hiufig wird diese Methode zur Herstellung von
Pergament angewendet, einem sehr diinnen, griindlichst ge-
schabtem und in Kalkmilch gebeizten Beschreibstoff aus der
Haut von Schaf, Ziege oder Kalb, die duBerst robust (bei fach-
gerechter Lagerung tiber 1.000 Jahre haltbar), jedoch auch sehr

schwer ist (100 Blatt Folio wiegen bereits drei bis sechs Stein).
Da eine Haut allenfalls zwei Foliobogen (oder vier Quart, oder
acht Oktavbogen) ergibt, muss nicht selten fiir einen Pergament-
folianten eine ganze Herde geschlachtet werden.

PeLzeE vnD FELLE

Um aus einem Fell einen Pelz zu machen, muss es wie
gutes Leder sehr griindlich, langwierig und auf-
windig gegerbt (aber zuvor natiirlich nicht ent-
haart) werden. Pelze werden zum Wirmen
(dann oft mit den Haaren nach innen)

oder als Dekoration (mit der Haarsei-

te nach auBen) getragen. Es ist tiblich,

Felle nach der Weichheit ihrer Haare

und der erreichbaren Geschmeidig-

keit der Haut in Giiteklassen einzu-

ordnen. Alle Preisangaben beziehen

sich auf den Preis beim Kiirschner im
Ursprungsland, das Sie im Zweifelsfall

anhand der Zoo-Botanica Aventurica
feststellen kénnen; die meisten edleren

Pelze, die zu handeln sich lohnt, stammen

aus den kalten Lindern nérdlich der Linie
Kendrar-Donnerbach-Vallusa

im Winter gefangen, wenn der Pelz vieler Tiere

und werden

besondern dicht und lang ist, so dass sie etwa im

Frithsommer fertig gegerbt sind. Ein Jager erhilt fiir ein nur
vorbehandeltes Fell (ZBA 81) beim Gerber ein Viertel bis Drit-
tel des Preises, den der Kiirschner verlangen wird.
Billig: Ratte, Stinktier, Hund, Ziege
Einfach: Schaf und Lamm, Wildkatze, Gebirgsbock, Dachs.
Besser: Pelzrobbe, Meerkalb und Seetiger, VielfraB, Affen, Bi-
ber, Maulwurf, Murmeltier, Kaninchen (braun vom Riesen-
l6fHer, rotbraun bis grellrot vom Rotpiischel, silbrig glinzend
vom bornischen Silberbock).
Teuer: Firunshirsch, braunes Firnyak, Wolf, Bir, Firnluchs
(weiBsilbern), Rotfuchs, Seeotter (besonders fein), Kaiserhérn-
chen (Feh; weiB, rot, rau)
Luxus: ‘Trophiden’ wie Lowe, Tiger, Jaguar, Gepard, Panther,
Firunsbir und Schneelaurer; sowie reinweiBes Firnyak, Zobel
(dunkelbraun), Silberfuchs (silbrig bis blau), Nerz (rotbraun,
als 'Boronsnerz’ schwarz) und Hermelin (Winterfell, weil3),
die in bester Qualitit von den Firnelfen kommen.
Alle Edelpelze (Fuchs, Feh, Hermelin, aber auch Jaguar) wer-
den von Adel und Rittertum als Standeszeichen beansprucht
und ihre Verwendung unterliegt daher in vielen Gebieten
Aventuriens strengen Kleidervorschriften.

HAvtE vnp LEDER

Sorte Herkunft Hersteller Preis pro Rechtschritt
Grobleder SVE, ORK, WEI, GAR, TOB, ZWE Gerber; Gerber 3-5H
Schwerleder ALA, BRA, THO, SVE, RIV, BOR Gerber; Gerber Sbis 10 H
Iryanleder MAR,ACH, WAL, BRA Gerber; Gerber 25-S0H
Feinleder NIV, ELF, BOR, SVE, THO, WEI, AND, ALB Gerber; Gerber 10-20 H
Pergament GAR,ZWE, ARA, ZYK, MHA, SHI Gerber; Gerber 5S—-15SH
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FELLE vnip PELZE

Sorte Hersteller  Preis pro Rechtschritt
Billige Ware Kiirschner; Gerber 1-4H
Einfache Ware Kiirschner; Gerber Sr=1'50KI
Bessere Ware Kiirschner; Gerber 15-30H
Teure Ware Kiirschner; Gerber 30-60 H
Luxusware Kiirschner; Gerber 60 — 100 H

WEiteERE TiERiISCHE PRODUKYTE

Ambra: Die graue oder schwarze, wachsartige und brennba-
re Substanz stammt aus dem Verdauungstrakt von Walen und
Seetigern und wird oft natiirlich ausgeschieden und dann im
Nordwesten von Zeit zu Zeit in Brocken von etwa 10 Stein Ge-
wicht an der Kiiste angetrieben. Frisches Ambra riecht wie fau-
liger Kot, nach einigen Monaten dann modrig-siif und wird in
den Parfiimerien als Geheimmittelchen gehandelt — nicht nur
wegen des eigenen Geruchs, wie oft geglaubt wird, sondern
weil sie als Parfiimzutat die Dauerhaftigkeit ansonsten fliich-
tiger Diifte auf ein Vielfaches verlingert. Da zur Gewinnung
des Ambras der Pottwal oder Olportwal nicht getétet werden
muss, haben die meisten Thorwaler keine Skrupel, gefunde-
nes Strandgut weiterzuverkaufen, doch sie hassen diejenigen,
die um des Ambras willen Wale jagen und téten.
Bienenwachs: Wachs wird in Verbindung mit Honig gewon-
nen, wenn die beim Ausnehmen des Bienenstocks entnomme-
nen Waben geschmolzen werden. Als Material fiir Kerzen ist
Wachs sehr wichtig, aber auch (hiufig gefirbt) fiir Siegel aller
Art, zum VerschlieBen von Kriigen, Fissern und Flaschen so-
wie von Briefen. Ferner werden Holz, Tuch, Garn, Seil und
Leder mit Wachs wasserabweisend gemacht und Wachs zur
Herstellung von Schreibtifelchen genutzt.

Mammuton: Mammuts sind die wandelnden Berge der nérd-
lichen Steppen. Die mit dichtem, rotbraunem Fell be-
haarten Riesen ziehen rastlos iiber die Tundren, wobei

sie in strengen Wintern auf Nahrungssuche sogar bis ins
nordliche Bornland vordringen. Die Gjalskerldnder rei-
~ten mitunter Mammuts in die Schlacht. Mammuts haben

zwei groBe StoBzihne, die als Material fiir Schnitzereien und
Kunstwerke, aber auch fiir die berithmten firnelfischen Mam-
mutonpanzer dienen.
Perlen und Perlmutt: Im Perlenmeer, das ihnen den Namen
verdankt, findet man vielerorts die Perlmuscheln. Beiderseits
des Regengebirges gibt es eine seltene Abart, die schwarze
Perlen gebiert. Man kann Perlmuscheln mit der bloBen Hand
erbeuten, doch nur eine von zwanzig enthilt auch eine Per-
le. Perlen haben einen sprichwértlichen Schimmer, der sie
sehr begehrt als Schmuck und Zierrat macht; auch sind sie
Grundlage vieler Schonheitselixiere. In Essig aufgelost und
getrunken, bieten sie Schutz vor Vergiftung. Aus der innersten
Schicht der Muschelschale wird das gleichermaBen schillernde
Perlmutt gemacht, das als tsagefillig gilt und Licht- und Illusi-
onszauberei férdern soll. Bei manchen Waldinselstimmen als
Nachahmung des Miinzgeldes als Tauschmittel dient. Weiter
nordlich wird es fiir Schmuck und Einlegearbeiten an Mébeln
und andere kiinstlerische Zwecke genommen.
Schildpatt: Der Riickenschild der Schildkréten besteht aus die-
sem harten, hornartigen Material, das aus zwolf um eine sechs-
eckige Mittelplatte angeordneten Tafeln besteht. Schildpatt ist
nicht so faserig wie Horn, so dass es sich besser glitten und
polieren ldsst. Man kann es erwirmen und in neue Formen
biegen, so dass es von den Echsenvolkern fiir sehr viele Zwecke
eingesetzt wird. Da es beim Erwirmen oft sehr unvorherseh-
bare Farben annehmen kann und mal klar, mal durchschei-
nend und mal undurchsichtg, gelb, rot, braun oder schwarz,
geflammt oder gewdlkt ist, gilt es manchmal als tsagefillig. Es
gern wird zu Schatullen, Dosen, Kimmen, Messer- und Be-
steckgriffen und Schmuckwaren verarbeitet.
Menschliche Jiger 16sen das Schildpatt vom iibrigen Panzer
erlegter Schildkréten, indem man den Panzer iiber einem
Kohlenfeuer erwirmt, wihrend es heif3t, dass die Achaz das
Schildpatt auch ‘ernten’ kénnen, ohne dass die Schildkré-
te getotet werden muss.
Tran: Dieses fette Ol wird aus dem Speck der Wale,
Delphine, Haie und Robben sowie aus fetten Fischen
gewonnen. Man benutzt Tran als Leuchtmaterial, zum
Gerben des Leders und zur Herstellung von Seife. Ne-
ben den Walen, die als swafnirheilig gelten, liefert vor
allem der Weihai eine Menge Tran und wird daher
viel von den Thorwalern gejagt, auch machen sie
Tran aus den Lebern der Dorsche, die sie ohnehin
fir die Stockfischbereitung fangen. Andere Volker
entlang der Westkiiste jagen fiir die Tranherstellung
auch Wale, wihrend an den Kiisten des Golfs von
Riva Felsrobben und Meerkilber nicht nur fiir ihre
Hiute, sondern auch wegen des Trans aus ihrer di-
cken Speckschicht gejagt werden.
Walbein: Von Griinwal, Plattwal sowie Olportwal
stammt das Walbein, ein weil3es, sehr biegsames
Material, das zugleich sehr steif und sehr gut spalt-
bar ist, so dass man es in beliebiger Linge und
Dicke zuschneiden kann. Fiir die Federung
von Korsetten und Reifrocken ist es ideal,
doch wird es auch sonst zum Abfedern von
Textilien verwendet, etwa in leichten Son-
nenschirmen und Kérben.
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TieriscHE PRODUKTE

Sorte Verfiigbarkeit Herkunft Hersteller

Ambra ganzjihrig zufillig THO Sammler; Alchimie
Bienenwachs va. EFF, TRA WEI BOR, SVE, THO, TOB, AND Imker; Tierkunde
Mammuton va. HES-TSA ORK, THO, SVE,NIV, FIR, RIV, BOR  Jiger; Holzbearbeitung
Perlen ganzjihrig ACH, THA, SHI, ALA, CHA Perlentaucher; Tierkunde
Perlmutt ganzjihrig ACH, THA, SHI, ALA, CHA Perlentaucher; Tierkunde
Schildpatt ganzjihrig ACH, SHI, ALA, CHA Jager oder Achaz; Tierkunde
Tran v.a. ING bis TRA RIV, THO, ALB, HOR, ZYK Fischer; Kochen
Walbein ganzjihrig FIR, RIV Walfinger; Schneidern

Preis
150-300 S pro Stein
200—600 S pro Stein
200-800 S pro Stein
250-300 S pro Unze

40-120 pro Stein
4-10 S pro Stein
100-200 S pro Fass
120-240 S pro Sack

BopEnscHATZE vniD ANDERE iNGERIMMGEFALLIGE WAREN

BavGEStEIin

Einfache Ziegel sind die wichtigsten Bausteine in weiten Berei-
chen Aventuriens: In den Tulamidenlidndern werden vor allem
sonnengetrocknete Lehmziegel, im Lieblichen Feld, im Mit-
telreich, Nostria, Andergast und dem Bornland iiberwiegend
gebrannte ‘Backsteine’ verwendet. Beide Sorten werden so gut
wie nie weit transportiert, sondern moglichst vor Ort herge-
stellt. Nur der glasierte Klinker aus dem Horasreich, der deko-
rativ verwendet wird, ist eine Fernhandelsware.

Basalt als schwarzes Vulkangestein stammt vor allem von den
Zwergen (die ihn Angroschs Asche’ nennen) und wird
meist tiber den Groflen Fluss bewegt. Die Vorkommen

im eisigen Norden konnen praktisch nicht ausgenutzt

und die im Ehernen Schwert nur sehr begrenzt iiber

dem Walsach und den Neersander

Hafen bewegtwerden.

In manchen Kreisen sehr gesucht

ist der magieabweisende Koschba-

salt, eine besondere Form des ge-

wohnlichen Basalts — ein tiefgraues,

schimmerndes Gestein mit regenbogenfarben
schimmernden Einschliissen. Der noch selte-

nere Blaubasalt mit einem ultramarinfarbe-

nen Glanz verschluckt astrale Kraft sogar

regelrecht. Auch diese Gesteine stammen

stets von den Zwergen.

Marmor ist der Name fiir verschiedene Steine, vor allem
Kalksteine, die sich zu glinzenden, sehr harten und edlen Bau-
und Schmucksteinen verarbeiten lassen. Der Marmor aus dem
Raschtulswall ist grau oder griin, sein natiirlicher Transport-
weg verlduft tiber die Zufliisse des Barun-Ulah und den Hafen
von Zorgan, teils auch iber Mhanadi oder Gadang. Der noch
begehrtere Eternen-Marmor (auch aus den Hohen Eternen) ist

rosa oder weif}, er wird vor allem iiber Banchab, Chabab und
den Hafen von Neetha exportiert. Im Ewigen Schwert gibt es
roten und schwarzen Marmor, der aber wegen der immensen
Transportschwierigkeiten nur fiir spezielle GroBprojekte abge-
baut und tiber Notmark und Neersand bewegt wird.

ScHmvuck- vnD FEinGestein

Der Handel mit anderem Gestein ist recht rege und erfasst
sowohl Juwelen als auch praktisches Alltagsgestein fiir hand-
werkliche Arbeiten.

Bernstein als sattgelber, durchsichtiger oder
durchscheinender Halbedelstein wird oft
an den Kisten der Festumer Bucht oder
der Bernsteinbucht angespiilt, wobei die

bornlindischen Fundstellen fiir den Han-

del weitaus wichtiger sind. Bernstein mit
sichtbaren Insekteneinschliissen erzielt beson-
ders hohe Preise, auch wenn ihn manche als Un-
gliicksbringer sehen.
Derblaugraue Feuerstein istfiir den Gebrauch ei-
nes Feuerstahls unverzichtbar und spriiht beim
richtigen Anschlagen Funken, auch sind seine
Bruchkanten so scharf, dass man aus Feuerstein kurze Messer,
Schaber, Speerklingen und allgemein gute Schneidwerkzeuge
und Waffen machen kann. Feuerstein wird vor allem in den
Kreidebergen Thorwals und des Windhags gefunden.
Die tiefgriine Jade kommt vom anderen Ende Aventuriens und
ist nur im Altimontgebirge von Altoum zu finden, wo sie den
Waldstimmen heilig ist, sie wird daher nur unzuverlissig ge-
tauscht.
Derschwarz glinzende Obsidian oder Vulkanglas ist ein hartes,
glasihnliches Gestein, das als ideale Mischung der Elemente
Feuer und Erz gilt. Er ist fiir gewohnlich tiefschwarz und glin-

BavGestEin

Sorte Herkunft

Klinker HOR

Basalt ZWE, EHE, FIR

Koschbasalt ZWE

Marmor EHE, ARA, HOR, MHA

*) Ein Quader Klinker nimmt etwa acht Mal so viel Platz ein wie ein Quader Gestein.

Hersteller Preis pro Quader
Ziegelbrenner; Maurer 200 — 500 S*
Steinmetz; Gesteinskunde 500—1.000 S
Steinmetz; Gesteinskunde 1.000 — 3.000 S
Steinmetz; Gesteinskunde 1.000 — 3.000 S

[66



FEinGestEin

Sorte Herkunft Hersteller Preis pro Unze
Bernstein FIR, BOR Bernsteinsammler; Gesteinskunde 350 - 450 S
Feuerstein ALB, THO Steinsammler; Gesteinskunde 2-58
Jade CHA Steinsammler; Gesteinskunde 80100 S
Obsidian FIR, GAR, ZYK, CHA Steinsammler; Gesteinskunde 4-68S

zend, es gibt aber im nordlichen Raschtulswall (vor allem am
Schlund) Arten, die rote Einsprengsel zeigen, und den tiberaus
raren Roten Obsidian der Insel Pailos, der von Zyklopen gehii-
tet wird.

Alle Preise gelten fiir unbearbeitete Rohware.

Eisen

Das wichtigste gehandelte Metall ist nicht Gold, sondern Eisen,
die Grundlage unzihliger Gerite, Werkzeuge und Waffen. Als
die Fundstitten mit dem reinsten und besten Eisenerz gelten die
auf Maraskan, die dem gewdhnlichen Handel weitgehend ent-
zogen sind, sowie einige tiefe Minen der Zwergenkénigreiche.
Das gewohnliche Eisen aus Kosch, Amboss und Eisenwald steht
thm nur wenig nach, ebenso das der Awalakim oder Khuncho-
mer Berge. Das Eisen aus dem Regengebirge, v.a. Mirham, sowie
das aus der Roten Sichel (gefordertin und um Uhdenberg) sind
von durchschnittlicher Qualitdt, als weniger empfehlenswert
gilt das Erz der Grauen Berge und Hjaldorberge in Thorwal. In
ganz Aventurien findet man mitunter direkt unter dem Mutter-
boden das Grassodenerz, am hiufigsten auf der Gjalsker Halbin-
sel, im Orkland und in einigen Tilern des Ehernen Schwertes.
Allgemein ist es eher von durchschnittlicher bis minderer Giite.
Meteoreisen ist meist schwarz, selten tiefblau oder dunkelrot. Als
Himmelsmetall ist es sehr affin zur Zauberei und bei der Her-
stellung der Schwarzen Augen unverzichtbar. Es richtet sich oft
an der Nord-Siid-Achse aus, weswegen es auch in Stidweisern
verschiedener Art Verwendung findet. Gefunden wird es verein-
zelt in Nordaventurien und in der Umgebung von Selem, das
vor einem Jahrtausend von einem fallenden Stern zerstért wur-
de. Unlingst (1029 BF) fiel auch Meteoreisen in groer Menge
im Svelltland vom Himmel.

Der nur aus dem Giildenland (und immer nur in Mengen von
wenigen Stein) importierte Buntstahl hat die Eigenschaften

eines Zwergenstahls, aber dazu eine ginzlich unerklirliche
Firbung, die jeder Farbe des Regenbogens entsprechend kann
oder auch mit zwei oder drei verschiedenen Farben geflammt
ist. Beim Schmieden hat sich gezeigt, dass die Farben wirklich
durch und durch gehen und nicht etwa als eine Art Beize du-
Berlich aufgebracht sind.

WEiTERE VOEDLE IMTETALLE

Blei: Das dunkelgraue, leicht schmelzbare Metall wird vor al-
lem zum Léten von GefiBen und Réhren, zum Dachdecken,
fur Bleiglasfenster und in der Alchimie verwendet. Es stammt
von den Zwergen, aber auch von der Insel Hylailos, auBerdem
aus einigen Bergwerken im Finsterkamm, Thasch, Blutzinnen
und Rorwhed.

Kupfer: Das rot glinzende Metall wird viel fir GefiBe und
Schmuck, zum Dachdecken, aber auch als Rohstoff fiir Bronze
verwendet. Der Rotguss ist die vielleicht wichtigste Unterform
der MetallgieBerei, da Kupfer zwar griin anliuft, darunter aber
nicht so leidet und briichig wird wie Eisen durch Rost. Die
wichtigsten Vorkommen von Kupfer liegen in den Zwergenge-
birgen sowie in den Drachensteinen, wo sie sowohl von tobri-
scher als auch bornlindischer Seite abgebaut werden.

Zinn: Vor allem fiir die Herstellung von Pokalen, Tellern und
anderem Zinngeschirr gebrauchen WeilgieBer das weiche, sil-
berweiB glinzende Zinn, ferner fiir winzige Figiirchen. AuB8er-
dem kann es gut zu Blechen geschlagen oder (in zwergischen
Werkstitten) gewalzt werden. Vielleicht wichtiger ist es aber
als die Beimischung, die aus Kupfer die edlere Bronze macht.
Wie das Blei kommt Zinn auBler in den Bergkonigreichen vor
allem auf Hylailos vor.

Zinkum: Die Banchaber Blende wird vor allem in den Hohen
Eternen geférdert. Das meist schwarze Erz mit goldgelben
Striemen und Flecken findet vor allem in der Medizin und

EisEn
Sorte Herkunft
ALB, ZWE, ZYK, MHA, KHU,
MAR, THA, SHI
ACH, SVE

Hifen der Westkiiste

Grubenerz, unverhiittet

Meteoreisen
Buntstahl

Hersteller Preis pro Sack
Bergleute; Hiittenkunde 180 -220 S
Steinsammler; Hiittenkunde 800 —- 2.000 S

Giildenlandfahrer; Hiittenkunde 6.000 — 18.000 S

UnepLE [MetALLE

Sorte Herkunft
Bleierz ZWE, ZYK, SVE, ORK
Kupfererz ZWE, TOB, BOR
Zinnerz ZWE, ZYK
Zinkumerz ZWE, HOR

Hersteller Preis pro Sack
Bergleute; Hiittenkunde 200300 S
Bergleute; Hiittenkunde 700 —1.000 S
Bergleute; Hiittenkunde 600 — 900 S

Bergleute; Hiittenkunde 1.200 — 2.400 S w
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fiir Kosmetika Verwendung; nur sehr wenige horasische und
zwergische Hiittenkundige kennen die Geheimnisse der Mes-
sing-Herstellung (aus Kupfer und Zink) und des Verzinkens
von Eisen und Stahl gegen Rost.

EpLE M ETALLE

Da Edelmetalle die Grundlage der Miinzkunst bilden, wer-
den sie durchaus viel bewegt, aber kaum spekulativ gehan-
delt, da ihr Wert ja weitgehend feststeht. Eine Ausnahme
machen die besonders kostbaren zwergischen und magischen
Metalle.

Messing: Das goldihnliche Metall ist allgemein als halbedel
bekannt, und nur gebildete Alchimisten und Hiittenkundige
wissen, dass es eine Legierung ist. Messing wird vor allem als
natiirliche Legierung in den Hohen Eternen und sporadisch
im Khoramgebierge gefordert und oft genutzt, um Gold
nachzuahmen — mitunter von Betriigern, oft aber von
GelbgieBern, die ansehnlichen Schmuck und Ein-
richtungsgegenstinde wie Standbilder, Ker-

zenleuchter und Zdhnliches schaffen

wollen.

Bronze: Die Legierung aus

viel Kupfer und etwas Zinn

dient dem Gelbguss, mit dem Ge-

fiBe, Statuen, Schmuck und auch

Werkzeuge hergestellt werden, selte-

ner auch Waffen. Am bekanntesten

aber diirfte Miinzbronze als Material

des Hellers sein, der vielleicht hdufigsten

Miinze Aventuriens — Kreuzer, Taler und Duka-

ten sind fiir die meisten Alltagsgeschifte zu klein oder zu grof.
Natiirliche Vorkommen legierter Bronze soll es im Ehernen
Schwert und auf Altoum geben, doch spielen sie im Handel
keine Rolle.

Silber: AuBler in den Zwergengebirgen wird Silber vor allem
auf Hylailos, am Sikram, im Finsterkamm und in der Schwar-
zen Sichel, den Trollzacken sowie im Raschtulswall gefunden,
seit 1029 BF auch als Sternenmetall im Svelltland. Da bereits
Barone Taler miinzen diirfen, wird viel Silber durch die Lande
transportiert.

Gold: Das Metall der edlen Dukaten, Dinare und Dublonen
wird von den Zwergen gefordert, aber auch in den Goldfelsen
und in verschiedenen Bergen des hohen Nordens sowie im tie-

Bergen und Fliissen auftauchen kénnen, doch das 16st jedes
Mal einen heftigen Goldrausch aus. Der jiingste Fall ist der
Sternenmetallregen im Svelltland.
Mondsilber: Das silbergraue, schwere Platin, wie es bei den
Zwergen genannt wird, zeigt die stirksten arkanen Qualititen
gewdhnlicher Metalle, da es angeblich vom Madamal stammt.
Verzauberte Schmuckstiicke oder Verzierungen bestehen be-
vorzugt aus Mondsilber. Platin wird vor allem im Kosch ge-
funden (und manche postulieren einen Zusammenhang mit
der Existenz des Koschbasalts), aber auch im Svelltland wird
nach dem Sternregen von 1029 vermehrt Mondsilber gefun-
den. Auch iiber die aranische Mada Basari kommt immer wie-
der Mondsilber in den Handel, doch ist unbekannt, wo
dessen Ursprung liegt.

Zwergensilber: Das silbrig glinzende Toschkril ist
sehr hart und dient zur Veredelung von Zwer-
genstahl, dem es in Legierungen extreme
Korrosionsfestigkeit verleiht; rein ist es an-
sonsten kaum zu verwenden und wird nur

in seltenen Fillen frei gehandelt.
Zwergengold: Das tief rotgoldene Ang-
rak ist sehr schwer und besitzt einen nie
vergehenden spiegelnden Glanz, ist na-
hezu unantastbar fiir duBlere Effekte
wie Korrosion und sogar die selbst Gold
auflésende Sdure Konigswasser. Es ist nur
bei den Zwergen zu erwerben (von denen es
auch heiBt, sie bauten noch weitere Tiefenme-

talle ab).

Mindorium: Schlangenglanz ist ein hartes, sehr spro-
des Metall, dessen Oberfliche je nach Lichteinfall in
allen Regenbogenfarben glinzt. Es ist oft die Heimstitte fiir
Geister und Dimonen; Magier machen Gefif3e fir Ddmonen
und Elementargeister und dhnliches daraus. Fundstitten fiir
Mindoriumerz existieren bei Prem, im Orkland, im Ehernen
Schwert sowie — am reichhaltigsten — in der Gorischen Wiiste.
Arkanium: Marboblei ist von noch weicherer Beschaffenheit
als das gewohnliche Blei, jedoch von reinweiBer bis hellgrauer
Farbe und nur geringfiigig leichter als Gold, und wie dieses
muss es durch Legierung gehirtet werden, um das klassische
Amulettmetall abzugeben. Arkanium findet sich bisweilen in
groBen Tiefen in Silber- und Bleierzen und kann in Uhden-
berg, Albenhus, Mengbilla oder Fasar erworben werden. Ver-
einzelt wird auch Arkanium im Svelltland als Sternenmetall

fen Stiden gefunden — fast scheint es, als wiirde es iiberall in  gefunden.
EpLE METALLE
Sorte Herkunft Hersteller Preis pro Stein
Messing HOR, ZWE GelbgieBer; Hiittenkunde 40 S
Bronze va. HOR, ZWE, ALM, GAR GelbgieBer; Hiittenkunde 40 S
Silber SVE,ZWE, WEI, TOB, BOR, ZYK, HOR Bergleute; Hiittenkunde 250 S
Gold GLO, NIV, FIR, ELF, SVE, ZWE Bergleute; Hiittenkunde 500 S
Mondsilber ZWE, GAR, SVE, ARA Bergleute; Hiittenkunde 750 S
Zwergensilber ZWE Bergleute; Hiittenkunde 500 S
Zwergengold ZWE Bergleute; Hiittenkunde 800 S
Mindorium THO, ORK, EHE, MHA Bergleute; Hiittenkunde 2.000 S
Arkanium ZWE,WEI ALB, MEN, MHA, SVE Bergleute; Hiittenkunde 20.000 S
Endurium SKR Bergleute; Hiittenkunde 150.000 S
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Endurium: Schwarzstahl ist ein schwarz glinzendes Metall, das
angeblich aus Meteoreisen und Sphirenkraft entsteht. Seine
Kombination von Hirte und Elastizitit tiberbietet jeden aven-
turischen Stahl bei weitem. Selbst winzige Spuren Endurium
firben eine Erzader oder Legierung tiefschwarz (und solcher-
art gefirbtes Eisen mit geringem Endurium-Anteil ist hiufig
als ‘Schwarzstahl’ im Handel). Die einzige unter Menschen
bekannte Lagerstitte Aventuriens befindet sich im Herzen der
Maraskankette; eine weitere Bezugsquelle ist das Giildenland,
wo Endurium deutlich hdufiger vorkommt.

ANDERE BoDENnScHATZE

Neben den wertvollen Metallen und Steinen werden auch an-
dere Substanzen im Boden gefunden und gefordert.

Kreide: Die bréselige weiBe Substanz gilt als Uberrest des Ele-
ments Erz, das all seiner Mineralien und Metalle beraubt wurde,
so dass ohne das festigende Gestein nur noch die weiche Kreide
zuriick bleibt. Vor allem im Windhag, in den Grauen und Hjal-
dorbergen gibt es viel Kreide, im Fall des Windhags und bei Ol-
port sogar als steile Kreidefelsen, die dem Meer trotzen. Kreide
wird nicht nur benutzt, um auf rauen Untergriinden zu malen
und zu schreiben, sondern auch als Schleifmittel fiir Steine und
Metalle, zum Putzen und Scheuernsowie als Walkmittel bei der
Lodenherstellung und zum Entfetten trangegerbten Leders.
Erdpech: Die klebrige, schwarze Substanz ist gut brennbar
und hat einen sehr strengen, widerwirtigen Geruch, der bose
Geister vertreiben und Besessene heilen soll. Sie wird in den
Selemer Siimpfen und im Mhanadidelta gefunden oder aus
dem Steindl gewonnen, das vor allem in der Khém-Wiiste ans
Tageslicht sprudelt. Vor allem Tulamiden und Echsen verwen-
den es, um Schilfboote, Kérbe and andere GefiB3e, aber auch
Teichwinde und Deiche wasserdicht zu machen und spezielle
Lampen zu fiillen. Erdpech wird dariiber hinaus fiir Fackeln
und in der Alchimie fiir Brandole verwendet.

Zwergenkohle: Im Gegensatz zur tiblichen Holzkohle han-
delt es sich bei Mongrabrosch tatsichlich um einen festen, wenn
auch brockeligen Stein, der wie Erz abgebaut wird. Dennoch
ist Zwergenkohle brennbar und brennt sogar sehr viel heier

und dabei gleichmiBiger als Holzkohle.

Salz: Von jeher galt das kostbare Salz nicht nur als unverzicht-
bares Gewiirz und Mittel zur Haltbarmachung, sondern auch
als magiebannend. Da es zur Verfeinerung und Verarbeitung
in vielen alchimistischen Prozessen eingesetzt werden kann,
wird es der Géttin Hesinde zugeordnet. Es ist tiblich, in ihren
Tempeln Salz aufzubewahren. Bergsalz wird tief unter Tage
von den Zwergen gefordert. Alchimisten kennen auch beson-
dere Salze wie das Alaun, das Natron und das Nitrolsalz, die
im Handwerk besondere Aufgaben haben und vor allem im
Cichanebi-Salzsee gefordert werden.

Schwefel: Einer der bekanntesten und meist verwendeten
Stoffe in der Alchimie ist der gelbe Schwefel, der sich an der
Luft unter Umstinden spontan entziinden kann. Er wird in
fast allen vulkanischen Gegenden gewonnen, insbesondere am
Ehernen Schwert, auf den Zyklopeninseln sowie in Brabak
und Gratenfels, wo auch der Schwefelquell abgefillt wird, mit
Schwefel angereichertes Wasser, das iibel riecht, aber heilsame
Krifte haben soll.

GerAf3E vnbD GESCHIRR.

Traditionell werden in Aventurien fast nur GefiBe als hand-
werkliche Erzeugnisse in groBler Zahl gehandelt; oft, weil sie
als spezielle Transportverpackung fiir andere Giiter genutzt
werden. Wenn sie in groBem MaBe gehandelt werden, ist es
tiblich, GefiBe einfach abzuwiegen, wenn es keine individuel-
len Kunstwerke sind. Wir fiithren sie hier unter ‘irdenen’” Waren
auf, obwohl es eigentlich Handwerksgiiter sind (s.u.), die zu-
dem oft aus Holz bestehen.

Im waldreichen Norden werden einfache Holzschalen und
-teller in groBer Zahl gedrechselt und exportiert. Die Rastul-
lahgliubigen wiederum beziehen ihr Novadi-Geschirr oft ver-
siegelt direkt aus der Khom, um sicherzustellen, dass kein
Unglidubiger es schon einmal benutzt hat.

Die kunstvolle und hochwertige Kusliker Keramik wird im
Horasreich oft in Manufacturen erzeugt, dennoch hatsie einen
guten Ruf im iibrigen Aventurien, zumal sie fir thre Qualitit
recht preiswert ist. Aus dem Mittelreich stammt viel Zinnge-
schirr, dessen Material die WeiBgieBer von den Zwergen be-
ziechen. In Gareth, Rommilys, Perricum, Baburin und Zorgan

BoDEnscHAtz

Sorte Herkunft Hersteller Preis pro Sack
Kreide ALB, THO Bergleute; Gesteinskunde 10-20S
Erdpech ACH,MHA, MEN, ALA Bergleute; Gesteinskunde 50 —-100 S
Zwergenkohle ZWE Bergleute; Gesteinskunde 50 — 100 S
Salz ALB, HOR, ZYK, KHO, MHA Bergleute; Gesteinskunde 150 -250 S
Schwefel EHE, ALB, ARA, ZYK, MHA, BRA Bergleute; Gesteinskunde 1.500 - 2.500 S
GEefFAf3E viipD GESCHIRR

HolzgefiBe BOR, WEI Drechsler; Holzbearbeitung 4-8S
Novadi-Tépferei KHO Topfer; Topfern 4-8S
Kusliker Keramik HOR, ZYK, MEN Topfer; Topfern 10-20S
Zinngeschirr ZWE, GAR, ALB, ALM, evtl. ZYK WeiBgieBer; Metallguss 15-30S
Emaille-Geschirr GAR, ARA Geschirrmaler; Alchimie 30-50S
Glaswaren HOR, MHA, GOR, KHU, ALA Glasbliser; Glaskunst 50-250S
Porzellan KHO, THA, MHA, ARA Topfer; Topfern 50-250S
Giildenl. Porzellan Hifen der Westkiiste Giildenlandfahrer; Topfern ab 500 S
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versteht man sich auf das Schaffen von emaillierten Pfannen,
Kesseln und Topfen, die als wichtige Kiichengerite besser vor
Rost geschiitzt sind.

Das Horasreich, die Stidte an Gadang und Mhanadi sowie
Al'Anfa exportieren sehr hochwertige Waren aus Kristallglas,
mit dem sie trotz der gewaltigen Transportkosten dem anders-

wo vor Ort produzierten griinen Waldglas durchaus Konkur-
renz machen kénnen. Ebenso ist Porzellan aus den Stidten
und Oasen der Khém, den Lindern am Mhanadi, Thalusien
und Aranien ein begehrtes Exportgut. Noch teurer ist das oft
goldleuchtend glasierte oder tiefschwarze Giildenldndische
Porzellan von jenseits des westlichen Meeres.

HanbDWERKSGUTER

Nur wenige Handwerkswaren werden in groBer Zahl durch
Aventurien bewegt — dafiir sind die 6rtlichen Ziinfte meist zu
stark, die darauf dridngen, dass ihre eigenen Erzeugnisse ex-
klusiv gehandelt werden diirfen. Auch wo solche Gebote nicht
gelten, miissen von weither importierte Waren oft so viel teurer
als einheimische Entsprechungen sein, dass es sich oft einfach
fir den GroBhindler nicht lohnt. Einige nennenswerte Aus-
nahmen seinen jedoch kurz genannt:

Feinmechaniken (Schlosser, Taschenuhren, Spieluhren etc.)
aus dem Horasreich haben einen so guten Rufund sind oft auch
handwerklich so tberlegen, dass sie immer einen guten Preis
erzielen. Das gleich gilt fiir Musikinstrumente, die von Elfen
gefertigt aus den Lindern um die Salamandersteine kommen.
Die Nivesen und Firnelfen fertigen aus den Hauern des See-
tigers Beinschnitzereien, die im Stiden Hochstpreise erzielen
und deshalb oft von norbardischen Hindlern durch die Lande
transportiert werden. Auch die im Horasreich, in Almada und
einigen Metropolen wie Festum und Khunchom gedruckten
Biicher erfreuen sich als Handelsware hoher Wertschitzung.

Zu Waffen und Riistungen méchten wir anregen, das Aventu-
rische Arsenal zu Rate zu ziehen.

HanpwEeRKLIiCHE HiLFsmittEL

Viele Handwerke (aber auch andere Talente) benstigen Werk-
zeug, Rohstoffe und andere Hilfsmittel, damit man sie iiber-
haupt ausiiben kann. Manchmal ist dieser Materialbedarf sehr
iiberschaubar, bei anderen Handwerken aber gibt es extrem
viele Dinge, die einem tiber die ein oder andere kreative Hiirde
hinweghelfen kénnen. Vom Spieler zu erwarten, er miisse wis-
sen, was alles zum Weben gehért, wire doch sehr tibertrieben.
Die im folgenden Text vorgestellten Werkzeugsitze enthalten
einfache, aber niitzliche Stiicke und sind so zusammengestellt,
dass sie fiir die Gblichen Anforderungen des Talentgebrauchs
die nétigen Instrumente bereitstellen. Die hier vorgestellten
Zubehor- und Werkzeugsitze sind bewusst als Alternative zu
einer genauen Auflistung aller mitgefiihrten Gegenstinde ge-
dacht, die viele Spieler als zu detailliert empfinden. Statt genau
aufzufithren, welche Schreinerwerkzeuge der Held mitfiihrt,
nur um im Zweifelsfall zwar Hammer und Zange, aber keinen
Hobel und auBerdem nicht geniigend Nigel dabei zu haben,
kann man von unterschiedlich vielfiltig sortierten Sammlun-
gen ausgehen, mit denen man mehr oder minder umfassend
fir die Aufgaben geriistet ist, denen man mit einer Talentprobe
entgegentreten kann.

Daneben gibt es natiirlich noch sorgfiltiger und umfassender
hergerichtete Sitze. Als Beispiel diene die Schneiderkunst:
Natiirlich kann man mit einer Schere, einer Nihnadel und
gutem Zwirn schon durchaus brauchbare Textilien herstellen.
Doch mit einer Auswahl an unterschiedlich groben und feinen
Nih- und Stopfnadeln, einem Sortimentan Garn, vom starken

Zwirn bis zum feinsten Seidenfaden, und das in jewells allen
Regenbogenfarben, dazu einer Auswahl an Knopfen, Schnal-
len und Haken und in diversen Stilen sowie Schneiderkreide
fiir leicht entfernbare Markierungen und einem MaBband auf
gutem, formstabilen Leder hat ein Schneider natiirlich in viel
mehr Situationen ein perfekt zur jeweliligen Aufgabe passen-
des Zubehér zur Hand und kann daher sein Werkstiick viel
passender gestalten.

Solcherart hochwertige Zusammenstellungen erleichtern — im
Vergleich zur gewohnlichen Ausstattung — die Talentproben,
die mit diesem Gerit durchgefiithrt werden. Dabei wirken die-
se Erleichterungen anderen Erschwernissen entgegen; sie
stellen jedoch keine zusitzlichen TaP zur Verfiigung, denn
auch mit dem besten Zubehor kann ein Laie keine handwerk-
lichen Meisterleistungen bewirken.

& Hochwertige Hilfsmittelsitze sind bereits deutlich vielfilti-
ger ausgestattet und kommen mit einer eigenen Tasche, einem
Korb oder einem sonst passenden Behiilter. Sie erleichtern die
Probe um 3 Punkte und kosten das Dreifache des genannten
Grundpreises. Es mag gelegentlich vorkommen, dass ein ent-
sprechender Handwerker oder auch ein Krimer einen solchen
Satz zum Kauf anbietet, es ist jedoch weit tiblicher, dass man
ihn sich auf Bestellung zusammenstellen lassen muss.

@ Auflergewdhnliche Hochwertige Hilfsmittelsitze sind noch
einmal umfassender und enthalten nicht nur viele verschiede-
ne Dinge, sondern auch sehr exquisites Werkzeug und eher
rares Verbrauchsmaterial, das nicht so leicht aufzutreiben ist;
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sie kommen in einem edlen Koffer, einer verzierten Schatulle
oder einem vergleichbaren Behiltnis. Sie erleichtern die Probe
um 7 Punkte und kosten das Zehnfache. Ein solcher Satz ist
normalerweise ausschlieBlich auf Bestellung zu bekommen.
@ Ublicherweise gibt es diese Ausriistungssitze nur fiir die
Verbesserung von Handwerks-Talenten. Wir machen hier
jedoch auch einige Vorschlige fiir den Einsatz solcher ‘Sets’
fiir Talente aus anderen Gruppen. In diesen Fillen erzielen
die Ausriistungshilfen jedoch nur Erleichterungen von einem
(hochwertig) bzw. drei Punkten (aufergewohnlich hochwertig).
Ob Sie diese umsetzen wollen (speziell Klettern kénnte pro-
blematisch sein), ist ihrer Gruppe iiberlassen.

Wie gesagt, es ist eben die Definition solcher Zubehérsitze,
dass sie die entsprechenden Erleichterungen bringen. So wie
ein Spieler nicht alle Tiicken der Etikette kennen muss, die
der Charakter beherrscht, muss er auch nicht so genau wissen,
was alles an Ausriistung zu einem vielleicht irdisch gar nicht
(mehr) existierenden Handwerk gehort. Lassen Sie also am
besten allen Beteiligten etwas Raum, ohne niher festzulegen,
“wie viel Spann von dem korallenroten Seidenfaden der Stirke
Drei” noch da sind — bei DSA wird ja auch nicht der Verbrauch
an Schuhsohlenleder pro marschierter Meile bestimmt. Sollte
es einmal als angemessen erscheinen, dass ein Charakter die
Verbrauchsgiiter seines Zubehorsatzes erneuert, dann kann
man der Einfachheit halber davon ausgehen, dass das kom-
plette Nachfiillen die Hilfte des Gesamtpreises kostet.

Die Anschaffung der beschriebenen Hilfsmittelsidtze sollte
nicht zu schwierig sein, doch kann man die fiir ein bestimm-
tes Handwerk gedachte Ausstattung gewiss nicht beim Krimer
kaufen. Man braucht einen etwas besseren Kontakt zu der
entsprechenden Zunft und eine gute Erklirung, warum man
die charakteristischen Werkzeuge erwerben will. Die hochwer-
tigen und erst recht die auBergew6hnlich hochwertigen
Sitze sind Besitztimer, von denen auch der gewshn-

liche Handwerksgeselle und sogar Jungmeister nur
triumen kann, und sie bieten sich als Geschenk nach

einem Abenteuer an, in denen der Zunft etwas

Gutes getan wurde. Daneben muss der ge-
Menschenverstand entscheiden,

ob eine Zunft etwa bestimmte niitzliche

sunde

Kleidungsstiicke iiberhaupt fiir einen

Ork oder Achaz schneidern wiirde, um

ein Beispiel zu nennen.

Betont seiauch, dass diese Liste nicht simtli-

chedenkbaren Hilfsmittel auffiihrt, die einem

beim Talentgebrauch vielleicht helfen kénnen,

sondern nur die einigermaBen tblichen. Viel-

leicht mag es fiir manche Fluggerite sinnvoll sein,

sich mit einem Lederriemen festzuschnallen, doch

ganz sicher bietet kein Hindler Aventuriens vorge-

fertigte Besen-Sicherheitsgurte in verschiedenen Ausfithrungen
fir die modebewusste Tochter Satuarias an. In anderen Fillen
sind vollstindige Ausriistungen auch schlicht erforderlich, um
iiberhaupt eine (unmodifizierte) Probe ablegen zu diirfen. Ob
z.B. hochwertige Ausriistung beim Reiten iiberhaupt einen Vor-
teil bringt, liegt in der Hand des Meisters.

AuBerdem gibt es auch gerade beim Handwerk einige Fille,
wo ein Handwerker zwar seine personlichen Werkzeuge und
Zubehorsitze besitzen mag, aber dennoch die stationire Aus-
stattung in einer Meisterwerkstatt benétigt. Als Beispiel diene

das Topferhandwerk: Eine Wandergesellin besitzt vielleicht
schon eine Rolltasche mit verschiedenen Klingen, Spachteln
und weiteren Hilfsmitteln, um Verzierungen anzubringen,
dazu vielleicht verschiedene Einbrennfarben und Lacke sowie
Pinsel und Stempel, um den Rohling vor dem Brennen noch
zu verschonern; Dinge, mit denen sie vertraut ist und die sie
zu jeder neuen Arbeitsstitte mitnimmt. Dennoch kann sie oh-
ne eine Werkstatt mit Tépferscheibe und Brennofen nicht viel
damitanfangen. In solchen Fillen haben wir daraufverzichtet,
diese Werkzeugsitze vorzustellen, laden aber alle Spielrunden
ein, bei Interesse diese Liicken in Anlehnung an die hier vor-
gestellten ‘Werkzeugkisten’ zu schlieBen.

GewicHT vnip PREISE

Da es sich um ein bewusst eher abstraktes System handelt,
schlagen wir folgende Vorgehensweise vor: Sie finden zu den
einzelnen Sitzen meist eine Angabe fiir den Standard-Satz, der
keine Boni mit sich bringt. Wenn keine weiteren Zeilen dabei
stehen, wiegt der hochwertige Satz das Anderthalbfache und
kostet das Dreifache; der auBBergewohnlich hochwertige wiegt
das Doppelte und kostet das Zehnfache. Andererseits sind bei
manchen Talenten keine Angaben zu einem Standard-Satz ge-
macht worden, weil eben keine Ausriistung als Voraussetzung
fiir die Talentanwendung existiert.

GAVUKELEIEDN

Fiir einen Gaukler besteht sein Handwerk nicht alleine in sei-
nem Kénnen, sondern auch in der richtigen Auswahl seiner
Hilfsmittel:

Ein Bauchredner benétig zumindest eine einfache Puppe mit
beweglichem Mund und fiir sich selber ein Kostiim. Die
hochwertige Puppe hat vielleicht zusitzlich bewegliche

Augen und der Anzug fiir den Kiinstler ist die groBe

Variante des Puppenkostiims. Bei der aufergewdihnlich

hochwertigen Puppe sind GliedmaBen und Gelenke

mit einer Lederhaut bedeckt, damit sie lebensechter

wirkt, und das Gesicht ist oftmals nach einer be-

kannten Personlichkeit oder dem Gaukler selbst
modelliert.

Der Feuerkiinstler hat als Basis brennbare Fliis-

sigkeit, Feuerstein, Stahl und Zunder nétig. Wenn

er nichtnurFeuer spucken will, sondern auch die

Flamme aufseiner Hand umhertragen méchte,

findet er in der Aochwertigen Ausfithrung feu-

erfeste Handschuhe, und die aufergewdohnlich

hochwertige Ausfiihrung enthilt zusitzlich an-

ziindbare Reifen und ein feuerfestes Iryanleder-

wams mit Haube sowie eine Brandsalbe.

Einen mit kleinen Bohnensickchen arbeitenden Jongleur hat

selbst der letzte Bauer schon ein Dutzend Mal erblickt, daher ist

der Einsatz von auBergewdhnlich hochwertigen Hilfsmitteln der

Schliissel zu den Beuteln der Zuschauer, so enthilt das Aochwert:-

ge Sortiment zusitzlich Messer und Wurfkeulen, wihrend wahre

Kiinstler als auflergewdhnlich hochwertige Ausriistung perfekt aus-

gewogene Messer, brennbare Keulen und Kristallkugeln enthilt.

Der Possenreifler braucht bunte Schminke. Das hochwertige

Sortiment hat zusitzliche Masken, Haarteile und falsche Nasen

sowie licherliche Kleidungsstiicke, wihrend ein auflergewichn-
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lich hochwertiges gar einen Zerrspiegel, besondere Musikinstru-
mente und Plittchen umfasst, um die Stimmhéhe zu variieren.
Der Taschenspieler benotigt auler seinen geschickten Fingern
vor allem Gegenstinde, die er nach Belieben aus dem Nichts
herbeizaubern kann. Anfangs sind es vielleicht Miinzen und
beinerne Wiirfel. Die hochwertige Ausriistung hat vielleicht
Jacken, Hosen und Giirtel mit Geheimfichern, wihrend die
aufergewohnlich hochwertige Variante weitere Tricktruhen,
Trickspiegel und vielleicht Trickzauberstibe enthiilt.

Bauchrednerausriistung 100 Unzen 8S
Feuerkiinstlerausriistung 25 Unzen 58
Jongleurausriistung 25 Unzen 38
PossenreiBerausriistung 5 Unzen 6S
Taschenspielerausriistung 15 Unzen DIS)

Die ‘Grundausstattung’ des Kletterers besteht

aus seinen eigenen Hinden und Fiien. Die

hochwertige Ausstattung enthilt ein Seil

von mindestens 20 Schritt, einen Ham-

mer, unterschiedliche Kletterhaken fiir

verschiedene Untergrundarten, verschiede-

ne Schlaufen und Osen sowie Kreidepulver

gegen schweiBnasse Hinde. Die auflerge-

wohnlich hochwertige Ausriistung umfasst weitere

Werkzeuge, Wurfhaken an passenden Seilen, an-

gepasste Leibgurte, besonderes Schuhwerk mit auswechselbaren
Kletterdornen, Seidenseile und mehr. Bitte beachten Sie, dass
Klettern mit Ausriistung deutlich linger dauert als Freiklettern.

Kletterausriistung
hochwertig
auBergew. hochwertig

200 Unzen
350 Unzen

80 S
250 S

Tarnausriistung
hochwertig 60 Unzen 40 S pro Gelidndeart
agw. hochwertig 80 Unzen 100 S+ pro Geldndeart

Neben den einfachen, teilweise kruden, geolten Brettern, die
man sich einfach mit Lederriemen unter die Schuhe bindet,
gibt es fiir den, der komfortabel auf Schnee vorwirts kommen
will, besonders aufwendig gefertigte Sonderausfiihrungen.
Hochwertige Skier sind auf die GroBe des Benutzers angepasst
und haben feste Bindungen, dazu passende Stécke und auch
Schuhe. Aufergewdhnlich hochwertige Skier sind fiir den Be-
nutzer besonders angefertigt, sie sind genau auf sein Gewicht
zugeschnitten, aus bestem Holz, flexibel und doch fast un-
zerbrechlich, ihre Lauffliche ist mit einem besonderen Lack
behandelt, damit sie besonders miiheloses Gleiten erlauben.
Auch die Schuhe sind so angefertigt, dass sie weich und warm
sind, ohne zu driicken.

Sobald irgend ein ausreichend groBes Sichthindernis vorhan-
den ist, kann man sich praktisch iiberall verstecken, dazu be-
nétigt man keine besonderen Hilfsmittel. Eine hochwertige
Tarnausriistung enthilt jedoch als Erleichterung verschiedene
diinne, aber undurchsichtige Tiicher, um sich zu bedecken, und
zur Umgebung passende Schminke, um freie Korperstellen
zu bedecken: verschiedene Naturfarben fiir unterschiedliche
Formen der Wildnis, dunkle RuBschminke fiir schattenreiche
Gassen und Hinterhofe. Eine auflergewohnlich hochwertige
Ausriistung bietet zusitzlich eine unauffillige Tasche mit ver-
schiedenen Flischchen: ein Elixier aus Moschus, um den eige-
nen Korpergeruch zu tiberdecken, Pfeffersaft und Katzenurin,
um Spiirhunde abzulenken, Tarnnetze und Behilter, um auch
die tibliche Ausriistung entsprechend zu tarnen. Diese Hilfs-
mittel, um sich erfolgreicher verbergen zu kénnen, sind immer
fiir eine bestimmte Umgebung optimiert. So erfordert es eine
andere Art von Tarnkleidung, um sich erfolgreich im Wald zu
verstecken, als in der Stadt, doch auf freiem Feld ist es auch
mit der besten Ausriistung nicht moglich, sich ohne Magie zu
verbergen.

Skier 80 Unzen 20S

hochwertig 120 Unzen 60 S

auflergew. hochwertig 120 Unzen ab 200 S
TascuenpiesstanL

Wer keine geschmeidigen Fingerund schnellen Reflexe hat, wird
vermutlich keinerlei groBe Karriere als Taschendieb erlangen.
Dabher sind auch hierfiir keine weiteren Hilfsmittel unmittel-
bar vonnéten. Als Unterstiitzung mag auch hier besonders lei-
se Kleidung helfen. Ein hochwertiger Hilfsmittelsatz wire ein
besonderer Ledergiirtel, eine Jacke mit zahlreichen Taschen,
auch im Armel, um Diebesgut blitzschnell verschwinden zu
lassen sowie diverse kleine hakenférmige Rasierklingen, um
Beutelschniire und Tragriemen blitzschnell abzuschneiden
oder Beutel aufzuschlitzen. AuBergewohnlich hochwertige
Hilfsmittel enthalten zusitzlich Schuhe mit weichen Leder-
sohlen, weiche Handschuhe, weitere Tricktaschen und Messer,
die sich wie ein Fingerhut tragen lassen.

Diebstahlshilfen

hochwertig 60 Unzen 150 S

auBergew. hochwertig 120 Unzen 600 S
FALSCHSPIEL

Dem Gliick im Spiel auf die Spriinge zu helfen, ist vermutlich
so alt wie das Gliicksspiel selbst, das den Menschen von Phex
beigebracht wurde. Es gibt in ganz Aventurien vermutlich kein
Gliicksspiel, bei dem nicht Betriigereien praktiziert oder we-
nigstens versucht wurden. Doch neben geschickten Fingern
bendtigt man dafiir oft auch spezielles Handwerkszeug. Die
Methoden sind ausgesprochen vielfiltig, raffiniert und teilwei-
se mechanisch aufwendig. Eine weit verbreitete Praxis ist die
Verwendung von mit Blei beschwerten Wiirfeln. Dabei ist es
sinnvoll, Trickwiirfel zu verwenden, bei denen nicht bei jedem
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Wurf die gleiche Zahl auftaucht: Der geiibte Falschspieler hat
vielmehr einen Satz Wiirfel, die auf unterschiedliche Zahlen
gewichtet sind und die er mit geschickten Fingern auszu-
tauschen versteht, um keinen Verdacht zu wecken. Einfache
Holzwiirfel sind meistens an einer Seite leicht angebohrt, zu-
meist in der Holzmaserung getarnt. Teilweise sind auch die
gebohrten Locher unterschiedlich tief.

Das Falschspiel mit Karten kennt viele unterschiedliche
Tricks: Zum einen das Verwenden speziell gezinkter Karten,
deren Markierungen oftmals mit dem bloBen Auge nicht zu
erkennen sind. Dabei wird der Falschspieler in der Regel ver-
suchen, das vollstindige Kartenspiel auszutauschen. Eine wei-
tere Moglichkeit besteht darin, Karten von einer bestimmten
Wertigkeit im Armel oder unter dem Tisch zu verbergen und
im geeigneten Augenblick hervorzuziehen. Eine aufwendige-
re Methode besteht darin, geschickt einen Spiegel oder Kom-
plizen hinter seinen Mitspielern zu platzieren, um rechtzeitig
einen Uberblick iiber die Karten der anderen zu erlangen. Ein-
fache Spielkarten haben leichte Schnitte oder Knicke. In vielen
Stidten Aventuriens ist der Handel mit Trickwiirfeln oder ge-
zinkten Karten verboten. Mancherorts ist es jedoch moglich,
entsprechende Hilfsmittel im Phextempel zu erwerben. Da ge-
rade billige Holzwiirfel von jeher im Verdacht stehen, gezinkt
zu sein, empfiehlt es sich daher, eine bessere Ausstattung zu
wihlen, die je nach Preis zunehmend unauffilliger und doch
eindeutig markiert ist.

Satz gezinkte Karten 10 Unzen* 10S
3 beschwerte Wiirfel 1 Unze* 58
*) keine Gewichtszunahme bei besserer Verarbeitung

SCHAVUSPIELEREI

In der Schauspielerei sind alle Ausstattungen darauf optimiert,
die Bithnenprisenz zu unterstiitzen, und nicht, jemanden zu
tiuschen. Eine Grundausriistung enthilt mindestens ein Ko-
stiim, ein einfaches Schminkkistchen, Puder, eine Periicke
und einen Spiegel. Hochwertige Hilfsmittel sind Kostiimtei-
le fiir verschiedene Rollen, die meisten kreativ wendbar und
kombinierbar, mehrere Haarteile, Birte, weitere Schminke
fiir dramatische Rollen, hélzerne Masken, unterschiedlichste
Mode-Schmuckstiicke. Oft schliipft man in die Rolle des Rit-
ters nur durch einen umgelegten Schwertgurt, in die eines
Perainegeweihten durch die griin-weile Schirpe oder ein
Skapulier, das gewendet auch gleich fiir den Ordensmagi-

er taugt. Aufergewohnlich hochwertige Hilfsmittel haben
zusitzlich Kostiime fiir unterschiedliche Geschlechter,
Echthaarperiicken und Birte, seidene Masken, umfang-

reiche Schminke fiir alle Hautfarben und sogar stilisier-

te Tier- und Monstermaskeraden, mit denen man gut

den ‘Bésen Wolf” oder den ‘Wilden Ork’ geben kann,

die jedoch nicht geeignet sind, sich iiberzeugend als ein entspre-
chendes Geschopf zu verkleiden — denn in der aventurischen
Schauspielerei sind die typischen Merkmale aller Kostiime so
iibertrieben, dass man auch in der hintersten Reihe erkennt, wer
dargestellt wird.

120 Unzen 50 S

Schauspielausstattung

SicH VERKLEIDEN

Die Kunst, glaubwiirdig als jemand anderes zu erscheinen, er-
fordert unterschiedlichste Hilfsmittel. Will man einfach nicht
erkannt werden oder erreichen, dass Augenzeugen durch auf-
fallige Merkmale getduscht werden, die man schnell ablegen
kann, geniigen einige Kleidungsstiicke und eventuell eine Pe-
riicke und etwas Schminke. Hochwertige Verkleidungen hel-
fen beim Spielen einer bestimmten Rolle, sozusagen einem
zweiten Ich, mittels der der Rolle entsprechenden Kleidung
und eventuell guter, diskreter Schminke. AufBergewihnlich
hochwertige Hilfsmittel haben zusitzlich ein weiteres, entwe-
der vornehmeres oder weit einfacheres Kostiim und eine groBe
Auswahl an Verkleidungszubehér wie falsche Zihne, weitere
Haarteile und Birte, Mastix als Klebemittel, vielleicht falsche
Korperteile, wie Buckel, Holzbeine oder Hakenhinde, da-
zu wasserfeste Schminke und Puder, um die entsprechenden
Hautfarben darzustellen.

Verkleidung 150 Unzen 50 S

FaLLEnSTELLEDN

Dies kann dem professionellen Erwerb von Handelsware oder
aber einfach der Verproviantierung dienen. Es ist zwar zeitauf-
wendig, mit Fallen zu jagen, aber richtig ausgelegt kann man
eine erhebliche Ausbeute an Wild fast ohne Kosten erlangen.
Manchmal ist es auch sinnvoll, Fallgruben anzulegen, um un-
erwiinschte Besucher fernzuhalten.
Neben Fallgruben ist vermutlich die einfache FuBangel die
gebriauchlichste Falle, ein offener Biigel mit
scharfen Dornen und einem Ausléser,
der zuschnappt, sobald etwas die
Falle beriihrt. Weitere Arten von
Fallen sind ausgelegte Fallstricke,
die bei Beriithrung entweder ein Netz
oder dhnliches auf das Opfer werfen
oder aber es umschlingen und durch
in die Hohe reiBen festsetzen. Der Fal-
lensteller benotigt eine Grundausstattung
an Schnappfallen und Schlingen sowie ei-
ne leichte Schaufel, um Fallen mit Erde zu
verbergen oder eine Grube auszuheben; dazu ein
Messer und je nachdem, was er jagen will, etwas um die
Beute anzulocken. Hochwertige Hilfsmittel haben eine
Auswahl an Fallen in verschiedenen Gr6Ben und dazu
Tarnnetze. Zu einem aufergewdhnlich hochwertigen Hilfs-
mittelsatz gehéren noch Duftstoffe sowie eine Auswahl an
Messern, um die Beute zu zerlegen.
Bei der Fallenjagd zur Ernihrung kann der Bonus auf die
tibrig behaltenen Talentpunkte angerechnet werden, die an-
geben, wie viele Rationen erbeutet wurden.

Fallen- und Schlingensatz 100 Unzen 12'S
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FiscCHEnN/AnNGELN

Beim Fischfang gibt es drei grundlegende Arten von Werk-
zeugen: Mitdem Dreizack spieBt man kiisten- und ufernah
Fisch auf dem Meeres- und Flussboden auf, mit dem Netz
fingt man sie in groBer Zahl ein und beim Angeln war-
tet man, dass ein Fisch den Kéder bemerkt und anbeiBt.
Alle drei Hilfsmittel gibt es in hochwertiger und auflerge-
wohnlich hochwertiger Form — zum Beispiel eine zuneh-
mend raffinierte Angelrute mit einer abrollbaren Schnur,
Ersatzschnur in verschiedenen Stirken, verschiedenen
Haken und fiir unterschiedliche Fische gedachte haltbare
Kader.

Angelrute 20 Unzen JES!

Kleines Fischernetz 40 Unzen 10S

Dreizack 90 Unzen 50 S
ORIiEntTiERVIIG

An Land und auf See gibt es hidufig Situationen, wo es wichtig
ist, sich zu orientieren. Ein einfacher Siidweiser wird sowohl
an Land als auch auf See benaotigt. Auf See ist ein Hylailer
Dreikreuz nahezu so unverzichtbar wie ein Quadrant. Die
hochwertigen Hilfsmittel haben einen Siidweiser im wasser-
dichten Gehiuse und ein Astrolabium, dazu einen Abakus fiir
Berechnungen sowie Himmels-, Land- und Seekarten. Die
aufSergewdhnlich hochwertige Version ist primir noch besser,
priziser und dauerhafter.

Navigationsinstrumente 60 Unzen 50 S

hochwertig 250 Unzen 500 S

auBergew. hochwertig 300 Unzen ab 1.000 S
WiLDnisLEBEN

Das angenehme Leben in der Wildnis erfordert eine Reihe
von Hilfsmitteln. Dabei gibt es einen deutlichen Unterschied
zwischen den Dingen, die zwingend notwendig sind, und
jenen, die der Sicherheit, aber auch der Bequemlichkeit des
Benutzers dienen. Eine einfache Ausriistung fiir die Wildnis
enthilt einen Wassersack, einen Brotbeutel, Feuerstein, Stahl
und Zunder sowie eine einfache Decke, vielleicht noch ei-
ne Hingematte. Ein hochwertiger Hilfsmittelsatz enthilt ei-
ne bessere Decke oder einen Schlafsack, eine wasserfestere
Zeltplane, Zeltstangen, Befestigungsleinen, Heringe und da-
zu einfache Beleuchtung. Eine aufSergewdhnlich hochwertige
Wildnisausriistung enthilt einen mit Fell gefiitterten Schlaf-
sack, einen Zeltboden, eine hochwertige Zeltplane, oftmals
fir mehrere Personen, und eine Grundausstattung an Ko-
chutensilien.

300 Unzen 25S

Wildnisausriistung

Anatomik

Das Wissen um den Korper und seine Innereien geht oft-
mals mit der Berufung des Medicus einher, doch auch man-
che Magier und andere Gelehrte haben oft ein Interesse am
Korperbau zweibeiniger Spezies. Um jemanden oder etwas
zu sezieren, benotigt man eine Auswahl an Skalpellen,
Haken, Schilchen und eine Vorstellung von der ungefih-
ren korperlichen Beschaffenheit des Opfers. Dazu sind
Modelle, anatomische Zeichnungen und Priparate
durchaus hilfreich. Ein hochwertiges Hilfsmittelsorti-
ment enthilt weitere Sonden, Spreizer, Spalter, eine
Auswahl an silbernen Skalpellen sowie eine groBere
Varietit an Zeichnungen und Anschauungsmaterial.
Ein auﬁergewb"hnlich hochwertiges Hilfsmittelsortiment
enthilt zwergische Skalpelle und weiteres Besteck und
Fliaschchen mit Spiritus, um Proben aufzunehmen.

Anatomiewerkzeuge 60 Unzen 100 S

Bavkvunst / MEcHANIK

Das Wissen um die Errichtung von Gebiuden istnach

Ansicht vieler eine Spezialitit der Zwerge. Insbeson-

dere im Bereich von Minenbau, dem Graben un-
terirdischer Stollen und Ginge, aber auch Brunnen

findet man wahre Meister unter ihnen. Fiir diese

Artder Baukunst st ein profundes Wissen iiber die

Statik von Kavernen notig. Zur Berechnung bené-

tigtder Kundige einen Abakus, Kohlestifte, Papier,

Zirkel, WinkelmalB3 und Lineal sowie eine Lupe.

Ein hochwertiges Architektenwerkzeug hat einen

besseren Abakus, Zirkel und Lineal sind hiufig

vergoldet, es gibt eine ganze Auswahl an Utensi-

lien zum Schreiben und Zeichnen und oftmals

enthilt er auch Skizzen bestimmter Bauelemente.

Eine auflergewohnlich hochwertige Ausriistung be-

steht zumeist vollstindig aus zwergischen Geritschaften und
Berechnungstabellen zur Belastbarkeit bestimmter Konstruk-
tionen, namentlich dem Handbuch der Konstrukteure.

Fiir die theoretische Kunst der Mechanik gelten dhnliche Aussa-
gen. Hier enthilt der Satz auBergew6hnlich hochwertiger Werk-
zeuge hiufig auch einen kleinen Konstruktionsbaukasten.

Bau- oder

Mechanikermeisterwerkzeuge 20 Unzen 100 S

GESTEINSKUINIDE

Diese sehr praktische Wissenschaft befasst sich mit dem Erken-
nen verschiedener Gesteinsarten — von guten Baumaterialien
tiber metallhaltige Erze bis zu Schmuck- und Edelsteinen.
Dazu kommt eine grundsitzliche Kenntnis der Materialeigen-
schaften verschiedenster Manifestationen des Elementes Erz.
Grundsitzlich kann man dieses Talent auch ohne Hilfsmit-
tel nur durch Beobachtungsgabe und Erinnerungsvermégen
praktizieren. Eine hochwertige Ausstattung umfasst jedoch
kleine Himmerchen zum Zerschlagen und Pulverisieren der
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Gesteinsproben, eine Feinwaage, einige Sduren, um ihre Re-
aktion zu priifen, einen kleinen Brenner, um ihre Farbe in der
Flamme zu beobachten, und verschiedene Mineralien, mit
denen sich die relative Hirte und Ritzbarkeit eines Gesteins-
stiicks bestimmen ldsst. Aufergewdhnlich hochwertige Priifka-
sten sind einfach noch einmal umfassender sortiert.

Gesteinspriifausriistung

hochwertig 120 Unzen 300 S
auBergew. hochwertig 160 Unzen ab 1000 S
M AGIERVIIDE

Fir dieses Talent gibt es nicht viele niitzlich Hilfsmittel, wenn
auch ein gutes Zeichengeritesortiment beim graphischen Er-
fassen einer Thesis niitzlich sein mag. Auch sei auf den Absud
des WeiBigelben Lotos (ZBA 247) verwiesen, der zum Preis von
125 S pro Anwendung fiir eine halbe bis ganze Stunde dem
nichtmagischen Anwender die astrale Wahrnehmung schenkt.

PFLANZENKVINDE

Das Wissen um die Wirkung der Gewichse Aventuriens ist bet
vielen Gelehrten, Waldldufern und Kriautersammlern verbrei-
tet. So verwundert es nicht weiter, dass es zahlreiche Hilfsmittel
gibt, um diese Beschiftigung auszuiiben. Eine Grundausstat-
tung zur Bestimmung und Verarbeitung enthilt kleine Mes-
ser, Pinzette, Morser und StoBel, Tiegel und Déschen zum
Transport der Proben und fertigen Salben und Pasten sowie
Flischchen mit Alkohol und einfachen Olen. Eine hochwer-
tige Ausriistung enthilt weitere Werkzeuge wie Scheren und
Messer in guter Ausfithrung, eine Lupe, eine Reihe von Spa-
teln, Morser und StoBel aus Porzellan statt Holz, Flaschen und
Tiegel aus Metall sowie einen kleinen Brenner, auBBerdem eine
Reihe von Phiolen. Eine aufergewiohnlich hochwertige Ausrii-
stung umfasst unterschiedliche Mérser aus Silber oder Kristall,
Tiegelchen und Flaschchen sowie Déschen aus Edelmetall mit
unterschiedlichen Gravuren.

100 Unzen 60 S

Proben- und Pastensatz

RECHOEN

Rechnen gehort zu den elementarsten Fihigkeiten, die ein intel-
ligentes Lebewesen beherrschen sollte. Die Kunst der Addition
und Subtraktion, erst recht aber der Multiplikation und Division
und ist aber nicht immer leicht, wenn es um gréBere Werte oder
lange Zahlenkolonnen geht. Daher ist es hilfreich, einen Aoch-
wertigen Satz Rechenwerkzeuge in Form eines einfachen Aba-
kus’, Lineal, Zirkel, Schreibzeug und Papier zur Verfiigung zu
haben. Eine aufergewohnlich hochwertige Ausfihrung enthilt
ein zusitzliches WinkelmaB, einen festen rechten Winkel und
eine Ausgabe der Kusliker Winkelmaptafeln.

Rechenausriistung
hochwertig 100 Unzen 100 S
auBergew. hochwertig 250 Unzen 300 S

SCHREIBEN

Um etwas aufzuschreiben, benétigt man zumindest einen
einfachen Kohlestift und Papier, eine Schiefertafel und Krei-
de, eine Wachstafel und Stylus oder Griffel, oder Feder und
Tusche. Eine hochwertige Schreibausriistung hat unterschied-
lichste Utensilien zum Schreiben und Notieren, dazu ein Sor-
timent verschiedenster Papiere vom einfachsten Holzpapier
bis hin zu hochwertigem Pergament, Tinten in verschiedenen
Farben, ein Federmesser, einen Léschbims zum Radieren und
Sand zum Abléschen der feuchten Tinte. Eine aufergewohn-
lich hochwertige Schreibausstattung beinhaltet oft Schriftrol-
len und Behiltnisse mit eigenen Initialen, Siegelwachs samt
personlicher Siegel und Kordel, oft auch in Leder gebundene
Tage- und Reisebiicher.

Schreibausstattung

hochwertig 30 Unzen 30S

auBergew. hochwertig 40 Unzen ab 100 S
STERNKUNDE

Um die Himmelsgestirne zu beobachten, reicht fiir einen
groben Uberblick das bloBe Auge. Wenn man hingegen mehr
und Genaueres tiber die Gestirne feststellen will, sind optische
Hilfsmittel und Winkelmessgerite sehr niitzlich. Die Aoch-
wertige Ausstattung enthilt ein einfaches Fernrohr, um nihere
Einzelheiten zu erkennen, und zusitzlich ein Hylailer Kreuz
und einen Quadranten, um die genaue Position der Gestirne
zu bestimmen Eine aufergewdhnlich hochwertige Ausriistung
enthilt diese Gerite in besonders exzellenter und priziser An-
fertigung. Beide Sitze enthalten natiirlich auch Notizpapier,
um die Beobachtungen schriftlich niederzulegen und schnelle
Berechnungen auszufiihren.

Ebenfalls niitzlich, aber nicht als Teil einer Ausriistung auf-
zufassen, ist das eher stationire Orbitarium (das drehbar die
verschiedenen Sternbilder und Planeten in ihrem Weg um
die Derekugel zeigt) mit einem Gewicht von zehn Stein und
mehr.

Sternkunde-Ausriistung
hochwertig
auBergew. hochwertig

250 Unzen
300 Unzen

800 S
ab 2.000 S
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Um einem Tier neue Fihigkeiten beizubringen, gibt es diverse
Hilfsmittel, die aber immer einer der grundlegenden Spezialisie-
rungen nach Tiergattung angepasst sein miissen. Auch besteht
oft die Moglichkeit, durch die Verabreichung von besonderen
Leckerbissen das Vertrauen des Tieres zu gewinnen:

Zureiter benutzen als klassische Hilfsmittel Ziigel und
Fihrungshalfter, oft auch Reitgerte, Peitsche und Sporen,

oft aber auch Zuckerbrocken, SiiBmoos und andere Lek-
kereien zur Belohnung.

Hundefihrer verwenden Hals-

band, Leine und Maulkorb und

hiufig noch eine Signalpfeife als

iibliche Grundausstattung. Dorrfleisch,

Markbrocken und andere Knabbereien, aber

auch Kauspielzeug aus Hartleder dienen der Be-

lohnung.

Falkner benétigen auf alle Fille einen Handschuh, eine
Falkenmaske, Pfeifen, Federspiele und Bilge und einen
Kifig, um das Tier beim Transport einzusperren.

Dompteure kennen neben Peitschen und Wippen noch al-
lerlei Hilfsmittel, um Tieren bestimmte Tricks beizubrin-
gen.

Echsenbindiger gebrauchen wieder ein ganz eigenes Hand-
werkzeug, das als einziges auch mit kleinen Flammen und
anderen Wirmequellen arbeitet, teils als Ansporn, teils als Be-
lohnung.

Da das Abrichten sehr stark von den Qualititen des Zureiters/
Dompteurs abhingt, gibt es keine ‘Werkzeuge’, die als auferge-
wohnlich hochwertig im Sinne der Regeln gelten.

Zureit-Ausriistung 100 Unzen 12S
Hundeftihrer-Ausriistung 80 Unzen 12§
Falkner-Ausriistung 80 Unzen 208
Dom pteur-Ausriistung 120 Unzen 40 S
Echsenbindiger-Ausriistung 100 Unzen 50 S

Um das Land zu bestellen, benétigt man eine Grundausstat-
tung an Werkzeugen, vor allem aber erst einmal Land. Eine
noch so gute Ansammlung von Spaten, Schaufeln, Hacken,
Sensen, Sicheln oder Dreschflegeln niitzt dem Abenteurer
wenig, da es ihm in der Regel an der absoluten Sesshaftigkeit
mangelt.

ALCHImMIE

Der Alchimist benétigt eine Reihe von Dingen, um sein
Handwerk auszuiiben: Schon die Grundausstattung, um Sub-
stanzen zu analysieren, statt neue herzustellen, umfasst eine
Vielzahl von Phiolen, Tontiegeln, Salbendéschen, Spateln,
eine Lupe, einen Brenner, Kolben und Destillate, Pinzetten,
einfache Wachsbaumwollhandschuhe sowie Schreibzeug. Der
hochwertige Alchimistenkoffer ist besonders gepolstert und hat
eine groBere Auswahl an Destillaten, die Phiolen sind nicht mit
Korken, sondern mit eingeschliffenen Glasstopfen verschlos-
sen, die Tiegel sind aus feinstem Porzellan. Oftmals sind auch

bestimmte Augengliser und kleine Zangen enthalten. Der
aufergewohnlich hochwertige Alchimistenkoffer besticht durch
die Feinheit der Instrumente, die hiufig von Brillantzwergen
gefertigt wurden: die Déschen und Phiolen bestehen aus Sil-
ber, hdufig ist auch ein kristallenes Brennglas enthalten.

Ein alchimistisches Labor zur Herstellung von Trinken, Eli-
xieren o.4. ist nicht transportabel.

Alchimistischer Analyse-Koffer 200 Unzen 500 S

BERGBAV

Beim Bergbau benétigt man auf jeden Fall eine Spitz-

hacke oder einen Vorschlaghammer und MeiBel. Die

Geritschaften unterscheiden sich vor allen Dingen in

der Qualitdt. So ist hochwertiges oder aufSergewihn-

lich hochwertiges Werkzeug fast immer zwergischer

Machart. Selbstverstindlich kann nur an Lagerstit-

ten Erz oder Edelgestein abgebaut werden, das Ta-

lenterlaubt aber auch das sachgerechte Anlegen von

Tunneln und Schichten und deren Erweiterung, oh-

ne iibermifige Risiken einzugehen. Genau wie beim

Ackerbau ist das Werkzeug bei kurzfristigen Talentproben
groBtenteils irrelevant.

BoGEnBAV

Bogen bestehen tiblicherweise aus Holz, Horn und Tierseh-
nen, thre Herstellung vereint die Holz- und Lederbearbei-
tung; bei Armbriisten kommt noch Metallbearbeitung bis hin
zur Feinmechanik dazu. Um Boégen und Armbriiste aus Roh-
materialien neu anzufertigen, ist in aller Regel eine Werkstatt
notig. Die fiir den Einsatz im Feld verfiigbaren Werkzeugsit-
ze richten sich eher auf das Erneuern von Sehnen und andere
Reparaturen sowie das Anfertigen neuer Pfeile und Bolzen.
Auch dafiir benétigt der Bogenbauer neben guten Zugmessern
auch T6pfe mit Knochenleim, Bogensehnen und verschiedene
Pfeilspitzen und Befiederung. Hochwertige und aufergewohn-
lich hochwertige Ausriistung enthalten diese Werkzeuge in noch
besserer Qualitit und eine gréBere Auswahl an Pfeilspitzen
(auch besondere Spezialtypen wie Seilschneider und Brand-
korbpfeile) und Federn. Eine Ausriistung fiir Armbrustbauer
enthiltzusitzlich noch Feilen und Zangen, Himmerchen und
Nigel fiir Reparaturen am Mechanismus.

208
40 S

40 Unzen
80 Unzen

Bogenbauerwerkzeug
Armbrusterwerkzeug

FaHRZEUVG LENKEN

Dieses Talent umfasst neben dem Fahren selbst auch das An-
, Aus- und Umschirren der Zugtiere, die Improvisation eines
Fahrgeschirrs, das Wissen um die korrekte Lastverteilung und
die Einschitzung von Zugtieren. ‘Hilfsmittel’ wie Ersatzrider
und -achsen oder Deichseln zihlen dabei natiirlich nicht zum
Werkzeug. Wohl aber umfasst Fuhrmannswerkzeug einiges
grundlegendes Werkzeug zum Zurichten von Holz und Gro-
bleder; Hammer und Holznigel, Teer und Werg zum Dichten,
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Wagenschmiere und Deichselfett sowie grobes Garn und eine
Ahle zum Flicken von Wagenplanen. Sprich: Der Werkzeug-
satz hilft nicht beim eigentlichen Fahren, sehr wohl aber beim
Reparieren einer beschidigten Kutsche.

120 Unzen 208

Fuhrmannswerkzeug

Dieses Talent befasst sich mit der Herstellung feinster Gegen-
stinde aus Metall, wie mechanische Uhrwerke, Schlésser und
Siegelstocke, Trickwaffen und Fallen sowie der Gold- und Sil-
berschmiedekunst und dem Gravieren.

Fiir die unterschiedlichsten Aufgaben benétigt man unter-
schiedliche Werkzeuge.

Nur die Grundausriistung ist allgemein fiir alle Aufgaben
brauchbar: Sie umfasst kleine Zangen und Pinzetten, zierliche
Himmerchen und Feilen, eine Lupe und einen Miniamboss
mit Klammern, die als weitere Hinde dienen kénnen.

Alle hochwertigen und aufergewdhnlich hochwertigen Ausrii-
stungen sind besser mit Werkzeug und weiterem Zubehor in
herausragender Qualitit ausgestattet, aber meist auf eine der
Spezialisierungen des Talentes ausgerichtet:

Gold- und Silberschmiede-Werkzeug umfasst oft zusitzlich
Gold und Silberdraht, eine Auswahl Glas- und Halbedelsteine
sowie einen tragbaren Brenner mit kleiner Flamme.

Fiir Uhrmacher sind kleine Federn, winzige Zahnrider, haar-
feine Drihte und kleine geschliffene Gliser enthalten.

Der Graveur findet vorbereitete Kupfer- und Messingplatten,
Gravierstifte, Ritzfedern und feinen Skalpelle; dazu diverse al-
chimistische Tinkturen fiir unterschiedlichste Farbitzungen.
Der Schlosser benotigt kleine Himmer und Zangen, kleine
Hebel und Bolzen sowie Befestigungsmaterial und passende
Schlissel.

Der Siegelmacher benotigt Frisklingen, Schnitzmesser, Ab-
gusswachs, Metallplatten und Holz- oder Mammutongriffe
und zusitzlich diverse alchimistische Tinkturen.

Fiir die Erschaftung von Trickwaffen und Fallen (auf der Basis
winziger Armbrustmechaniken) benétigt man feine Drihte,
Hebel, Zahnrider, Sperrhaken und Zugmechanismen.

40 Unzen 120 S

Goldschmiedewerkzeug

FEversteEinBEARBEitunG

Um aus Feuersteinen oder Obsidian
gute Klingen herauszuarbeiten, sind
verschiedene, aber simple Schlagin-
strumente notig, manche aus ande-
rem Stein, andere aus Horn, Hartholz
oder Geweih. Die Arbeit mit Stahl ist
wegen der Funkenentwicklung nicht
zu empfehlen. Zusitzlich sind Schleif-
steine niitzlich, um die Feuersteine in
Form zu bringen.

30 Unzen 5S

Feuersteinzubehor

FLEISCHER_

Die Grundausriistung fiir den Fleischer enthilt einen Hammer,
um das Tier zu betduben, und ein scharfes, gebogenes Messer,
um das Tier mit einem Kehlschnitt schnell zu téten und aus-
bluten zu lassen, dazu ein Fleischerbeil fiir grobe Knochen, eine
Rippensige, ein groBes und ein kleines Zerlegemesser, einen Ab-
ziehstahl, Wetzmesser und Schleifstein, einen groBen Blutkessel,
Handschuhe und Schiirze sowie Salz und Kriuter. Hochwertige
und auflergewohnlich hochwertige Ausriistungen enthalten ver-
schieden groBe Beile und Messer von sehr guter Qualitit, dazu
mehrere Kessel und einen einfachen Fleischwolf zum Herstel-
len von groben Mett fiir Wiirste; weiterhin eine gréBere Auswahl
an verschiedenen Pokelsalzen und Gewiirzen fiir Fleisch und
Riucherfeuer. Diese Ausriistung hat ein stattliches Gewicht,
doch es ist sehr tiblich, dass bei Hausschlachtungen ein Metzger
samt Gesellen oder Lehrling dazugeholt wird, der sie auf einem
Karren mitbringt — denn der Gewinn an gut zerteiltem und
haltbargemachtem Fleisch ist seinen Lohn wert.

300 Unzen 50S

Fleischerausriistung

Gerben bezeichnet die Verarbeitung von rohen Tierhduten zu
Leder. Dabei wird tiblicherweise mit Gerblohe aus Rinde oder
Tran oder Alaunsalz gearbeitet, auf der Jagd in der Wildnis kann
man aber zum provisorischen Haltbarmachen eines Felles auch
auf andere Mittel zuriickgreifen. Grundsitzlich aber missen
die Felle sofort nach dem Abziehen von Fleischresten befreit
und gesalzen werden, damit sie nicht durch Verwesungsgeruch
unbrauchbar werden. Auch muss man das zukiinftige Leder
ein paar Tage in Urin einlegen, um das Fell besser enthaaren
zu kénnen. Danach werden Fell und Leder griindlich mit dem
aufgekochten Gehirn des Tieres eingerieben, wobei jedes Le-
bewesen gerade ausreichend Gehirn hat, um damit seine Haut
zu gerben. Die Grundwerkzeuge sind ein scharfes Messer zum
Entfernen des Fleisches, ein zweihindiger Schaber zum Entfer-
nung der Haare sowie ein Holzbottich und Biirsten zum Ge-
schmeidigmachen von Fell und Leder. Trockengestelle kénnen
notfalls improvisiert werden, auch wenn man das Gewicht nas-
ser Tierhdute nie unterschitzen sollte.

Gerberhandwerkzeug 60 Unzen 50 S

GLaskvnst

Bei der Glasherstellung wird Quarz-
sand zusammen mit Pottasche, So-
da oder einem anderen Flussmittel
erhitzt und zu flassigem Glas ver-
schmolzen. Danach wird die Glas-
masse mittels einer Blasrohre zu einer
Kugel ausgeblasen. Da hierzu Tempera-
turen nétig sind, die weit tiber der eines
gewohnlichen Kaminfeuers liegen, ist
das Glasblasen nicht auf Reisen moglich.
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Wohl aber kann das fertige Glas weiterverarbeitet werden: Zum
Linsenschleifen benotigt man Pinzetten, kleine Zangen, Halte-
und Spannvorrichtungen, dazu verschiedene Feilen, Raspeln
und Schleifgerite. Fiir Glasfenster werden in der Regel
gewdlbte Glasscheiben von héchstens einem Spann
Durchmesser mittels Lotblei zu einer groBeren

Fliche zusammengesetzt, fir die Spie-

gelherstellung wiederum sind Edelmetal-

le und alchimistische Tinkturen notig,

da Spiegel meist mit Blattsilber oder

Quecksilber und Zinn gemacht werden.

Die hochwertigen und aufergewihnlich

hochwertigen  Ausriistungen enthalten
mehr Werkzeug und Materialien sowie

Schleifgerite mit Ful- oder Handantrieb.

Glasbearbeitungszubehér 80 Unzen 40 S

GROBSCHMIED

Die Grundausstattung an Schmiedewerkzeug sind Hammer,
Amboss (ja, es gibt durchaus tragbare Ambosse) und Zange, be-
notigt wird aber auch ein Kohlenfeuer, das durch einen Blasebalg
auf die nétige Gluthitze gebracht wird. Die hoherwertigen Ausrii-
stungssitze enthalten vor allem weitere Werkzeuge, wie Vorschlag-
hammer und Spaltkeile, oft auch fiir spezialisierte Aufgaben: Der
Hufschmied benétigt z.B. Hufraspel, Hufmesser und spezielle
Nigel, der Riistschmied oft mehrere Abschreckbider, der Speng-
ler zum Nieten einen Kugelhammer sowie Lotwerkzeug etc.

HeiLkvnpe WvunbEn

Der Wundarzt benétigt ein chirurgisches Besteck wie et-
wa diverse Lanzetten und Spreizer zum Erweitern
und Reinigen der Wunden, dazu Na-

del und Faden sowie Verbandsstoffe.

Eine hochwertige und aufergewihn-

lich hochwertige Ausstattung umfasst

Skalpelle,
ten und Wundhaken, verschiedene

verschiedenste Pinzet-

Tinkturen zum Reinigen, dazu even-

tuell eine Dose mit lebenden Maden,

die das entziindete Gewebe entfernen,

manchmal auch Zwerghirschkifer oder Pei-
Pei-Asseln, um die Wunden zu verschlieBen.

Wundheilbesteck 60 Unzen 100 S

HoLzBEaRBEitvnG

Die Grundausstattung des Holzbearbeiters umfasst ein Mes-
ser fiir feine und ein Handbeil fiir grobe Arbeiten, dazu etwas
Leim fir das Zusammenfiigen hélzerner Teile.

Die hochwertige und auflergewéhnlich hochwertige Ausriistung
enthilt Sige, Hobel, Stecheisen, Feilen und Raspeln, Leim-
zwingen, Hammer, Beil und Leim sowie Nigel, vielleicht
einen Handbohrer — und damit (fast) alles, was man zum pro-
fessionellen Herstellen von Mébeln, Schnitzereien, Holzwaf-
fen und holzernen Gefilen benotigt.

Schmiedewerkzeug 400 Unzen 120S

100 Unzen 308

Holzbearbeitungswerkzeug

HeiLkvnbpEe Girt

Die Grundausstattung enthilt Skalpell und Lanzette, um die
vergiftete Stelle zu 6ffnen, Réhrchen zum Aussaugen, Nih-
zeug, um sie wieder zu schlieBen, sowie Kriuter und Trinke,
um ein Erbrechen herbeizufithren. Die hochwertige und au-
Bergewohnlich hochwertige Ausstattung unterscheiden sich vor
allem durch die Qualitit der Ausfithrung.

Giftheilungssatz 60 Unzen 100 S

HEeiLkunDE KRanKHEITEN

Eine Grundausstattung zur Behandlung von Krankheiten
enthilt verschiedene Salben und Tinkturen, fiebersenkende
Kriuter sowie Lanzetten und Binden zum Aderlass; selbstver-
stindlich einen Behilter mit lebenden Blutegel sowie einige
Schropfképfe. Dazu kommen verschiedenfarbige Tiicher mit
den eingestickten Symbolen der Elemente, um Unausgewo-
genheiten im Korper des Patienten zu beeinflussen. Hochwer-
tige und aufergewohnlich hochwertige Ausriistungen sind oft
umfangreicher und von erheblich besserer Qualitit.

Heilungssatz Krankheiten 60 Unzen 120 S

Zum Zeichnen von Karten benétigt man Papier, Kohlstifte,
Feder und Tusche, dazu Zirkel und Lineal. Mit der Qualitit
der Ausriistung verbessert sich auch die Qualitdt der Mate-
rialien, so enthalten Ahochwertige Ausriistungen zusitzlich
Holz und verschiedene bunte Farben. Ein Beispiel fiir eine
au Sergewohnlich hochwertige Ausriistung kénnte zum Bei-
spiel Edelsteinpigmente und Blattgold und Blattsilber ent-
halten.

40 Unzen 30S

Kartenzeichnersatz

KOCHEN

Kochen kann man prinzipiell schon, indem man ein Stiick
Fleisch am Holzstock tiber das Lagerfeuer hilt, von einer né-
tigen Grundausstattung kann man also nur bei bestimmten
Speisen wie Suppen oder Gebick sprechen — und Backéfen
sind in der Regel unbeweglich.

Eine hochwertige Kiichenausstattung umfasst einen gussei-
sernen Topf und eine Pfanne, eine Auswahl an scharfen Mes-
sern, einen Holzléffel zum Umriihren, Feuerstein, Stahl und
Zunder sowie mehrere Behilter mit verschiedenen Gewiirzen.
Eine au fergewihnlich hochwertige Ausriistung enthilt (mehr)
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Kochgeschirr aus Kupfer oder Emaille, kunstvoll geschmiedete
Messer sowie ein sehr groBes Sortiment an Gewiirzen aus ver-
schiedensten Lindern.

Kiichenausstattung
hochwertig 280 Unzen 30S
auBergew. hochwertig 200 Unzen ab90 S

Scharfe Klingen, Leim, Schwert- und Rundahle, grobe Nadeln
und Pechfaden sind die Grundausstattung fiir Schuster, Satt-
ler und andere Lederarbeiter. Raspeln sowie kurze Schuhnigel
aus Holz, Schusterhammer und ein Locheisen sind ebenfalls
wichtig, ebenso ein Weichbecken und ein Klopfeisen zum Zu-
driicken und Abdichten der Poren. Héherwertige Sitze sind
umfassender und mit besseren Werkzeugen bestiickt und ent-
halten vielleicht eine Lochzange zwergischer Fertigung oder
eine Stahlbiirste, ein Messinglineal, Schleifsandstein und Po-

lierkork.

80 Unzen 50 S

Ledererwerkzeugsatz

MaLeEn/ZEiCHOEDO

Bei diesem Talent muss zwischen der eher kiinstlerischen und
der technischen Ausstattung unterschieden werden: Maler-
zubehor richtet sich vor allem an den Kunstmaler. Enthalten
sind eine Auswahl verschiedener Pinsel in unterschiedlichen
Hirtegraden und GroBen, wiederverschlieBbare Doschen mit
schwarzem, weilem, gelbem, rotem und blauem Pigment-
pulver, kleine Flischchen mit Ol, ein Mischtiegelchen mit
Riihrholz (in Aventurien miissen Malfarben direkt vor dem
Gebrauch mit Lein- oder Hanf6l und oft noch Quark oder Ei-
gelb angemischt werden), dazu Mastixharz zum Versiegeln des
fertigen Bildes. Hochwertige und auflergewohnlich

hochwertige Varianten fiigen weitere Pinsel, zum

Teil aus dem edlen Marderschwanzhaar, sowie

viele weitere Pigmente und fertige Pigmentmi-

schungen hinzu, einige davon aus zerstoBenen
Halbedelsteinen wie Tiirkis und Ocker, so etwa

Griin- und Hautténe; auBerdem Farbkreiden und

Wachsstifte.

Zeichnerzubehor wiederum ist vor allem fur prizi-

se, teils technische Zeichnungen gedacht. Enthalten

sind ein diinnes Brett als Untergrund, ein Dutzend

Bogen aus starkem Zeichenpapier, einige Federn, Tu-

sche und Kohlestifte verschiedener Hirte. Die hoch-
wertige und die aufergewohnlich hochwertige Variante
fiigen weitere Metallfedern, verschiedenfarbige Tuschen,
zusitzliche Kohlestifte, Radierklingen und Federmesser,
Messinglineale, Zirkel, Winkel und Schablonen sowie eine
héherwertig polierte und mit Harzlack geglittete Zeichen-
tafel hinzu.

Malerzubehor

Zeichnerzubehér

15 Unzen
15 Unzen

15S
10S

ScHLOSSER KIiacKENn

Wie erfolgreich ein Einbrecher ist, hingt nicht zuletzt von
der Qualitdt seiner Ausriistung ab. Natiirlich ist es moglich,
manche Tire mit grober Gewalt zu 6ffnen, doch nicht ohne
Spuren zu hinterlassen. Auch der Einsatz eines Brecheisens
ist natiirlich eine Méglichkeit, aber auch dies hinterldsst Spu-
ren. Die Grundausstattung eines subtilen Einbrechers ist da-
her ein Sortiment von Dietrichen, Schliissel-Rohlingen, Olen
und Haken, damit sich die Einzelteile des Schlosses leichter
und vor allem gerduschlos bewegen lassen. Eine hochwertige
und auflergewohnlich hochwertige Ausriistung umfasst weitere
Dietriche, zusitzliche Hikchen und kleine Zangen und Feilen
sowie Wachs, um Abdriicke von Schliisseln zu erstellen.

Dietrichset 15 Unzen 125D

ScHnaprs BRENNEN

Die Destillation ist der zentrale Bestandteil des Handwerks, so
dass Brenner iiber die Jahrhunderte die unterschiedlichsten und
bizarrsten Formen von DestilliergefiBen angenommen haben,
die zu komplexen Apparaturen kombiniert werden konnen.
Beweglich sind davon nicht viele. Das iibliche, auch unterwegs
benutzbare Modell besteht aus einer bauchigen Brennblase
(analog zum Cucurbit der Alchimisten) aus Kupfer, auf die eine
gleichfalls kupferne Sammelhaube mit Ablaufrohr fiir die Alko-
holdimpfe aufgesetzt wird (analog zum Alembic). Kihlréhren
wie der Schlangenkiihler sind dabei sehr selten. Unter Wildnis-
bedingungen sollte vor allem ein bereits stark alkoholhaltiger
Ausgangstoff verwendet werden, wie Starkbier oder kriftiger
(Obst-)Wein und Met. Eine hochwertige oder auflergewohnlich
hochwertige Version ist vor allem aus reinerem Metall, vielleicht
gar innen vergoldet, und besser gegen das Entweichen der fliich-
tigen Stoffe isoliert; zugleich aber auch besser gegen Transport-
schiden gefeit.

Reisedestille ab 200 Unzen 300 S

SCHOEIDERD

Um Schneidern zu kénnen, benétigt man ein Min-
destmall an Ausriistung. Die einfachste Ausriistung
enthilt Zwirn, Nihnadeln sowie eine Schere. Eine
hochwertige Ausstattung fiigt weitere Nadeln in ver-
schiedenen GroBen hinzu, dazu Garn und Zwirn
in verschiedenen Stirken und Farben, MaBband
und einen Fingerhut sowie unterschiedlich groBe
Scheren. Eine auflergewohnlich hochwertige Aus-
stattung hat feine Silbernadeln, Stecknadeln,
Sicherheitsnadeln, Zwirn und Seidengarn in
allen bekannten Farben und Stirken, eine Aus-
wahl an Bindern und Knépfen, SchlieBen und
Haken, eine Lupe fiir Feinarbeiten, einen Stopfpilz
sowie MaB gefertigte Fingerhiite.

Schneiderzubehér 40 Unzen 40 S
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Die Korperkunst ist bei verschiedenen Vélkern Aventuriens
bekannt, wobei die verschiedenen Kulturen unterschiedli-
che Werkzeuge verwenden. So gibt es Titowierungskimme,
feine Ritzmesser, Nadeln aus Eisen oder Knochen und auch
gefirbte Tiersehnen, die unter die Haut gezogen werden. Bei
allen Techniken wird Farbe aus Pflanzen, Tusche oder auch
RuB verwendet. Eine Grundausstattung enthilt das zur Kultur
passende Werkzeug mit einer Farbe. Eine hochwertige Ausri-
stung enthilt verschiedene Farben und vielleicht ein weiteres
Werkzeug, um andere Linien oder Punkte zu erzeugen. Ei-
ne auflergewohnlich hochwertige Titowierausstattung enthilt
Gerite und Werkzeuge der verschiedenen Kulturen und alle
erdenklichen Farben.

Titowierwerkzeug 15 Unzen 50 S

WEeBkKvnst

Um Fiden dauerhaft miteinander zu verbinden, wurde schon
frith der einfache Webrahmen entwickelt, mit dem man al-
lerdings nur Tuchstiicke von allenfalls ein mal ein Schritt
herstellen kann; dhnlich groB sind tragbare Rahmen fir das
Teppichkniipfen. Firandere Techniken wie das Hikeln, Kl6p-
peln und Stricken sind die nétigen Ausriistungsgegenstinde
(spezielle Nadeln und Haken sowie einen kleinen Rahmen)
hingegen sehr leicht und auch in einer kleinen Tasche mitzu-
fiihren, dazu die benétigten Rollen und Kniuel gesponnener
Wolle oder Leinen. Fiir groBere Textilien benétigt man einen
Webstuhl, den es in verschieden luxuriésen Ausfiithrungen gibt,
der aber eindeutig nicht mobil ist.

Web- oder Kniipfrahmen 80 Unzen 158
Strick- oder Hikelnadeln,
Spitzenkl6ppel 10 Unzen 38
ZimmERMANN

Die Werkzeuge des Zimmermanns dhneln denen des Schrei-
ners und Holzschnitzers, doch sind sie in aller Regel grober,
weil sie fiir die Bearbeitung weit schwererer Balken und gro-
Berer Flichen gedacht sind, da sich Zimmerleute eher mit
groBeren Holzarbeiten wie Treppen, Dachbalken oder Schiffs-
masten und deren Verbindungen beschiftigen. Zu den typi-
schen Werkzeugen zihlen Sige, Beil und Hobel, Stecheisen,
Leimzwingen, Hammer, Leim sowie Nigel und Handbohrer.

BELEvCcHTUNG

Nicht bei einem bestimmten Talent, sondern allgemein in der
Dunkelheit hilft kiinstliches Licht — allerdings auch nur, um
dunkelheitsbedingte Mali zu Gberwinden: Ist es bereits hell,
hat man keinen Vorteil von einer noch so guten Laterne.

Es ist aber durchaus wichtig, ob man seine Fackel in schwirze-
ster Nacht oder in fortgeschrittener Dimmerung bei Vollmond
benutzt: Im zweiten Fall hilft das natiirliche Restlicht, gerade
in der Randzone noch das zu erhellen, wo der Schein der bren-
nenden Fackel nur noch schwach hinreicht.

Wenn auch auf dem freiem Land nachts meist noch genug
Restlicht vorhanden ist, so dass sich die Augen der Helden an
die Dunkelheit gewohnen, sieht man im Wald und vor allem
in Gebiduden ohne Beleuchtung buchstiblich nicht einmal
die Hand vor Augen. In vielen stidtischen Ordnungen ist es
vorgeschrieben, dass nichtliche Wanderer Laterne oder Fackel
mit sich tragen miissen — und die Biittel achten sehr genau
darauf] dass dies eingehalten wird. Einen Nachtwichter mit
Hellebarde und Laterne gibtes in fast jeder gréBeren Siedlung.
Wer nachts ohne Licht durch die Gegend schleicht, machtsich
leicht finsterer Umtriebe verdichtig.

Der Malus auf AT/PA und Talentproben durch Finsternis
wird (wie im Zauber DUNKELHEIT) auf einer Skala be-

wertet:

Zimmermannswerkzeug 200 Unzen 90 S
Dimmerung: 3
Nacht bei Mondlicht: 6
Nacht bei Sternenlicht: 10
Sternlose bewolkte Nacht: 16

Dieser Wert kann nun durch Beleuchtung in einem bestimm-
ten Umkreis um die Lichtquelle verringert werden, ehe der
neue Wert auf AT und PA angerechnet wird. Einige verbreitete
aventurische Lichtquellen seien nun beschrieben —der Wert in
Klammern gibt an, wie weit der Dunkelheitsmalus vermindert
wird, und zwar in einem Umkreis von ebensoviel Schritt. Auf
Abstand ist die Lichtquelle etwa auf die zwanzigfache Entfer-
nung wahrnehmbar.

Kienspan

(Helligkeit 1 — 2; max. 1 Unze, 1 K) In Bauernhiusern ist
oft nur die Kiiche heizbar, so dass in allen anderen Riumen
ein Kienspan fiir Helligkeit sorgen muss. Bei diesem handelt
es sich um ein diinnes, bis spannlanges Stiick aus harzigem
Kiefern-, Féhren- oder Pinienholz, das nur kurze Zeit brennt
und ein flackerndes, ruBBendes und vor allem schwaches Licht
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abgibt. Er ist zwar auch fiir die Armsten unter den Armen billig
herzustellen, hat aber den Nachteil, dass er fur gute Lichtaus-
beute im richtigen Winkel festgehalten werden muss — oft auch
mit dem Mund, wenn beide Hinde benétigt werden.

BinsenLicHt

(Helligkeit 2, 1 — 2 Unzen, 2 K) Diese Besonderheit an Seen,
Mooren und Fliissen besteht aus einem etwa drei

Spann langen Binsenstingel, dessen Au-

Benhaut bis auf die innerste, diinnste

Schicht abgezogen wurde. Das ge-

trocknete Binsenmark ist brennbar;

um es leichter anziinden zu kén-

nen, wird es oft in Ol, Fett oder

Talg getaucht.

TaLcricut

(Helligkeit 2 — 3, 3 Unzen, 5 K)

Talg ist Fett aus den Schlach-

tabfillen von Ziege, Schaf und

Rind, das leichter schmelzende

und ebenso brennbare Schmalz

stammt von Schweinen. Beide

Fette lassen sich entweder in Lampen

(meist einfache Tonformen mit einem Docht aus Pflanzenfa-
sern) oder als Kerzen geformt verwenden. So leuchtet hiufig
eine Talglampe oder ein Schmalzlicht in Werkstitten, Schin-
ken und den guten Stuben von Bauern, Hindlern und Biirgern
von Riva bis ins Yaquirtal. An den Kiisten wird dariiber hinaus
auch oft Fischtran als Brennmittel in Leuchtern verwendet.

Wa CHSKERZE

(Helligkeit 3; 2 Unzen, 1 H) Das als Nebenprodukt der Ho-
niggewinnung anfallende Bienenwachs wird zu den hochwer-
tigsten und teuersten Kerzen gegossen, die sich aber

nur die Reichen leisten kénnen und die auch oft

in Tempeln brennen. Recht verbreitet sind auch
Zeitmesskerzen, die entweder regelmiBige

Markierungen tragen oder in festen Abstin-

den ein Nigelchen fallen lassen.

OLLamrpE

(Helligkeit 3 — 5, 10 Unzen, 1 S) Weit
verbreitet (vor allem im Siiden Aven-
turiens) sind Ollampcn, die aus Ton,
Glas und Metall zum Hingen, als
mehrarmige Leuchter und kleine
Tragelampen gefertigt werden. Sie
verbrennen Hanf-, Lein- oder Oliven-
6l, das in der einfachen Variante einen
strengen, ranzigen Geruch besitzt. Bes-
sere Ole sind geruchlos (verbreitet) oder
aromatisiert (teuer) oder sogar parfiimiert

(Luxus).

FacKEL
(Helligkeit 4 — 65 20 Unzen, 5 H) Ebenso weit verbreitet wie
ein Kienspan sind Fackeln, die zwar etwas mehr Licht spen-
den, doch auch stark ruBen und durch spritzende Harz- und
Pechstiicke oder Funkenflug leicht einen Brand verursachen
kénnen. Sie werden darum — aufler in Steinbauten — selten
im Innenbereich angewendet. Eine richtige Fackel
ist nicht einfach ein brennendes Stiick Holz,
sondern an der Spitze mit Stoff oder Seil

umwickelt und in Pech getaucht.

FEVERKORB
(Helligkeit 7 — 8, 200 Unzen, 5 S)
StraBenbeleuchtung ist selten und
findet sich, wenn iiberhaupt, nur an der
HauptstraBe, vor Paldsten oder auf gro-
Ben Plitzen. Feuerkérbe und groBe eiser-
ne Feuergestelle sind es dann meist, die in
regelmiBigen Abstinden am Wege ange-
bracht werden, wie sie auch, oft in kleine-
rer Form, in groBen Steingebiuden und in
den Hallen der Zwerge fiir Licht sorgen.

LAGERFEVER

(Helligkeit 7 — 9) Offenes Feuer birgt jedoch eine nicht gerin-
ge Brandgefahr. Oft reicht schon ein Luftzug, dass die Blitter
auf dem Boden und trockenes Holz Feuer fangen und rasch
das gesamte Gebiet in Flammen steht. Nicht nur der richtige
Aufbau eines Lagerfeuers ist daher wichtig, sondern auch seine
Bewachung, solange es brennt — oft die wichtigste Aufgabe der
Wache beim Lagern in der Wildnis.

LatERNE
(Helligkeit 3 — 4;20 Unzen, 5 S fiir eine Kerzenlaterne aus
Holz und Pergament) Eine Laterne ist ein Schutzgehiuse, das
eine kleine Ollampe oder eine Kerze umfasst. Die Seitenflii-
chen sind diinn geschabte Hornplatten oder Schweinsblasen,
nur seltene Prunkstiicke in Tempeln besitzen kostbare Glas-
oder Kiristallscheiben. Auch als Stalllaterne, zum Aufhingen
in Wohnriumen und als Schiffslaterne eingesetzt hat die La-
terne den groBen Vorteil, relativ feuersicher zu sein —es gibt
keinen Funkenflug und ein jiher Luftzug kann sie nicht

l6schen.

BLEnDLATERIE
(Helligkeit 2—8; 30 Unzen, 12S) Eine Sonderform ist die
mit Ol genihrte Blendlaterne, die auf einer Seite einen
Schieber aus Metall iiber der Deckschicht besitzt und
deren Licht sich dadurch fokussieren und abblenden
lasst. Ahnlich verarbeitet ist die Grubenlaterne, bei der
das Licht hinter einem diinnen Metallgitter brennt. Beim
Kontakt mit entziindlichem Gas verbrennt dieses nur in-
nerhalb des Gitters, und das unter Bergleuten gefiirchtete
‘Schlagwetter’ bleibt aus.
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AnNnHanG: HANDELS EGELN

Hier finden Sic diverse regel-

technische Ubcrsichten zu den

verschiedenen Themen des Handels und optionale Regeln, wic
man als Abenteurer ein Geschift wie auch einen Handelszug
fithren kann.

Die GRunDLAGEN DES SystEms

Allgemein beruhen die Handelsregeln auf folgenden Primissen:
Fernhandel ist spekulativ: Wiirden Warenlieferungen iiber
weite Entfernungen bestellt, dann wiren die Kosten fiir den
reitenden Boten fast héher als die Gewinne,
in jedem Fall wiirden sie sie emphnd-
lich verringern. Nahezu immer bringt
ein Fernhindler seine Waren auf eigene
Faust und auf Phex vertrauend in eine

tadt und hofft auf Kiufer.
Es bestehen Preiserwartungen: Trotz der
Zufilligkeit des Handels gibt es fir die
allermeisten Giiter Erwartungen, was
sie kosten (diirfen). Natiirlich schwan-
ken diese Preise stark, manchmal um 60
oder 70 Prozent — das sind die Folgen
des unsi h ren aventurischen Wege-
netzes. Dennoch wird niemand
fiir eine Ware das Fiinf- oder
Zehnfache des ‘ortsiiblichen’
Preises zahlen, sondern sich
licher ohne sie begniigen und
auf das Eintreffen eines anderen
Fernhindlers mit verniinftigeren Vorstellungen warten.
Diese Regeln erginzen die Regeln aus der Geographia Aven-
turica: Die Regeln aus GA133f. bestehen weiter; sie richten
sich aber primir darauf] die Preise fiir den Endkunden zu be-
stimmen. Dic vorliegenden Regeln sind daran angepasst, be-
trachten aber die Vorginge aus Sicht der beteiligten Kaufleute.
In diesen Regeln verwenden wir wie in der GA eine Einteilung
Aventuriens in verschiedene Handelszonen, die wir allerdings
den neuesten (und zum Teil 1032 BF erst noch bevorstehen-
den) politischen Umwilzungen angepasst haben.

DeErR HAODDEL im UBE&BLic&

Hier sei kurz vorgestellt, wie in diesem System Handel und
Fernhandel ohne Beeinflussung durch Spieler (d.h. ohne mo-
difhizierende Proben) ablaufen wiirden:

Binnenhandel: Der Hersteller verkauft seine Warc zum Preis
aus der Warenbeschreibung an den Aufkiufer eines 6rtlichen
GroBhiandlers. Der  roBhindler lagert die Ware in einem Spei-
cherhaus und verdoppelt (ungefihr) den Preis, wenn er an einen
Krimer, [Handwerker oder Wirt weiterverkauft. Der wiederum
chligt den Grundpreis ein weiteres Mal auf, um den Endpreis
zu erhalten, den er vom Kunden fordert. Zwischen Hersteller
und Markestand verdreifacht sich der Herstellerpreis also.
Fernhandel: Der Fernhindler erwirbt die Ware entweder beim
Hersteller oder bei einem GroBhindler in der Herkunftsregion.
(Beides hat Vor- und Nachteile.) DDann beférdert er sie in eine
andere Region, d.h. Handelszone. Fiir jede neue Region, die er
betritt, kann er seinen Preis erhohen, in den meisten Fillen um
120% des Herstellerpreises. Irgendwo wird cr sie schlieBlich zu
diesem Preis an einen GroBhindler verkaufen. Dessen Preis, den
er vom Krimer verlangt, besteht aus dem
Geld, das der Fernhindler bekommen
hat, plus (ungetiihr) nocheinmal dem
Herstellerpreis. Auch d r Krimer
schliigt dann no h inmal et-
wa den Her tellerpreis auf.
Dabei kennen GroBhiind-
ler und Kleinhindler den
Herstellerpreis

Wy 09
genauen

natiirlich nicht; es handclt sich
um ein n Erfahrungs- und Schitz-
wert. Zwisch n H r teller und Marktstand
kann sich der Her tell rpreis bei Waren vom ande-
ren Ende Aventuriens al o schon einmal verz hnfachen.

Rechnerisch bedeutet das: Der GroBhindler erhéht bei
regionalen Waren den Preis zwischen An- und Verkauf
um 100%, der Krdmer ‘nur’ um 50 %. Die groflere Ge-
winnspanne rechtfertigt sich einigermaBen aus den ho-
heren Lagerkosten des GroBhindlers, erklirt aber auch
den hoheren Einfluss und Reichtum der ‘Pfeftersicke’
gegeniiber den Kleinkrimern.

Beim Handel mit exotischen Waren ist die Gewinnspan-
ne deutlich geringer — der Lowenanteil des Geldes geht
an den Fernhindler, der ja auch das bei weitem groBte
praktische Risiko trigt. GroB- und Kleinhidndler haben
cinfach den Vorteil, eine Ware im Angebot zu haben, die
vor Orteigentlich nicht verfiighar und dahcr gesucht ist.

Vom Finbpen vnbp ERWERBEN DER WAREN

Viel Hindl r haben eine feste
Herstellern bestimmter Giiter und wissen einfach, dass Bauer
Alrik im spiten Efferd seine Feldfriichte eingebracht hat und
einen Abnehmer sucht (und nur zu einem akzeptablen Grad
minderwertige Ware unter die hochwertige mischt). Wie unten

erwihnt, gelten die hier getrotfenen Aussagen tiir Handler, die

eschiftsbeziehung zu den

groBBere Mengen abnehmen. Einzelkunden, die beim Krimer

oder am Marktstand einkaufen, finden Regeln zu Endprei-en
und Verfligbarkeiten in der Geographia Aventurica.

Der Kauf beim Hersteller: Wenn bei der Ware eine zeitliche
Verfigbarkeit angegeben ist, haben die Hersteller sie auch nur
dann im Angebot. Bei den meisten pflanzlichen und vielen
tierischen Giitern sind hier ein oder mehrere Monate angege-
ben. Dies bezeichnet die Zeit, in denen die Ware gerade geern-
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tet oder fertiggestellt wurde, in dieser Zeit ist sie recht tippig
verfiigbar und die Preise werden niher am unteren Ende der
Preisspanne liegen. (Kein Hersteller wird jedoch direkt den
Tiefstpreis fordern, da er notfalls noch Spielraum fir Preis-
nachlisse haben will, ohne sich dabei zu schlecht zu stellen.)
AuBerhalb der genannten Zeit ist dic Ware in der Regel schon
abverkauft und die Reste sind fiir den Eigenbedarf eingelagert
oder verbraucht, so dass die Preise deutlich héher liegen.
Ganz allgemein ist es nicht gerade leicht, einem unbekannten
Hersteller dirckt anzusehen, ob man seinem Wort und seiner
Ware vertrauen kann. Begutachtungsproben werden hier am
besten mittels des bei der Ware genannten Talents durchge-
fihrt.

Die in den Kapiteln mit Warenbeschreibung angegeben Prei-
se sind immer die beim genannten Hersteller der Ware, und
zwar ist die angegebene Menge die Mindestabnahme: Ein
Bauer, der seine gedorrten Apfel verkauft, tut das nur zu dem
angegebenen Preis, wenn man ihm wenigstens einen vollen
Sack abnimmt. Je nach GroBe des Herstellerbetriebes liegt
die Mindestabnahme in der Praxis auch weit hoher: Wenn
cin Bronnjar den Hafer seiner Giiter verkauft, will er das
nicht in einzelnen 100-Stein-Siicken tun, sondern moglichst
alles auf einmal.

Der Kauf beim Groflhidndler: Um seine eigenen Lagerkosten
zu decken, verlangt der GroBhiindler einen héheren Preis als
der Hersteller, der zwischen dem Anderthalbfachen und dem
Doppelten liegt (also etwas weniger, als der 6rtliche Krimer
zahlen muss, einfach weil der Fernhindler deutlich gréBere
Mengen abnimmt und sofort bezahlt). Andererseits hat er die
meisten Waren das Jahr Giber auf Lager und cinen Rutf; der sich
tir einen Fernhiindler leichter tiberpriifen lisst — etwa mit ei-
ner Probe auf Handel.

Der Kauf in der Manufaktur: Als Sonderform des Herstellers
sei noch die Manufaktur erwithnt, die man praktisch nur im
Horasreich findet: Hier arbeiten vicle Handwerker unter ei-
nem Dach, so dass ein Hiindler deutlich mehr Warc auf ein-
mal erwerben kann. Manufakturarbeit gibt ¢s jedoch nur fiir
Handwerksgiiter.

FEILSCHEDN

Gerade beim Ankauf von Waren hat der Spieler die Moglich-
keit, das ‘Talent Uberreden (Ieilschen) auf die klassische Weise
zu nutzen (WdS 25). Er kann sich selbst Zuschlige auf die
Probe auferlegen — je héher der Zuschlag, desto hoher der Pro-
zentsatz, um den er den Verkiiufer herunterhandeln kann: +0
=5%,+1 =10%, +2 = 15 % usw. bis zu einem Maximum
von +9 = 50 %.

Hat er zuvor eine Probe auf das zur Ware gehérende Begut-
achtungs-"Talent geschafft, kann er je drei TaP* aus dieser Pro-
be als einen Punkt Bonus auf die Feilschen-Probe anrechnen,
indem er sachkundig verborgene Mingel an der Ware aufzeigt
oder auch einfach als ‘Mann vom Fach’ Sympathic gewinnt.
Der Hindler wird natiirlich versuchen, den Preis fiir die Wa-
re moglichst hoch zu halten. Auch er kann eine Probe auf
das Talent Uberreden ablegen, die er sich um einen Zuschlag
(maximal +9) selbst erschwert. Gelingt seine Probe, so wird
sein Zuschlag vom Zuschlag des Kiufers abgezogen. Hat ein
Kiufer also zum Beispiel eine Uberreden-Probe +9 abgelegt
(fiir 50% Preisnachlass) und der Hiindler mit einer gelunge-
nen Probe +5 gekontert, betrdgt der endgiiltige Preisnachlass
nur 25% (9 - 5 = 4, also 25% Preisnachlass). Natiirlich kann
der Hiindler wiihrend des Feilschens seinen Anfangspreis nicht
erhohen, ohne den Kiufer nachhaltig zu verstimmen.

Vom Transport pErR WaREN

Die Preissteigerung, die eine Ware wihrend des Transportes
crlebt, setzt sich zum einen aus den real steigenden Kosten
durch die kostenautwendige Reise, zum anderen aber aus dem
Gewinnstreben des Fernhiindlers zusammen, der fiir seinen
Zeitaufwand entlohnt werden will — schlieBlich zahlt ihm nie-
mand ein Gehalt.

Fir jede auf der Handelszonenkarte (siehe Scite 188) einge-
zeichnete Gebictsgrenze, die dic Ware auf dem Landweg tiber-
schreitet, schligt der Fernhindler 120 % auf den Herstellerpreis
auf; fir jede Scegrenze 60 %. Das Verladen wie das Léschen
von Ladung in cinem Scchafen wird immer als Uberschreiten
ciner Landgrenze gewertet. Zur fir den Endkunden interes-
santen Verfugbarkeit (=3 pro Landgrenze / —1 pro Seegrenze)
siche unten bzw GA 133f.

Bei verderblichen und empfindlichen Waren (frischen Lebens-
mitteln und zerbrechlichen Giitern) steigt der Preis um +180%
pro Landgrenze und +75% pro Seegrenze. Bei gut lagerbaren
Waren steigen die Preise nur um +105% je Land- und +45%
je Seegrenze.

Als weitere Faustregel gilt, dass bestimmte Zonen sehr ge-
tihrlich sind und weitere Kosten und Verluste verursachen.
Fiir jeden Stern (*), den eine Zone in ihrem Namen fiihre,
steigt der Preis (im Verhiltnis zum Herstellerpreis) um wei-

tere 75 %.

Dic so errechneten Preise gelten fiir die groBen Handelszentren
einer Region; fiir das Umland kénnen ruhig noch einmal 10 %
auf den Endpreis im Handclszentrum aufgeschlagen werden.
Beispiel: Ein Fass Mohacca-Tabak auf dem Weg von Brabak nach
Gareth. Auf threm Weg (BRA-AS-SW*-ALB-GAR) iiberschreitet
die Ware drei Landgrenzen (das Verladen BRA-AS, das Anlanden
SW-ALB und der Weg iiber den Kosch ALLB-GAR) und eine See-
grenze (AS-SW*). Dadurch werden (3 x 120) % + 60 % = 420
% auf den Preis aufgeschlagen, durch das Sternchen im uimuhigen
Meer der Sieben Winde nochmals 75 %, also insgesamt 495 %.
Bei einem Grundpreis von 100 Talern heifst dies, dass 495% auf-
egschlagen werden, der Preis fiir den gewerblichen Garether Ein-
kéufer also 595 Taler fiir das Fass Mohacca betrigt (der erwartete
Einkaufspreis).

Wenn Sie die Reise des I'asses nicht detailliert ausspielen wollen,
dann sind die 495 Taler die aufsummierten Kosten fiir ‘Versand
und Verpackung’', also bislang ein Nullsummenspiel fiir den Iern-
héndler. Dieser kann nun versuchen, preiswert einzukaufen (s.o.;
Finden und Erwerben der Waren), seine Kosten durch geschickte
Fiihrung seines Handelszuges zu verringern (s.u.; Senkung der
Transportkosten) und damit seinen personlichen Gewinn zu ver-
grofiern. Und er kann natiirlich durch Verhandlungsgeschick dem
Garether Aufkiufer noch einige Prozent abzuluchsen (s.u.; Ver-
handlung mit einem Abnehmer).
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Die Beforderung der Waren geschicht entweder mit Tier und

Wagen oder auf einem Schift. Damit sind unterschiedliche K
ten verbunden, die sich grob in drei Gruppen teilen lassen:
Reparaturkosten der Fahrzeuge: Sowohl Wagen als au

chiffe benotigen regelmiillige Wartung und immer wieder
unvermeidliche Reparaturen an VerschleiBteilen. Hier sind

VERDERBLiICHE WAREN

Leicht verderbliche Waren wie frische Lebensmittel kén-
nen nicht allzu weit ohne Kiithlung (und Eis ist teuer!)
oder besondere Sicherung (Einpacken zwischen mehre-
re Lagen Baumwollrupfen oder Holzwolle) transportiert
werden, was sich auch im Preis und der Verfiigbarkeit
niederschligt: +180 % / =5 fiir jede Landgrenze, +75
% / -2 fiir jede Secgrenze. Ebentfalls als verderblich wird
Vieh und anderes lebendes Getier behandelt, da es be-
sonders bewacht werden muss, um Entlaufen oder Dieb-
stahl zu unterbinden, dazu kommen noch Krankheiten
durch unvertraute Umweltbedingungen.

Als Faustregel sollte zudem angenommen werden, dass
fir jede betretene Region 2W6 % der Ausgangsmenge der
Warenart auf die cin oder andere Weise verloren gehen.
Von den genauer beschriebenen Waren sind dic folgen-
den verderblich: Zuckerbrot, Kohlkopfe, Riiben, Kiirbis-
se, Zuckermelonen, Wassermelonen, Tafeliipfel, Quitten,
Bananen, frische Arangen, lokales Bier, Purpur sowie
simtliche lebenden Tiere. Andere Giiter wie frisches
Obst und Gemiise, frisches Fleisch, frischer und geriiu-
cherter Fisch sind ebenfalls eindeutig verderblich.

LaGerBARE WaREN

Im Gegensatz dazu kénnen bestimmte Giiter praktisch
unbegrenzt gelagert werden (auch wenn dies ebentfalls
Geld kostet) und vertragen cine etwas licblose Behand-
lung, so dass der Fernhiindler auf eine preiswerte oder si-
chere Passage warten kann. Dies bedeutet, dass der Preis
nicht so stark steigt, aber die ortliche Verfiigbarkeit sinkt:
+105 % /-4 fiir jedc Landesgrenze, +45 %/ -2 fiir jede
Secgrenze.

Als lagerbar gelten: Stofte und Tuche, Holz und Holz-
produkte (auBer Papier und Papyrus), Mammuton,
Schildpatt, Tran, Walbein, Baugestein, Eisen und andere
unedle Metalle.

EmprinpoLicHE WaREn

Feinmechanische Ilandelsgiiter (wie Spieluhren, Ta-
schenuhren, Balestrinas), Glas- und T'épferwaren sowie
Handelsgiiter, bei denen bereits der geringste Transport-
schaden den Verkaufspreis mindert (Schmuck, magi-
sche Elixicre oder Artefakte), miissen besonders sicher
untergebracht werden: in doppelten, gepolsterten Kiis-
ten, vor Spritzwasser geschiitzt und dergleichen  was
natiirlich den Preis in die Hohe treibt. Da diese Waren
meist jedoch klein sind und sich fiir sic immer cin Platz
zwischen Korn und Wein fAndet, iindert sich nichts am
Modus fiir die Verfiigbarkeit: +180 %/ -3 tiirjede Land-
grenze, +75 %/ - fiir jede Seegrenze.

Richtwerte kaum anzugeben, doch sei darauf verwiesen, dass
ein geiibter Zimmermannsgesclle fiir cinen ‘Tag Arbeit | bis
4 Silbertaler, ein Handwerksmeister sogar 5 bis 9 ‘Taler Lohn
crhiilt, was in der Regel die Materialkosten mit beinhaltet.
(Orientieren Sie sich auch an diesen Werten, wenn ein Dorf-

)S-

eh schmied Zug- und Reitpferde neu beschlagen muss.)

Lohn, Nahrung und Futter: Mensch wie T r benétigen Le-
bensmittel und Wasser, Angestellte miissen dariiber hinaus re-
gelmiiBig entlohnt werden, Tiere (und ‘Tragsklaven) ein Mal
zu cinem hohen Preis angeschattt werden. Die Reisegeschwin-
digkeiten (und damit dic Reisedauer) finden Sie in GAoder im
Beiheft des Meisterschirms. Als Anhaltspunktseien hier cinige
dieser Kosten zusammengefasst:

BETRIiEBSKOSTEN EinEs HANDELSZUGES

70 Heller pro Woche fiir Nahrung und Diinnbier fiir ei-
nen Menschen/Zwerg/Elfen

15 bis 40 Heller pro Woche als Lohn fiir billige Arbeiter*

70 bis 150 Heller pro Woche als Lohn fiir geschulte Fuhr-
leute*

35 Heller pro Woche als Heuer fiir Leichtmatrosen

100 bis 200 Heller pro Woche als Lohn fiir Vollmatrosen

70 bis 200 Heller tur erfahrene Soldner

2 Heller pro Woche fiir Futter eines Maultiers

5 Heller pro Woche fiir Futter cines Ochsen

10 Heller pro Woche fiir Futter eines Kaltbliiters

3 bis S Heller pro Nacht fiir einen Stallplatz mit Futter

*) Jeder Wagen braucht mindestens einen Fuhrmann,

weitere Kriifte diirfen billige Arbeiter sein.

Wegezille und Abgaben: Beim Uberschreiten ciner Landes-
grenze fallen Zélle an, ebenso an Briicken und PassstraBlen.
Hier eine knappe Ubersicht:

Einfuhrzoll 5 — 10 % vom Warenwert
Abgaben an die ortliche

Hindlergilde 5 — 15 % vom Warenwert
Grenzzoll: je nach Profession. 1 H-51D)
Briicken- oder Passzoll 1 K/Bein; | H/ Rad
Fihrgebiihr 5 H/ Bein; 15 H/ Rad

Nicht vergessen darf man die irreguliren ‘Wegezolle’, die
von Riiuberbaronen, Wegelagerern und Stammeshiiuptlingen
erhoben werden. Sie sind kaum einer Regel unterworfen, da
sie stark von der Einstellung dieser Leute abhiingen. Manche
fordern nur Abgaben, die dencn der offizicllen Obrigkeit nahe
kommen, andere wollen primiir die Hindler ausbluten lassen
und scheren sich nicht darum, ob der Kauftherr noch cinmal
wiederkommt.

Senkvnc per Transportkosten

Wir raten sehr davon ab, cinen Handelszug jedes Mal im
héchsten Detailgrad darzustellen, indem alle Ubernachtungs-
und Reparaturbediirfnisse ausgespiclt und bezahlt werden.
Die jeweiligen Preissteigerungen sind so kalkuliert, dass der
Hindler damit seine wahrscheinlichen Kosten decken kann.
Gelingt es ithm also nicht, seine realen Ausgaben niedriger zu
halten, wird er keinen Gewinn machen und das Geschiift bald
an den Nagel hiingen miissen.
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Um dieses Kostensenken zu simulieren, dart der Fernhiindler
pro Handelszone drei Talentproben ablegen. Die aufsummierten
TaP* geb n an, wie viele Prozent unter dem Standardzuschlag
fiir die | tzte Qb rquerte Grenze die realen Kosten liegen, d.h.
wice viel Geld d r Hiindler auf diesem Teil der Reise einspa-
renze ALB-
AR in obigem Beispiel bedeuten, dass fiir den Fernhiindler

ren kann., 12 ‘TalP* nach dem Uberschreiten d r

die Kosten nur um 108 % (anstatt 120 %) gestiegen sind. Die
Ko t n kénnen allerdings niemals weiter als auf die Hiilfte des
Standardzuschlags gesenkt werden. Fiir jeden Patzer steigen

die Kosten um +20% vom Ursprungspreis, im (hochst un-
wahrscheinlichen) Extremtfall also um +60%.

Bei der Wahl der zu priifenden ‘Talente ist eines immer Han-
del, das zweite st Geographie. Das dritte ist situationsabhiingig:
Aufhoher See istes Orzentierung, in eher zivilisierten Gebicten
Uberreden (Feilschen), in ungezihmteren Landschaften Wild-
nisleben. Das kann man nicht allen Handclszonen verbindlich
zuordnen, da der konkret gewiihlte Weg entscheidet: Auch die
Zone GAR kann man auf Strecken durchqueren, die nahezu
ausschlieBlich wildnishaft sind.

DER VERKAVF DER WAREN

Beim Erreichen einer Stadt, in der der Fiindler seine Ladung
(ganz oder zum Teil) verkaufen will, muss er sich meist an
einen dort ansiissigen  roBhiindler wenden, der als Ankiiufer
oder Makler titig wird. Zuvor aber sollten die 6rthichen Um-

stiinde bestimmt werden.

DEr MaRKImMmoDiFikaTOR

Abhiingig von der GriBle des Ortes wird ein Wert ermittelt,
der einige Proben beceintlusst:

bis S00 Ew. -4

bis 1.000 Ew. -2
bis 5.000 Ew. +/-0
bis 10.000 Ew. 2
bis 20.000 Ew. +4
bis 50.000 Ew. +6
50.000+ Ew. +12

DiE ORTSUBLICHEN PREISE

Anhand des allgemeinen Systems

kann man gut feststellen, wie der

Preis fiir eine Ware in einer

Region i1st: Man nimmt den
Herstellerpreis und sucht die

am niichsten zum Zielort gelege-

ne Region, aus der solche Ware stammen
kann, dann addiert man gemiB der iiber-
schrittenen  renzen den Fernhandelsauf-

schlag. Damit ist der 6rtliche Durchschnittspreis erreicht, den
GroBhindler an Fernhiindler zahlen. Der Marktpreis liegt im
Durchschnitt um den zweifachen Herstellerpreis hoher.

Auch hier gilt: Die so errechneten Preise fiir die groBen Han-
delszentren einer Region gelten; fiirdas Umland konnen ruhig
no h inmal 10 % auf den Endpreis im Handelszentrum auf-
ges hlagen werden.

Wichtig ist, dass immer der Preis fiir die ndchstgelegene Her-
kunftsregion angenommen wird: Wenn die Leute in Gareth
fiir Reis, den si * aus Aranien beziehen, einen bestimmten Preis
zahlen, werden sice fiir Reis aus Thalusien nicht freiwillig mehr
bezahlen, ganz gleich, ob der Importeur hohere Kosten hat-
te. Anders sicht es natiirlich aus, wenn in dem Moment kein
Hiindler in Gareth Reis auf Lager hat — was uns zur Frage der
Verfiigbarkeit bringt.

Die vom Hiindler mitgebrachte Ware ist natiirlich vor Ort vor-
handen, aber wie sieht es sonst aus? Dices lisst sich recht schnell
mit einem W20-Wurf kliiren. Dazu gehen Sie am besten von
einem Grundwert von 18 aus, da auch im Ursprungsland das
gewiinschte Handelsgut nicht jederzeit zu haben ist.
Fiir jede Land-Grenze, die die Ware iiberschreitet, sinkt die
Verfiigbarkeit um 3 Punkte, fiir jede See-Grenze um 1 Punkt.
(Fiir verderbliche, emphindliche und lagerbare Waren ver-
indert sich die Verfiigbarkeit, ebenso, wenn der Weg
durch Sternchen-Regionen fiihren muss.)
Zusiitzlich wird der Marktmodifikator mit dem Verfiig-
barkeitswert verrechnet — es ist nun einmal recht
unwahrscheinlich, dass irgendeine Ware in ganz
Gareth ausverkauft ist.
Wenn Sie mit dem W20 den so ermittelten
Verfiigharkeitswert iibertretfen, gibt es dic
Wiare vor Ort nicht. Liegen Sie darunter, ist er
vorhanden, wobei der Wert, um den Sie unter
dem zulissigen H6 h twurf liegen, als Hinweis
auf die Hiuhgkeit des Vorkommens gedeutet
werden kann: Fillt eine 1, ist so viel von
der Ware vorhanden, dass es schwer
werden diirfte, sie noch zum iib-
lichen Preis loszuschlagen.
Das Ergebnis sagt viel dariiber
aus, wie gut die Verhandlungspo-
sition des Fernhiindlers ist: Wer ei-
ne beliebte Ware 1n einen Ort bringt,
wo diese schon sehnlich erwartet wird, kann
deutlich mehr dafiir verlangen.
Wenn Sie fiir einen bestimmten Ort cinmal festgelegt haben
ob er momentan eine bestimmte Ware fiihrt oder nicht, dann
gilt diese Aussage fiir die niichsten W6 Wochen — das ist etwa
die Zeit, die Fernkarawanen oder Hochseeschifte tiir den An-
transport neuer Giiter benétigen.

VERHANDLYUNG mMit EIiNEmM ABNEHMER

Um einen Abnehmer zu finden, der die Ware nicht nur will, son-
dern e sich auch leisten kann, muss dem Hiindler eine Probe
auf da Talent Handel gelingen, die um den Markunoditikator

erleichtert ist. Zugleich geben die TaP* auch emnen indruck,
wice viel er bei diesen Erkundigungen iiber die Marktsituation

erfahren hat, etwa die Verfiigbarkeit der Ware vor Ort.
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Als Basi fiir alle Verhandlungen gilt der értliche Durch-
schnitt preis, den GroBhdndler an Fernhindler zahlen. Der
Spielraum des GroBhindlers ist dabei diec Hilfte seines ei-

genen ewinns, also etwa ein halber Herstellerpreis. Jeweils

drei die er FHlandels-"TaP* gelten als ein Punkt Zuschlag auf

einc Feilschen-Probe — je hoher der Zuschlag, desto hoher
der Prozentsatz, um den cr den Kiufer herauthandeln kann:
+0 = 5 % (des Herstellerpreises), +1 = 10 %, +2 = 15
% usw. bis zu einem Maximum von +9 = 50 %. Natiirlich
kann er sich selbst weitere Zuschlige auf dic Probe aufer-

legen und auch hier kann der Abnehmer mit ciner Gegen-
Probe kontern.

Mitunter bietet ein  roBhindler auch an, dic Ware mit einem
anderen Handelsgut zu bezahlen, das er auf Lager hat. Der
dafiir angesetzte Wert liegt dann meist bei dem Preis, den ein
Krimer zahlen miisste bzw. darunter — fiir den Fernhindler ist
es natiirlich wiinschenswert, dicsen Wert méglichst niedrig zu
kalkulieren, damit er méglichst vi | n ue Ware fiir seine Wa-
re bckommt. Auch hier kann eine Ferlschen-Probe angcebracht

sein.

Das GEWERBE DER KRAMER vnD HAVSIERER

Man kénnte theoretisch ein ausfiihrliches ystem schreiben,
das dic Einkiinfte und Ausgaben dieser Kleinhidndler simu-
liert — doch ¢s wiirde unter dem Strich wenig tibrig bleiben: In
dicsen Gewerben ist man nun einmal nicht auf Rosen gebettet.
Hausierer fithren ein sprichwértlich karges Dasein und kén-
nen sich gliicklich schitzen, wenn sie im Monat hundert Taler
Gewinn haben, von denen sie eine Familie unterhalten kén-
nen — allerdings in ciner Hiitte, Kammer oder Absteige, mit
geflickter Kleidung aus Grobleinen und mit einem Speiseplan
aus Griitze, wissrigem Eintopf und Diinnbier.

Fiir cinen Krimer ist es schon ein Zeichen grofen Erfolgs,
wenn er und seine Familie in annehmbaren Verhiltnissen in
einem Miethiduschen mit Laden leben, je einen Satz Sommer-,
Winter- und Festkleidung haben und sich Schankbier und drei
Mahlzeiten am Tag (und cin Mal die Woche Fleisch) leisten
konnen. Dafiir ist aber auch schon ein monatlich verlisslicher
Uberschuss von 300 Silbertalern nétig, was so ziemlich die
Obergrenze der plausiblen Gewinne ist.

Kurzum, die Bedingungen sind in schr zeitaufwindigen Ge-
werben so, dass kein Abentcurer sie dem freien sliicksritterle-
ben vorziehen diirfte.
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Finanzinvestitionen

Dieses System kénnen Sie immer dann verwenden, wenn ein
Held sein Geld in cine Handelskompanic oder cin Projekt
investiert, auf deren Erfolg oder Misserfolg er keinen cigenen
Einfluss hat. Zu diesem Zweck ordnen siec dem Unternchmen
cinen Risikowert zu, der dariiber entscheidet, wie sicher oder
gefiihrdet eine Investition ist. Diesen Risikowert kennen jedoch
nur Sic als Spielleiter — dic Helden kénnen allenfalls vermuten
(mittels ciner Talentprobe auf Fandel oder ein anderes passen-
des Talent) und/oder sich gut beraten lassen. Je nachdem, wie

Recherchen wochentlich auf Handel, Geographie, Gassenwissen,
cin passendes Handwerkstalent etc. wiirfeln und dabei TalP*
ansparen, bis sie ‘gentigend in Erfahrung’ gebracht haben, um
das Risiko fundiert cinstufen zu kénnen.

Der Risikowurf und die Gewinnausschiittung erfolgen in re-
gelmiBigen Abstanden: halbjihrlich bei Unternchmungen der
Risikoklassen sehr sicher und sicher, jihrlich bei recht sicher und
fragwiirdig und cinmalig (es handelt sich dabei ja auch jeweils
um cinmalige Aktionen) bei unsicheren und tollkiihnen Unter-

gut die Probe ausgeht. Denkbar ist auch, dass Helden fiir ihre  nchmungen.
Risikoklasse Scheitern  Gewinn* (pro D) Beispiel
(W20) bei Erfolg
schr sicher 20 I§S! Bewirtschaftung einer Manufaktur
sicher 18-20 HS) regionale Handelsgeschifte, Bewirtschaftung eines Bauernhofes
recht sicher 15-20 10S Fernhandelsgeschifte
fragwiirdig 11-20 308 Fernhandelsgeschifte in *-Zonen, Aufstellung einer Séldnereinheit
unsicher 6-20 60 S Ausriistung einer Kaperfahrt; kriminelle Unternehmungen
tollkithn 3-20 W6 X W6 X W6 D Giildenlandhandel

*) zusitzlich zur investierten Summe, die man oft fiir ein weiteres Jahr oder Unternehmen stehen lassen kann.

BeisPieLHAFTE WAREN

Manchmal kommt es einfach nur darauf an, einige plausible
Waren aus verschiedenen GroBregionen Aventuriens benen-
nen zu kénnen, wenn Helden einem Wagenzug begegnen. Die
folgende Ubersicht soll dabei helfen.

WaREN avs DEm HOHEN lNORDEN

Massengiiter: Hafer, I.eder, Met, Mobelholz, Schwarzbrot,
Stockfisch, Tran

Teure Waren: Bauholz, Bernstein, Mammuton (Elfenbein),
Pclze, Premer Feuer, Walrat und Ambra

WaRrgn avs MittELAVENTURIEN

Massengiiter: Ferdoker Bier, Hartkise, Olivenol, Pokel-
fleisch, Salzfisch, Sauerkraut, Schiffszwieback, Steincichen-
holz, Wein, Weizen,;

Teure Waren: Glas und Spiegel, Pferde, Rinder Tuche (Lei-
nen, Elfenbausch, Samt, Spitzen), Waffen und Eisenwaren

WaREN Avs DEm SUDEN vnb SUposten

Massengiiter: Arangen, Badeschwimme, Brabakrohr, Dat-
teln und Dattelwein, Hirse, Kokosniisse, Reis, Rum, Salz (aus
Kannemiinde), Seidenlianen-Scile; Weizen

Teure Waren: Arrak, Edclhélzer, Edelsteine, Elfenbein, Ge-
wiirznelken, Iryanleder, Kakao, Marmor (aus Eternen und
Raschtulswall), Muskatniisse, Perlen und Perlmutt, Pfef-
fer, Praiosandclholz, Porzellan, Rauschkriuter, Scheinseide,
Schildpatt, Scide, Tabak, Tee, Vanille, Weihrauch, Zimt
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KARTE DER HanbeLszonen AVENnTuRIiENS

1) Uber schwarz cingezeichnete Grenzen findet aus politischen oder geographischen Gegebenheiten kein Handel (auBer scltenem Schmug-
gel) statt. 2) Die Gebiete der Zwerge (ZWE) gelten als miteinander vebunden; die Gebiete SHI* sind voneinander getrennt.
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Die wicHtiGEn PRODUKTE
DER EiNZELNEN HANDELSZONEN

Betont sei noch einmal, dass die N1 hterwih

nung ciner Ware night bedeutet, dass sie in der
Region night vorkommt, sondern nur, dass sie
nicht in nennenswerter Menge exporticrt wircl,

Ehernes Schwert (EHE**)
‘lannenholz, evtl, Basal, Marmor (schwarz
und ot), Mindoriun, Schwefel

Paavi (PAA, im Winter *)
Liitchenholz, Karene,
RBenschnitzereien

Pemmikan, Gold,

Nivesentand (NIV, im Winter *)
Nivesisches Fladenbrot, Filzdecken, I Zirchen-
holz, Birkenholz, Ponys, Karene, Pemmikan,
Feinleder, Mammuton, rold, Beinschnitze-
reien

Tirnelfen und Yetitand (FIR, im Winter *)
Mammuton, Wialbein, evtl. Basalt, Bernstein,
bsidian, Gold, Beinschnitzercien

Riva und die Golfkilste (RIV, im Winter *)
Dinkel, Hafer, evil. Nivesisches Fladenbrot,
Griinkern, Saurer Bauernkohl, Riiben, Zwic-
beln, Filzdecken, Tannenholz, Birkenholz,
Zunderschwamm, Ponys, Karene, Pemmi-
kan, Stockfisch, Salzheringe, Riuchertisch,
Schwerleder, Mammuton, ‘Tran, Walbein,
Beinschnitzereien

Linder der Elfen (ELF)

‘Trollbirnen, ‘Thosiipfel, getrocknete Kirschen,
W.lniisse, Lavendel, Wacholder, Bauschtuch,
Wiaid, Kiefernholz, Lirchenholz, Tannenholz,
Birkenholz, Eschenholz, Zunderschwamm,
evil. Karene, Feinleder, sold, Musikinstru-
mente, Beinschnitzereien

Bornland (BOR, im Winter *)

Hafer, Roggen, Schwarzbrot, Gewiirzkuchen,
Winter-Koptkohl,  Finfiaches  Sauerkraut,
Riben, Zwiebeln, Kartofteln, ‘Trollbirnen,
getracknete  Kirschen, Walniisse, Walnuss-
8l, Tannenharz, Wacholder, Obsiwein, Met,
Meskinnes, Obstwasser, Kornbrand, Filzde-
cken, Kiefernholz, Liirchenholz, Tannen-
holz, evtl. Blutulmenholz, Holzkohle, Teer,
Zunderschwamm, Pouasche, Schlachtrinder,
Kaltblutpferde, Ponys, Pemmikan, Schwer
leder, Feinleder, Bienenwachs, Mammuton,
Bernstein, Kupfererz, Silber, Holzgetifie,
Beinschnitzereien

Svelltland mit Lowangen

(SVE, im Winter *)

Dinkel, | later, Griinkern, Saurer Bauernkohl,
Riiben, Erbsen, Zwicbeln, Trollbirnen, Thos-
iptel, getracknete Kirschen, Walniisse, Wa-
cholder, Lokales Bier, Met, Obstwasser, Waid,
‘Tannenholz, Bu henholz, Zunderschwamm,
Kaltblutpterde, srobleder,  Schwerleder,
Feinleder, Bienenwachs, Mammuton, Me-
teoreisen, Bleierz, Silber, Gold, Mondsilber,
Arkanium, Beinschnitzereien

Thorwal und Gijalskerland

(THO, im Winter®)

Dinkel, Eimmer, evil. Flater, Griinkern, Sau-
rer Bauernkohl, Rilben, Zwiebeln, ‘Trollbir-
nen, Thosidpfel, Walniisse, Wacholder, Lo-
kales Bier, Met, Obstwasser, P’remer Feuer,
Schatwolle, Thorwaler Wolltuch, Wiid, ‘[an-
nenholz, Steineichenholz, Zunderschwamm,
Stockfisch, evil. Salzheringe, Riucherfisch,
Schwerleder, Feinleder, Ambra, Bienenwachs,
Miammmuton, ‘Tran, Feuerstein, Mindorium,
Kreide, Beinschnitzereien

Orkland (ORK*)

Eanmer, Zwicbeln, Wacholder, evil. ‘lannen-
holz,Zunders hwamm, Grobleder, Mammu-
ton, Bleierz, Mmdorium

Weiden (WEI)

Roggen, evil. Hater, Schwarzbrot, Gewiirz
kuchen, Winter-Koptkohl, Einfaches Sau-
erkraut, Riben, Bohnen, Erbsen, Zwicheln,
Kartoffeln, Trollbirnen, Thosiptel, PHaumen,
getrocknete Kirschen, Wilnilsse, Kandierte
Beeren, Rilbenzaicker, Walnussél, Lavendel,
‘Tannenharz, Lokales Bier, Bitterwein, Obst-
wein, Met, Obstwasser, Kornbrand, IFlammer-
schlag, Hanfiuch, Fischgriiuuch, Grobleinen,
Bauchtuch, Waid, clbkrau,  Gallipfel,
Fichtenholz, Kiefernholz, Lirchenholz, ‘Tan-
nenholz, Ahornholz, Bu henholz, Erlenholz,
Eschenholz, Espenholz, Flainbuchenholz,
Weidenholz, evil. Blutulmenholz, Flolzkohle,

Zunderschwamm, Pottasche, Schlachtrinder,
Kaltblutpferde, Krachwurst, Hartkise, Grob-
leder, Feinleder, Bienenwachs, Silber, Arkani-
um, | lolzgetilie

Ostliches Mittelreich (I'OB* )
evtl. Roggen, Zwicheln, evil. ‘Trollbirnen, evil.
Thosiipfel, Lavendel, Tannenharz, Lokales
Bier, Met, Obstwasser, Grobleinen, Segel-
tuch, Kieternholz, Lirchenholz, Tannenholz,
Ahornholz, Erlenholz, Hainbuchenholz,
Rosskastanienholz, evtl. Blutulmenholz, evil.
Holzkohle, Zunderschwamm, Pottasche, evil.
chla htrinder, evtl. Warmblutpferde, Grob-
leder, Bienenwachs, Kuptererz, Silber

Andergast (AND)

Roggen, evil. Hafer, Schwarzbrot, Winter-
Koptkohl, Einfaches Saucrkraut, Riiben,
Zwicbeln,  Trollbirnen, Walniisse, Wial-
nussél, Lavendel, Wacholder, Lokales Bier,
Bitterwein, Obstwein, Met, Obsiwasser,
Groblcinen, Waid, Gallipfel, Fichtenholz,
Ahorubolz, Buchenholz, Hainbuchenholz,
Rosskastanienholz,  Steineichenholz, evil.
Blutulmenholz, Holzkohle, Kork, Zunder-
schwamm, Pottasche, Edelpterde, Hartwurst,
Speckseite, Andergaster Schinken, Feinleder,
Bienenwachs

Zentrales Mittelreich (GAR)
Gerste, Weizen, evtl. Roggen, Schwarzbrot,
Koscher Printen, Zuckerbrot, Malz, Som-
mer-Koptkohl, Winter-Koptkohl, Einfaches
Saverkraut, Edleres Sauerkraut, Purpurkohl
(Kdpfe und Fasskohl), Riiben, Kiirbisse, Boh-
nen, Erbsen, Zwicbeln, Hopfen, Kartoffeln,
Kulturbirnen, Tafelipfel, Quitten, Paumen,
Kandierte Beeren, Obstsirup, Apfel- und
Birnenkraut, PHaumenmus, Riibenzucker,
Rumfrdchte, Leinél, Kirbiskernél, Sonnen-
blumendl, Baumwollol, Knaster, Lavendel,
Tannenharz, Wacholder, 1.okales Bier, Fer-
doker, Bitterwein, Elenviner, Schlauchwein,
Obstwein, Obstwasser, Kornbrand, Hammer-
schlag, Valposella, Hanftuch, Fischgrituch,
Grobleinen, Segeltuch, Barchent, Wachstuch,
Samt, Pliisch, Bauschtuch, Waid, Krapp,
Gelbkraut, Firberdistel, Gallipfel, ewtl. Fir-
berlotos, Fichtenholz, Kiefernholz, Lirchen-
holz, Tannenholz, Ahornholz, Buchenholz,
Erlenholz, Eschenholz, Hainbuchenholz,
Pappelholz, evil. Eibenholz, evil. Blutulinen-
holz, Tusche, Papier, Pottasche, Zugrinder,
Schlachtrinder, Warmblutpferde, Hantwurst,
peckseite, | lartkise, evtl. Edelkise, Groble-
der, Pergament, Obsidian, Bronze, Mondsil-
ber, Zinngeschirr, Emaille-Geschirr

Westliches Mittelreich und Nostria (ALB)
Gerste, Roggen, Schwarzbrot, Sommer-
Koptkohl,  Winter-Koptkohl,  Einfaches
Sauerkraut, Edleres Sauerkraut, Saurer Bau-
ernkohl, Rilben, Kirbisse, Bohnen, Erbsen,
Zwicbeln, Hopfen, Kulturbirnen, ‘Tafelipfel,
Pflaumen, Obstsirup, Apfel- und Birnen-
kraut, Leinél, Knaster, Lavendel, Wacholder,
Lokales Bier, Elenviner, Obstwein, Obstwas-
ser, Kornbrand, Hammerschlag, Hanftuch,
Fischgrittuch, Grobleinen, Waid, Gelbkraut,
Firberdistel, Galliptel, evtl. Firberlotos,
Fichtenholz, Ahornholz, Buchenholz, Erlen-
holz, Hainbuchenholz, Steineichenholz, evil.
Blutuhnenholz, Zunderschwamm, Tusche,
Papier, Pottasche, Schlachtrinder, Warmblut-
pleede, Edelpterde, llartwurst, Speckscite,
Stacktisch, Salzheninge, Riucherfisch, Hart-
kise, evtl. Edclkiise, Feinleder, Tran, ier-
stein, Grubeneisenerz, Arkanium, Kreide,
Salz, Schweted, Zinngeschirr

Linder der Zwerge (ZWE)

Gerste, Gerstenbrot, Malz, Winter-Koptkohl,
Einfaches Sauerkraut, Rilben, Zwicbeln,
Hopfen, Kulturbirnen, Tafelipfel, Tannen-
harz, Wacholder, Zwergenbier, Hammer-
schlag, Zwergenloden, Kicternholz, Ponys,
Pikeltleisch, Sehwarz-Schinken, Hartkise,
Grobleder, Pergament, Basali, Koschbasaly,
Grubeneisenerz, Bleierz, Kuptererz, Zinnerz,
Zinkumerz, Messing, Bronze, Silber, Gold,
Mondsilber, Zwergensilber, Zwergengold,
Arkanium, Zwergenkohle, Zinngeschirr

Almada (AL.M)

Weizen, Zuckerbrot, Sommer-Koptkohl, Win-
ter-Koptkohl, Kinfaghes Sauerkraut, Edlercs
Sauerkraut, Purpurkohl (Késpte und Fasskohl),
Riiben, Kiirbisse, Bohnen, Erbsen, Zwiebeln,
Lauch, Knoblauch, cingelegte Gurken, Quit-
ten, PHaumen, Rosinen, PHaumenmus, Oli-
vendl, Karbiskernol, Methumis-Tabak, Kur
kumer, Wacholder, lokales Bier, Yagquirwein,

Likérwein, Obstwasser, Wcinbrand, Grob-
leinen, Baumwolle, Baumwolltuch, Samt,
Pliisch, Till, Keapp, elbkraut, Fitberdistel,
Firberlotos, Lindenholz, Weidenholz, Papier,
Pottasche, Zugrinder, Warmblutpferde, Hart-
wurst, Cerebellata-Hartwurst, Speckseite, evil.
Edclkise, Bronze, Zinngeschirr

Zentraler Raschtulswall (RAS**)
Ponys

Aranien (ARA)
Reis, Weizen, cvil. Hlirse, Schiffszwichack,
Friichtebrot, Weizenmalz, Sommer-Koptkohl,
Winter-Koptkohl, Einfaches Sauerkraut, Ed-
leres Sauerkraut, Purpurkohl (Képte und
Fasskohl), Kiirbisse, Bohnen, Erbsen, Lin-
sen, Zwiebeln, lLauch, Knoblauch, eingelegte
urken, Kulturbirnen, Tatelipfel, Apfelringe,
Quitten, Pflaumen, Rosinen, Datteln, Feigen,
Pfirsiche, unreife Aprikosen, zuckergetrack-
nete Aprikosen, Tamarinde, frische Aran-
gen, getrocknete Arangenschalen, kandierte
Arangenschalen, Griiner Tee, Schwarzer Tee,
Tulamidengold (1ee), Obstsicup, PHaumen-
mus, Rohrzucker, Rumtriichte, Olivenél, evtl.
Leindl, Kiirbiskernél, Sesamél, Dattelbutter,
Baumwollél, Mcthumis-Tabak, Kurkumecr,
Lavendel, Rosendl, Wacholder, Ingrim, Pfet-
fer, Falscher Giildenkinder, Lokales Bier,
Schlauchwein, Raschtulswaller, Bosparanijer,
Likarwein, evtl. Dattelwein, Obstwasser, Ar-
rak, Weinbrand, Phraischaftuch, Kamelhaar-
tuch, ‘Teppiche, Grobleinen, Diamanttuch,
Segeltuch, Baumwolle, Barchent, Baum-
wolltuch, Wachstuch, Samt, Pliisch, cvil.
Tiill, Krapp, Henna, Gelbkraut, Firberdistel,
Firberlotos, Eibenholz, P’inienholz, evil. Ze-
dernholz, Zypressenholz, Zugrinder, Warm-
blutpferde, Edclpferde, Straulic, Tschschuk-
Hartwurst, evtl. Edelkise, Pergament, Mar-
mor (grau und griin), Mondsilber, Schwefel,
Emaille-Geschirr, Porzellan

Horasreich mit Drél (HOR)
Hirse, Weizen, Schiff'szwicback, Mandel-
zwichack, Weizenmalz, Sommer-Koptkohl,
Winter-Koptkohl,  Einfaches  Sauerkraut,
Edlcres  Saucrkraut, Purpurkohl (Képfe
und Fasskohl), Kiirbisse, Frbsen, Zwicbeln,
Lauch, Knoblauch, eingelegte Gurken, Zu
ckermelonen, Wassermelonen, Kulturbirnen,
Tafcliptel, Apfelringe, Pflaumen, Rosinen,
Bosparanien, unreite Aprikosen, [.akritze,
bstsirup, Apfel und Birnenkraut, Olivendl,
evil. Leindl, Kiirbiskerndl, Methumis-Tabak,
Kau- und Schnupftabak, Cigarren, Kurku-
mer, Lavendel, Rosendl, Pfefter, Lokales Bier,
Sikramtaler, Yaquirtaler, Bosparanjer, Obst-
wasser, Weinbrand, Phraischaftuch, Groblei-
nen, Feinleinen, Drdler Spitze, Baumwoll-
tuch, Samt, Plasch, Tll, Tafy, Brokat, Krapp,
Firberlotos, Chorhoper Tinte, Purpur, Bos-
paranienholz, Zederuholz, Rosenholz, Tu-
sche, Papier, Sikrami-tlartwurst, Stockfisch,
Riiucherfisch, evtl. Edelkise, Tran, Klinker,
Marmor (rosa und weill), Zinkumerz, Mes-
sing, Bronze, Silber, Salz, Kusliker Keramik,
Glaswaren, Feinmechaniken

Zyklopeninscln und Dréler Vorland (ZYK)
Hirse, Pailisches Hirscbrot, Zwicbeln, cinge-
legte Gurken, Zuckermelonen, Wassermelo-
nen, Rosinen, Feigen, unreite Aprikosen, Oli-
vendl, Rosendl, Lorbeer, Pfeffer, llmenblat,
Seemost, Obstwasser, Weinbrand, Phraischaf-
tuch, Grobleinen, Segeltuch, Firberlotos,
Firberlotos, Chorhoper Tinte, Purpur, Pini-
enholz, Kork, Riucherlisch, Pergament, Tran,
Obsidian, Grubencisenerz, Bleierz, Zinnerz,
Silber, Salz, Schwefcl, Kusliker Keramik, evtl.
Zinngeschirr

Arratistan und Chababien (ART)

Hirse, Zwicheln, cingelegte Gurken, Zucker-
melonen, Wassermclonen, Feigen, unreife
Aprikosen, evtl. Mandeln, Ptetler, Rosenholz,
Papyrus

Khémwiiste und Randgebicte (KHO®)
Linsen, Zwicbeln, Zuckermelonen, Wasser-
melonen, Datteln, Feigen, Mandeln, Palmél,
Sesamél, Baumwolldl, Ingrim, evtl. Nelken,
Arrak, Filzdecken, Kamelhaartuch, evil.
Flenna, evtl. Rosenholz, Edelpferde, Kamele,
Salz, Novadi-Tépterci, Porzellan

Linder an Mbhanadi und Gadang (MHA)

Reis, evil. Hirse, Linsen, Zwicbeln, Lauch,
Knoblauch, cingelegte Gurken, Zuckerme-
lonen, Wassermelonen, Tafelipfel, Quitten,
Ptlawnen, Rosinen, Daiteln, Feigen, Tama-
rinde, frische Arangen, getrocknete Arangen-
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halen, srilner Tee, Schwarzer ‘Tee, Rose
von Fasar (Tee), Ziegeltee, Obstsirup, Apfel-
und Birnenkraut, PHlaumenmus, Rohrzucker,
Palmdl, Sesamol, Dattelbutter, Baumwolldl,
Rosendl, Wacholder, Ingrim, Pfefter, Fulscher
Giildenliinder, Raschwulswaller, Ditelwein,
Reiswein, Arrak, Kamclhaartuch, ‘Teppiche,
Diamantuch, Baumwolle, Baumwolluch,
evtl. Till, Krapp, Lenna, Ficherlotos, Brabu-
ker Rohr, Eibenholz, Zedernholz, Zypressen
holz, Papyrus, Zugrinder, Edelpterde, Ponys,
Esel, Maultiere, Kamele, Straulie, Pergament,
Marmor  (grau und griin), Grubceneisen
erz, Mindorium, Arkanium, Frdpech, Salz
Schwef'cl, Glaswaren, Porzellan

Thalusien (T11A)

Reis, Linsen, Zwicbeln, cingelegte  urken,
getrecknete Tomaten, Zuckermelonen, Was
sermelonen, PHaumen, Daueln, Mandeln,
Tamarinde, frische Arangen, Mondsilberner
‘Tee, Griiner ‘Tee, Schwarzer ‘Tee, PHaumen-
mus, Rohrzu ker, Sesamdl, Ingrim, Nclken,
I'feffer, Falscher siildenlkinder, Raschtulswail-
ler, Arrak, ‘Teppiche, Diamanttuch, Baum-
wolle, Henna, Fiirberlotos, Zypressenholz,
Papyrus, Zugrinder, Esel, Maulticre, Perlen
und Perlmutt, Grubeneisenerz, Porzellan

Shikanydad von Sinoda (SHI)

Reis, Marasket, Zwichcln, Zuckermelonen,
Wasscrmelonen, Datteln, Pflirsiche, ewil.
Mandeln, frische Arangen, evtl. Tuzakipfel,
Rohrzucker, Palmél, Baumwollél, Sinoda-la-
bak, Ingrim, Plefter, Falscher Gildenlinder,
Zwillingsrum, evil. Hanttuch, Phraischaf-
wch, Baumwolle, Baumwolltuch, Baumwoll
bausch, evtl. Till, evil. Firberlotos, Brabaker
Rohr, Zypressenholz, Eisenholz, Maraskan-
papier, Pergament, Perlen und  Perlmuut,
Schildpart, Grubeneisenerz

Fiirstkomturei Maraskan (MAR®)
cingelegte rurken, Zuckermelonen, Wasser-
melonen, Aptelringe, Brabaker Rohr, Eben-
holz, Eisenholz, Maraskanpapier, Iryanleder,
Grubencisenerz

Reich der GroBen Schlange (SKR**)
Endurium

Fchsensiimpfe (ACHI*)

Firberlotos, Brabaker Rohr, Papyrus, Iryanle-
der, Perlen und Perlmutt, Schildpatt, Meteor
eisen, Erdpech

Siidwestkiiste mit Menghilla (MEN)

Hirse, Zwicbeln, cingelegte Gurken, Mais,
Zuckermelonen, Wassermelonen, Mohacca,
Moarana, Falscher Giildenlinder, llmenblatt,
Scheinseide (Fiden und Tuch), Taft, echte
Seide, Firberlows, Firberlotos, Chorhoper
Tinte, Purpur, Brabaker Rohr, Arkanium,
Frdpech, Kusliker Keramnik

Gebicte der Waldmenschen

im Regenbirge (WAL)

Zwicbeln, Zuckermelonen, Wassermelonen,
Ebenholz, Moarana, Vanille, Pfeffer, My-
ridanum, Mohaski,  heinsetde (Fiden und
Tuch), Mohagoni, lryanleder

Al'Anfa zwischen Selem

und harypso (ALA)

Reis, Shatakwurz, Zwicbeln, Zuckermelonen,
Wassermelonen, Bananen, frische Arangen,
Siidtriichte, Stiflholz, Lakritze, Melasse, Kan-
dis, Palmél, Mohacca, Kau- und Schnupf-
tabak, Cigarren, Moarana, Vanille, Kakao,
Pletter, Praiosandelholz, Falscher Giilden-
linder, Arrak, Scheinscide (Fiden und Tuch),
‘1aft, echte Seide, Firberlotos Brabaker Rohr,
Zypressen holz, Schwerleder, Perlen und Perl-
mutt, Schildpatt, Erdpech, slaswaren

idkiiste mit Brabak,

Haét-Alem und Sylla (BRA)

evtl. Reis, Shatakwurz, Zwicbeln, Siiddf riichte,
SuBholz, Lakritze, Mclasse, Kandis, Mohac-
ca, Moarana, Vanille, PMetfer, Praiosandel
holz, Falscher Galdenlidnder, Scheinseide
{(Fiden und ‘Tuch), Firberlotos, Brabaker
Rohr, Schwerleder, Iryanleder, Schwetel

Altoum und die Waldinscln (CHA)
Shatakwurz, Zwicbeln, Mais, Bananen,
Siidfriichte, Siilholz, Mohacca, Ebenholyz,
Moarana, Vanille, Muskatnuss, evtl. Lorbeer,
Zimy, Mir-Theuiok, Pfefter, Praiosandelholz,
Falscher Giildenkinder, llmenblatt, I'lesin-
digo, Brabaker Rohr, Ebenholz, Tiik-Tok-
Loz, Perlen und Perlmun, Schildpar, Jade,
Obsidian
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Gallaplel 152, 153
Ginse 161
Garax der Hindler 10
Gareth 15,16,70
Garia saba Tari 85
Gartengemiise 109
Gastgeschenke 13

P
1)

Gaukeleien
Gaulsfurt
Gebildbrot
eflilschrte Miinzen
Gefliie
elbkraut
Geld
Geldbeutel
Geldgeschiifte
Geldhandel
Geldkatze
Geldschimuck
Geldwechsel
Geldwechsler
cleitwoche

Gerstenbrot
Gerstengraupen
Gerstenmehl
Geschenktausch
Geschirr
Gesellschaft
Gesteinskunde
Getreide
Getreideerzeugnisse
Gewiirz
Gewiirzkuchen
cewiirznelkenbaum
GieBlmiinzenpoliik
Giftheilungssatz
Gildenbanken
Gildenzwang
Ginhild Bergstiu
Gialsker
Glanzatlas
Glaskirschen
Glaskunst
Glasmiinzen
Glaswaren

oldbohnen
G ldfelser
Goldfelser Morgenrot
Goldlirche
Goldpinic
Goldrosinen
Goldschmiedewerkzeug
Goldtinte
Gotteslob
Grangor
Grassodenerz.
Gratenfelser Gagel
Gratenfelser
Gicmiinzenpolitik
Grautier
Greifenfurt
Greifenturter Goldsirup
Groax Sohn
des Grorthin
Grobleder
robleinen
Grobschmied
Groschen
réfhandel
Grolhiindler
rofRhindler, Profession
rubenerz

ildenglanz
Giildenland

ildenlinder
Gilldenlandhandel
Giildenlindischer Atlas

Gilldenliindischer Porzellan

Guraan
Gurken

9

171 172
93

106

20 21
169 170
152
14-19
15

109119
129142
81

177
100-101
106

101

101
13-14
169-170
38
174-175
96-105
105-108
129-142
107

140

16

178
27-8
34

87

10

152

124
177-178
19

169, 170
18

10

168

120

18

161

145

155

156

122

177

2
15,18
71

167

143

16
73
71
132

86, 87-88

164
149
178
16, 19
29
29-37
6,29
167
181
131

\'\_ 155

10
115, 143
18

15 ~154
81

141
81-82
152
169(.
153
116



I lacksilber
I lafer
Hainbuche
Hiikelnadeln
Hakim al-1 laimamud
Halbtaler
Hal-Dukat
Hallah
Hammertaust
Hammerschlag
Handel
Handelst ormen
Handelsgesellschatten
Handelskompanie
Handelsmessen
Handelsregeln
Handelsreisen
Handelswaren
Handelszonen
Handelszug der
Alinde Bergstiitt
Hindlergilden
Hindlerkalender
Hindlerprofessionen
Héndlerwechsel
Handwerkerziintte
Handwerksgiiter
Hanf
Hantil
Hanftuch
Flartkiise
Hartsteen
Hartwurst
Huusierer
Hausierer, Profession
I'liute
Flavena
Havenischer Heller
Hehler
I'lehler, Protession
Heidelbeere
Heilkunde
Heller

15
98-99
155, 156
180

92

15

18
17,19
81

147

8

10-14
38-42
38
68-74
182 188
72-82
187

188

86-88
33-37
70-71

6-7

2

44-46
170

148

133

148

163

60

162

49 53

6

164

15

18

50, 54-58
6,58

126

178

16 17,19

Helles Ferdoker Gerstenbriu 144

Flenna
Herbsteee
Herkunti
Hersteller
Herzkirschen
Hesindigo
Hexentanne
Hilfsinittel
Himbeere
Himmelbeere
Iirschfurt
Hirsehritbe
Hirse

Hirsebrot, pailisches
Hochwertige Hilfsmittel
Flékerer

Holken

Holz
Holzbearbeitung
Holzbirne
Holzkohle
Holzpapier
FHolzschalen
Holzteller
Holzwaren
Fonigdatteln
Honigwinzer
Honingen
Honinger Rilttenpapier
Flopten
Florasdor
Horasreich
Hot-Alem
Hithner

Hunde

152

130

96

9%

124

153

155
170-180
126

126

60

1

9

106

170

49
80, 81
154160
178

120

158

159

169

169

154 160
123

146

70

159

15 116
14,18, 19
19

60

161

75, 161

Hundetiihrer-Ausrilstung 176

Hundeschlitten
Tuizelbirne

Hylailer Feige

Flylailischer Seemost

I

Ifirnskohl
limenblart

77

120

123
144-145

110
141-142

= L =
Ingerimms Donnerschlag 147
Ingerimms Hammerschlag 147
Ingrim 138
Iristaler 18
Iryanleder 164
J
Jade 166, 167
Jahrmarkt 68
Jongleur 171,172
K
Kazmi 147
Kaiser Valpos Entziicken 146
Kaiserkorn 146
Kaiserli h e Dukaten 15
Kaisertec 131
Kakao 139
Kalebassen 112
Kalifat 19
Kalifiat, Milnzrecht 15
Kaltbliiter 72, 161
Kamah-Kamel 75
Kamah-Wolle 148, 149
Kamele 74 75, 161
Kamelwolle 148, 149
Kandieren 19
Kandis 130
Kandiswurz 130
Kaperschifte 39-40
Karavelle 80
Karawane des Mhukkadin - 83-86
Karene 75 76, 161
Karenwolle 148
Karracke 80, 81
Karren 77
Kartenzeichnersatz 178
Kartofteln 117
Kartographie 178
Kiise 163
Kastanie 123
Kastenwagen 77
Katzen 161
Kauffahrer 6
Kautabak 136, 137
Keramik 169
Khadil Okharim 92
Khunchom 17,70
Khunchomer Giildenlinder 141
Kicfer 154-155
Kienspan 180 181
Kiepe 49
Kicpenkerl 49
Kirsche 124
Kirschwein 145
KlcinerOreal 19
Kieinhandel 29
Kletterausriistung 172
Klinker 166
Klsppel 150
Knakkbrod 105
Knaster 136-137
Knat 143
Kuippen 21
Knoblauch 114-115
Knorpelkirschen 124
Knorr 80, 81
Kniipfrahmen 180
Kachen 178-179
Kogge 80, 81
Kohl 109
Kohlenmeiler 158
Kolenbrander 40
Kolonialwaren 47
Kompanie 38
Kénigsdinar 15
Konterbande 64
Képerbindung 147-148
Kork 159
Kornbrand 146, 147
Koschapfel 120
Koschbasalt 166
Koscher Printen 106107
Koschwasser 146
Kra hwurst 162
Krimer 43 8
Krimer, Profession
Krimerzuntt 44
Kramladen 47
Kramwaren 47

A

Krapp

Kraut

Kraxe
Kreditgeschific
Kreide

Kreuzer
Kristallglas
Kristallzucker
Krone
Kronsbeere
Kréte
Kiichenausstattung
Kukris
Kulturbirne
Kumpaney
Kupfer
Kupfererz
Kurantmiinzen
Kitrbiskerndl
Kiirbisse
Kurkumer
Kurush
Kurzwaren
Kuslik

Kusliker Keramik
Kusliker kcinen
Kusliker Rad
Kutter
Kwassetz
Kyndoch

L

Lagerbare Waren
| agerfeuer
Lagerhiuser
Lailalinde bint-al-Laila
Lakritze
LandstraBen
Lirche

Lasttiere

Laterne
Latrinentriger
Laubholz

Lauch

Lavendel

Leder
Ledererwerkzeug
Leinen

Leindl

Leinwand
Leinwandbindung
Leiterwagen
Lecomarswacht
Licht
Licbtelderer
Likéirweine
Limetten
Limonata
Limonen

Linde

Linsen

Loden
Lohgerberei
Lorbeerblitter
Lorcha

Lotos

Lowangen

Lumi
Lumpenpapicer

M

Ma-An-Go

Mada Basari
Magiekunde
Magiermogule
Magiermiinzen
Mais
Malen/Zeichnen
Malkillah HI.
Malz
Mammuton
Mandeln
Mandelptiaumen
Mandelzwieback
Manutakturen
Maraskan-Bausch

Maraskaner Giildenlinder

Maraskanpapter
Maraskanpony
Maraskerine

91

152
109

20 28
169
17,19
170
132,133
18,19
126
18
179
151
120
38
167
167

134
=112
137
17,19

184
181
31-32
95

129 130
77-78
155
777
181
68-69
155 156
114
137, 138
164
179
149-150
133-134
149
147

77

152
180181
50

145
128
128
128
156
13
149
164
138-139
80,81
153

70

128
159

129
17,93
175

19

17

117 118
179

16

108

165, 166
126

121

107

39

150

141

159, 160
73

127

« ()2
]

Maraskect 106
Marawedi 16, 19
Marboblei 168
Marktund Spicle 70
Marktaufseher 69
Marktmodifikator 185
Marktvogt 69
Marmor 166
MaBe 10
Maulesel 73 74
Maultier 73-74, 161
Miuse 18
Maut 59-63
Mechanik 174
Melasse 130
Meclisande von Rommilys 90
Melonen 118-119
Melonenbaum 129
Mendena 18
Mengbilla 16
Mengbillaner Gildenlinder
Meridiana
Merisa sab: Rhezera
Meskinnes
Messing
Met
Metcoreisen
Methumis- Tabak
Mherwat
Mherwed 70
Mhukkadin ben Omacdan 83
Mindorium 168
Miniscpen 18
Mirabellen 121
Mirhamer Scidenliane 151
Mir-Theniok 141
Mittelreich 19
Moarana 138
Mohacca 136
Mohagoni 157, 158
Mohagurke 124
Molas 10,11, 18
Mohaska 146
Mohrriibe 1
Molteheere 126
Mondsilber 168
Mondsilberkontor

von Gaulsfurt 93
Mondsilberner Tee 11
Mongrabrosch 169
Mostbirne 120
Miinzen 10
Miinztilschung 20 21
Miinzgeld 14-18
Miinzherr 15
Miinzmetall 14
Miinzprigung 15 16
Miinzregal 15
Muradin ben Barrat 85
Muschelgeld 18
Musikinstrumente 170
Muskatnuss 138
Muwlat 16, 19
Myridanum 142
Myrrhe 142
Mythrian von

Wertlingen-Eberwasser 90
N
Nadelholz 154155, 156-157
Niglein 140
Natron 169
Naruralgeld 18-19
Navigationsinstrumente 174
Necthaner Weizengold 143
Nektirinen 125
Nelken 140
Nickel 18
Nitrolsalz 169
Nivesen 10
Nivesisches Fladenbrot 105
Norburg 71
Norburger Riesen 72,73
Nordasker Weizengold 143
Nordlandbank 22,23-24
Nordmiihnen 72,73
Nordmannstanne 155
Nordmarken (5]
Nostria 17
Nostria-Ahorn 155

Nostrische Krone 17
Notgeld 17
Novadi-Geschirr 169
Niisse 119-129
Nutzticre 160-16!
O
bergirige Mefe 143
bsidian 166-167
bst 119 129
Obsthier 143
bstsirup 132
Obstwasser 146, 147
Obstwein 146
Ochsen 74
Oftenbarung d. Zwillinge 133, 147
liven 133,134
Olivend! 133,134
Otkelch 134
Ollampe 181
145
134
75
19
174
10
151
18
Paavi 18
Paavipony 73, 161
Pailisches I'lirsebrot 106
Palisander 157
Palms! 134
Pampelmuse 127 128
Pa-Pa-Ya 129
Papier 159160
Pappel 156
Papyrus 160
Pastinake 11
Pech 158
Pelze 164-165
Pemmikan 162
Perain-Apfel 127
Peraine-Kirche 9
Pergament 164
Perlen 165, 166
Perlengeld 18
Perlgraupen 101
Perlmutt 165, 166
Perricum 60, 70
Pfandleiher 24-27
Pfandleiher der
Drachenciakademie 91-93
Pfandscheine 26-27
Plefter 140
Pteifenkraut 135-137
Plerde 72-73, 161
Pfirsiche 124-125
Pflanzenkunde 175
PHanzendl 133-134
PHaumen 121
Plaumenmus 132
Phernando ya Mezzani 85
Phex-Kirche 10
Phraischafwolle 148, 149
Piaster 15,16, 18
Pinie 156, 157
Planwagen 77
Platin 168
Plisch 150
Pékelficisch 162
Pomander 140
Pomeranze 127
Lony 161
Porree 114
Portionshandel 14
Porzellan 169, 170
Possenreifier 171,172
Postkutsche 77
Potasche 160
Potte 80, 81
P’riigerecht 15-16
Prigung 14
Praiosandelholz 141
Praiosblume 134
Praios-Kirche 9
Praiossl 134
Preise 96



Premer Feuer

Premer Mihnenschaf

Primitivgeld

Printen, Koscher

Privilegierte
Handelskompanien

Professionen

Punin

Puniner Hornochse

Punsch

Purpur

Purpurkohl

Purpurrosinen

Qai'Ahjan
Qai‘Chelar
Qaimuyan
Quellwasser
Quinjabeere
Quitten

R

Rabenmundbirne
Radromtaler
Ragath
Ragathbirne
Rahjannisbeere
Rahjas Gattergabe
Raschtulswaller
Réucherfisch
Raucherteisch
Rauchermittel
Rebe

Rechnen
Reichsstidte
ReichsstraBen
Reis
Reisedestille
Reiseschlitten
Reispapier
Reiswein
Rettich

Revers
Rhidaman
Riesenhirschkifer
Rinder

Riva
Roabwolltuch
Roggen

Rohal
Rohalsdukat
Rohan
Rohrzucker
Rose von Fasar
Rosenholz
Rosendl
Rosenwein
Rosinen
Rosskastanie
Rotbuche

Rote Riibe
Roter Obsidian
Roter Pfeffer
Rotfichte
Rotfshre
Rotgerberei
Rottanne
Rotwein
Riiben
Riibenkraut
Rilbenwagen
Riibenzucker
Riibstiel

Rum
Rumfriichte

S

Sack

Sahin ben Burash
Salz

Salzatran
Salzbarren
Salzgurken
Salzheringe
Samt
Sauerkirschen
Sauerkraut
Saurer Bauernkohl

146-147
75,148
18-19
106-107

40

6-7

15, 16, 60
74

147

153

110

122

75

75 Al
74,75, 149
146

146

121

120
73
60

120

126

145

145

163

162

137138

122

175

60,77
101-103
179

774

102
145-146
111

14

81

76
160-161
70

148
103-104
16

18

18
132-133
131

157
137,138
144

122

156

155

11

167

140

154

154

164

154

144

111

132

77

132

111
130, 133, 147
133

96
85
169
146

116
163
150
124
109
110

Schafe
Schafwolle
Schankbier
Scharlachwurzel
Schauspielerei
Scheidemiinzen
Scheinseide
Schekel
Scherbet
Schiffchen
Schiffszwieback
Schildpatt
Schilling
Schinken
Schivone
Schlachttier
Schlag
Schlagschatz
Schlangenglanz
Schlauchwein
Schlehe
Schlingen
Schlittendachs
Schlésser Knacken
Schmiedewerkzeug
Schmuckgestein
Schmuggel
Schmuggelware
Schmuggler
Schnaps Brennen
Schneedachs
Schneidern

Schnellsegler-Karavelle

Schnupftabak

Schopfpalmfrucht
Schradoker Bitter
Schreibausstattun

Schuldverschreibungen

Schwarzbrot
Schwarzdorn
Schwarze Augen
Schwarze Lande
Schwarzer Pfeffer
Schwarzer Tee
Schwarzer Thaluser
Schwarzerle
Schwarzfichte
Schwarzharz
Schwarzschinken
Schwarzstahl
Schwarztanne
Schwefel
Schwefelquell
Schweine
Schwerleder
Schwerttanne
Seebliite
Seehandel
Seemannspony
Seemost

Seerose
Segeltuch

Seide
Seidenfaden
Seidenliane
Seidentuch
Seidenwaren
Selem
Sembelquast
Sesamaol
Shadifnigelchen
Shafir Okharim
Shahi
Shaleyman
Shatakwurz
Shekel

Sich Verkleiden
Sich Verstecken
Sicheltanne
Sikramer WeiBwein
Sikrami
Stkramtaler
Silas

Silber
Silbergroschen
Silberne Falken
Silbertal
Silbertaler
Silbertanne

75, 161
148, 149
142
152
173

15

151
16,17,19
127
147
105-106
165, 166
18
162
80,81
160
147

15

168
145
121
173
76
179
178
166-167
64-66
64
64-67
179
76
179
81
136, 137
129
144
175
27-28
106
121
167
18
140
131
73
155
154
158
162
169
155
169
169
161
164
155
153
80-81
73
145
153
149
151
151
151
151
151
18
163
134
140
92
145
85
110-111
16,18
173
172
155
145
162
145

16

168

16

24

14
16,19
155

Sinajalane von

Wertlingen-Rothenstein 90
Sinoda-Kraut 136
Skier 172
Skifahren 172
Sommerkohl 109
Sommertee 130
Sonnenblume 134
Sonnenblumensél 134
Sonnenscheibe 18
Speckseite 162
Spirituosen 146-147
Spitze 149
Spitzenkloppel 180
Stammesachaz 10
Stammtisch 36
Starkbier 142
Steckriibe 111
Steine 166-167
Steineiche 157
Steinél 169
Steppenschivone 77
Sternkunde 175
Stielmus 111
Stockfisch 163
Stoerrebrandter 77
Stoffe 147152
StraBen 77-78
StrauBe 161
Stricknadeln 180
Stiiber 16,19
Stummer Handel 11
Siidfriichte 128-129
Siidweiser 167
Sultana 145
Sultaninen 122
Sumpfgerberei 164
Sumpfzypresse 157
SiiBholz 129
Svelletaler Kaltblut 72,73
L
Tabak 135-137
Tabaquiera 137
Tabulett 49
Tafelipfel 121
Taft 147,151
Tag der Waffenschmiede 71
Tag des Wassers 70
Tagesbier 142
Talent 18
Talglicht 181
Tamar 122
Tamarinde 127
Tandur Feintucher 88
Tangerine 127
Tanne 155
Tannenharz 137,138
Tarnausriistung 172
Taschendiebstahl 172
Taschenspieler 172
Titowieren 180
Tauschhandel 12-14
Tauschhindler
Tee 130-131
Teer 158
Teeziegel 131
Teppich 149
Teshkaler 72,73,161
Thalukke 80, 81
Tharf 145
Thorwal 17
Thorwaler Wolltuch 148, 149
Thosapfelbaum 120, 121
Throndwigs Bester 137
Thuranfichte 154
Tiik-tok-Holz 157-158
Tomaten 116-117
Torkelbeere 121
Torsteuern 59-63
Toschkril 168
Trallop 70
Tralloper Riesen 72,73
Tran 165, 166
Transport 183-185
Tresterschnaps 146
Trivina 81
Trocknen von Obst 119
Trollbirne 120

[92

Trolle

Trollzacker (Schnaps)
Trollzacker (Volk)
Trondetanne
Tronje

Tschuschuk

Tuche

Tulamiden (Pferde)
Tulamiden (Volk)
Tulamidengold
Tulamidentuch
Tulamidische Reiter
Till

Tusche

Tuzakapfel

U

Uhdenberger Legion
Ulikkaneel
Untergirige Hefe
Unze

Urschlund Bunkel
Uslenrieder Rot
Utulumba

Utulus

\%

Vallusa

Valposella

Vanille
Verderbliche Waren
Verfiigbarkeit
Verkauf
Verkleidung

Verschlechterte Miinzen

Vieh
Vierteltaler
Vinsalt
Vogelkirschen
Vragieswurzel
Vulkanglas

\%\Y%

Wacholder
Wachs
Wachskerze
Wachskirschen
Wachspapier
Wachstuch
Wagen
Wihrungstabelle
Waid

Walbein
Waldbaumwolle
Waldkiefer
Waldknoblauch
Waldwachter Urbier
Walniisse
Walnussél
Walsachniisse
Waren
Warenschauen
Warentransport
Warmblutpferde
Warunker
Warunker Apfel
Warunker Braune
Warunker Knaster
Waskir

Wiaskirer
Wassermelonen
Wasserzeichen
Weberei
Webkunst
Webrahmen
Webschwert
Webstuhl
Wechselrolle
Wechselscheine
Wechselstuben
Weide

Wein
Weinbeeren
Weinbrand
Weindatteln
Weinkirsche
Weinrebe
Weintrauben
WeiBe Gadangstiere

10
146
10
155
90
162
147-152
161
17
131
149
40
150
159
129

40
139, 140
143

18

144

143

141

10, 18

16, 19
146, 147
138

184

96
185-186
173
20-21
160161
15

15, 16, 70
124

130
166-167

137138
165

181

124

23

150
76-77
19

152

165, 166
150

154

114

144
125-126
134

134
96-187
68-71
183-185
161

73, 161
120

160

136

147

143
118-119
23

147

180

180

147

147

23
2-24
21-22
156
144145
122

146, 147
123

124

122, 144
121-122
74, 160

WeiBer Berghund 75
WeiBer Kandis 130
WeiBer Pfeffer 140
WeiBgerberei 164
WeiBkohl 109
WeiBtanne 155
Weillwein 144
Weizen 104-105
Wildbeeren 126-127
Wildkirschen 124
Wildleder 164
Wildnisausriistung 174
Wildschwein 76
Winhaller Silbertaler 18
Witten 16,19
Wohnwagen 77
Wolle 148-149
Wolltuch 148-149
Wollwaren 149
Wundheilbesteck 178
Wiistenloden 148
X

Xeraanien 18
¢

Yalayana saba Tashrana 92
Yaquirblume 145
Yaquirtaler 161
Yaquirtaler Sandwein 145
Yaquirwein 145
Z

Zahltage 71
Zechine 16,19
Zeder 156-157
Zedrach 157
Zedrakke 80, 81
Zeforika 81
Zchnt 18
Zeichnerzubehor 179
Zervelat 162
Zholvar 18
Zibarten 121
Zibeben 122
Ziegel 166
Ziegeltee 131
Ziegen 75, 161
Zimmermann 180
Zimmetbaum 139
Zimt 139-140
Zimtsl 139
Zinkum 167-168
Zinn 167
Zinngeschirr 169
Zinsen 25
Zirbelkiefer 134
Zirbeldl 134
Zitterpappel 155
Zoll 59-63
Zollkastcll Aldecshofen 88-91
Zorgan 15,16, 71
Zorganer Giildenlinder 141
Zuckerbrot 107
Zuckermelone 118
Zuckerrohr 132
Zuckerriibe 111,132
Zuckerwurz 130
Zugochsen 74
Zugtiere 72-77,160
Zunderschwamm 159
Ziinfte 44-46
Zureit-Ausriistung 176
Zwerge 10, 18, 19
Zwergenbicr 144
Zwergentilz 149
Zwergengold 168
Zwergenkohle 169
Zwergenloden 149
Zwergenmiinzen 15
Zwergensilber 168
Zwergentaler 18,19
Zwergpferde 73
Zwetschgen 121
Zwiceback Schiffszwieback 105-106
Zwiebeln 113-114
Zwillingsrum 147
Zyklopenzeder 157
Zypresse 157
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